
Full Spectrum Warrior:
Ten Hammers
Ñèìóëÿòîð áîåâûõ äåéñòâèé 
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Ìåõàíîèäû 2
Âîéíà ìàøèí
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ïî Âàâèëîíó.
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ÍÀ ÑÒÀÐÒ!
ÍÍ

àïåðåêîð âñåîáùåé èñòåðèè î ãëîáàëü-
íîì ïîòåïëåíèè ðóññêàÿ çèìà íàãëÿäíî
ïîêàçàëà, ÷òî ãîâîðèòü ñòîèò, ñêîðåå, î
íîâîì ëåäíèêîâîì ïåðèîäå. Íî õîëîäà,

ïîõîæå, çàêàí÷èâàþòñÿ, è, åñëè âåðèòü ãðàôèêó
âûõîäà, èìåííî íàø æóðíàë ñòàíåò äëÿ âàñ ñòîëü
äîëãîæäàííûì âåñòíèêîì ïðèáëèæàþùåéñÿ òåï-
ëîé ïîðû. Ñ íàñòóïàþùåé âåñíîé âàñ, äðóçüÿ! À
ãäå âåñíà, òàì è 8 Ìàðòà. Ïîñìîòðè íà êàëåíäàðü,
ãåéìåð, âîçìîæíî, ýòî çàâåòíîå ÷èñëî óæå ñîâñåì
ñêîðî! Ïóãàòüñÿ íå ñòîèò. Äîñòàòî÷íî ëèøü ñäåëàòü
óñèëèå, îòëîæèòü â ñòîðîíó ñâîþ ëþáèìóþ ìûøü
èëè ïðîâåðåííûé â áîÿõ ãåéìïàä è íå çàáûòü ïîçä-
ðàâèòü ñâîèõ ìàì, áàáóøåê, ñåñòåð, ïîäðóæåê,
æåí, äà è âîîáùå âñþ ïðåêðàñíóþ ïîëîâèíó ÷åëî-
âå÷åñòâà ñ âåñåííèì ïðàçäíèêîì. ×òî ÿ è äåëàþ îò

ëèöà âñåé ðåäàêöèè æóðíàëà. Îòäåëüíî õîòåëîñü
áû ïîçäðàâèòü íàøèõ ÷èòàòåëüíèö. È ïóñòü äåâó-
øåê-ãåéìåðø íå ìíîãî, ìû î÷åíü õîòèì, ÷òîáû èõ
÷èñëî ñ êàæäûì ãîäîì òîëüêî óâåëè÷èâàëîñü. Âñåõ
âàì áëàã, áóäüòå âñåãäà î÷àðîâàòåëüíû è íå ñòåñ-
íÿéòåñü ñâîåãî óâëå÷åíèÿ. Èãðû � ýòî ïðåêðàñíî.
Êàê-òî òàê ñàìî ïîëó÷èëîñü, ÷òî èìåííî íà ýòîò
âûïóñê ó íàñ âûïàëà ñòîëü âûäàþùàÿñÿ «Òåìà íî-
ìåðà», ïîëíîñòüþ ïîñâÿùåííàÿ æåíñêèì ïåðñîíà-
æàì â èãðàõ. Äåâóøêè äàâíî çàâîåâàëè áîëüøèí-
ñòâî æàíðîâ, íî íàì ïðèøëîñü îãðàíè÷èòüñÿ ëèøü
îäíèì â ñîîòâåòñòâèè ñ èãðîé îáëîæêè � âåëèêî-
ëåïíîé Dead or Alive 4, èçó÷åíèåì êîòîðîé ðåäàê-
öèÿ çàíèìàåòñÿ ïîñëåäíèå íåñêîëüêî íåäåëü. 

Ìèõàèë ÐÐàçóìêèí    

Çèìà ïðîùàé!

ÈÃÐÛ Â ÍÎÌÅÐÅ
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ÑÑÒÒÀÀÒÒÓÓÑÑ::
ÃÃëëààââííûûéé ððååääààêêòòîîðð

ÑÑÅÅÉÉ××ÀÀÑÑ ÈÈÃÃÐÐÀÀÅÅÒÒ ÂÂ::
PPrriinnccee ooff PPeerrssiiaa RReevveellaattiioonnss
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ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ
ÔÀÉÒÈÍÃ DEAD OR ALIVE ÂÑÅÃÄÀ ÁÛË ÈÇÂÅÑÒÅÍ ÑÂÎÈÌÈ
ÊÐÀÑÈÂÛÌÈ ÃÅÐÎÈÍßÌÈ. ×ÅÒÂÅÐÒÀß ×ÀÑÒÜ � ÍÅ ÈÑÊ-
ËÞ×ÅÍÈÅ. ÎÍÀ ÂÛØËÀ ÒÎËÜÊÎ ÍÀ XBOX 360 � ÏÅÐÂÎÉ
ÈÃÐÎÂÎÉ ÏÐÈÑÒÀÂÊÅ ÍÎÂÎÃÎ ÏÎÊÎËÅÍÈß. ÑÓÌÅËÈ ËÈ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÃÐÀÌÎÒÍÎ ÂÎÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜÑß ÂÑÅÉ
ÌÎÙÜÞ ÆÅËÅÇÀ? ×ÅÌ DEAD OR ALIVE 4 ÎÒËÈ×ÀÅÒÑß ÎÒ
ÏÐÅÄÛÄÓÙÈÕ ×ÀÑÒÅÉ? ÎÒÂÅÒÛ ÍÀ ÝÒÈ È ÌÍÎÃÈÅ ÄÐÓ-
ÃÈÅ ÂÎÏÐÎÑÛ ÈÙÈÒÅ Â ÍÀØÅÉ ÈÑ×ÅÐÏÛÂÀÞÙÅÉ ÐÅÖÅÍ-
ÇÈÈ. ÊÐÎÌÅ ÒÎÃÎ, ÌÛ ÂÊÐÀÒÖÅ ÂÑÏÎÌÍÈËÈ ÎÁ ÈÑÒÎÐÈÈ
ÑÅÐÈÀËÀ DEAD OR ALIVE, À ÒÀÊÆÅ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈËÈ ÎÑÎ-
ÁÅÍÍÛÉ ÏÎÄÀÐÎÊ ×ÈÒÀÒÅËßÌ «ÑÈ» � ÃÀËÅÐÅÞ ÍÀØÈÕ
ËÞÁÈÌÛÕ ÃÅÐÎÈÍÜ ÔÀÉÒÈÍÃÎÂ. ÂÏÐÎ×ÅÌ, ÐÀÇÃËßÄÛ-
ÂÀß ÂÈÐÒÓÀËÜÍÛÕ ÊÐÀÑÀÂÈÖ, ÍÅ ÇÀÁÛÂÀÉÒÅ Î ÆÈÂÛÕ.
ÏÐÀÇÄÍÈÊ ÍÀ ÍÎÑÓ!

PC

25 to Life 134
80 Days 138
Archlord 90
Commandos: Strike Force 68
Company of Heroes 58
Crime Life 124
Disciples 2: Rise of the Elves Gold 145
Flatout 2 66
Full Spectrum Warrior: 
Ten Hammers 52
Hitman: Blood Money 60
L.A.Rush 130
OutRun 2006: Coast 2 Coast 84
Pirates of the Burning Sea 80
Prince of Persia: The Twi Thrones 170
RoboBlitz 72
Seed 88
Shadowgrounds 70
Sun Age 94
Tarr: The Sign of Pride 94

UFO: Aftershock 164
Warhammer 40.000: 
Dawn of War - Winter Assault 144
Âðàæäåáíûå âîäû 144
Äèïëîìàòèÿ 144
Çâåçäíûå Âîëêè 2 82
Ìåõàíîèäû 2 118
Ïîëèöèÿ Åâðîïû: Ñïåöïîäðàçäåëåíèÿ 145
Õðîíèêè Íàðíèè. 
Ëåâ, Êîëäóíüÿ è Âîëøåáíûé Øêàô 145

PS2

10 000 Bullets 122
25 to Life 134
Commandos: Strike Force 68
Crime Life 124
Flatout 2 66
Full Spectrum Warrior: Ten Hammers 52
Gauntlet Seven Sorrows 136
Hitman: Blood Money 60
L.A.Rush 130

Makai Senki Disgaea 2 92
OutRun 2006: Coast 2 Coast 84
Prince of Persia: The Twi Thrones 170
Project Zero 3: The Tormented 126
Trapt 132

GC

Prince of Persia: The Twi Thrones 170

Xbox

25 to Life 134
Commandos: Strike Force 68
Crime Life 124
Flatout 2 66
Full Spectrum Warrior: Ten Hammers 52
Gauntlet Seven Sorrows 136
Hitman: Blood Money 60
L.A.Rush 130
OutRun 2006: Coast 2 Coast 84
Prince of Persia: The Twi Thrones 170

GBA

Final Fantasy IV 140

DS

Metroid Prime Pinball 142
Trauma Center: Under the Knife 128

PSP

Monster Hunter Freedom 76
NBA Ballers: Rebound 92
OutRun 2006: Coast 2 Coast 84

Xbox 360

[eM] -eNCHANT arM- 86
Chromehounds 74
Dead or Alive 4 34
Lost Planet: 
Extreme Condition 78
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ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ
COMMANDOS: STRIKE FORCE � ÍÅÎÆÈÄÀÍÍÎÅ ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈÅ ÑÅ-
ÐÈÈ ÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÕ ÃÎËÎÂÎËÎÌÎÊ. ÇÍÀÊÎÌÛÅ ÃÅÐÎÈ È ÄÅÊÎÐÀ-
ÖÈÈ Â ÎÁËÈ×ÜÅ ØÓÒÅÐÀ ÎÒ ÏÅÐÂÎÃÎ ËÈÖÀ. ÍÎ ÈÃÐÀ ÎÒ ÝÒÎÃÎ ÍÈ-
×ÓÒÜ ÍÅ ÏÎÒÅÐßËÀ, À ÇÀÈÃÐÀËÀ ÍÎÂÛÌÈ ÊÐÀÑÊÀÌÈ.  /68

ÎÁÇÎÐ
PROJECT ZERO 3 � ÍÅÎÁÛ×ÍÀß ÈÃÐÀ Â ÆÀÍÐÅ SURVIVAL HORROR; Â
ÍÅÉ ÃÅÐÎÈ ÑÒÀËÊÈÂÀÞÒÑß Ñ ÏÐÈÇÐÀÊÀÌÈ, ÑÏÐÀÂÈÒÜÑß Ñ
ÊÎÒÎÐÛÌÈ ÏÎÌÎÆÅÒ ËÈØÜ ÔÎÒÎÀÏÏÀÐÀÒ Ñ ÌÈÑÒÈ×ÅÑÊÈÌÈ
ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒßÌÈ. Î×ÅÍÜ ÑÒÐÀØÍÎ È ÓÂËÅÊÀÒÅËÜÍÎ.  /126

ÃÅÐÎÈ COMMANDOS Â ØÓÒÅÐÅ ÎÒ ÏÅÐÂÎÃÎ ËÈÖÀ
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ÍÎÂÎÑÒÈ
Àðìàãåääîí äëÿ Take-Two 04
À âû ñêàëüïû ñíèìàåòå? 06
S.T.A.L.K.E.R. â 2007 ãîäó? 08
Óâå Áîëë ñíèìåò ôèëüì MGS? 08
Èãðû Capcom íà PC 12

ÍÅ ÏÐÎÏÓÑÒÈÒÅ
UPDATE 16
ÐÅËÈÇÛ 20
ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄÛ 22

FLASHBACK
Îáçîðû «ÑÈ» çà ïðîøåäøèå ãîäà 26

ÏÐÎ ÄÈÑÊ
Ïîäðîáíîå ñîäåðæàíèå äèñêîâûõ ïðèëîæåíèé 28

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
Dead or Alive 4 34

ÕÈÒ?!
Full Spectrum Warrior: Ten Hammers 52

ÑÏÅÖ
Æåíùèíû è ôàéòèíãè 42
IO Interactive 60

Ñåðèàë Oddworld 100

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
Ïðÿìàÿ ðå÷ü, õèò-ïàðàä «ÑÈ», etc. 108
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà I (×åíöîâ) 112
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà II (Âðåí) 114
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà III (Çîíò) 116

34

60

ÌÀÐÒ #05(206) 2006 Ñîäåðæàíèå äèñêà
Ñ ýòîãî íîìåðà ìû çàìåòíî ðàñøèðèëè ðàç-
äåë, ïîñâÿùåííûé íàøèì äèñêîâûì ïðèëî-
æåíèÿì. Ìû ñ óäâîåííîé ýíåðãèåé ðàáîòàåì
íàä óëó÷øåíèåì èõ êà÷åñòâà è íàïîëíåíèÿ è
î÷åíü õîòèì, ÷òîáû âû ïî äîñòîèíñòâó ýòî
îöåíèëè. À òàì íå çà ãîðàìè è ïåðåõîä íà ïà-
ðó äâóõñëîéíûõ DVD. Ñ íåòåðïåíèåì æäåì
âàøèõ îòçûâîâ è ïðåäëîæåíèé.  /30

FULL SPECTRUM WARRIOR: TEN HAMMERS
ÕÈÒ?!

FULL SPECTRUM WARRIOR: TEN HAMMERS � ÈÃÐÀ ÄËß ÍÀÑÒÎßÙÈÕ ÏÎÊËÎÍÍÈÊÎÂ ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÎÉ ÂÎÅÍÍÎÉ ÌÀØÈÍÛ. ÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÀß ÁÎÅÂÀß
ÑÈÑÒÅÌÀ ÏÐÈÄÅÒÑß ÏÎ ÄÓØÅ ÑÈÌÓËßÒÎÐÙÈÊÀÌ, ÍÎ ËÞÁÈÒÅËÈ ÁÅÇÄÓÌÍÎÃÎ ÝÊØÍÀ ÎÊÀÆÓÒÑß ÍÅ Ó ÄÅË. /52

52

Â ÍÎÌÅÐÅ
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UPDATE

ÍÅ ÏÐÎÏÓÑÒÈÒÅ!
ÎÏÈÑÀÍÈß ÃÎÐÎÄÎÂ

HEROES OF MIGHT
AND MAGIC V.

02 ÎÁËÎÆÊÀ «ÀÊÅËËÀ»
03 ÎÁËÎÆÊÀ ÆÓÐÍÀË TOTAL DVD
04 ÎÁËÎÆÊÀ «ÖÅÔÅÉ»
05 POLUS
07 NPCL
09 DEPO
11, 13, 15, 18-19, 23, 27 «ÀÊÅËËÀ»
17 RAZER

25 LOGITECH
39, 47, 79, 83, 97, 107 «1Ñ»
41, 51, 77 SOFT CLUB
57, 117, 125 «ÐÓÑÑÎÁÈÒ-Ì»
73, 85, 91, 103, 111, 115, 121, 129 «ÁÓÊÀ»
113 ÈÄÄÊ
24 ÆÓÐÍÀË GAME DEVELOPER
141, 201, 203 ÒÍÒ

143 ßÍÄÅÊÑ 
146-147 ÆÓÐÍÀË SYNC
151, 169, 208 GAMEPOST
157 ÆÓÐÍÀË «ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ»
161 ÆÓÐÍÀË «ÕÀÊÅÐ ÑÏÅÖ»
163 @MAIL
167 ÊÐÈ
173 ÆÓÐÍÀË MAXI TUNNING

175-176 ÆÓÐÍÀË TOTAL FOOTBALL
191 ÐÅÄÀÊÖÈÎÍÍÀß ÏÎÄÏÈÑÊÀ
195 NETLAND 
205 (GAME)LAND ÏÎÄÏÈÑÊÀ

ÑÏÈÑÎÊ ÐÅÊËÀÌÎÄÀÒÅËÅÉ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 05  || ÌÀÐÒ  || 2006

16

ÊÎÌÏËÅÊÒÀÖÈß

ÍÎÌÅÐ Ñ CD
Îäèí äâóõñòîðîííèé ïîñòåð, 
íàêëåéêà, òðè CD.

ÍÎÌÅÐ Ñ DVD
Äâà äâóõñòîðîííèõ ïîñòåðà, 
íàêëåéêà, îäèí DVD, âêëàäêà 
ñ ñîäåðæàíèåì DVD.

ÄÀÉÄÆÅÑÒ
Îáçîð ðóññêîÿçû÷íûõ ðåëèçîâ 144

PLAYMOBILE
Îáçîð èãð äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ 148

ÀÐÊÀÄÛ
Íîâîñòè è îáçîðû èãðîâûõ àâòîìàòîâ 152

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ
Êóáîê ÑÍÃ ïî Warcraft III 154
Playground Open Tours 155
Warcraft III: Íåæèòü ïðîòèâ Îðäû 156

ÎÍËÀÉÍ
Íîâîñòè Ñåòè 158
Êàê íå ïîòåðÿòü äåíüãè â Ñåòè? 160
Óãîëîê íîâè÷êà 162

ÒÀÊÒÈÊÀ
UFO: Aftershock 164
Prince of Persia the Two Thrones 170
Êîäû 178

ÆÅËÅÇÎ
Íîâîñòè 180
Òåñòèðîâàíèå ñîâðåìåííûõ ïðîöåññîðîâ 182
Òåñò çâóêîâîé êàðòû Creative X-Fi 186

ÒÅÐÐÈÒÎÐÈß «ÑÈ»
Ðåòðî: Chun Soft 188
Áàíçàé! 192
Widescreen 196
Bookshelf 198
Îáðàòíàÿ ñâÿçü 200
Àíîíñ ñëåäóþùåãî íîìåðà 206

L.A.Rush
Î÷åðåäíûå ãîíêè íà òåìó ñòðèòðåéñèíãà, íà ñåé
ðàç � îò Midway. Êðàñèâàÿ ãðàôèêà, óâëåêàòåëü-
íûé ãåéìïëåé, ðåàëèñòè÷íûå ñöåíû àâàðèé, îã-
ðîìíîå êîëè÷åñòâî ëèöåíçèðîâàííûõ àâòîìîáè-
ëåé... Âîò òîëüêî ïîäêà÷àë ñëèøêîì ñêó÷íûé è
ïåðåóñëîæíåííûé ðåæèì êàðüåðû.  Íàñêîëüêî
ñèëüíî ýòî èñïîðòèëî èãðó? Îòâåò èùèòå â ðåöåí-
çèè îò íàøåãî ãëàâíîãî ãîíùèêà. /130

Ñåðèàë Oddworld
Oddworld ñëîæíî íàçâàòü ñåðèàëîì â ïðèâû÷-
íîì ïîíèìàíèè: ìåøàíèíà âûøåäøèõ è îòìå-
íåííûõ ïðîåêòîâ, â ðàçíûõ æàíðàõ è íà ðàç-
íûõ ïëàòôîðìàõ. Íî âñå îíè îáúåäèíåíû ñî-
âåðøåííî áåçóìíûì ìèðîì ñ íå ìåíåå ñóìàñ-
øåäøèìè îáèòàòåëÿìè. Îòëè÷íûé äèçàéí,
îñòðàÿ ñàòèðà è îòáîðíûé ÷åðíûé þìîð â
êîìïëåêòå.  /100

ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ
Flatout 2 66
Commandos: Strike Force 68
Shadowgrounds 70
RoboBlitz 72

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
Chromehounds 74
Monster Hunter Freedom 76
Lost Planet 78
Pirates of the Burning Sea 80
Çâåçäíûå âîëêè 2 82
OutRun 2006: Coast 2 Coast 84
[eM] -eNCHANT arM- 86
Seed 88
Archlord 90
Disgaea 2 92
NBA Ballers: Rebound 92
Sun Age 94
Tarr: The Sign of Pride 94

ÃÀËÅÐÅß
Íîâûå ñêðèíøîòû èç èíòåðåñíûõ èãð 96

ÎÁÇÎÐ
Ìåõàíîèäû 2: Âîéíà Êëàíîâ 118
Metroid Prime Pinball 120
10 000 Bullets 122
Crime Life 124
Project Zero 3: The Tormented 126
Trauma Center 128
L.A.Rush 130
Trapt 132
25 to life 134
Gauntlet Seven Sorrows 136
80 Days: Around the World Adventure 138
Final Fantasy IV 140

132

TRAPT

ÈÃÐÀ Ñ ÓÍÈÊÀËÜÍÛÌ
ÃÅÉÌÏËÅÅÌ, Î ÊÎÒÎÐÎÉ
ÂÛ ÍÈ×ÅÃÎ ÍÅ ÑËÛØÀËÈ.
×ÈÒÀÉÒÅ ÍÀØ ÎÁÇÎÐ!

ÏÐÎÖÅÑÑÎÐ � ÑÅÐÄÖÅ ËÞÁÎÃÎ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÀ,
ÍÎ ×ÅÌÓ ÎÒÄÀÒÜ ÏÐÅÄÏÎ×ÒÅÍÈÅ: ÇÀÂÑÅÃÄÀ-
ÒÀÞ ÐÅÊËÀÌÍÛÕ ÐÎËÈÊÎÂ INTEL PENTIUM ÈËÈ
ËÞÁÈÌÖÓ ÈÃÐÎÂÛÕ ÈÇÄÀÍÈÉ AMD 64? À ÌÎ-
ÆÅÒ ÁÛÒÜ, ÂÎÎÁÙÅ ÑÒÎÈÒ ÎÁÐÀÒÈÒÜ ÑÂÎÅ
ÂÍÈÌÀÍÈÅ ÍÀ ÏÎ×ÒÈ «ÁÅÑÏËÀÒÍÛÅ» DURON È
CELERON? ÎÒÂÅÒ Â ÍÀØÅÌ ÒÅÑÒÅ.
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Êîìïàíèÿ Blizzard âíîâü âçáóäîðàæèëà ïîê-
ëîííèêîâ ñåðèàëà Diablo, îïóáëèêîâàâ íà

ñâîåì îôèöèàëüíîì ñàéòå îáúÿâëåíèå î íàé-
ìå íîâûõ ñîòðóäíèêîâ. Äëÿ ðàáîòû íàä íåêèì
íîâûì PC-ïðîåêòîì òðåáóþòñÿ àðò-äèðåêòîð,
3D-õóäîæíèêè è àíèìàòîð ïåðñîíàæåé, ïðè÷åì
âñå âàêàíñèè îòêðûòû èìåííî â òîé ñòóäèè,
êîòîðàÿ ïîäàðèëà ìèðó ïåðâûå äâå ÷àñòè çíà-
ìåíèòîé action/RPG. Ýòà íîâîñòü, âêóïå ñ ïîÿ-
âèâøèìèñÿ ïîñëå çàêðûòèÿ â ïðîøëîì ãîäó
ïîäðàçäåëåíèÿ Blizzard North ñëóõàìè î ñóùå-
ñòâîâàíèè ïðîåêòà Diablo 3, äàëà áîãàòóþ ïè-
ùó äëÿ äîìûñëîâ â êðóãàõ ôàíàòîâ. Âûâîäû,
îñíîâûâàÿñü íà ñêóïûõ è íåïîäòâåðæäåííûõ
îôèöèàëüíûìè èñòî÷íèêàìè äàííûõ, äåëàòü
ðàíî, íî ìîæíî ïðåäïîëîæèòü, ÷òî ðàáîòà íàä
òðåòüåé ÷àñòüþ «äüÿâîëüñêîé» ñåðèè äåéñòâè-
òåëüíî âåäåòñÿ. 

Êîìàíäå ñîçäàòåëåé ïåðâûõ äâóõ ÷àñòåé Diablo 
íóæíû ñîòðóäíèêè äëÿ ðàáîòû íàä íîâûì ïðîåêòîì.

Í à ìíîãîñòðàäàëüíîå èçäàòåëüñòâî
Take-Two Interactive çà ïðîøåäøèå

ïàðó íåäåëü ñâàëèëîñü ñòîëüêî ïðîá-
ëåì, ñêîëüêî èíûå êîìïàíèè íå óâèäÿò è
çà âñå âðåìÿ ñâîåãî ñóùåñòâîâàíèÿ. Íà-
÷àëîñü «âåñåëüå» â êîíöå ÿíâàðÿ, êîãäà
â Íüþ-Éîðêå ñãîðåëî çäàíèå, â êîòîðîì
ðàñïîëàãàëèñü îôèñû èçäàòåëüñòâà. Ê
ñ÷àñòüþ, îáîøëîñü áåç æåðòâ, íî îò îã-
íÿ èçðÿäíî ïîñòðàäàëà ñîáñòâåííîñòü
êîìïàíèè. Âïðî÷åì, ïîëûõàþùèé îôèñ
íàâåðíÿêà ïîêàçàëñÿ ðóêîâîäèòåëÿì
Take-Two ñóùåé áåçäåëèöåé ïîñëå òîãî,
÷òî íà÷àëîñü ÷óòü ïîçæå.
Èçäàòåëüñòâî îáíàðîäîâàëî ðåçóëüòà-
òû ïðîøåäøåãî ôèíàíñîâîãî ãîäà, êî-
òîðûå ÿâíî íå ïîðàäîâàëè àêöèîíåðîâ:
íåñìîòðÿ íà âîçðîñøèé íà 6% ïî ñðàâ-
íåíèþ ñ ïðîøëûì ãîäîì âàëîâîé äî-
õîä, ïðèáûëü êîìïàíèè çíà÷èòåëüíî
ñíèçèëàñü è ñîñòàâèëà 37.5 ìëí. äîëëà-
ðîâ. Äëÿ ñðàâíåíèÿ, çà ãîä äî ýòîãî
Take-Two çàðàáîòàëà 65.4 ìëí. Àóêíóë-
ñÿ èçäàòåëüñòâó è ïðåñëîâóòûé ìîä Hot
Coffee äëÿ Grand Theft Auto: San

Andreas � â ñóä ïîñòóïèëî íîâîå èñêî-
âîå çàÿâëåíèå, â êîòîðîì îò Take-Two
òðåáóþò âåðíóòü âñå äåíüãè, çàðàáîòàí-
íûå íà ïðîäàæàõ â Êàëèôîðíèè â òîò
ïåðèîä, êîãäà íà ïðèëàâêàõ ëåæàëà
âåðñèÿ èãðû ñ íåñîîòâåòñòâóþùèì ðåé-
òèíãîì. Âîçìîæíîñòü ïîäà÷è àíàëîãè÷-
íûõ çàÿâëåíèé ðàññìàòðèâàåòñÿ åùå â
ðÿäå øòàòîâ.
Â òî æå âðåìÿ Bank of America ïîðåêî-
ìåíäîâàë èíâåñòîðàì ïðîäàâàòü àêöèè
Take-Two, è ïîñëåäíèå íå çàìåäëèëè
òàê è ïîñòóïèòü, ÷òî ïðèâåëî ê ðåçêîìó
ïàäåíèþ ñòîèìîñòè öåííûõ áóìàã êîì-
ïàíèè. Ñèòóàöèÿ íåìíîãî âûïðàâèëàñü
ëèøü ïîñëå ïîÿâëåíèÿ â ãàçåòå New
York Post äàííûõ î âîçìîæíîé ïîêóïêå
Take-Two íåíàçâàííûì èíâåñòîðîì. Íó
à â äîâåðøåíèå âñåõ íåïðèÿòíîñòåé íà
èçäàòåëüñòâî îïîë÷èëèñü åãî ñîáñòâåí-
íûå àêöèîíåðû, îáðàòèâøèåñÿ â ñóä ñ
çàÿâëåíèÿìè î òîì, ÷òî Take-Two ïðîâî-
ðà÷èâàëà ðàçëè÷íûå ìàõèíàöèè, æåëàÿ
èçáåæàòü ïàäåíèÿ öåí íà ñâîè öåííûå
áóìàãè è íàæèòüñÿ íà èõ ïðîäàæå. 

ÀÐÌÀÃÅÄÄÎÍ ÄËß TAKE-TWO
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Êîìïàíèþ àòàêóþò ñî âñåõ ôðîíòîâ. ×òî
ñòàíåò ñ èçäàòåëÿìè GTA: San Andreas?

DIABLO 3?

Ýêøí-ïðîåêò 25 to Life åùå äî ñâîåãî âû-
õîäà ïîäâåðãàëñÿ ãîíåíèÿì ñî ñòîðî-

íû áîðöîâ ñ áåçíðàâñòâåííîñòüþ: èãðó
ïðåäëàãàëè çàïðåòèòü â ñâÿçè ñ òåì, ÷òî
â íåé ìîæíî óáèâàòü ñëóæèòåëåé çàêîíà.
Òåïåðü æå, êîãäà äåòèùå ñòóäèè Avalanche
Software ïîÿâèëîñü â ïðîäàæå íà òåððèòîðèè Ñå-
âåðíîé Àìåðèêè, íà òîãî æå êîíüêà ðåøèë âçîá-
ðàòüñÿ ôîíä National Law Enforcement Officers
Memorial Fund. Ïðèçûâû ÷åòâåðòîâàòü ðàçðàáîò-
÷èêîâ íå çâó÷àëè � âìåñòî ýòîãî ïðåäñòàâèòåëè
îðãàíèçàöèè ïðåäëàãàþò ðàñïðîñòðàíèòåëÿì è
ãåéìåðàì áîéêîòèðîâàòü èãðó. Ïðè÷èíà íåíàâèñ-
òè ê 25 to Life âñå òà æå: ïî ìíåíèþ ñîòðóäíèêîâ
ôîíäà, íåâîçìîæíî ïîçâîëÿòü äåòÿì ñòðåëÿòü â
âèðòóàëüíûõ ïîëèöåéñêèõ è ìèðíûõ ãðàæäàí, â òî
âðåìÿ êàê íà óëèöàõ íàøèõ ãîðîäîâ åæåäíåâíî ïî-
ãèáàþò æèâûå ëþäè. Î òîì, ÷òî ñ òàêîé ìîòèâàöèåé
ìîæíî ñìåëî îïîë÷èòüñÿ íà âñþ èãðîâóþ èíäóñò-
ðèþ è çàïðåòèòü äîáðóþ ïîëîâèíó âûõîäÿùèõ â ñâåò
ïðîåêòîâ, â National Law Enforcement Officers
Memorial Fund, âèäèìî, íå ïîäóìàëè. 

ÌÅÌÎÐÈÀËÜÍÛÉ
ÔÎÍÄ ÏÎËÈÖÅÉÑÊÈÕ
ÏÐÎÒÈÂ 25 TO LIFE

ÊÎÌÏÀÍÈß TECMO
íàìåðåíà â ôåâðàëå
âûïóñòèòü ïàò÷ äëÿ
Dead or Alive 4. «Çàï-
ëàòêà» äîëæíà áóäåò
ñëåãêà ïîäïðàâèòü èã-
ðîâîé áàëàíñ. Òàêæå
ïðåäñòàâëÿþùèé ñòó-
äèþ Team Ninka Òîìî-
íîáó Èòàãàêè ñîîáùèë,
÷òî ñëåäóþùåé ÷àñòüþ
ñåðèàëà DoA ñòàíåò èã-
ðà Dead or Alive Extreme
2, êîòîðàÿ, êàê è ÷åò-
âåðòàÿ ÷àñòü ôàéòèíãà,
âûéäåò äëÿ ïëàòôîðìû
Xbox 360.

ÊÎÌÏÀÍÈß SEGA
îáúÿâèëà î ñêîðîì çàê-
ðûòèè ïîñëåäíåãî èç
íûíå äåéñòâóþùèõ èã-
ðîâûõ ñåðâåðîâ äëÿ
ïëàòôîðìû Dreamcast.
1 àïðåëÿ ñåãî ãîäà
ïðåêðàòèò ñâîþ ðàáîòó
ïëîùàäêà èãðû
SegaKara � îíëàéíîâîå
ïðèáåæèùå ëþáèòåëåé
êàðàîêå.

ßÏÎÍÑÊÀß ÊÎÌÏÀ-
ÍÈß Success îáúÿâèëà î
ñâîåì íàìåðåíèè âûïóñ-
òèòü â 2006 ãîäó äâå èã-
ðû äëÿ êîíñîëè
PlayStation 3. Èìè ñòàíóò
ýêøí ïîä íàçâàíèåì
Hitsuji Mura è íå ïîëó÷èâ-
øàÿ ïîêà èìåíè ïðåäñòà-
âèòåëüíèöà æàíðà RPG.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Çàòàèâøèéñÿ áûëî ïîñëå ñâîåãî óõî-
äà èç Midway Games Äæîí Ðîìåðî

âûíûðíóë íàêîíåö íà ïîâåðõíîñòü, äà
íå îäèí, à â îáíèìêó ñ ãðàíäèîçíîé íî-
âîñòüþ � îí äåëàåò ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêóþ èãðó! Ïðè÷åì îáû÷íî ñëîâî-
îõîòëèâûé ãåéìäèçàéíåð â ýòîò ðàç íà
óäèâëåíèå ñêðûòåí: îí íå ïðèâîäèò íå
òîëüêî íàçâàíèå ïðîåêòà, íî äàæå è ñòó-
äèþ, â êîòîðîé êóåòñÿ íîâàÿ ïîêîðè-
òåëüíèöà ñåòåâûõ ïðîñòîðîâ. Äæîí ðàñ-
ñêàçûâàåò, ÷òî íåñêîëüêî ìåñÿöåâ íà-
çàä îí ïîçíàêîìèëñÿ â Ñåòè ñ ÷åëîâå-
êîì, êîòîðûé ñîáèðàëñÿ çàïóñêàòü êðàé-
íå íåîáû÷íûé MMO-ïðîåêò, ðàçãîâî-
ðèëñÿ ñ íèì, è â ðåçóëüòàòå íîâûå
äðóçüÿ ñîâìåñòíî îñíîâàëè êîìïàíèþ.
Òàêæå ïàïà Daikatana ãîâîðèò, ÷òî ó íî-
âîãî ïðîåêòà áóäåò íåìàëåíüêèé áþä-
æåò: «Ó ìåíÿ â æèçíè íå áûëî ñòîëüêî
äåíåã íà ñîçäàíèå èãðû. Íà Gauntlet:
Seven Sorrows ïëàíèðîâàëîñü ïîòðàòèòü
îêîëî 10 ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ, à íà ìîé
íîâûé ïðîåêò � ãîðàçäî áîëüøå».

Çíàìåíèòûé äèçàéíåð òðóäèò-
ñÿ â ñåêðåòíîé êîìïàíèè è äå-
ëàåò ñåêðåòíûé MMO-ïðîåêò.

ÍÎÂÛÉ ÏÐÎÅÊÒ
ÐÎÌÅÐÎ



Âèðòóàëüíûå ìèðû âîâñå íå òàê
äàëåêè îò ðåàëüíîñòè, êàê ìîæåò

ïîêàçàòüñÿ ñî ñòîðîíû. Äîêàçàòåëü-
ñòâîì òîìó ñëóæèò êîíôëèêò, âñïûõ-
íóâøèé ìåæäó ïðåäñòàâèòåëÿìè
ñåêñóàëüíûõ ìåíüøèíñòâ è ñîçäàòå-
ëåì MMORPG World of Warcraft �
êîìïàíèåé Blizzard. Ïî ìíåíèþ ðÿäà
èãðîêîâ, Blizzard îêàçûâàåò äàâëå-
íèå íà WOW-ãèëüäèè, â êîòîðûõ
ïðèâåòñòâóþòñÿ ëèöà ñ íåòðàäèöè-
îííîé îðèåíòàöèåé. Â êà÷åñòâå
ïîäòâåðæäåíèÿ ïðèâîäèòñÿ èñòîðèÿ
ãëàâû îäíîãî èç òàêèõ ñåòåâûõ îáú-
åäèíåíèé Ñàðû Ýíäðþñ, êîòîðàÿ
ðåêëàìèðîâàëà ñâîþ ãèëüäèþ êàê
«äðóæåëþáíóþ ê ãåÿì, ëåñáèÿíêàì,
òðàíñâåñòèòàì è áèñåêñóàëàì». Ñî-
îáùàåòñÿ, ÷òî çà òàêóþ äåÿòåëü-
íîñòü Ñàðà ïîëó÷èëà îò ãåéì-ìàñòå-
ðîâ êîìïàíèè ïèñüìî ñ ïðåäóïðåæ-
äåíèåì.
Â ñàìîé æå Blizzard «ïðåñëåäîâà-
íèÿ» íå îòðèöàþò, íî ãîâîðÿò, ÷òî
ýòî äåëàåòñÿ äëÿ áëàãà èãðîêîâ, òàê
êàê ïîäîáíûå âûñòóïëåíèÿ ìîãóò
ñïðîâîöèðîâàòü îñêîðáëåíèÿ ñî ñòî-

ðîíû äðóãèõ îáèòàòåëåé ñåðâåðîâ
WOW. Íà äàííûé ìîìåíò ïðåäñòà-
âèòåëè ñåêñ-ìåíüøèíñòâ è Blizzard ê
ñîãëàñèþ òàê è íå ïðèøëè. 

Ãåéìåðû ñ íåòðàäèöèîííîé îðèåíòàöèåé îáâèíÿþò 
Blizzard â ïðåñëåäîâàíèÿõ.

ÄÈÊÈÅ ÑÒÐÀÑÒÈ ÍÀ ÏÐÎÑÒÎÐÀÕ
WORLD OF WARCRAFT ÊÎÌÏÀÍÈß «ÁÓ-

ÊÀ» èçäàñò íà òåððè-
òîðèè Ðîññèè ðàçðàáî-
òàííóþ Pandemic
Studios òàêòè÷åñêóþ èã-
ðó Full Spectrum
Warrior: Ten Hammers è
ãîíî÷íûé ñèìóëÿòîð
Flatout 2 îò ñòóäèè
Bugbear. Ïîÿâëåíèå
ïðîåêòîâ â ïðîäàæå
çàïëàíèðîâàíî íà ìàðò
è âòîðîé êâàðòàë ñåãî
ãîäà ñîîòâåòñòâåííî.

ËÅÒÎÌ ÒÅÊÓÙÅÃÎ
ãîäà êîìïàíèÿ Capcom
ñîáèðàåòñÿ âûïóñòèòü
äëÿ PlayStation 2 ñáîð-
íèê Street Fighter Alpha
Anthology, â êîòîðûé
áóäóò âêëþ÷åíû
ïðåäñòàâèòåëüíèöû
«àëüôà»-îòâåòâëåíèÿ
çíàìåíèòîãî ôàéòèíã-
ñåðèàëà. Â èõ ÷èñëå
Street Fighter Alpha,
Street Fighter Alpha 2,
Street Fighter Alpha 2
Gold, Street fighter
Alpha 3, è Super Gem
Fighter Mini Mix.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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Ô èðìà «1Ñ» îôèöèàëüíî àíîíñèðî-
âàëà èãðû «Æåñòü» è «ßéöà ñîñå-

äà Ôàáåðæå» äëÿ ïåðñîíàëüíûõ
êîìïüþòåðîâ. Ïåðâûé ïðîåêò ñîçäàåò-
ñÿ ñòóäèåé Avalon Style Entertainment
íà îñíîâå îäíîèìåííîãî ôèëüìà, êî-
òîðûé âûéäåò â ïðîêàò â ñåðåäèíå
ìàðòà ýòîãî ãîäà è ðàññêàæåò èñòîðèþ
æóðíàëèñòêè ïî èìåíè Ìàðèíà, ïîëó-
÷èâøåé çàäàíèå âçÿòü èíòåðâüþ ó
ìàíüÿêà è ïîïàâøåé â ðåçóëüòàòå â
ñåðüåçíûé ïåðåïëåò. Æàíðîâàÿ ïðè-
íàäëåæíîñòü èãðû «Æåñòü» îïðåäåëÿ-
åòñÿ êàê ïîøàãîâàÿ ñòðàòåãèÿ. 
Þìîðèñòè÷åñêèé êâåñò «ßéöà ñîñåäà
Ôàáåðæå» ñîçäàåòñÿ ïðè ó÷àñòèè àíè-
ìàòîðà Îëåãà Êîðàñòåëåâà, óñïåâøåãî
ïîòðóäèòüñÿ íàä íåñêîëüêèìè ìóëüò-
ôèëüìàìè ñåðèè «Áðàòüÿ Ïèëîòû». Ñþ-
æåò èãðû ïîçíàêîìèò íàñ ñ ìîëîäûì ïà-
ðèæàíèíîì, ðàçûñêèâàþùèì â Ñîâåòñ-
êîì Ñîþçå îáðàçöà 80-õ ãîäîâ êóñî÷êè
òàèíñòâåííîé êàðòû, êîòîðàÿ äîëæíà
ïðèâåñòè åãî ê ñîêðîâèùàì, ñïðÿòàí-
íûì äàâíûì-äàâíî åãî äåäîì.
Òî÷íûå äàòû âûõîäà îáåèõ èãð ïîêà íå
îáúÿâëåíû. 

Àíîíñèðîâàíû ïîøàãîâàÿ ñòðàòåãèÿ «Æåñòü» 
è êâåñò «ßéöà ñîñåäà Ôàáåðæå».Î÷åðåäíàÿ èñòîðèÿ èç ñåðèè

«íàì íå íðàâèòñÿ âàøà èãðà»:
àìåðèêàíñêèå èíäåéöû íåäîâîëüíû
òåì, ÷òî äîçâîëåíî òâîðèòü ãåéìå-
ðàì â ëèõîì øóòåðå Gun, âûïóùåí-
íîì èçäàòåëüñòâîì Activision. Ïî
ìíåíèþ çàùèùàþùåé ïðàâà êðàñ-
íîêîæèõ îðãàíèçàöèè Association
for American Indian Development, â
Gun ÿâíî ïðîñëåæèâàþòñÿ ïðîÿâëå-
íèÿ ðàñèçìà, ïðèçûâû ê ãåíîöèäó è
îñêîðáëåíèÿ âñåãî èíäåéñêîãî íà-
ðîäà. Îñîáûé ãíåâ ïðîòåñòóþùèõ
âûçâàëà îäíà èç ìèññèé èãðû, â êî-
òîðîé ãëàâíîìó ãåðîþ ñëåäóåò
«óñòðîèòü èíäåéöàì ïëåìåíè Àïà-
÷åé ðåçíþ» è ñíèìàòü ñ íèõ ñêàëü-
ïû ïðè ïîìîùè «ñïåöèàëüíîãî íî-
æà äëÿ ñêàëüïèðîâàíèÿ». Â ñâÿçè ñ
ýòèì è äðóãèìè íåïîçâîëèòåëüíû-
ìè ôàêòàìè ïðåäñòàâèòåëè AAID

òðåáóþò îò Activision îòîçâàòü òè-
ðàæ èãðû è âûïóñòèòü íîâóþ âåð-
ñèþ, â êîòîðîé ïðèçûâîâ ê èñòðåá-
ëåíèþ è ñêàëüïèðîâàíèþ óæå íå
áóäåò. Îðãàíèçàöèÿ äàæå íà÷àëà â
Èíòåðíåòå ñáîð ïîäïèñåé ïîä ñâîè-
ìè òðåáîâàíèÿìè.
Activision íà ïåòèöèþ èíäåéöåâ îò-
ðåàãèðîâàëà â êðàò÷àéøèå ñðîêè.
Êàê ñïðàâåäëèâî çàìåòèëè ïðåäñ-
òàâèòåëè èçäàòåëüñòâà, ôàêòû íà-
ñèëèÿ íàä èíäåéöàìè âçÿòû èç èñ-
òîðèè Àìåðèêè, à ïðè ðàçðàáîòêå
Gun íè ó êîãî è â ìûñëÿõ íå áûëî
èõ îáèäåòü, âñå óñèëèÿ áûëè íàï-
ðàâëåíû íà âîññîçäàíèå äîñòîâåð-
íîé àòìîñôåðû òîãî âðåìåíè. Ê
òîìó æå, ñëîæíûå âçàèìîîòíîøå-
íèÿ èíäåéöåâ ñ ïîñåëåíöàìè áûëè
íåîäíîêðàòíî îïèñàíû â ìíîãî÷èñ-
ëåííûõ êíèãàõ è ôèëüìàõ. 

Èíäåéöû òðåáóþò îò èçäàòåëüñòâà
Activision îòîçâàòü èç ïðîäàæè èãðó Gun.

À ÂÛ ÑÊÀËÜÏÛ ÑÍÈÌÀÅÒÅ?

E lectronic Arts îáíàðîäîâàëà èòî-
ãè òðåòüåãî êâàðòàëà òåêóùåãî

ôèíàíñîâîãî ãîäà, çàâåðøèâøåãî-
ñÿ äëÿ êîìïàíèè 31 äåêàáðÿ. Ñîã-
ëàñíî ýòèì äàííûì, âàëîâîé äîõîä
èçäàòåëüñòâà ñîñòàâèë 1.27 ìèëëè-
àðäà äîëëàðîâ, ÷òî íà 11% íèæå
ðåçóëüòàòîâ çà àíàëîãè÷íûé ïåðè-
îä ïðîøëîãî ãîäà, à ÷èñòàÿ ïðè-
áûëü äîñòèãëà îòìåòêè â 259 ìèë-
ëèîíîâ, ÷òî îçíà÷àåò ñíèæåíèå àæ
íà 31%. Ïðàâäà, íå âñå ó ÅÀ òàê
ïðîñòî, ñíèæåíèå äîõîäîâ â íåìà-
ëîé ñòåïåíè âûçâàíî òåì, ÷òî èç-
ðÿäíóþ ñóììó äåíåã ïðèøëîñü ïîò-
ðàòèòü íà ïîêóïêó êîìïàíèè
Jamdat.
À çà äåíü äî ïóáëèêàöèè ôèíàíñî-
âîãî îò÷åòà èçäàòåëüñòâî îáúÿâèëî
îá óâîëüíåíèè 5% ñâîèõ ñîòðóäíè-
êîâ. Òàêèì îáðàçîì, ñâîèõ ìåñò
ëèøèëèñü îêîëî 350 ÷åëîâåê � îá-
ùèé øòàò âñåõ îòäåëåíèé ÅÀ íàñ-
÷èòûâàåò îêîëî 7 òûñÿ÷ ðàáîòíè-
êîâ. Â êà÷åñòâå ïðè÷èíû, ïîáóäèâ-
øåé êîìïàíèþ ïîéòè íà ýòîò øàã,
íàçûâàåòñÿ íåîáõîäèìîñòü ïåðåñò-

ðîèòüñÿ äëÿ ïåðåõîäà íà íîâûå èã-
ðîâûå ñèñòåìû.
Â îñòàëüíîì äåëà êðóïíåéøåãî â
ìèðå èçäàòåëÿ î÷åíü äàæå íåïëîõè.
Ñîãëàñíî âñå òîìó æå ôèíàíñîâîìó
îò÷åòó, íà äàííûé ìîìåíò ÅÀ êîíò-
ðîëèðóåò 22% àìåðèêàíñêîãî ðûíêà
è 23 � åâðîïåéñêîãî. Ê òîìó æå,
êîìïàíèè ïðèíàäëåæèò îãðîìíûé
êóñîê «ñïîðòèâíîãî» êàðàâàÿ � äîëÿ
«ýëåêòðîíèêîâ» íà ðûíêå ñèìóëÿòî-
ðîâ ðàçëè÷íûõ ñîðåâíîâàíèé ñîñ-
òàâëÿåò àæ 70%. 

Äîõîäû èçäàòåëüñòâà óïàëè, íî áóäóùåå âèäèòñÿ ñâåòëûì.

Ó ÅÀ ÂÑÅ Â ÏÎÐßÄÊÅ

Óïîìÿíóòàÿ â ïðîøëîì íîìåðå «Ñòðàíû Èãð» èñ-
òîðèÿ î òîì, ÷òî Áèëë Ãåéòñ ïóáëè÷íî îòêàçàë-

ñÿ îò ïëàíîâ ïî âûïóñêó øóòåðà Halo 3 îäíîâðå-
ìåííî ñ çàïóñêîì êîíñîëè PlayStation 3,
íåîæèäàííî îáçàâåëàñü êðàéíå
íåïðèÿòíûì äëÿ ôàíàòîâ ñåðèè
ïðîäîëæåíèåì. Ïî èíôîðìàöèè
òîðãîâîé ñåòè GameStop, Halo 3
íå òî ÷òî íå âûéäåò â îäíî
âðåìÿ ñ PS3, íî âîîáùå íå
ïîÿâèòñÿ íà ïðèëàâêàõ ìàãà-
çèíîâ â 2006 ãîäó. Ïðè ýòîì
àíàëèòèêè ñõîäÿòñÿ âî
ìíåíèè, ÷òî îæèäàòü
ïîÿâëåíèÿ îäíîãî
èç ñàìûõ
ñèëüíûõ òàéò-
ëîâ äëÿ êîí-
ñîëè Xbox 360 ñòîèò êàê ðàç áëè-
æå ê êîíöó òåêóùåãî ãîäà: èìåííî
ïðàçäíè÷íûé ïåðèîä, êîãäà ïðî-
äàæè èãð òðàäèöèîííî âûñîêè,
ëó÷øå âñåãî ïîäõîäèò äëÿ çà-
ïóñêà ãðîìêèõ ïðîåêòîâ, äà è
îáå ïðåäûäóùèå ÷àñòè  Halo áû-
ëè âûïóùåíû êàê ðàç â ýòî âðå-
ìÿ. Â êà÷åñòâå îôèöèàëüíîé äà-
òû ðåëèçà Halo 3, êàê è çàÿâëÿë
Áèëë Ãåéòñ, çíà÷èòñÿ ñìóòíîå
«êîãäà èãðà áóäåò ãîòîâà». 

HALO 3 ÍÅ ÂÛÉÄÅÒ 
Â ÝÒÎÌ ÃÎÄÓ
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ÍÎÂÛÅ ÏÐÎÅÊÒÛ ÎÒ
ÔÈÐÌÛ «1Ñ»

ÍÅ ÑËÈØÊÎÌ ÄÎ-
ÂÎËÜÍÛÅ ïîëîæåíè-
åì Xbox 360 â ßïîíèè
ïðåäñòàâèòåëè êîðïîðà-
öèè Microsoft àíîíñèðî-
âàëè äàòó âûõîäà â ñòðà-
íå ïðîåêòà, êîòîðûé ìî-
æåò íåñêîëüêî èçìåíèòü
ñèòóàöèþ ñ ïðîäàæàìè
êîíñîëè â ëó÷øóþ ñòîðî-
íó. Action/RPG Ninety-
Nine Nights, ñîçäàâàåìàÿ
ñòóäèÿìè Phantagram è Q
Entertainment, ïîÿâèòñÿ
íà ïðèëàâêàõ 20 àïðåëÿ
òåêóùåãî ãîäà.

ÈÃÐÛ ÏÎÏÓËßÐÍÎÉ
â ßïîíèè ñåðèè Brain Age
áóäóò âûïóùåíû íà òåð-
ðèòîðèè Ñåâåðíîé Àìå-
ðèêè, êàê ñîîáùàåò êîì-
ïàíèÿ Nintendo. Brain Age:
Train Your Brain in Minutes
a Day è Big Brain
Academy � ñáîðíèêè ðàç-
âèâàþùèõ ñåðîå âåùåñò-
âî ãîëîâîëîìîê äëÿ ïëàò-
ôîðìû Nintendo DS âûé-
äóò â ðåãèîíå 17 àïðåëÿ è
30 ìàÿ ñîîòâåòñòâåííî.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ßÉÖÀ ÑÑÎÑÅÄÀ ÔÔÀÁÅÐÆÅ (PC)

ßÉÖÀ ÑÑÎÑÅÄÀ ÔÔÀÁÅÐÆÅ (PC)
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ÍÎÂÎÑÒÈ || Ìàêñèì Ïîçäååâ /bw@gameland.ru/ |

ÊÎÐÏÎÐÀÖÈß
MICROSOFT îôèöè-
àëüíî îïðîâåðãëà ñëóõè î
ïðåêðàùåíèè ïîääåðæêè
èãðîâîé ñèñòåìû Xbox â
ñâÿçè ñ âûõîäîì íîâîé
Xbox 360. Ïî ñëîâàì
ïðåäñòàâèòåëåé êîìïàíèè
Áèëëà Ãåéòñà, áðîñàòü
ïðåñòàðåëóþ ïëàòôîðìó
íà ïðîèçâîë ñóäüáû íèê-
òî íå ñîáèðàåòñÿ, à âëà-
äåëüöåâ Xbox â ýòîì ãîäó
îæèäàþò îêîëî äâóõ ñî-
òåí íîâûõ èãð.

ÐÓÊÎÂÎÄÈÒÅËÜ
ÏÐÎÅÊÒÀ Metal Gear
Ac!d 2 Ñèíòà Íîäçèðè, êàê
è ìíîãèå äðóãèå ïðåäñòà-
âèòåëè äåâåëîïåðñêîãî
öåõà äî íåãî, âûðàçèë çà-
èíòåðåñîâàííîñòü â êîí-
ñîëè Revolution êîìïàíèè
Nintendo. Ãîñïîäèí Íîä-
çèðè ñîîáùèë, ÷òî ó íåãî
óæå åñòü èäåè, êîòîðûå
ìîæíî ïîïðîáîâàòü ðåà-
ëèçîâàòü íà èííîâàöèîí-
íîé ñèñòåìå. Ïðàâäà, â
íàñòîÿùåå âðåìÿ íèêàêèõ
÷åòêèõ ïëàíîâ ïî ðàçðà-
áîòêå èãð äëÿ Revolution ó
íåãî íåò.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ó âîëüíåíèå ÷àñòè ñîòðóäíèêîâ ñòóäèè High
Voltage Software, èìåâøåå ìåñòî â ÿíâàðå ýòî-

ãî ãîäà, áûëî âûçâàíî çàêðûòèåì äâóõ ïðîåêòîâ
ñåðèè Leisure Suit Larry. Îá ýòîì ñîîáùèë èíòåð-
íåò-ðåñóðñó Gamespot îäèí èç óâîëåííûõ, ïî-
æåëàâøèé ñîõðàíèòü èíêîãíèòî. Ïî åãî
ñëîâàì, èçäàòåëüñòâî Vivendi
Universal Games «çàðóáèëî» ïðî-
äîëæåíèå Leisure Suit Larry:
Magna Cum Laude, ñîçäàâàâøå-
åñÿ äëÿ êîíñîëåé íûíåøíåãî ïî-
êîëåíèÿ, è PSP-ýêñêëþçèâíîå
îòâåòâëåíèå ñåðèè, êîòîðîå ïî
ñâîåìó ãåéìïëåþ äîëæíî áûëî
áûòü ïîõîæèì íà ïîïóëÿðíûå â
ßïîíèè «ñèìóëÿòîðû çíà-
êîìñòâ».
Ïðåäñòàâèòåëè High Voltage
Software ïîäòâåðäèëè ôàêò ïðåêðà-
ùåíèÿ ðàáîòû íàä äâóìÿ ïðîåêòà-
ìè îäíîé ñåðèè, íî îòêàçàëèñü
óòî÷íèòü íàçâàíèå ñåðèà-
ëà, à ñâÿçàòüñÿ ñ Vivendi
Universal Games è ïîëó-
÷èòü êàêèå-ëèáî êîì-
ìåíòàðèè ïî ýòîìó ïîâî-
äó æóðíàëèñòàì Gamespot
òàê è íå óäàëîñü.

Ïî íåïîäòâåðæäåííûì äàííûì, ïðåêðàùåíà
ðàáîòà íàä äâóìÿ ÷àñòÿìè Leisure Suit Larry.

ËÀÐÐÈ ÏÎÕÎÐÎÍÈËÈ?

Ã
åéìåðñêîå ñîîáùåñòâî
äîêàçàëî, ÷òî ìîæåò íå
òîëüêî êèäàòüñÿ òóõëûìè

ïîìèäîðàìè â ðàçðàáîò÷èêîâ
è ñïîðèòü äî õðèïîòû íà ñåòå-
âûõ ôîðóìàõ, íî è ãðóäüþ
âñòàòü íà çàùèòó ëþáèìîé èã-
ðîâîé ñåðèè. Ïîñëå íà÷àëà îòê-
ðûòîãî áåòà-òåñòèðîâàíèÿ èãðû
Heroes of Might and Magic V,
ðàçðàáàòûâàåìîé ðîññèéñêîé
êîìïàíèåé Nival Interactive, ëè-
äåðû ðÿäà âåäóùèõ ôàíàòñêèõ
ñàéòîâ, ïîñâÿùåííûõ çíàìåíè-
òîìó ñåðèàëó, âûðàçèëè óâå-
ðåííîñòü â òîì, ÷òî ê 31 ìàðòà
(à èìåííî òîãäà èçäàòåëüñòâî
Ubisoft íàìåðåâàëîñü âûáðî-
ñèòü åå íà ðûíîê) "Ãåðîè" íå
áóäóò âûãëÿäåòü òàê, êàê ïîëî-
æåíî äîëãîæäàííîìó ïðîäîë-
æåíèþ Heroes of Might and
Magic, è â óëüòèìàòèâíîé ôîð-
ìå ïîòðåáîâàëè äàòü Nival
áîëüøå âðåìåíè íà äîðàáîòêó.

Îáúåäèíèâøèñü, ôàíàòû óñò-
ðîèëè ñáîð ïîäïèñåé â ïîääå-
ðæêó ïåðåíîñà äàòû âûõîäà
èãðû è îáúÿâèëè HoMM V áîé-
êîò, îòêàçàâøèñü ïóáëèêîâàòü
íîâóþ èíôîðìàöèþ î ïðîåêòå
è ïîîáåùàâ ñêðûòü âñå ñòà-
ðûå çàïèñè íà ñâîèõ ñàéòàõ
äî òåõ ïîð, ïîêà Ubisoft íå îá-
ðàçóìèòñÿ. Ôðàíöóçñêîå èçäà-
òåëüñòâî ïîøëî íà ïîïÿòíóþ
óäèâèòåëüíî áûñòðî, îôèöè-
àëüíî îáúÿâèâ î òîì, ÷òî ðå-
ëèç «Ãåðîåâ» ñîñòîèòñÿ âî
âòîðîì êâàðòàëå òåêóùåãî êà-
ëåíäàðíîãî ãîäà. Ðàçóìååòñÿ,
â Ubisoft îòêðûòî íå çàÿâèëè,
÷òî íà òàêîé øàã îíè îòâàæè-
ëèñü ïîä ñèëüíûì äàâëåíèåì
ñî ñòîðîíû ôàíàòîâ, íî àê-
òèâíîñòü ãåéìåðîâ ÿâíî ñûã-
ðàëà çäåñü íå ïîñëåäíþþ
ðîëü.
Íàïîìíèì, ÷òî çà ïîñëåäíåå
âðåìÿ ýòî óæå âòîðîé ñëó÷àé,

êîãäà ñïëî÷åííîå ñîîáùåñòâî
èãðîêîâ ñìîãëî äîáèòüñÿ îò
âîðîòèë èãðîâîãî áèçíåñà óñ-
òóïîê. Íå òàê äàâíî ïîêëîííè-
êè ñåðèàëà Kings Quest âûï-
ðîñèëè ó Vivendi Universal
Games ïðàâî íà ðàçðàáîòêó
ôàíàòñêîãî ïðîäîëæåíèÿ. 

ÔÀÍÀÒÛ ÎÒÑÒÎßËÈ «ÃÅÐÎÅÂ»
Ãåéìåðû ïîòðåáîâàëè îò Ubisoft ïåðåíåñòè
äàòó âûõîäà Heroes of Might & Magic V

Èçäàòåëüñòâî THQ îáúÿâèëî äàòû âûõîäà òðåõ
ïðîåêòîâ äëÿ PC. Ãëàâíûì äëÿ âñåõ ëþáèòå-

ëåé øóòåðîâ ñòàëî ñîîáùåíèå î òîì, ÷òî ìíîãî-
ñòðàäàëüíûé è îêóòàííûé ñëóõàìè ñ ãîëîâû äî
íîã (íåäàâíî äàæå ïîÿâèëàñü «óòêà» î åãî îòìå-
íå) ïðîåêò S.T.A.L.K.E.R. íå âûéäåò â 2006 ãîäó,
êàê ïëàíèðîâàëîñü ðàíåå. Ïî ñëîâàì ïðåäñòàâè-
òåëåé THQ, èãðà ïîñòóïèò â ïðîäàæó â ÷åòâåð-
òîì êâàðòàëå 2007 ôèíàíñîâîãî ãîäà. Â ïåðåâî-
äå íà îáùåïðèíÿòûé êàëåíäàðü ñèå îçíà÷àåò,
÷òî «Ñòàëêåðà» ñòîèò æäàòü â ïåðèîä ñ ÿíâàðÿ
ïî ìàðò 2007 ãîäà. Â òî æå âðåìÿ â ïðîäàæó ïîñ-
òóïèò è åùå îäèí ïðîåêò THQ � Supreme
Commander. Òðåòüÿ èãðà, ïîëó÷èâøàÿ äàòó ðåëè-
çà � ñòðàòåãèÿ Company of Heroes,  ïîÿâèòñÿ íà
ïðèëàâêàõ ìàãàçèíîâ â ñåíòÿáðå 2006 ãîäà.

THQ îáúÿâèëà äàòû âûõîäà òðåõ ñâîèõ
èãð. S.T.A.L.K.E.R. ñíîâà îòëîæåí.

S.T.A.L.K.E.R. 
Â 2007 ÃÎÄÓ Ä îáðûé Õèäåî Êîäçèìà óñïîêîèë

âñåõ ôàíàòîâ Metal Gear Solid,
ïåðåæèâàâøèõ, ÷òî êèíîëåíòó ïî
ìîòèâàì ýòîé ñåðèè ìîæåò ñíÿòü
ñêàíäàëüíî èçâåñòíûé íåìåöêèé ðå-
æèññåð Óâå Áîëë. «Àáñîëþòíî íå-
âîçìîæíî! Ïîíÿòèÿ íå èìåþ, ïî÷å-
ìó Óâå äàæå çàèêàåòñÿ îá ýòîì. Ìû
íèêîãäà íå ñâÿçûâàëèñü ñ íèì è íå
ãîâîðèëè î ôèëüìå. È óæ òî÷íî ìû
íè÷åãî íå áóäåì ñíèìàòü âìåñòå ñ
ýòèì òîâàðèùåì», � çàÿâèë Õèäåî.
Âïðî÷åì, Óâå Áîëë, êàæåòñÿ, íå
î÷åíü ðàññòðîèëñÿ, ó íåãî äðóãèõ
çàáîò ïî ãîðëî.
Äåëî â òîì, ÷òî ãåððîì Áîëëîì óæå
âîâñþ èíòåðåñóþòñÿ óñòðîèòåëè
Golden Raspberry Awards � êèíîï-
ðåìèè, êîòîðóþ âðó÷àþò â Ãîëëèâó-

äå ëþäÿì, ñäåëàâøèì ñàìóþ ïåð-
âîñòàòåéíóþ äðÿíü â ïðîøåäøåì
ãîäó. Óâå, èçâåñòíûé ïðåîòâðàòíûì
êà÷åñòâîì ñâîèõ êàðòèí, íîìèíèðî-
âàí íà ýòó ïðåìèþ â ñàìîé ïî÷åò-
íîé êàòåãîðèè � «õóäøèé ðåæèññåð
ãîäà» çà ôèëüì Alone in the Dark,
ñíÿòûé ïî ìîòèâàì ïîíÿòíî êàêîãî
èãðîâîãî ñåðèàëà. Ñàì äîêòîð
Áîëë óæå óñïåë ïðîêîììåíòèðî-
âàòü ñèòóàöèþ è çàÿâèë, ÷òî î÷åíü
ïîëüùåí è ãîòîâ ïðèíÿòü íàãðàäó,
åñëè åìó åå âðó÷àò. Ïîìèìî Óâå â
ëó÷àõ ñëàâû ñìîæåò ïîãðåòüñÿ è
Òàðà Ðèä, èãðàâøàÿ â òîì æå Alone
in the Dark, åå êàíäèäàòóðà ôèãóðè-
ðóåò â ñïèñêå ïðåòåíäåíòîâ íà «àí-
òè-Îñêàðà» â íîìèíàöèè «õóäøàÿ
àêòðèñà». 

ÓÂÅ ÁÎËË ÑÍÈÌÅÒ MGS? ÕÀ!

SUPREME CCOMMANDER (PC)
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ÊÎÌÏÀÍÈß TAITO
çàïóñòèëà â ßïîíèè íî-
âóþ ñèñòåìó óñëóã ïîä
íàçâàíèåì Karaoke
Download Service äëÿ
âëàäåëüöåâ PSP. Ìåíü-
øå ÷åì çà îäèí äîëëàð
îáëàäàòåëè õåíäõåëäà
Sony ñìîãóò ñêà÷àòü ëþ-
áóþ ïåñíþ èç èìåþùèõ-
ñÿ â áèáëèîòåêå ñåðâè-
ñà, à çàòåì â òå÷åíèå 15
äíåé (èìåííî ñòîëüêî
äåéñòâóåò ñîãëàøåíèå)
ïóãàòü ñîñåäåé èñïîëíå-
íèåì êàðàîêå. Â áóäó-
ùåì Taito îáåùàåò äî-
âåñòè êîëè÷åñòâî äîñ-
òóïíûõ ïåâöàì êîìïîçè-
öèé äî 10 òûñÿ÷.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ï îïóëÿðíûé ñòðàòåãè÷åñêèé ñåðèàë Warlords,
÷üÿ èñòîðèÿ íàñ÷èòûâàåò óæå áîëåå ïîëóòîðà

äåñÿòêîâ ëåò, îáçàâåäåòñÿ î÷åðåäíûì ïðîäîëæåíè-
åì � ñîîáùàþò ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè
Infinite Interactive. Â äàííûé ìîìåíò èãðà íà-
õîäèòñÿ íà î÷åíü ðàííåé ñòàäèè ðàçðà-
áîòêè, à ïîòîìó è èíôîðìàöèè î íåé
ïðàêòè÷åñêè íåò. Ìû çíàåì ëèøü, ÷òî
Warlords 5 ðàçðàáàòûâàåòñÿ äëÿ PC è íå
ïîñòóïèò â ïðîäàæó â ýòîì ãîäó. Êðîìå
òîãî, ãëàâà Infinite Ñòèâ Ôàóêíåð ñîîáùèë,
÷òî îäíîé èç êëþ÷åâûõ çàäà÷ ïðè ñîçäàíèè
èãðû áóäåò åå «äðóæåëþáíîñòü» ê ïîëüçîâà-
òåëüñêèì ìîäèôèêàöèÿì. Î âîçìîæíîñòè
ïðîâåäåíèÿ îòêðûòîãî áåòà-òåñòèðîâàíèÿ èã-
ðû Ñòèâ ñêàçàë, ÷òî çäåñü âñå áóäåò çàâèñåòü
îò èçäàòåëÿ Warlords V. À òàê êàê èçäàòåëü
åùå íå íàéäåí, òî è âîïðîñû òåñòèðîâàíèÿ
ëó÷øå îòëîæèòü. 

WARLORDS V?

Ê îìïàíèÿ «Àêåëëà» îáúÿâèëà î ñâî-
åì íàìåðåíèè âûïóñòèòü íà òåððè-

òîðèè Ðîññèè, ÑÍÃ è ñòðàí Áàëòèè èã-
ðó Rag Doll Kung Fu, ñîçäàííóþ óæå
áûâøèì ñîòðóäíèêîì ñòóäèè Lionhead
Ìàðêîì Õèëè. Ýòîò îðèãèíàëüíûé
ôàéòèíã îòëè÷àþò îò ïðî÷èõ ïðåäñòà-
âèòåëüíèö æàíðà ïîëíîå îòñóòñòâèå
çàðàíåå çàïðîãðàììèðîâàííûõ óäàðîâ
(âñå äâèæåíèÿ ïåðñîíàæåé ÷åñòíî
ïðîñ÷èòûâàþòñÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè)
è êðàéíå íåîáû÷íàÿ ñèñòåìà óïðàâëå-
íèÿ. Ðàçìàõèâàòü ðóêàìè è íîãàìè
ïðîòàãîíèñò â Rag Doll Kung Fu áóäåò
ïî ìàíîâåíèþ ìûøêè. Â íàøåé ñòðàíå
èãðà âûéäåò ïîä íàçâàíèåì «Ðàçáîð-

êè â ñòèëå êóíã-ôó», òî÷íàÿ äàòà åå
ïîñòóïëåíèÿ â ïðîäàæó áóäåò îáúÿâ-
ëåíà äîïîëíèòåëüíî.
Êðîìå òîãî, «Àêåëëà» íàìåðåíà âû-
ïóñòèòü ó íàñ è ëîãè÷åñêóþ èãðó
D.R.O.D: Journey to Rooted Hold ñòó-
äèè Caravel Games. Â íåé ãåéìåðàì
îòâîäèòñÿ ðîëü õðàáðîãî þíîøè, êî-
òîðûé ñ ìå÷îì â ðóêå óíè÷òîæàåò
ðàçíîìàñòíóþ íå÷èñòü, ïîñåëèâøóþñÿ
â ïîäçåìåëüÿõ çàìêà, îäíîâðåìåííî
ðåøàÿ çàäà÷êè íà ñîîáðàçèòåëüíîñòü
è îòûñêèâàÿ ñåêðåòíûå êîìíàòû. Èãðà
áóäåò âûïóùåíà ïîä íàçâàíèåì
«DROD: Ëàáèðèíòû Ñìåðòè» â ôåâðà-
ëå ýòîãî ãîäà. 

ÍÀØÅ ÊÓÍÃ-ÔÓ
Àêåëëà âûïóñòèò â Ðîññèè Rag Doll Kung
Fu è D.R.O.D: Journey to Rooted Hold.

Îá èçäàíèè íà òåððèòîðèè Ðîññèè, ÑÍÃ è ñòðàí Áàëòèè ëî-
êàëèçîâàííûõ âåðñèé ñðàçó òðåõ ãðîìêèõ ïðîåêòîâ îáúÿ-

âèëà ôèðìà «1Ñ». Ïåðâûé èç íèõ � çóáîäðîáèòåëüíûé êîâ-
áîéñêèé ýêøí Gun îò êîìïàíèè Activision, â êî-
òîðîì èãðîêàì ïðåäñòîèò ïîïóòåøåñòâîâàòü
ïî Äèêîìó Çàïàäó è ñîéòèñü â áåñïîùàä-
íîì áîþ ñ ìíîãî÷èñëåííûìè íåãîäÿÿìè è
ïîäîíêàìè. Âòîðîé èãðîé ñòàëà Total
Overdose: A Gunslinger's Tale in Mexico îò
SCi Games � ëèõîé GTA-style
ýêøí, äåéñòâèå êîòîðîãî ðàçâîðà-
÷èâàåòñÿ â Ìåêñèêå, ãäå, êàê âñåì
èçâåñòíî, ïðèíÿòî íîñèòü îðóæèå
â ÷åõëå äëÿ ãèòàðû è íàêà÷èâàòü
ñâèíöîì íàðêîáàðîíîâ è ïðî÷èõ
àñîöèàëüíûõ òèïîâ. È, íàêîíåö,
òðåòüÿ èãðà � îæèäàåìàÿ âñåìè
ëþáèòåëÿìè æàíðà RPG è íå
íóæäàþùàÿñÿ â ïðåäñòàâëå-
íèÿõ The Elder Scrolls IV:
Oblivion êîìïàíèè Bethesda
Softworks. Äàòû ïîñòóïëåíèÿ â
ïðîäàæó ëîêàëèçîâàííûõ âåð-
ñèé âñåõ òðåõ ïðîåêòîâ áóäóò
îáúÿâëåíû äîïîëíèòåëüíî.

The Elder Scrolls IV: Oblivion çàãîâîðèò ïî-
ðóññêè ñòàðàíèÿìè «1Ñ».

ËÎÊÀËÈÇÀÖÈÈ «1Ñ»

Èíîé ðàç íåîñòîðîæíî ñêàçàííîå ñëîâî ìîæåò îáåðíóòüñÿ
áîëüøèìè íåïðèÿòíîñòÿìè. Â ýòîì íà ñîáñòâåííîì îïû-

òå óáåäèëñÿ óæå áûâøèé ñîòðóäíèê Sony Online
Entertainment Äæîø Ðîáèíñîí, èìåâøèé ãëóïîñòü îïóáëèêî-
âàòü â ñåòåâîì äíåâíèêå ñâîå ìíåíèå î òåõíè÷åñêîé ÷àñòè
PlayStation 3 è â ñðàâíåíèè åå ñ ñèñòåìîé Xbox 360 êîðïîðà-
öèè Microsoft îòäàòü ïðåäïî÷òåíèå ïîñëåäíåé. Îò ðóêîâîä-
ñòâà SOE Äæîøó íåìåäëåííî ïîñòóïèëî òðåáîâàíèå óáðàòü
ìàòåðèàë èç îòêðûòîãî äîñòóïà, ÷òî òîò è ñäåëàë, íî îò
óâîëüíåíèÿ åãî ýòî íå ñïàñëî.
Âïðî÷åì, ó ðàçáèòîãî êîðûòà áûâøèé ñîòðóäíèê Sony íå îñ-
òàëñÿ, îí óæå íàøåë ðàáîòó â íåíàçâàííîé ñòóäèè, äèñëîöèðó-
þùåéñÿ â Ñàíòà-Ìîíèêå. Ãîâîðÿ îá èíöèäåíòå Äæîø îòìåòèë,
÷òî íà SOE íå îáèäåëñÿ è ëèøü íàäååòñÿ, ÷òî åãî ñëîâà íå íà-
íåñóò óùåðáà êîìïàíèè. Òàêæå îí ñîîáùèë, ÷òî è â ìûñëÿõ íå
èìåë ðàçãëàøàòü êîíôèäåíöèàëüíóþ èíôîðìàöèþ è ðàñêðû-
âàòü êàêèå-òî òàéíû, à ïðîñòî âûñêàçûâàë ñâîå ìíåíèå. Â áó-
äóùåì íàó÷åííûé ãîðüêèì îïûòîì õóäîæíèê íàìåðåí ïîë-
íîñòüþ âîçäåðæèâàòüñÿ îò êàêèõ-ëèáî êîììåíòàðèåâ îáî
âñåì, ÷òî êàñàåòñÿ ðàáîòû. 

ÑÐÀÂÍÈË? ÓÂÎËÅÍ!

TOTAL  OOVERDOSE (PC, PPS2, XXBOX)
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Â EUROCOM ïîë-
íûì õîäîì âåäóòñÿ
ðàáîòû ïî ñîçäàíèþ
íåêîåãî ñåêðåòíîãî
ïðîåêòà äëÿ PlayStation
3 è Xbox 360. Ñåêðåò-
íîé èãðà èìåíóåòñÿ
ïîòîìó, ÷òî íèêàêèõ
ïîäðîáíîñòåé î íåé
ïîêà íåò, îíà åùå íå
äîðîñëà äàæå äî ñòà-
äèè îôèöèàëüíîãî
àíîíñà.

ÑÎÃËÀÑÍÎ ÈÍ-
ÔÎÐÌÀÖÈÈ èç
«áëèçêèõ ê ïðîåêòó èñ-
òî÷íèêîâ», CG-ôèëüì
Final Fantasy VII:
Advent Children áóäåò
âûïóùåí â Åâðîïå äî
êîíöà òåêóùåãî ãîäà,
ïðè÷åì êàñàåòñÿ ýòî
êàê UMD, òàê è DVD-
âåðñèè êàðòèíû.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Âêîíöå ÿíâàðÿ Èíòåðíåò îáëåòåëà íî-
âîñòü, êðåïêî ïåðåïóãàâøàÿ âñåõ,

êòî ïî äîëãó ñëóæáû èëè èç èíûõ ïî-
áóæäåíèé êàæäûé ãîä ïîñåùàåò âûñòàâ-
êó Electronic Entertainment Expo, èçâåñò-
íóþ ïîä àááðåâèàòóðîé Å3. Â ñåòåâîì
æóðíàëå ñ ãîâîðÿùèì íàçâàíèåì Sex &
Games áûëà îïóáëèêîâàíà èíôîðìàöèÿ
î òîì, ÷òî óñòðîèòåëè E3 íàìåðåíû çàê-
ðûòü äîñòóï íà ìåðîïðèÿòèå çíàìåíè-
òûì Booth Babes � ïîëóîáíàæåííûì äå-
âóøêàì, ÷òî êðóòÿòñÿ âîçëå ñòåíäîâ è
ïðèâëåêàþò ê íèì ïî÷òåííóþ ïóáëèêó.
Óñïîêîèëè âîçìóùåííûé òàêèì âîïèþ-
ùèì ïðîèçâîëîì íàðîä ïðåäñòàâèòåëè
ESA � êîìïàíèè, êîòîðàÿ è óñòðàèâàåò
Å3. Äåâóøêè íèêóäà íå äåíóòñÿ, ïðîñòî
òåïåðü èì ïðèäåòñÿ íàòÿãèâàòü íà ñåáÿ
ïîáîëüøå îäåæäû è ñòîè÷åñêè ïëàâèòü-
ñÿ â ëîñ-àíäæåëåññêîé æàðå âìåñòå ñ
ìóæèêàìè. 
Êàê ñîîáùèëè â ESA, ïðàâèëî, çàïðå-
ùàþùåå ìîäåëÿì îáíàæàòüñÿ è âåñòè
ñåáÿ íåïðèñòîéíî, ïðèñóòñòâîâàëî â
ðåãëàìåíòå âûñòàâêè âñåãäà, íî âëà-
äåëüöû ñòåíäîâ îá ýòîì ïî÷åìó-òî ïîñ-
òîÿííî çàáûâàëè. Ñ ýòîãî æå ãîäà ââî-
äèòñÿ íåáîëüøîå äîïîëíåíèå, êîòîðîå
îñâåæèò ðàçðàáîò÷èêàì è èçäàòåëÿì
ïàìÿòü. Åñëè ïðåäñòàâèòåëè ESA óãëÿ-
äÿò â ïåñòðîé òîëïå õîòü îäíó ïîëóãî-
ëóþ (èëè ñîâñåì ãîëóþ) è ðåêëàìèðóþ-
ùóþ ÷òî-ëèáî êðàñàâèöó, òî êîìïàíèè,
êîòîðàÿ åå ïðèãëàñèëà, áóäåò ïðåäëî-

æåíî íàéòè äëÿ äàìû áîëåå ïîäîáàþ-
ùåå îäåÿíèå. Äëÿ òåõ æå, êòî ñ ïåðâîãî
ðàçà ïîíÿòü òðåáîâàíèÿ óñòðîèòåëåé íå
â ñîñòîÿíèè, ïðåäóñìîòðåí øòðàô â
ðàçìåðå ïÿòè òûñÿ÷ äîëëàðîâ. 

ÍÀ Å3 ÑÅÊÑÀ ÍÅÒ!
Óñòðîèòåëè âûñòàâêè ñðàæàþòñÿ ñ çàñèëüåì
îáíàæåííîé ïëîòè è ââîäÿò ñèñòåìó øòðàôîâ.

Àìåðèêàíñêèé øòàò Çàïàäíàÿ Âèðæèíèÿ çàêëþ÷èë òðåõëåòíèé
êîíòðàêò ñ êîìïàíèåé Konami íà óñòàíîâêó â ìåñòíûõ øêî-

ëàõ èãðîâûõ àâòîìàòîâ Dance Dance Revolution. Ýòî ñîãëàøåíèå
ñòàëî èòîãîì ïðîâåäåííîãî â øòàòå èññëåäîâàíèÿ âëèÿíèÿ èãð
íà çäîðîâüå äåòåé, äîêàçàâøåãî, ÷òî DDR çàìå÷àòåëüíî
äåéñòâóåò íà ïîäðàñòàþùåå ïîêîëåíèå è ñïîñîáñòâóåò ïîâûøå-
íèþ óðîâíÿ ôèçè÷åñêîé àêòèâíîñòè.
Àâòîìàòû áóäóò óñòàíîâëåíû â 765 øêîëàõ øòàòà óæå â áëè-
æàéøèå ìåñÿöû. Íà ïðîòÿæåíèè âñåãî ñðîêà äåéñòâèÿ êîíò-
ðàêòà áóäåò èññëåäîâàòüñÿ
èõ âëèÿíèå íà ó÷åíèêîâ, à
ðåçóëüòàòû âêëþ÷àò â îò-
÷åò î òîì, êàê èãðû ñïîñî-
áñòâóþò ïðîöåññó îáó÷å-
íèÿ è ïîçèòèâíî ñêàçûâà-
þòñÿ íà çäîðîâüå.
Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî Çàïàä-
íàÿ Âèðæèíèÿ èäåàëüíî
ïîäõîäèò äëÿ ïðîâåäåíèÿ
ïîäîáíûõ ýêñïåðèìåíòîâ �
ñîãëàñíî ïîñëåäíèì äàí-
íûì, ýòîò øòàò çàíèìàåò
òðåòüå ìåñòî â ÑØÀ ïî
÷èñëó ñòðàäàþùèõ îæèðå-
íèåì äåòåé, óñòóïàÿ òîëüêî
Ìèññèñèïè è Àëàáàìå. 

Â Çàïàäíîé Âèðäæèíèè ïðîâîäÿò ýêñïåðèìåíò ïî
âëèÿíèþ Dance Dance Revolution íà çäîðîâüå äåòåé.

DDR ÍÀ ÑÒÐÀÆÅ
ÇÄÎÐÎÂÜß

Ê îìïàíèÿ Konami àíîíñèðî-
âàëà ñðàçó äâà âåñüìà ëþ-

áîïûòíûõ ïðîåêòà äëÿ êîíñî-
ëè PlayStation Portable. Ïåð-
âûì èç íèõ ñòàë Metal Gear
Solid Digital Comic (ïðåäâàðè-
òåëüíîå íàçâàíèå) � öèôðîâîé
êîìèêñ ñ èíòåðàêòèâíûìè ýëå-
ìåíòàìè, ñîçäàâàåìûé Kojima
Productions. Îò êîìèêñà áó-
ìàæíîãî åãî áóäåò îòëè÷àòü
íàëè÷èå çâóêà, ìóçûêè è íåêî-
òîðûõ ïðèÿòíûõ «äîáàâîê»,
âðîäå âîçìîæíîñòè èçìåíÿòü
ðàçìåð êàðòèíêè, êîòîðûå
äîëæíû ïîäñòåãíóòü èíòåðåñ
ïîëüçîâàòåëåé ê ïðîåêòó. Íà-
ðèñîâàííàÿ èñòîðèÿ â êðàñêàõ
îïèøåò ñþæåò ñàìîé ïåðâîé
÷àñòè èãðû Metal Gear Solid.

Âòîðîå ïðåäëîæåíèå Konami
íå ìåíåå ëþáîïûòíî: UMD
ïîä íàçâàíèåì Silent Hill
Experience ñîäåðæèò ïîäáîð-
êó èíòåðåñíûõ äàííûõ ïî âñå-
ëåííîé èãðû. Çäåñü è ñõîä-
íûå ñ MGS öèôðîâûå êîìèê-
ñû, è ýêñêëþçèâíîå âèäåî, è
èíòåðâüþ ñ ðåæèññåðîì
ôèëüìà Silent Hill Êðèñòîôîì
Ãàíñîì, è äàæå ïîäáîðêà ìó-
çûêàëüíûõ êîìïîçèöèé èç ÷å-
òûðåõ ÷àñòåé ñåðèè.
Ê ñîæàëåíèþ, ïðåäñòàâèòåëè
Konami íå ïîæåëàëè ñîîá-
ùèòü íè äàòó ðåëèçà, íè, ÷òî
íå ìåíåå âàæíî äëÿ ñòîëü
íåîáû÷íûõ ïðîåêòîâ, öåíó,
ïî êîòîðîé èõ ìîæíî áóäåò
ïðèîáðåñòè.

Êîìïàíèÿ ïðåäëàãàåò íîâûé ñïîñîá
èñïîëüçîâàíèÿ PlayStation Portable.

ÖÈÔÐÎÂÛÅ ÊÎÌÈÊÑÛ
ÎÒ KONAMI

Ê îìïàíèÿ Capcom ðåøèëà íà÷àòü
øèðîêîìàñøòàáíîå íàñòóï-

ëåíèå íà PC-ôðîíòå ñ ïî-
ìîùüþ ñðàçó òðåõ ñâîèõ
ïîïóëÿðíûõ èãð, óæå âû-
ïóùåííûõ íà êîíñîëÿõ.
Òàê, ê ðåëèçó ãîòîâÿò-
ñÿ êîìïüþòåðíûå
âàðèàíòû
Onimusha 3:
Demon Siege,
Resident Evil 4 è
Devil May Cry 3:
Dante's Awakening
Special Edition. Èçäàâàòü
èõ íà òåððèòîðèè Ñåâåðíîé
Àìåðèêè è Åâðîïû áóäåò
ôðàíöóçñêàÿ êîìïàíèÿ Ubisoft,
ñ êîòîðîé ñëàáàÿ ïî ÷àñòè âû-
ïóñêà èãð äëÿ PC Capcom ïîäïè-
ñàëà ñîîòâåòñòâóþùåå ñîãëàøåíèå.
Onimusha 3: Demon Siege äîëæíà
âûéòè óæå â ôåâðàëå ýòîãî ãîäà, à
ðåëèç Resident Evil 4 è ñïåöèàëü-
íîãî èçäàíèÿ Devil May Cry 3:
Dante's Awakening ñîñòîèòñÿ â
ìàðòå. 

ÈÃÐÛ CAPCOM ÍÀ PC
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ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ
THQ ÏÐÈÎÁÐÅËÎ
ïðàâà íà ñîçäàíèå èãð ïî
ìîòèâàì ôèëüìà
Stormbreaker. Ïðîêàò êàð-
òèíû äîëæåí íà÷àòüñÿ ëå-
òîì ýòîãî ãîäà, ïðèìåðíî
â òî æå âðåìÿ èçäàòåëü-
ñòâî âûáðîñèò íà ðûíîê è
ñâîþ ïðîäóêöèþ. Ïîêà íå-
èçâåñòíî, ñêîëüêî âñåãî
áóäåò âûïóùåíî èãð, íî
THQ óæå óñïåëà àíîíñè-
ðîâàòü ïî îäíîé äëÿ
Nintendo DS è Game Boy
Advance.

ÐÅÆÈÑÑÅÐ «ÒÅÐÌÈ-
ÍÀÒÎÐÀ», «×óæèõ» è
«Òèòàíèêà» Äæåéìñ Êý-
ìåðîí ãîðèò æåëàíèåì
ñîçäàòü ñîáñòâåííóþ
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêóþ
èãðó. Ïî çàäóìêå êèíîäå-
ëà, íåçàäîëãî äî ïîÿâëå-
íèÿ íà øèðîêèõ ýêðàíàõ
ôèëüìà Project 880 (ðà-
áî÷åå íàçâàíèå), íàä ñöå-
íàðèåì êîòîðîãî îí ñåé-
÷àñ òðóäèòñÿ â ïîòå ëèöà,
äîëæíà âûéòè MMORPG,
êîòîðàÿ ïîçâîëèò áóäó-
ùèì çðèòåëÿì îêóíóòüñÿ
âî âñåëåííóþ êàðòèíû è
âïèòàòü â ñåáÿ åå äóõ.

ÊÎÐÎÒÊÎ ÍÀÁÎÐ Â ÒÅÑÒÎÂÓÞ ÃÐÓÏÏÓ

Ï
îîëëóóããîîääîîââààÿÿ ððààááîîòòàà ííààøøååéé ïïååððââîîéé òòååññòòîîââîîéé ããððóóïïïïûû ââ

ÿÿííââààððåå 22000066 ããîîääàà ïïîîääõõîîääèèòò êê êêîîííööóó.. ÕÕîîòòèèìì ññêêààççààòòüü

îîããððîîììííîîåå ññïïààññèèááîî ââññååìì óó÷÷ààññòòííèèêêààìì!! ÂÂññÿÿ ððååääààêêööèèÿÿ ññ ááîîëëüü-

øøèèìì èèííòòååððååññîîìì ïïððîîññììààòòððèèââààëëàà ââààøøèè îîòòââååòòûû èè ññääååëëààëëàà

ääëëÿÿ ññååááÿÿ ììííîîããîî ïïîîëëååççííûûõõ ââûûââîîääîîââ.. ÂÂ êêîîííööåå ÿÿííââààððÿÿ ììûû

ââûûááååððååìì ññààììûûõõ ààêêòòèèââííûûõõ óó÷÷ààññòòííèèêêîîââ èè ññððååääèè ííèèõõ ññëëóó÷÷ààéé

ââûûááååððååòò 4400 ïïîîááååääèèòòååëëååéé,, êêîîòòîîððûûìì ääîîññòòààííóóòòññÿÿ::

11 ããððààôôèè÷÷ååññêêèèéé ààääààïïòòååðð:: ììîîääååëëüü 33DD11 îîòò GGiiggaabbyyttee

11 ããîîääîîââààÿÿ ïïîîääïïèèññêêàà

33 ïïîîëëóóããîîääîîââûûõõ ïïîîääïïèèññêêèè

55 òòððååõõììååññÿÿ÷÷ííûûõõ ïïîîääïïèèññîîêê

3300 èèããðð îîòò ððîîññññèèééññêêèèõõ èèççääààòòååëëååéé..

ÀÀ òòààêêææåå îîññòòààþþòòññÿÿ ââ ññèèëëåå ððààññññûûëëêêèè DDVVDD ññ îîòòëëèè÷÷ííûûììèè

ôôèèëëüüììààììèè òòååìì óó÷÷ààññòòííèèêêààìì,, êêîîòòîîððûûåå ááûûññòòððîî ððååààããèèððóóþþòò

ííàà ïïîîÿÿââëëååííèèåå ííîîââûûõõ ààííêêååòò ííàà ññààééòòåå hhttttpp::////wwwwww..tteesstt-

ggrroouuppss..rruu èè ççààïïîîëëííÿÿþþòò èèõõ ââ òòåå÷÷ååííèèåå ïïååððââûûõõ 77 ääííååéé ïïîîññëëåå

îîïïóóááëëèèêêîîââààííèèÿÿ..

ÅÅùùåå õõîîòòèèìì ññîîîîááùùèèòòüü,, ÷÷òòîî ììûû ííàà÷÷èèííààååìì ííààááîîðð ííîîââûûõõ

óó÷÷ààññòòííèèêêîîââ ääëëÿÿ ððààááîîòòûû ââ òòååññòòããððóóïïïïåå ííàà ññëëååääóóþþùùèèåå 66

ììååññÿÿööååââ.. ÍÍààìì ííóóææííûû ññààììûûåå ççààèèííòòååððååññîîââààííííûûåå,, îîòòççûûââ-

÷÷èèââûûåå èè ààêêòòèèââííûûåå ííààøøèè ÷÷èèòòààòòååëëèè,, êêîîòòîîððûûåå ããîîòòîîââûû ääåå-

ëëèèòòüüññÿÿ ññ ííààììèè ññââîîèèìì ììííååííèèååìì èè ççààììåå÷÷ààííèèÿÿììèè ïïîî êêààææääîî-

ììóó ïïððîî÷÷èèòòààííííîîììóó ââ ýýòòîîòò ïïååððèèîîää ííîîììååððóó.. ÊÊ ññîîææààëëååííèèþþ,,

ììûû ííåå ììîîææååìì ïïððèèííÿÿòòüü òòååõõ ÷÷èèòòààòòååëëååéé,, êêîîòòîîððûûåå óóææåå

ððààááîîòòààëëèè ââ òòååññòòããððóóïïïïåå ððààííüüøøåå..

ÅÅññëëèè ââûû õõîîòòèèòòåå ññòòààòòüü óó÷÷ààññòòííèèêêààììèè,, ââûûññûûëëààééòòåå ççààÿÿââêêèè

ííàà lleevvoosshhiinnaa@@ggaammeellaanndd..rruu cc îîááÿÿççààòòååëëüüííûûìì óóêêààççààííèèååìì

ÔÔÈÈÎÎ,, ââîîççððààññòòàà,, òòîî÷÷ííîîããîî ïïîî÷÷òòîîââîîããîî ààääððååññàà ññ èèííääååêêññîîìì,,

òòååëëååôôîîííàà èè ññòòààææàà ÷÷òòååííèèÿÿ.. ÈÈ ââ ííàà÷÷ààëëåå ôôååââððààëëÿÿ 22000066 ããîî-

ääàà ììûû îîòòïïððààââèèìì ïïîîääððîîááííûûåå èèííññòòððóóêêööèèèè ââññååìì,, ÷÷üüèè ïïèèññüü-

ììàà óó ííààññ îîêêààææóóòòññÿÿ.. ÌÌûû ïïððèèããîîòòîîââèèëëèè ääëëÿÿ ââààññ ììííîîããîî èèíí-

òòååððååññííûûõõ ïïððèèççîîââ èè ííîîââóóþþ óóëëóó÷÷øøååííííóóþþ ïïððîîããððààììììóó ääëëÿÿ

ïïððîîââååääååííèèÿÿ ààííêêååòòèèððîîââààííèèÿÿ..

ÁÁóóääüüòòåå ññ ííààììèè,, ââëëèèÿÿééòòåå ííàà ííààøøåå ììííååííèèåå,, èè ííààøø ææóóððííààëë

ááóóääååòò ññòòààííîîââèèòòüüññÿÿ ââññåå ëëóó÷÷øøåå èè ëëóó÷÷øøåå ááëëààããîîääààððÿÿ ââààìì!! 

Àìåðèêàíñêîå èçäàíèå The
New York Post ñîîáùàåò, ÷òî

âîçãëàâëÿåìàÿ ñîëèñòîì ãðóïïû
U2 Áîíî è áûâøèì ïðåçèäåíòîì
Electronic Arts Äæîíîì Ðè÷èòåë-
ëî èíâåñòèöèîííàÿ êîìïàíèÿ
Elevation Partners çàèíòåðåñîâà-
íà â ïðèîáðåòåíèè ïåðåæèâàþ-
ùåãî íå ëó÷øèå äíè èçäàòåëü-
ñòâà Take-Two Interactive. Ïî èí-
ôîðìàöèè ãàçåòû, «Ïàðòíåðû»
ñîâìåñòíî ñ êîìïàíèåé Pequot
Capital ãîòîâû âûëîæèòü îäèí
ìèëëèàðä äîëëàðîâ çà àêöèè ðî-
äèòåëåé ñåðèàëà Grand Theft
Auto. Â Take-Two íèêàêèõ îôèöè-
àëüíûõ çàÿâëåíèé íà ýòîò ñ÷åò
íå äåëàëè, à ïðåäñòàâèòåëè
Elevation ñîîáùèëè ëèøü î òîì,
÷òî íå â èõ ïðàâèëàõ êîììåíòè-
ðîâàòü ñëóõè.
Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî â ïðîøëîì
ãîäó Áîíî, Äæîí è èõ ñîðàòíèêè
óæå ïûòàëèñü ïðîáðàòüñÿ â èçäà-
òåëüñêèé áèçíåñ, íî èõ ïëàíû ïî
ïîêóïêå êîìïàíèè Eidos ñîðâàëà
áðèòàíñêàÿ SÑi. À ÷óòü ïîçæå
Elevation Partners óñïåøíî ïðî-
âåëà ïåðåãîâîðû ïî ïðèîáðåòå-
íèþ çàïàäíûõ ñòóäèé BioWare è

Pandemic ñ öåëüþ èõ ïîñëåäóþ-
ùåãî îáúåäèíåíèÿ è ñîçäàíèÿ
«ìåãàñòóäèè».

Take-Two óéäåò ñ ìîëîòêà? Ïî íåïîäòâåðæäåííûì äàííûì, èç-
äàòåëÿìè GTA èíòåðåñóåòñÿ êîìïàíèÿ Elevation Partners.

TAKE-TWO ÓÉÄÅÒ 
Ñ ÌÎËÎÒÊÀ?

Ò îðãîâóþ ìàðêó Yakuza çàðåãèñòðèðîâàëà â àìåðèêàíñêîì ïàòåíòíîì
áþðî êîìïàíèÿ Sega. È õîòÿ íà äàííûé ìîìåíò åå ïðåäñòàâèòåëè

ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ ïî ïîâîäó òîãî, ÷òî æå èìåííî ñêðûâàåòñÿ çà ýòèì
íàçâàíèåì, æåëàíèÿ íå âûðàçèëè, ìîæíî ñ èçðÿäíîé äîëåé óâåðåííîñòè
ïðåäïîëîæèòü, ÷òî â ñêîðîì âðåìåíè áóäåò àíîíñèðîâàíà àíãëîÿçû÷íàÿ
âåðñèÿ ýêøíà Ryu Ga Gotoku, óæå âûøåäøåãî â ßïîíèè â ïðîøëîì ãî-
äó. Â ÷åì-òî ýòîò ïðîåêò ñõîæ ñ èãðàìè ñåðèè Grand Theft Auto, íî åñòü
è îïðåäåëåííûå îò-
ëè÷èÿ. Ê ïðèìåðó,
ïîä íàøèì óïðàâëå-
íèåì â Ryu Ga
Gotoku îêàçûâàåòñÿ
áîåö íàöèîíàëüíîé
ÿïîíñêîé ìàôèè
ÿêóäçà, à îñíîâíîé
óïîð äåëàåòñÿ íå íà
îòñòðåë êîíêóðåí-
òîâ, à íà èõ èçáèå-
íèå ñ ïðèìåíåíèåì
êóíã-ôó, êàðàòý è
ïðî÷èõ ñòðàøíûõ áî-
åâûõ èñêóññòâ. 

ßÏÎÍÑÊÈÅ ÃÀÍÃÑÒÅÐÛ
ÃÐÎÇßÒ ØÒÀÒÀÌ

Sega çàðåãèñòðèðîâàëà íîâûé áðåíä
ñ ãîâîðÿùèì íàçâàíèåì Yakuza.

Èçäàòåëüñòâî Activision îïóáëèêî-
âàëî ðåçóëüòàòû ñâîåé äåÿòåëü-

íîñòè çà òðåòèé êâàðòàë òåêóùåãî
ôèíàíñîâîãî ãîäà, çàâåðøèâøèéñÿ
31 äåêàáðÿ. Ñîãëàñíî ýòèì äàííûì,
äîõîä êîìïàíèè äîñòèã îòìåòêè â
816.2 ìèëëèîíà äîëëàðîâ, ÷òî íà 20%
âûøå ðåçóëüòàòîâ çà àíàëîãè÷íûé
ïåðèîä ïðîøëîãî ãîäà. À âîò ÷èñòàÿ
ïðèáûëü îêàçàëàñü çíà÷èòåëüíî íèæå
îæèäàíèé � îíà óïàëà íà 30% è ñîñ-
òàâèëà «âñåãî ëèøü» 67.9 ìèëëèîíà.
Êðîìå ñêóïûõ öèôð, ïðåäñòàâèòåëè
èçäàòåëüñòâà ïîäåëèëèñü è ñâîèìè
ïëàíàìè íà áëèæàéøåå áóäóùåå. Â
2007 ôèíàíñîâîì ãîäó (ïåðèîä ñ àï-
ðåëÿ 2006 ïî ìàðò 2007) Activision
âûïóñòèò 5 ïðîåêòîâ äëÿ PlayStation
Portable, 4 äëÿ Xbox 360, 3 äëÿ
PlayStation 3 è îäèí äëÿ Revolution.
Áûëè îçâó÷åíû èçäàòåëüñòâîì è íàç-
âàíèÿ ïàðû èãð, êîòîðûå äîëæíû ïî-
ÿâèòüñÿ â óêàçàííîå âûøå âðåìÿ.
Ýòî ñîçäàâàåìàÿ ïî ìîòèâàì íîâîé
ëåíòû î Ëþäÿõ-Èêñ X-Men: The

Official Movie Game (ðàáî÷åå íàçâà-
íèå) äëÿ PC, Xbox 360, PlayStation 2,
Xbox, GameCube, Game Boy Advance
è Nintendo DS, à òàêæå íå ïîëó÷èâ-
øàÿ ïîêà ïëàòôîðìåííîé «ïðîïèñ-
êè» Tony Hawk's Downhill Jam. Ïåð-
âûé ïðîåêò ïîñòóïèò â ïðîäàæó îä-
íîâðåìåííî ñ âûõîäîì íà ýêðàíû
ôèëüìà � â ìàå ñåãî ãîäà, à íîâàÿ
èãðà ñ Òîíè Õîêîì â ãëàâíîé ðîëè
òî÷íîé äàòû ðåëèçà ïîêà íå èìååò. 

Èçäàòåëüñòâî ïðåäîñòàâèëî ôèíàíñîâûé îò÷åò è
ïðîâîçãëàñèëî íàñòóïëåíèå íà next-gen ïëàòôîðìû.

ÖÈÔÐÛ È ÏËÀÍÛ
ACTIVISION
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Ê îìïàíèÿ Konami îôèöèàëüíî
àíîíñèðîâàëà äëÿ åâðîïåéñêîãî

ðåãèîíà ðîëåâóþ èãðó Suikoden V.
Ðàçðàáàòûâàåìûé â ýêñêëþçèâíîé
âåðñèè äëÿ êîíñîëè PlayStation 2
ïðîåêò ïîÿâèòñÿ íà ïðèëàâêàõ ìàãà-
çèíîâ îñåíüþ, â ñâÿçè ñ ÷åì íàì
îïÿòü ïðåäîñòàâëÿåòñÿ ïðåêðàñíàÿ
âîçìîæíîñòü ïîæàëîâàòüñÿ íà íåñï-
ðàâåäëèâîñòü. Äåëî â òîì, ÷òî ðåëèç
ïîñëåäíåé íà äàííûé ìîìåíò ÷àñòè
ïðîñëàâëåííîãî RPG-ñåðèàëà â
ßïîíèè è Ñåâåðíîé Àìåðèêå, åñëè
íå ïðîèçîéäåò íè÷åãî íåïðåäâèäåí-
íîãî, ñîñòîèòñÿ â ïåðâîì êâàðòàëå
òåêóùåãî ãîäà.
Êðîìå ñêàçàííîãî âûøå, åñòü è åùå
îäíà íîâîñòü, èìåþùàÿ íåïîñðåä-
ñòâåííîå îòíîøåíèå ê ñåðèè
Suikoden. Ïðåäñòàâèòåëü Konami Òà-
êàõèðî Ñàêèÿìà ñîîáùèë, ÷òî ïÿòàÿ
åå ÷àñòü ñòàíåò ïîñëåäíåé äëÿ íû-
íåøíåãî ïîêîëåíèÿ êîíñîëåé. Ïîñëå-
äóþùèå ïðîäîëæåíèÿ Suikoden, åñëè
òàêîâûå áóäóò ðàçðàáàòûâàòüñÿ,
âûéäóò óæå íà next-gen ñèñòåìàõ.

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: ¹1 (202), Õèò?!

Ï ðèíàäëåæàùàÿ èçäàòåëüñòâó SCi êîìïàíèÿ
Eidos îáúÿâèëà íàêîíåö òî÷íóþ äàòó ïîñ-

òóïëåíèÿ â ðîçíè÷íûå òîðãîâûå ñåòè èãðû
Tomb Raider: Legend, êîòîðàÿ, ïî çàäóìêå åå
ñîçäàòåëåé, äîëæíà ïåðåâåðíóòü ïðåäñòàâëå-
íèÿ ãåéìåðîâ î Ëàðå Êðîôò è âûïðàâèòü èçðÿä-
íî ïîäïîð÷åííóþ çà ïîñëåäíèå ãîäû ðåïóòàöèþ
ñåðèàëà. Íà ïðèëàâêè áðèòàíñêèõ ìàãàçèíîâ
ñåäüìàÿ ÷àñòü ïðèêëþ÷åíèé î÷àðîâàòåëüíîé
ðàñõèòèòåëüíèöû ãðîáíèö ëÿæåò óæå 7 àïðåëÿ
ýòîãî ãîäà, à àìåðèêàíñêèé ðåëèç ñîñòîèòñÿ ÷å-
òûðüìÿ äíÿìè ïîçæå. Ïðåäñòàâèòåëè Eidos îò-
ìå÷àþò, ÷òî ýòî êàñàåòñÿ òîëüêî âåðñèé èãðû

Ô ðàíöóçñêîå èçäàòåëüñòâî Ubisoft îáúÿâèëî î
ïåðåíîñå äàò âûõîäà âñåõ âåðñèé èãðû Tom

Clancy�s Splinter Cell 4: Double Agent íà ñåíòÿáðü
2006 ãîäà. Íàïîìíèì, ÷òî ðàíåå ÿâëåíèå çàìàñêè-
ðîâàííîãî ïîä îòïåòîãî íåãîäÿÿ àãåíòà Ñýìà Ôèøå-
ðà áûëî çàïëàíèðîâàíî íà ìàðò. Äîïîëíèòåëüíûå
âîñåìü ìåñÿöåâ ðàçðàáîòêè, ïî ìíåíèþ Ubisoft, ïîé-
äóò êàê ñàìîé èãðå, òàê è æàæäóùèì ïîëó÷èòü êà÷å-
ñòâåííûé ïðîäóêò ãåéìåðàì òîëüêî íà ïîëüçó.

Tom Clancy�s Splinter
Cell: Double Agent

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: #13 (190), Cover Story

Tomb Raider:
Legend
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UPDATE || Ìàêñèì Ïîçäååâ (bw@gameland.ru) è Ìàòâåé Áóëîõîâ (hate008@gameland.ru) |

Í îâîñòè î äàâíûì-äàâíî âûïóùåííîé íà òåð-
ðèòîðèè Ñåâåðíîé Àìåðèêè è ßïîíèè èãðå

Dragon Quest VIII: The Journey of the Cursed King
äëÿ ïëàòôîðìû PlayStation 2 â ïîñëåäíåå âðåìÿ
ëüþòñÿ íåèññÿêàåìûì ïîòîêîì. Ñíà÷àëà èçäà-
òåëü èãðû � êîìïàíèÿ Square Enix îáúÿâèëà ðå-
çóëüòàòû åå ïðîäàæ. Ñóììàðíûé òèðàæ ðàñïðî-
äàííûõ êîðîáîê ñ Dragon Quest VIII ñîñòàâèë áî-
ëåå ÷åòûðåõ ìèëëèîíîâ ýêçåìïëÿðîâ, ïðè÷åì
ëüâèíàÿ äîëÿ îò ýòîé ñóììû (áîëåå òðåõ ìèëëè-
îíîâ) áûëà ðåàëèçîâàíà â ßïîíèè çà ïåðâûå
íåñêîëüêî äíåé ïîñëå âûõîäà èãðû. Àìåðèêàíñ-

êèå äîñòèæåíèÿ äåòèùà ñòóäèè Level 5 çíà÷è-
òåëüíî ñêðîìíåå � â ðåãèîíå èãðà áûëà ïðîäàíà
â êîëè÷åñòâå 430 òûñÿ÷ êîïèé. Íåñìîòðÿ íà òà-
êóþ ðàçíèöó â ïðîäàæàõ, Square Enix âïîëíå
óäîâëåòâîðåíà ðåçóëüòàòàìè àìåðèêàíñêîãî ðå-
ëèçà è â áóäóùåì íå íàìåðåíà îòêàçûâàòüñÿ îò
èçäàíèÿ íîâûõ ÷àñòåé Dragon Quest çà îêåàíîì.
Âòîðàÿ íîâîñòü, èìåþùàÿ ñàìîå ïðÿìîå îòíî-
øåíèå ê íàì ñ âàìè, ïðèøëà îò ôèðìû «1Ñ».
Ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè îáúÿâèëè î çàêëþ÷å-
íèè ñîãëàøåíèÿ c êîìïàíèåé Square Enix, äàþ-
ùåãî ïðàâî íà ðàñïðîñòðàíåíèå èãð ïîñëåäíåé
íà òåððèòîðèè Ðîññèè. Íàïîìíèì, ÷òî åâðîïåéñ-
êàÿ âåðñèÿ Dragon Quest VIII áûëà àíîíñèðîâàíà
â ÿíâàðå ýòîãî ãîäà, à ïîñòóïëåíèå åå â ïðîäàæó
çàïëàíèðîâàíî íà àïðåëü. Ñ åå äèñòðèáüþöèè è
íà÷íåòñÿ ñîòðóäíè÷åñòâî «1Ñ» è Square Enix.
Îòäåëüíî õîòåëîñü áû îòìåòèòü, ÷òî î ëîêàëèçà-
öèè èãðû â Ðîññèè ðå÷ü ïîêà íå èäåò (ïîäîáíûå
ñëóõè íà÷àëè öèðêóëèðîâàòü ïîñëå ïóáëèêàöèè
ïðåññ-ðåëèçà «1Ñ»). Íå áóäåò ëîêàëèçîâàíà è
Final Fantasy XII. 

Dragon Quest VIII: 
Journey of the Cursed King

Cóììàðíûé òèðàæ ðàñïðîäàííûõ êîðîáîê ñ Dragon Quest
VIII ñîñòàâèë áîëåå ÷åòûðåõ ìèëëèîíîâ ýêçåìïëÿðîâ.

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ:
¹24 (201), ñïåöìàòåðèàë

Suikoden V

äëÿ PC, PlayStation 2 è Xbox, à âëàäåëü-
öàì PlayStation Portable è Xbox 360, ÷üè
ïëàòôîðìû Ëàðà òîæå íàìåðåíà ïî÷-
òèòü ñâîèì ïðèñóòñòâèåì, ïðèäåòñÿ åùå
êàêîå-òî âðåìÿ ïîäîæäàòü.

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: 
¹4(205), Update



HAVEN
«×åñòü, Äîëã, Ïîðÿäîê».

Ñòðàíà: Ñâÿùåííàÿ 
Èìïåðèÿ Ãðèôîíà.
Ñòîëèöà: Talonguard.
Íàöèîíàëüíàÿ èäåÿ: 
«Çàêîí è ïîðÿäîê».
Öâåòà: ãîëóáîé, áåëûé, 
çîëîòîé.
Ïî÷èòàåìûå áîæåñòâà: 
Äðàêîí Ñâåòà Elrath è åãî
ïåðâûå ñëóãè, àíãåëû.

Èçâå÷íûé âðàã äåìîíîâ, Ñâÿ-
ùåííàÿ Èìïåðèÿ Ãðèôîíà ïî
ñåé äåíü îñòàåòñÿ ñàìûì ìîãó-
ùåñòâåííûì ãîñóäàðñòâîì ìè-
ðà Ashan. Ñîñåäñòâî ñ àíãåëà-
ìè îáÿçûâàåò: ìîíàõè è ñâÿ-
ùåííèêè Elrath èñïîëüçóþò â
áîþ ñèëû Ñâåòà è Æèçíè. 
Íî èìïåðöû ïîëàãàþòñÿ íå
òîëüêî íà ïîìîùü «ñâåðõó».
Ïîä çíàìåíàìè ñ èçîáðàæåíè-
åì ãðèôîíà â áèòâó èäóò çàêà-
ëåííûå áîéöû: ïåøèå è êîííûå
ðûöàðè, ëó÷íèêè è ãðèôîíû, 
à ãåðîè Èìïåðèè ëè÷íî ìîãóò
íàíåñòè óäàð ïî âðàæåñêèì îò-
ðÿäàì è òðåíèðîâàòü ñâîè âîéñ-
êà, ïîâûøàÿ óðîâåíü þíèòîâ.

ÞÍÈÒÛ
Peasant // MMilitia GGuard
Peasant ÿâëÿþòñÿ íå òîëüêî
íåïëîõèì èñòî÷íèêîì äîõîäîâ
äëÿ ñâîåãî ãîñïîäèíà. Â ñâî-
áîäíîå îò ïîñåâíûõ ðàáîò âðå-
ìÿ îíè ñîñòàâëÿþò îñíîâó ïå-

øèõ âîéñê Ñâÿùåííîé Èìïå-
ðèè Ãðèôîíà. Ñëàáû è ïëîõî
îáó÷åíû, íî â òîëïå äîñòàòî÷-
íî îïàñíû. À äîñëóæèâøèñü äî
Militia Guard, ìîãóò ïðèãâîç-
äèòü ïðîòèâíèêà ê çåìëå ñâîè-
ìè àòàêàìè.

Archer / Marksman
Áåç ýòèõ ðåáÿò íå ñòîèò äàæå
íîñà âûñîâûâàòü èç çàìêà. 
Îáðóøèâàÿ ëèâåíü ñòðåë íà
ïðèáëèæàþùåãîñÿ ïðîòèâíèêà,
îíè ïîçâîëÿþò ïîëó÷èòü áåñöåí-
íîå ïðåèìóùåñòâî ïåðåä ãðÿäó-
ùåé ðóêîïàøíîé ñòû÷êîé. 
À ìîùíûå ñàìîñòðåëû Marksmen
îñîáåííî ñìåðòîíîñíû âáëèçè.

Squire / Knight
Ñòðàòåãè÷åñêàÿ çàäà÷à ýòèõ
çàêîâàííûõ â æåëåçî âîèíîâ �
îáîðîíà òûëà. Îíè ïðåêðàñíî
ñïðàâÿòñÿ ñ øóñòðûìè âðàãà-
ìè, êîòîðûå ïîïûòàþòñÿ ïðîð-
âàòüñÿ â òûë ê âàøèì ñòðåë-
êàì è ìîíàõàì. Òàê æå îíè
ñìîãóò çàùèòèòü ôëàíãè.

Griffin / Royal griffin
Ñàìûå áûñòðûå è ìàíåâðåííûå
âîéñêà Èìïåðèè. Ê ñîæàëåíèþ,
íå îáëàäàþò äîñòàòî÷íîé çàùè-
òîé, ÷òîáû âûäåðæàòü âñòðå÷ó ñ
ñèëüíûì ïðîòèâíèêîì. Èõ îñíîâ-
íàÿ ðîëü íà ïîëå áîÿ ñâîäèòñÿ ê
ñìåðòîíîñíîìó ïèêèðîâàíèþ íà
âðàæåñêèõ ëó÷íèêîâ è ìàãîâ. 

Priest / Inquisitor
Ñ ïîìîùüþ îäíîãî ëèøü ñëîâà
Ñâÿùåííîãî Äðàêîíà Ñâåòà
îíè ïðèçûâàþò ãíåâ ñâîåãî áî-
æåñòâà íà ãîëîâû íåâåðíûõ.
Áîæåñòâåííàÿ ñèëà ìîæåò áûòü
ïðèìåíåíà è âî áëàãî: èñòîâàÿ
âåðà ïîìîãàåò èì ïîääåðæè-
âàòü áîåâîé äóõ â âîéñêàõ.

Cavalier / Paladin
Íàáðàâ ñêîðîñòü íà ïîäõîäàõ,
òðåíèðîâàííûå âîèíû íà ìî-
ãó÷èõ êîíÿõ áóêâàëüíî âòàïòû-
âàþò ïðîòèâíèêà â çåìëþ.
Âåäü ÷åì áîëüøå îíè ðàçãî-
íÿòñÿ, òåì áîëüøèé óðîí íà-
íåñóò. À áëàãîñëîâëåííûé
Paladin ìîæåò ïðîòèâîñòîÿòü
áîãîìåðçêîé ìàãèè, ñíèìàÿ
ïðîêëÿòüÿ.

Angel / Archangel
Íåòðóäíî ïîâåðèòü â áîæåñò-
âåííóþ ñèëó, êîãäà áîê î áîê ñ
òîáîé ñðàæàåòñÿ àíãåë, âîïëî-
ùåíèå Elrath. Ñðàæàåòñÿ, êàê è
ïîäîáàåò ïîñëàííèêó íåáåñ: 
íåèñòîâî è ïðàêòè÷åñêè âñåã-
äà � óñïåøíî. Âåäü ïîëíîñòüþ
ïîáåäèòü åãî íåâîçìîæíî. Ëè-
øèâøèñü ñâîåé âðåìåííîé îáî-
ëî÷êè, áåññìåðòíûé äóõ âåðíåò-
ñÿ ê ñâîåìó âëàäûêå. 
À Archangel, ïîëêîâîäåö Elrath,
ìîæåò âîñêðåøàòü ïàâøèõ â
áîþ âîèíîâ, ÷òîáû îíè åùå ðàç
ïîñëóæèëè ñâîåìó ãîñïîäèíó.

Â ðàìêàõ ðóáðèêè Update ïðåäëàãàåì
âàøåìó âíèìàíèþ îïèñàíèÿ ãîðîäîâ 
èç Heroes of Might and Magic V. 
Â êàæîì íîìåðå, âñþ âåñíó!







ÏÏëëààòòôôîîððììàà ::  PS2
ÈÈççääààòòååëëüü::  Konami

×åòâåðòîå ïîÿâëåíèå ñåðèè Suikoden íà PS2 âû-
ïîëíåíî â íîâîì ãðàôè÷åñêîì ñòèëå, íî îñòàåòñÿ
âåðíûì çàâåòàì ïðåäêîâ â ãåéìïëåå. Øåñòü ïåðñî-
íàæåé â êîìàíäå, ñîáñòâåííûé çàìîê è 108 Çâåçä
Ñóäüáû áóäóò æäàòü íàñ â Suikoden V. 

SUIKODEN V
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ÐÅËÈÇÛ || Ñåðãåé Öèëþðèê /td@gameland.ru/ |

PLAYSTATION 2

ÄÎÆÄÀËÈÑÜ?

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PS2
ÈÈççääààòòååëëüü:: SCEE

Íåîæèäàííî áûñòðî ïîäîñïåëî ïðîäîëæåíèå àíà-
ëîãà «Óãàäàé ìåëîäèþ» îò SCEE. The BIG Quiz îò-
ëè÷àåòñÿ îò ñâîåãî ïðåäøåñòâåííèêà îáøèðíîñòüþ
òåìàòèêè: âîïðîñû òåïåðü êàñàþòñÿ íå òîëüêî ìó-
çûêè, íî è ôèëüìîâ, è ñïîðòà, è ÷åãî óãîäíî. 

BUZZ!: THE BIG QUIZ

Tom CClancy's RRainbow SSix: CCritical HHour ||  Ubisoft ííå óóñòàåò ääîèòü ëëèöåíçèþ ��
ýòîé ââåñíîé ææäåì îî÷åðåäíîé òòàêòè÷åñêèé øøóòåð.

Dynasty WWarriors 55 EEmpires ||  Èçâå÷íûé èèñòî÷íèê ëëåãêèõ ääåíåã 
äëÿ KKoei �� ññèêâåëû èè ààääîíû ññåðèè DDynasty WWarriors.

Astonishia SStory ||  Ubisoft ïïîëó÷èëà ïïðàâà ííà ððàñïðîñòðàíåíèå ýýòîé
êîðåéñêîé RRPG ïïî ââñåìó ììèðó. 

Brain Training è Big Brain Academy äëÿ DS � ÷òî ýòî òàêîå?
Ýòî ïîïóëÿðíûå â ßïîíèè ðàçâèâàþùèå èãðû. Brain Training � âàðèàíò äëÿ âçðîñëûõ, 
à Big Brain Academy (îí æå Yawaraka Atamajuku) äîñòóïåí äëÿ âñåõ âîçðàñòîâ.?
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Animal CCrossing:
Wild WWorld,
ðàçîøåäøàÿñÿ â
ßïîíèè ïî÷òè
äâóõìèëëèîííûì
òèðàæîì, íà äíÿõ
äîáåðåòñÿ äî
Åâðîïû.

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

0011..0033 BBeeaattmmaanniiaa KKoonnaammii ÑÑØØÀÀ
0011..0033 CCoowwbbooyy BBeebboopp BBaannddaaii ÑÑØØÀÀ
0033..0033 DDrraakkeennggaarrdd 22 UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 FFIIFFAA SSttrreeeett 22 EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 OOuuttRRuunn 22000066:: CCooaasstt 22 CCooaasstt SSeeggaa ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 SSppoonnggeeBBoobb SSqquuaarreePPaannttss && FFrriieennddss:: UUnniittee!! TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 TTaakk:: TThhee GGrreeaatt JJuujjuu CChhaalllleennggee TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 TThhee KKiinngg ooff FFiigghhtteerrss 22000033 SSNNKK PPllaayymmoorree ÅÅââððîîïïàà
0066..0033 MMaajjoorr LLeeaagguuee BBaasseebbaallll 22KK66 22KK SSppoorrttss ÑÑØØÀÀ
0077..0033 AAllffaa RRoommeeoo RRaacciinngg IIttaalliiaannoo VVaallccoonn ÑÑØØÀÀ
0077..0033 SShhaaddooww HHeeaarrttss:: FFrroomm tthhee NNeeww WWoorrlldd XXsseeeedd ÑÑØØÀÀ
1100..0033 2244:: TThhee GGaammee 22KK GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
1100..0033 FFiigghhtt NNiigghhtt RRoouunndd 33 EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
1100..0033 MMeettaall SSlluugg 55 SSNNKK PPllaayymmoorree ÅÅââððîîïïàà
1100..0033 NNaammccoo MMuusseeuumm 5500tthh AAnnnniivveerrssaarryy NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà
1100..0033 NNBBAA 22KK66 22KK SSppoorrttss ÅÅââððîîïïàà
1100..0033 NNHHLL 22KK66 22KK SSppoorrttss ÅÅââððîîïïàà
1100..0033 PPaacc-MMaann WWoorrlldd 33 NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà
1100..0033 SSaammuurraaii SShhooddoowwnn VV SSppeecciiaall SSNNKK PPllaayymmoorree ÅÅââððîîïïàà
1100..0033 WWoorrlldd PPookkeerr TToouurr 22KK66 22KK SSppoorrttss ÅÅââððîîïïàà
1144..0033 MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd 33:: SSuubbssiisstteennccee KKoonnaammii ÑÑØØÀÀ
1144..0033 SSttaacckkeedd wwiitthh DDaanniieell NNeeggrreeaannuu MMyyeelliinn MMeeddiiaa ÑÑØØÀÀ
1177..0033 AAmmeerriiccaann CChhooppppeerr:: FFuullll TThhrroottttllee ZZoooo DDiiggiittaall ÅÅââððîîïïàà
1177..0033 AAtteelliieerr IIrriiss:: EEtteerrnnaall MMaannaa NNiippppoonn IIcchhii ÅÅââððîîïïàà
1177..0033 BBuuzzzz!!:: TThhee BBIIGG QQuuiizz SSCCEEEE ÅÅââððîîïïàà
1177..0033 CCaabbeellaa''ss OOuuttddoooorr AAddvveennttuurreess ZZoooo DDiiggiittaall ÅÅââððîîïïàà
1177..0033 CCoommmmaannddooss:: SSttrriikkee FFoorrccee EEiiddooss ÅÅââððîîïïàà
1177..0033 DDrriivveerr:: PPaarraalllleell LLiinneess AAttaarrii ÅÅââððîîïïàà
1177..0033 OOnniimmuusshhaa:: DDaawwnn ooff DDrreeaammss CCaappccoomm ÅÅââððîîïïàà
2211..0033 TThhee HHuussttllee:: DDeettrrooiitt SSttrreeeettss AAccttiivviissiioonn ÑÑØØÀÀ
2211..0033 WWaarrsshhiipp GGuunnnneerr KKooeeii ÑÑØØÀÀ
2244..0033 PPaannzzeerr EElliittee AAccttiioonn:: FFiieellddss ooff GGlloorryy JJooWWoooodd ÅÅââððîîïïàà
2244..0033 TThhee GGooddffaatthheerr EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
2288..0033 DDyynnaassttyy WWaarrrriioorrss 55 EEmmppiirreess KKooeeii ÑÑØØÀÀ
2288..0033 SSuuiikkooddeenn VV KKoonnaammii ÑÑØØÀÀ
3300..0033 KKiinnggddoomm HHeeaarrttss IIII SSqquuaarree EEnniixx ÑÑØØÀÀ
3311..0033 AAnndd 11 SSttrreeeettbbaallll UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 DDaaeemmoonn SSuummmmoonneerr MMiiddaass ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 DDaannccee FFaaccttoorryy CCooddeemmaasstteerrss ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 FFrraannkklliinn:: AA BBiirrtthhddaayy SSuurrpprriissee GGaammee FFaaccttoorryy ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 FFuullll SSppeeccttrruumm WWaarrrriioorr:: TTeenn HHaammmmeerrss TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 GG11 JJoocckkeeyy 44 KKooeeii ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 IIccee AAggee 22:: TThhee MMeellttddoowwnn VVUU GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 LLeeaaddeerrbbooaarrdd GGoollff MMiiddaass ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 SSmmaarrttiieess:: MMeellttddoowwnn EEuurroopprreessss ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 SSoonniicc RRiiddeerrss SSeeggaa ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 TTaaiittoo LLeeggeennddss 22 SSeeggaa ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 TToomm CCllaannccyy''ss GGhhoosstt RReeccoonn:: 

AAddvvaanncceedd WWaarrffiigghhtteerr UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 TTyy 33:: NNiigghhtt ooff tthhee QQuuiinnkkaann ZZoooo DDiiggiittaall ÅÅââððîîïïàà
0011..0044 AAmmeerriiccaa''ss AArrmmyy:: RRiissee ooff aa SSoollddiieerr UUbbiissoofftt ÑÑØØÀÀ
0044..0044 TTeeeenn TTiittaannss MMaajjeessccoo ÑÑØØÀÀ
0055..0044 NNBBAA BBaalllleerrss:: PPhheennoomm MMiiddwwaayy ÑÑØØÀÀ
0077..0044 TThhee UUllttiimmaattee WWoorrlldd CCuupp QQuuiizz OOxxyyggeenn ÅÅââððîîïïàà
1111..0044 MMoonnsstteerr RRaanncchheerr EEVVOO TTeeccmmoo ÑÑØØÀÀ
1111..0044 TToommbb RRaaiiddeerr:: LLeeggeenndd EEiiddooss ÑÑØØÀÀ
1155..0044 BBaattttlleessttaattiioonnss:: MMiiddwwaayy TTHHQQ ÑÑØØÀÀ
1188..0044 FFiinnaall FFaannttaassyy XXII:: TTrreeaassuurreess ooff AAhhtt UUrrhhggaann SSqquuaarree EEnniixx ÑÑØØÀÀ
2255..0044 AAtteelliieerr IIrriiss:: EEtteerrnnaall MMaannaa 22 NNiippppoonn IIcchhii ÑÑØØÀÀ
2288..0044 SSttuunntt CCaarr CCrraasshh MMiiddaass ÅÅââððîîïïàà
2288..0044 WWWWIIII:: TTaannkk BBaattttlleess MMiiddaass ÅÅââððîîïïàà
0011..0055 JJaawwss UUnnlleeaasshheedd MMaajjeessccoo ÑÑØØÀÀ
3311..0055 OOkkaammii CCaappccoomm ÑÑØØÀÀ
0011..0066 BBuullllyy RRoocckkssttaarr ÑÑØØÀÀ
0011..0066 DDiirrggee ooff CCeerrbbeerruuss:: FFiinnaall FFaannttaassyy VVIIII SSqquuaarree EEnniixx ÑÑØØÀÀ
2288..0077 WWWWIIII:: AAiirr SSuupprreemmaaccyy MMiiddaass ÅÅââððîîïïàà
0011..0088 FFiinnaall FFaannttaassyy XXIIII SSqquuaarree EEnniixx ÑÑØØÀÀ
0011..0099 GGaarrffiieelldd:: TTaallee ooff 22 KKiittttiieess GGaammee FFaaccttoorryy ÑÑØØÀÀ
0011..1100 SSccaarrffaaccee:: TThhee WWoorrlldd IIss YYoouurrss VVUU GGaammeess ÑÑØØÀÀ

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

0033..0033 FFIIFFAA SSttrreeeett 22 EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 SSppoonnggeeBBoobb SSqquuaarreePPaannttss && FFrriieennddss:: UUnniittee!! TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
0077..0033 NNaarruuttoo:: CCllaannss ooff NNiinnjjaa DD33 ÑÑØØÀÀ
1144..0033 IIccee AAggee 22:: TThhee MMeellttddoowwnn VVUU GGaammeess ÑÑØØÀÀ
1177..0033 SSoonniicc RRiiddeerrss SSeeggaa ÅÅââððîîïïàà
2211..0033 TToomm CCllaannccyy''ss SSpplliinntteerr CCeellll:: DDoouubbllee AAggeenntt UUbbiissoofftt ÑÑØØÀÀ
2288..0033 HHaarrvveesstt MMoooonn:: MMaaggiicc MMeellooddyy NNiinntteennddoo ÑÑØØÀÀ
3311..0033 NNaammccoo AArrccaaddee 5500tthh AAnnnniivveerrssaarryy NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 PPaacc-MMaann WWoorrlldd 33 NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà
0044..0044 TTeeeenn TTiittaannss MMaajjeessccoo ÑÑØØÀÀ
TTBBAA TThhee LLeeggeenndd ooff ZZeellddaa:: TTwwiilliigghhtt PPrriinncceessss NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà

GAMECUBE

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

0033..0033 BBaattttlleessttaattiioonnss:: MMiiddwwaayy SSCCii ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 FFIIFFAA SSttrreeeett 22 EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 GGeeoorrggee RRoommeerroo''ss CCiittyy ooff tthhee DDeeaadd HHiipp GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 SSppoonnggeeBBoobb SSqquuaarreePPaannttss && FFrriieennddss:: UUnniittee!! TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 TTaakk:: TThhee GGrreeaatt JJuujjuu CChhaalllleennggee TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 TThhee KKiinngg ooff FFiigghhtteerrss 22000033 SSNNKK PPllaayymmoorree ÅÅââððîîïïàà
0066..0033 MMaajjoorr LLeeaagguuee BBaasseebbaallll 22KK66 22KK SSppoorrttss ÑÑØØÀÀ
0077..0033 TThhee KKiinngg ooff FFiigghhtteerrss ''9944 RRee-BBoouutt SSNNKK PPllaayymmoorree ÑÑØØÀÀ
1100..0033 CCoommbbaatt 112211 ZZoooo DDiiggiittaall ÅÅââððîîïïàà
1100..0033 FFiigghhtt NNiigghhtt RRoouunndd 33 EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
1100..0033 MMeettaall SSlluugg 55 SSNNKK PPllaayymmoorree ÅÅââððîîïïàà
1100..0033 NNBBAA 22KK66 22KK SSppoorrttss ÅÅââððîîïïàà
1100..0033 NNHHLL 22KK66 22KK SSppoorrttss ÅÅââððîîïïàà
1100..0033 PPaaiinnkkiilllleerr:: HHeellll WWaarrss DDrreeaammCCaattcchheerr ÅÅââððîîïïàà
1144..0033 SSttaacckkeedd wwiitthh DDaanniieell NNeeggrreeaannuu MMyyeelliinn MMeeddiiaa ÑÑØØÀÀ
1144..0033 TToomm CCllaannccyy''ss RRaaiinnbbooww SSiixx:: CCrriittiiccaall HHoouurr UUbbiissoofftt ÑÑØØÀÀ
1177..0033 AAmmeerriiccaann CChhooppppeerr:: FFuullll TThhrroottttllee ZZoooo DDiiggiittaall ÅÅââððîîïïàà
1177..0033 CCaabbeellaa''ss OOuuttddoooorr AAddvveennttuurreess ZZoooo DDiiggiittaall ÅÅââððîîïïàà
1177..0033 CCoommmmaannddooss:: SSttrriikkee FFoorrccee EEiiddooss ÅÅââððîîïïàà
1177..0033 DDrriivveerr:: PPaarraalllleell LLiinneess AAttaarrii ÅÅââððîîïïàà
2211..0033 TThhee HHuussttllee:: DDeettrrooiitt SSttrreeeettss AAccttiivviissiioonn ÑÑØØÀÀ
2211..0033 TThhee KKiinngg ooff FFiigghhtteerrss:: NNeeooWWaavvee SSNNKK PPllaayymmoorree ÑÑØØÀÀ
2211..0033 TTiimmeeSShhiifftt AAttaarrii ÑÑØØÀÀ
2233..0033 BBllaazziinngg AAnnggeellss:: SSqquuaaddrroonnss ooff WWWWIIII UUbbiissoofftt ÑÑØØÀÀ
2244..0033 FFiinnaall FFiigghhtt:: SSttrreeeettwwiissee CCaappccoomm ÅÅââððîîïïàà
2244..0033 PPaacc-MMaann WWoorrlldd 33 NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà
2244..0033 PPaannzzeerr EElliittee AAccttiioonn:: FFiieellddss ooff GGlloorryy JJooWWoooodd ÅÅââððîîïïàà
2244..0033 TThhee GGooddffaatthheerr EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
2288..0033 FFaarr CCrryy IInnssttiinnccttss:: NNeexxtt CChhaapptteerr UUbbiissoofftt ÑÑØØÀÀ
3311..0033 AAnndd 11 SSttrreeeettbbaallll UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
!!3311..0033 FFuullll SSppeeccttrruumm WWaarrrriioorr:: TTeenn HHaammmmeerrss TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 NNaammccoo AArrccaaddee 5500tthh AAnnnniivveerrssaarryy NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 TTaaiittoo LLeeggeennddss 22 SSeeggaa ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 TToomm CCllaannccyy''ss GGhhoosstt RReeccoonn:: 

AAddvvaanncceedd WWaarrffiigghhtteerr UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 TTyy 33:: NNiigghhtt ooff tthhee QQuuiinnkkaann ZZoooo DDiiggiittaall ÅÅââððîîïïàà
0011..0044 BBuullllyy RRoocckkssttaarr GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0033..0044 NNFFLL HHeeaadd CCooaacchh EElleeccttrroonniicc AArrttss ÑÑØØÀÀ
0044..0044 TTeeeenn TTiittaannss MMaajjeessccoo ÑÑØØÀÀ
1111..0044 TToommbb RRaaiiddeerr:: LLeeggeenndd EEiiddooss ÑÑØØÀÀ
2255..0044 RRoogguuee TTrrooooppeerr SSCCii ÑÑØØÀÀ
0011..0055 DDMMZZ NNoorrtthh KKoorreeaa VVUU GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0011..0055 JJaawwss UUnnlleeaasshheedd MMaajjeessccoo ÑÑØØÀÀ
0011..0055 OOuuttllaaww CChhooppppeerr VVUU GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0011..0055 SSnnooww 22KK GGaammeess ÑÑØØÀÀ
1199..0055 TThhee DDaa VViinnccii CCooddee 22KK GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
1155..0066 PPiirraatteess ooff tthhee CCaarriibbbbeeaann:: 

TThhee LLeeggeenndd ooff JJaacckk SSppaarrrrooww BBeetthheessddaa SSooffttwwoorrkkss ÑÑØØÀÀ
0011..0099 TToomm CCllaannccyy''ss SSpplliinntteerr CCeellll:: DDoouubbllee AAggeenntt UUbbiissoofftt ÑÑØØÀÀ
0011..1100 SSccaarrffaaccee:: TThhee WWoorrlldd IIss YYoouurrss VVUU GGaammeess ÑÑØØÀÀ

XBOX
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ÍÀ ÃÎÐÈÇÎÍÒÅ

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PS2
ÈÈççääààòòååëëüü:: Red Octane

Guitar Hero � ñàìàÿ íàøó-
ìåâøàÿ ìóçûêàëüíàÿ èãðà
ïðîøëîãî ãîäà, ïîëó÷èâ-
øàÿ ñàìûå âûñîêèå îöåí-
êè ó ïðàêòè÷åñêè âñåõ çà-
ïàäíûõ êðèòèêîâ. Ïîðåïå-
òèðîâàòü íà ñïåöèàëüíîì
êîíòðîëëåðå ïîä àêêîìïà-
íåìåíò èçâåñòíåéøèõ ïå-
ñåí ñêîðî ñìîãóò è
åâðîïåéñêèå ãåéìåðû. 

GUITAR HERO

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 05  || ÌÀÐÒ  || 2006

×òî çà çâåðü � Mega Man Powered Up?
Ðèìåéê îðèãèíàëüíîãî Mega Man äëÿ PSP ñ óëó÷øåííîé ãðàôèêîé 
è âñòðîåííûì ðåäàêòîðîì óðîâíåé.?

Electroplankton ||  Ñìåëûé ììóçûêàëüíûé ýýêñïåðèìåíò îîò NNintendo
ïðîäîëæàåò ññâîå ïïîáåäîíîñíîå øøåñòâèå ïïî ììèðó. ÊÊ ííàì îîí ääîáåðåòñÿ ââ ààïðåëå.

Unreal TTournament 22007 ||  Î÷åðåäíîå òòâîðåíèå EEpic GGames ááëåñíåò
íîâûìè ããðàôè÷åñêèìè êêðàñîòàìè èè óóæàñíåò ññèñòåìíûìè òòðåáîâàíèÿìè.

Final FFantasy XXI: TTreasures oof AAht UUrhgan II Íîâûé eexpansion ppack ääëÿ 
Final FFantasy XXI ññòàðòóåò îîäíîâðåìåííî ññ ââûõîäîì èèãðû ííà XXbox 3360.

Ïîòåíöèàëüíûé õèò; 
Ñêîðåå âñåãî, î÷åíü äàæå íåïëîõàÿ èãðà.; 

TBA («To Be Announced») Äàòà ðåëèçà íå îáúÿâëåíà.

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

0011..0066 TThhee SSaaccrreedd RRiinnggss AAddvveennttuurree CCoommppaannyy ÑÑØØÀÀ
0066..0066 HHeellll TTyyccoooonn AAnnaarrcchhyy ÑÑØØÀÀ
0066..0066 PPrreeyy 22KK GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0099..0066 HHeeaarrtt ooff EEmmppiirree:: RRoommee DDeeeepp SSiillvveerr ÅÅââððîîïïàà
2255..0088 PPaarraaWWoorrlldd DDeeeepp SSiillvveerr ÅÅââððîîïïàà
0011..0099 GGaarrffiieelldd:: TTaallee ooff 22 KKiittttiieess GGaammee FFaaccttoorryy ÑÑØØÀÀ
0011..1100 SSccaarrffaaccee:: TThhee WWoorrlldd IIss YYoouurrss VVUU GGaammeess ÑÑØØÀÀ
1199..1100 CCaallll ooff CCtthhuullhhuu:: DDeessttiinnyy''ss EEnndd HHiipp GGaammeess ÑÑØØÀÀ
2277..1100 TTaabbuullaa RRaassaa NNCCSSoofftt ÑÑØØÀÀ
TTBBAA HHeerrooeess ooff MMiigghhtt && MMaaggiicc VV UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

0011..0033 GGuuiillttyy GGeeaarr:: DDuusstt SSttrriikkeerrss MMaajjeessccoo ÑÑØØÀÀ
0033..0033 FFIIFFAA SSttrreeeett 22 EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 SSppoonnggeeBBoobb SSqquuaarreePPaannttss && FFrriieennddss:: UUnniittee!! TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 TTaakk:: TThhee GGrreeaatt JJuujjuu CChhaalllleennggee TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
0066..0033 PPookkeemmoonn TTrroozzeeii NNiinntteennddoo ÑÑØØÀÀ
0099..0033 SSccuurrggee:: HHiivvee OOrrbbiittaall ÑÑØØÀÀ
1144..0033 IIccee AAggee 22:: TThhee MMeellttddoowwnn VVUU GGaammeess ÑÑØØÀÀ
1177..0033 WWoorrmmss:: OOppeenn WWaarrffaarree TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
2200..0033 MMeettrrooiidd PPrriimmee:: HHuunntteerrss NNiinntteennddoo ÑÑØØÀÀ
2200..0033 TTeettrriiss DDSS NNiinntteennddoo ÑÑØØÀÀ
3311..0033 AAnniimmaall CCrroossssiinngg:: WWiilldd WWoorrlldd NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 PPhhooeenniixx WWrriigghhtt:: AAccee AAttttoorrnneeyy CCaappccoomm ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 PPrrooff.. KKaawwaasshhiimmaa''ss BBrraaiinn TTrraaiinniinngg:: 

HHooww OOlldd IIss YYoouurr BBrraaiinn?? NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 RReessiiddeenntt EEvviill:: DDeeaaddllyy SSiilleennccee CCaappccoomm ÑÑØØÀÀ
0077..0044 TToopp SSppiinn 22 22KK SSppoorrttss ÅÅââððîîïïàà
0077..0044 TTrraauummaa CCeenntteerr:: UUnnddeerr tthhee KKnniiffee AAttlluuss ÅÅââððîîïïàà
2211..0044 EElleeccttrrooppllaannkkttoonn NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà
2211..0044 PPaacc-MMaann WWoorrlldd 33 NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà
0011..0055 MMeecchhAAssssaauulltt:: SShhaaddooww WWaarr MMaajjeessccoo ÑÑØØÀÀ
3300..0055 BBiigg BBrraaiinn AAccaaddeemmyy NNiinntteennddoo ÑÑØØÀÀ
0011..0099 GGaarrffiieelldd:: TTaallee ooff 22 KKiittttiieess GGaammee FFaaccttoorryy ÑÑØØÀÀ
0011..1100 CCooddee LLyyookkoo GGaammee FFaaccttoorryy ÑÑØØÀÀ
TTBBAA AAsshh:: AArrcchhaaiicc SSeeaalleedd HHeeaatt NNiinntteennddoo ÑÑØØÀÀ
TTBBAA FFiinnaall FFaannttaassyy IIIIII SSqquuaarree EEnniixx ÑÑØØÀÀ
TTBBAA XXeennoossaaggaa II && IIII NNaammccoo ÑÑØØÀÀ

NINTENDO DS

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

0077..0033 BBuurrnnoouutt RReevveennggee EElleeccttrroonniicc AArrttss ÑÑØØÀÀ
1100..0033 FFiigghhtt NNiigghhtt RRoouunndd 33 EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
1100..0033 NNBBAA 22KK66 22KK SSppoorrttss ÅÅââððîîïïàà
1100..0033 NNHHLL 22KK66 22KK SSppoorrttss ÅÅââððîîïïàà
1177..0033 TThhee OOuuttffiitt TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà

XBOX 360

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

2200..0033 TThhee EEllddeerr SSccrroollllss IIVV:: OObblliivviioonn 22KK GGaammeess ÑÑØØÀÀ
2233..0033 BBllaazziinngg AAnnggeellss:: SSqquuaaddrroonnss ooff WWWWIIII UUbbiissoofftt ÑÑØØÀÀ
2244..0033 BBaattttlleeffiieelldd 22:: MMooddeerrnn CCoommbbaatt EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
2288..0033 FFaarr CCrryy IInnssttiinnccttss:: PPrreeddaattoorr UUbbiissoofftt ÑÑØØÀÀ
2288..0033 RRuummbbllee RRoosseess XXXX KKoonnaammii ÑÑØØÀÀ
3311..0033 MMoottooGGPP 22000066:: UUllttiimmaattee RRaacciinngg TTeecchhnnoollooggyy TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 TToomm CCllaannccyy''ss GGhhoosstt RReeccoonn:: 

AAddvvaanncceedd WWaarrffiigghhtteerr UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
0077..0044 TToopp SSppiinn 22 22KK SSppoorrttss ÅÅââððîîïïàà
1188..0044 FFiinnaall FFaannttaassyy XXII SSqquuaarree EEnniixx ÑÑØØÀÀ
1188..0044 TToommbb RRaaiiddeerr LLeeggeenndd EEiiddooss ÑÑØØÀÀ
0011..0066 PPrreeyy 22KK GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0011..1100 TToooo HHuummaann MMiiccrroossoofftt ÑÑØØÀÀ

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

0011..0033 JJaawwss UUnnlleeaasshheedd MMaajjeessccoo ÑÑØØÀÀ
0011..0033 SSccrraattcchheess GGoott GGaammee ÑÑØØÀÀ
0033..0033 BBiigg GGaammee HHuunntteerr 22000066 ZZoooo DDiiggiittaall ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 CCaatteerrppiillllaarr CCoonnssttrruuccttiioonn TTyyccoooonn ZZoooo DDiiggiittaall ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 DDuunnggeeoonnss && DDrraaggoonnss OOnnlliinnee:: SSttoorrmmrreeaacchh AAttaarrii ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 HHaallff-LLiiffee 22:: AAfftteerrmmaatthh VVaallvvee ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 HHaallff-LLiiffee 22:: PPllaattiinnuumm VVaallvvee ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 JJuulleess VVeerrnnee:: JJoouurrnneeyy ttoo tthhee MMoooonn AAddvveennttuurree CCoommppaannyy ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 SSWWAATT 44:: TThhee SStteettcchhkkoovv SSyynnddiiccaattee VVUU GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 TThhee LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss:: 

TThhee BBaattttllee ffoorr MMiiddddllee-eeaarrtthh IIII EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 TThhee SSiimmss 22:: OOppeenn ffoorr BBuussiinneessss EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
1100..0033 GGuuiillttyy GGeeaarr XX22 ##RReellooaadd ZZoooo DDiiggiittaall ÅÅââððîîïïàà
1177..0033 AAmmeerriiccaann CChhooppppeerr:: FFuullll TThhrroottttllee ZZoooo DDiiggiittaall ÅÅââððîîïïàà
1177..0033 CCoommmmaannddooss:: SSttrriikkee FFoorrccee EEiiddooss ÅÅââððîîïïàà
1177..0033 GGuuiillttyy GGeeaarr IIssuukkaa ZZoooo DDiiggiittaall ÅÅââððîîïïàà
1177..0033 LL..AA.. RRuusshh MMiiddwwaayy ÅÅââððîîïïàà
1177..0033 LLaaww && OOrrddeerr:: CCrriimmiinnaall IInntteenntt VVUU GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
1177..0033 MMiiddwwaayy AArrccaaddee TTrraassuurreess DDeelluuxxee EEddiittiioonn MMiiddwwaayy ÅÅââððîîïïàà
2200..0033 TThhee EEllddeerr SSccrroollllss IIVV:: OObblliivviioonn 22KK GGaammeess ÑÑØØÀÀ
2244..0033 AAcctt ooff WWaarr:: HHiigghh TTrreeaassoonn AAttaarrii ÅÅââððîîïïàà
2244..0033 DDuunnggeeoonn LLoorrddss DDrreeaammCCaattcchheerr ÅÅââððîîïïàà
2244..0033 FFaacceess ooff WWaarr UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
2244..0033 NNaammccoo MMuusseeuumm 5500tthh AAnnnniivveerrssaarryy NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà
2244..0033 PPaacc-MMaann WWoorrlldd 33 NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà
2244..0033 PPaannzzeerr EElliittee AAccttiioonn:: FFiieellddss ooff GGlloorryy JJooWWoooodd ÅÅââððîîïïàà
2244..0033 TThhee GGooddffaatthheerr EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
2244..0033 TTiimmeeSShhiifftt AAttaarrii ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 BBaattttlleessttaattiioonnss:: MMiiddwwaayy TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 CChhaammppiioonnsshhiipp MMaannaaggeerr 22000066 EEiiddooss ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 CCSSII:: 33 DDiimmeennssiioonnss ooff MMuurrddeerr UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 DDeessppeerraaddooss 22:: CCooooppeerr''ss RReevveennggee AAttaarrii ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 FFuullll SSppeeccttrruumm WWaarrrriioorr:: 

TTeenn HHaammmmeerrss TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 IIccee AAggee 22:: TThhee MMeellttddoowwnn VVUU GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 OOuuttRRuunn 22000066:: CCooaasstt 22 CCooaasstt SSeeggaa ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 RReesseerrvvooiirr DDooggss 22KK GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 TTaaiittoo LLeeggeennddss 22 SSeeggaa ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 TToomm CCllaannccyy''ss GGhhoosstt RReeccoonn:: 

AAddvvaanncceedd WWaarrffiigghhtteerr UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 TToomm CCllaannccyy''ss SSpplliinntteerr CCeellll:: DDoouubbllee AAggeenntt UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 UUbbeerrSSoollddiieerr CCDDVV SSooffttwwaarree ÅÅââððîîïïàà
0033..0044 PPaarraaddiissee UUbbiissoofftt ÑÑØØÀÀ
0044..0044 LLeefftt BBeehhiinndd:: EEtteerrnnaall FFoorrcceess LLeefftt BBeehhiinndd ÑÑØØÀÀ
0044..0044 MMaaggee KKnniigghhtt AAppooccaallyyppssee NNaammccoo ÑÑØØÀÀ
0077..0044 HHeeaarrttss ooff IIrroonn IIII:: DDoooommssddaayy PPaarraaddooxx ÅÅââððîîïïàà
1111..0044 OOrriiggiinn ooff tthhee SSppeecciieess TTrrii SSyynneerrggyy ÑÑØØÀÀ
1122..0044 BBaadd DDaayy LL..AA.. EEnnlliigghhtt SSooffttwwaarree ÑÑØØÀÀ
1133..0044 AAuuttoo AAssssaauulltt NNCCSSoofftt ÅÅââððîîïïàà
1188..0044 FFiinnaall FFaannttaassyy XXII:: TTrreeaassuurreess ooff AAhhtt UUrrhhggaann SSqquuaarree EEnniixx ÑÑØØÀÀ
1188..0044 TTaakkee CCoommmmaanndd:: 22nndd MMaannaassssaass PPaarraaddooxx ÑÑØØÀÀ
2200..0044 TToorrttuuggaa:: TTwwoo TTrreeaassuurreess AAssccaarroonn ÑÑØØÀÀ
2211..0044 SSppeellllFFoorrccee 22 JJooWWoooodd ÅÅââððîîïïàà
2211..0044 WWiillddlliiffee PPaarrkk 22 DDeeeepp SSiillvveerr ÅÅââððîîïïàà
2288..0044 HHiittmmaann:: BBlloooodd MMoonneeyy EEiiddooss ÅÅââððîîïïàà
2288..0044 TToommbb RRaaiiddeerr:: LLeeggeenndd EEiiddooss ÅÅââððîîïïàà
2288..0044 WWaarr oonn TTeerrrroorr MMoonnttee CCrriissttoo ÅÅââððîîïïàà
0011..0055 CCaallll ooff CCtthhuullhhuu:: DDaarrkk CCoorrnneerrss ooff tthhee EEaarrtthh 22KK GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0011..0055 FFeeaarr FFaaccttoorr:: UUnnlleeaasshheedd HHiipp GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0011..0055 RRiissee ooff NNaattiioonnss:: RRiissee ooff LLeeggeennddss MMiiccrroossoofftt ÑÑØØÀÀ
0011..0055 SSnnooww 22KK GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0011..0055 TThhee LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss OOnnlliinnee:: 

SShhaaddoowwss ooff AAnnggmmaarr TTrriibbuunnee ÑÑØØÀÀ
0011..0055 UUnnrreeaall TToouurrnnaammeenntt 22000077 MMiiddwwaayy ÅÅââððîîïïàà
0099..0055 UUFFOO:: EExxttrraatteerrrreessttiiaallss TTrrii SSyynneerrggyy ÑÑØØÀÀ
0099..0055 WWaarr ffoorr TTeerrrraa:: NNYY IInnvvaassiioonn TTrrii SSyynneerrggyy ÑÑØØÀÀ
1122..0055 CCiittyy LLiiffee DDeeeepp SSiillvveerr ÅÅââððîîïïàà
2266..0055 RRuusshh ffoorr BBeerrlliinn DDeeeepp SSiillvveerr ÅÅââððîîïïàà

PC

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

0011..0033 UUllttiimmaattee PPoocckkeett GGaammeess TTeelleeggaammeess ÑÑØØÀÀ
0066..0033 TTaalleess ooff PPhhaannttaassiiaa NNaammccoo ÑÑØØÀÀ
0077..0033 NNaarruuttoo:: NNiinnjjaa CCoouunncciill DD33 ÑÑØØÀÀ
1144..0033 IIccee AAggee 22:: TThhee MMeellttddoowwnn VVUU GGaammeess ÑÑØØÀÀ
3311..0033 NNaammccoo AArrccaaddee 5500tthh AAnnnniivveerrssaarryy NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 TTyy 33:: NNiigghhtt ooff tthhee QQuuiinnkkaann ZZoooo DDiiggiittaall ÅÅââððîîïïàà
0033..0044 DDrraaggoonn BBaallll:: AAddvvaannccee AAddvveennttuurree BBaannpprreessttoo ÅÅââððîîïïàà
0044..0044 TThhee WWiilldd BBuueennaa VViissttaa ÑÑØØÀÀ
0066..0044 JJuukkaa && tthhee MMoonnoopphhoonniicc MMeennaaccee OOrrbbiittaall MMeeddiiaa ÑÑØØÀÀ
0077..0044 TToopp SSppiinn 22 22KK SSppoorrttss ÅÅââððîîïïàà
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

0011..0033 BBoouunnttyy HHoouunnddss NNaammccoo ÑÑØØÀÀ
0011..0066 5500 CCeenntt:: BBuulllleettpprrooooff VVUU GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0033..0033 FFIIFFAA SSttrreeeett 22 EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 KKeeyy ooff HHeeaavveenn SSCCEEEE ÅÅââððîîïïàà
0066..0033 WWoorrlldd PPoocckkeett TToouurr 22KK GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0077..0033 DDrraaggoonn BBaallll ZZ:: SShhiinn BBuuddookkaaii BBaannddaaii ÑÑØØÀÀ
0077..0033 TToomm CCllaannccyy''ss SSpplliinntteerr CCeellll EEsssseennttiiaallss UUbbiissoofftt ÑÑØØÀÀ
0077..0033 YYss:: TThhee AArrkk ooff NNaappiisshhttiimm KKoonnaammii ÑÑØØÀÀ
1100..0033 BBuubbbbllee BBoobbbbllee RReevvoolluuttiioonn RRiissiinngg SSttaarr ÅÅââððîîïïàà
1100..0033 PPaacc-MMaann WWoorrlldd 33 NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà
1133..0033 WWoorrmmss:: OOppeenn WWaarrffaarree TTHHQQ ÑÑØØÀÀ
1144..0033 AAssttoonniisshhiiaa SSttoorryy UUbbiissoofftt ÑÑØØÀÀ
1144..0033 000077:: FFrroomm RRuussssiiaa WWiitthh LLoovvee EElleeccttrroonniicc AArrttss ÑÑØØÀÀ
1144..0033 NNeeooPPeettss PPeettppeett AAddvveennttuurree:: 

TThhee WWaanndd ooff FFiisshhiinngg SSCCEEAA ÑÑØØÀÀ
1144..0033 SSttaacckkeedd wwiitthh DDaanniieell NNeeggrreeaannuu MMyyeelliinn MMeeddiiaa ÑÑØØÀÀ
2211..0033 CCaappccoomm CCllaassssiiccss CCoolllleeccttiioonn RReemmiixxeedd CCaappccoomm ÑÑØØÀÀ
2211..0033 DDaaxxtteerr SSCCEEAA ÑÑØØÀÀ
2211..0033 MMee && MMyy KKaattaammaarrii EElleeccttrroonniicc AArrttss ÑÑØØÀÀ
2244..0033 MMeeggaa MMaann PPoowweerreedd UUpp CCaappccoomm ÅÅââððîîïïàà
2244..0033 SSaammuurraaii WWaarrrriioorrss:: SSttaattee ooff WWaarr KKooeeii ÅÅââððîîïïàà
2277..0033 DDeeff JJaamm:: FFiigghhtt ffoorr NNYY:: TThhee TTaakkeeoovveerr EElleeccttrroonniicc AArrttss ÑÑØØÀÀ
2288..0033 MMeettaall GGeeaarr AAcc!!dd 22 KKoonnaammii ÑÑØØÀÀ
3311..0033 BBrrootthheerrss iinn AArrmmss UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 FFiieelldd CCoommmmaannddeerr SSoonnyy OOnnlliinnee ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 MMoonnsstteerr HHuunntteerr FFrreeeeddoomm CCaappccoomm ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 OOuuttRRuunn 22000066:: CCooaasstt 22 CCooaasstt SSeeggaa ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 PPuuyyoo PPoopp FFeevveerr SSeeggaa ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 SSttrreeeett RRiiddeerrss UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 UUnnttoolldd LLeeggeennddss:: TThhee WWaarrrriioorr''ss CCooddee SSoonnyy OOnnlliinnee ÅÅââððîîïïàà
0011..0044 MMoorrttaall KKoommbbaatt:: DDeecceeppttiioonn UUnncchhaaiinneedd MMiiddwwaayy ÑÑØØÀÀ
0055..0044 NNBBAA BBaalllleerrss:: RReebboouunndd MMiiddwwaayy ÑÑØØÀÀ
1111..0044 TToommbb RRaaiiddeerr LLeeggeenndd EEiiddooss ÑÑØØÀÀ
0011..0055 GGuuiillttyy GGeeaarr JJuuddggmmeenntt MMaarrvveelloouuss ÑÑØØÀÀ
0011..0066 CCrriissiiss CCoorree:: FFiinnaall FFaannttaassyy VVIIII SSqquuaarree EEnniixx ÑÑØØÀÀ
0011..0066 GGrraann TTuurriissmmoo 44 MMoobbiillee SSCCEEAA ÑÑØØÀÀ
2288..0066 PPooPPooLLooCCrrooiiss AAggeetteecc ÅÅââððîîïïàà
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PC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))   4.02 � 11.02

èãðà èçäàòåëü

1 Football MManager 22006 SSeeggaa

2 Age of Empires III Microsoft 
3 The Sims 2 Electronic Arts 
4 Battlefield 2 Electronic Arts
5 F.E.A.R. Vivendi
6 The Sims 2: Nightlife Electronic Arts 
7 World of Warcraft Vivendi
8 Call of Duty 2 Activision
9 Civilization IV Take-Two 
10 The Movies Activision 

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Äîâîëüíî ñêîðî âûéäåò âåð-
ñèÿ Football Manager 2006 äëÿ
Xbox 360. Ìû óæå æäåì åå ïî-
ÿâëåíèÿ íà âåðõóøêå ñîîòâåò-
ñòâóþùåãî õèò-ïàðàäà.

PS2 ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  4.02 � 11.02

èãðà èçäàòåëü

1 Need ffor SSpeed: MMost WWanted EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 Rugby Challenge 2006 Ubisoft
3 Peter Jackson's King Kong Ubisoft 
4 FIFA 06 Electronic Arts 
5 Torino 2006 Take 2
6 Pro Evolution Soccer 5 Konami 
7 Narnia: The Lion, The Witch & Wardrobe Buena Vista Games 
8 Buzz! The Music Quiz SCEE
9 WWE Smackdown! VS RAW 2006 THQ
10 Star Wars: Battlefront II LucasArts 

ÎÎïïèèññààííèèåå::
×óòü-÷óòü íå õâàòèëî íîâîïðè-
áûâøåé â õèò-ïàðàä Rugby
Challenge 2006, ÷òîáû ñìåñòèòü ñ
âåðõóøêè óïðÿìî äåðæàùóþñÿ
íà íåé Most Wanted. 

GC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  4.02 � 11.02

èãðà èçäàòåëü

1 PPokemon XXD: GGale oof DDarkness NNiinntteennddoo

2 Mario Smash Football Nintendo 
3 Prince of Persia: The Two Thrones Ubisoft
4 Peter Jackson's King Kong Ubisoft 
5 Need for Speed: Most Wanted Electronic Arts 
6 Battalion Wars Nintendo 
7 From Russia With Love Electronic Arts
8 FIFA 06 Electronic Arts
9 Fire Emblem: Path of Radiance Nintendo
10 Gun Activision 

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ïîêåìîíû íå ñäàþòñÿ! Æèòåëè
Òóìàííîãî Àëüáèîíà ÿâíî
íàìåðåíû «ñîáðàòü èõ âñåõ».

XBOX ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 4.02 � 11.02

èãðà èçäàòåëü

1 Need ffor SSpeed: MMost WWanted EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 Pro Evolution Soccer 5 Konami
3 Rugby Challenge 2006 Ubisoft
4 FIFA 06 Electronic Arts
5 True Crime: New York City Activision
6 Torino 2006 Take 2
7 Gun Activision 
8 Prince of Persia: The Two Thrones Ubisoft
9 Peter Jackson's King Kong Ubisoft 
10 Half-Life 2 Electronic Arts

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Äîñòîéíûé ïðååìíèê ñåðèè
Need for Speed: Hot Pursuit,
Most Wanted ïðîäîëæàåò ïîëü-
çîâàòüñÿ ñïðîñîì � à óæ çà
ïðåäëîæåíèåì íå çàðæàâååò.

ÍÀØÈ ÊÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÈ
ÏÏððààççääííèè÷÷ííûûéé ññååççîîíí ïïîîççààääèè �� ííîîââûûåå ððååëëèèççûû ææääóóòò
ííààññ ååùùåå ííåå ññêêîîððîî,, èè õõèèòò-ïïààððààääûû îîêêêêóóïïèèððîîââààííûû
ññòòààððûûììèè ôôààââîîððèèòòààììèè.. ÍÍîîââèè÷÷êêîîââ ââ ááððèèòòààííññêêèèõõ
÷÷ààððòòààõõ ììîîææííîî ïïååððååññ÷÷èèòòààòòüü ïïîî ïïààëëüüööààìì:: ññââååææèèéé
ððååããááèè-ññèèììóóëëÿÿòòîîðð,, ääààââííîî îîææèèääààååììààÿÿ èèããððàà ïïððîî
ääååââóóøøååêê ññ ááþþññòòààììèè èè ííååèèççááååææííûûéé êêèèââîîêê ââ ññòòîîððîîííóó
ïïððèèááëëèèææààþþùùååééññÿÿ ÎÎëëèèììïïèèààääûû.. ÒÒððååòòèèéé ««ÏÏððèèííöö»»
ññääààååòò ïïîîççèèööèèèè,, ââ îîòòëëèè÷÷èèåå îîòò ííååïïîîòòîîïïëëÿÿååììûûõõ MMoosstt
WWaanntteedd èè LLiibbeerrttyy CCiittyy SSttoorriieess.. 
ßßïïîîííööûû òòààêê ææåå òòððààääèèööèèîîííííîî ïïððååääïïîî÷÷èèòòààþþòò êêîîííññîîëëèè
îîòò NNiinntteennddoo:: ääààææåå KKiinnggddoomm HHeeaarrttss IIII ííåå
ïïððîîääååððææààëëààññüü ääîîëëããîî ââ õõèèòò-ïïààððààääåå,, óóññòòóóïïèèââ ììååññòòîî
ôôóóòòááîîëëóó ññ ÌÌààððèèîî èè ïïîîððòòààòòèèââííîîììóó RReessiiddeenntt EEvviill..
ÏÏîîññëëååääííèèéé ññòòààððòòîîââààëë ââ ññååððååääèèííåå îîòò÷÷ååòòííîîéé ííååääååëëèè,,
÷÷òòîî îîááóóññëëîîââèèëëîî ååããîî ííååââûûññîîêêóóþþ ïïîîççèèööèèþþ.. MMaarriioo KKaarrtt
ííààêêîîííååöö-òòîî ääîîááððààëëññÿÿ ääîî ììèèëëëëèèîîííííîîéé îîòòììååòòêêèè ïïîî

ïïððîîääààææààìì ââ ÑÑòòððààííåå ÂÂîîññõõîîääÿÿùùååããîî ÑÑîîëëííööàà;;
ííååóóääèèââèèòòååëëüüííîî,, ÷÷òòîî ååææååääííååââííîîåå ÷÷èèññëëîî ïïîîññååòòèèòòååëëååéé
îîííëëààééííîîââîîéé WWiiFFii-ññëëóóææááûû NNiinntteennddoo ïïååððååââààëëèèëëîî ççàà
220000 òòûûññÿÿ÷÷.. 
ÂÂ îîòòåå÷÷ååññòòââååííííîîìì PPCC-÷÷ààððòòåå õõîîððîîøøîî ññòòààððòòîîââààëëàà
««ÏÏððîîêêëëÿÿòòûûåå ççååììëëèè:: ÇÇààòòååððÿÿííííûûåå ââ ààññòòððààëëåå»» ��
ððîîëëååââààÿÿ èèããððàà ññ ýýëëååììååííòòààììèè ññòòððààòòååããèèèè îîòò NNiivvaall..
ÀÀêêööèèÿÿ ««êêóóïïèè ääååììîî BBllaacckk ççàà 220000 ððóóááëëååéé èè ïïîîëëóó÷÷èè
ññêêèèääêêóó ââ 330000 ïïððèè ïïîîêêóóïïêêåå ôôèèííààëëüüííîîéé ââååððññèèèè èèããððûû»»
ääààååòò ïïëëîîääûû:: îîííààÿÿ ««ääååììêêàà»» ììèèããîîìì ççààííÿÿëëàà òòððååòòüüåå
ììååññòòîî ««ññîîþþççííîîããîî»» ÷÷ààððòòàà.. ÂÂïïððîî÷÷ååìì,, ííàà ««ÃÃîîððááóóøøêêåå»»
ååéé òòààêêîîããîî óóññïïååõõàà ññííèèññêêààòòüü ííåå óóääààëëîîññüü..
ÂÂ ööååëëîîìì ææåå ýýòòîîòò õõèèòò-ïïààððààää ââûûääààëëññÿÿ ääîîââîîëëüüííîî
ññêêóó÷÷ííûûìì.. ÍÍààääååååììññÿÿ,, êê êêîîííööóó ââååññííûû ââ ÷÷ààððòòààõõ
ííàà÷÷ííååòòññÿÿ ääèèííààììèèêêàà �� ññëëååääèèòòåå ççàà ííààøøèèììèè
ââûûïïóóññêêààììèè!!

F.E.A.R.
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Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».
Îòíîñèòåëüíûé ðåéòèíã ñóùåñòâóåò äëÿ íàãëÿäíîãî îòîáðàæåíèÿ ïðîïîðöèé
ìåæäó ïîçèöèÿìè. Èãðà ñ ðåéòèíãîì 50 ïðîäàåòñÿ òèðàæîì, â ïÿòü ðàç
áîëüøèì, ÷åì èãðà ñ ðåéòèíãîì 10. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì
ïðîäàæ (íå ïîñòàâêè â ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 23 ÿíâàðÿ ïî 
5 ôåâðàëÿ 2006 ãîäà.

PS2 23.01 � 05.02

èãðà ðåéòèíã

1 Prince of Persia: The Two Thrones 30
2 Need for Speed: Most Wanted 19
4 True Crime: New York City 14
5 Resident Evil 4 13
6 Killzone (Platinum) 12
7 Star Wars: Battlefront II 12
8 Call of Duty 2: Big Red One 11
9 Ðàñïðîäàæà PS2 11
10 Harry Potter and the Goblet of Fire 10

PC (BOX) 23.01 � 05.02

èãðà ðåéòèíã

1 Need for Speed: Most Wanted 35
2 The Sims 2 28
3 F.E.A.R. (Director's Cut) 18
4 Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos Theory 17
5 Harry Potter and the Goblet of Fire 16
6 Battlefield 2 14
7 Warhammer 40000: Dawn of War. Winter Assault 14
8 Battlefield 2: Special Forces 14
9 The Lord of the Rings: The Battle for Middle-Earth 13
10 Warcraft III: Reign of Chaos 10

PC (JEWEL) 23.01 � 05.02

èãðà ðåéòèíã

1 Call of Duty 2 32
2 Ïðîêëÿòûå çåìëè: Çàòåðÿííûå â àñòðàëå 30
3 Ìàãèÿ êðîâè 27
4 Max Payne 2 24
5 Warhammer 40000: Dawn of War. Winter Assault 20
6 Õðîíèêè Íàðíèè: Ëåâ, êîëäóíüÿ è âîëøåáíûé øêàô 25
7 Êîðñàðû 3 15
8 Silent Hunter 3 14
9 Ãåðîè Ìàëüãðèìèè. Çàòåðÿííûé ìèð ìàãèè 12
10 Ìàäàãàñêàð 10

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ÎÎÒ «ÑÎÞÇÀ»

PSP 23.01 � 05.02

èãðà ðåéòèíã

1 Grand Theft Auto: Liberty City Stories 32
2 Prince of Persia Revelations 26
3 The Sims 2 21
4 Need for Speed Most Wanted 5-1-0 20
5 Pursuit Force 20
6 SSX on Tour 11
7 Medievil: Resurrection 11
8 Lord of the Rings: Tactics 11
9 Crash Tag Team Racing 11
10 Coded Arms 10

� èãðà ïîäíÿëàñü â õèò-ïàðàäå
� èãðà îïóñòèëàñü
� âïåðâûå ïîïàëà
� ïîçèöèÿ íå èçìåíèëàñü

ÎÁÎÇÍÀ×ÅÍÈß
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Êîììåíòàðèé: Âòîðàÿ ÷àñòü Brain Training äëÿ DS ñ íåïðèãîäíûì äëÿ çàïîìèíàíèÿ íàçâàíèåì ñòàðòîâàëà ñðàçó æå íà ïåðâîé ñòðî÷êå ÿïîíñêîãî õèò-ïàðàäà.

ÂÑÅ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÛ ((ßßÏÏÎÎÍÍÈÈßß))

èãðà èçäàòåëü

11  Kahashima RRyuuta KKyouju KKanshuu: MMotto NNouo KKitaeru OOtona DDS TTraining NNiinntteennddoo DDSS

èãðà èçäàòåëü

2   Animal Crossing: Wild World Nintendo DS 

3   Super Mario Strikers Nintendo GC

4   Kahashima Ryuuta Kyouju no Nouo Kitaeru Otona DS Training Nintendo DS

5   Mario Kart DS Nintendo DS

6   Monster Hunter Portable Capcom PSP

7   Tamagotchi no PuchiPuchi Omisecchi Bandai DS

8   Biohazard: Deadly Silence Capcom DS

9   Yawaraka Atamajuku Nintendo DS

10 Mario & Luigi RPG 2 Nintendo DS

ÎÎïïèèññààííèèåå::

Ïðîôåññîð Ðþòà Êàõàñèìà

ñòàíîâèòñÿ ïîïóëÿðíîé òîðãî-

âîé ìàðêîé: âñå ÷àñòè Brain

Training ïðîäàëèñü òèðàæîì áî-

ëåå ìèëëèîíà êîïèé. 

XBOX 3360 ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 4.02 � 11.02

èãðà èçäàòåëü

1 Dead oor AAlive 44 MMiiccrroossoofftt

2 Project Gotham Racing 3 Microsoft
3 Call of Duty 2 Activision 
4 Perfect Dark Zero Microsoft 
5 FIFA 06 Electronic Arts 
6 Need for Speed: Most Wanted Electronic Arts 
7 Condemned: Criminal Origins Sega 
8 Quake 4 Activision 
9 Ridge Racer 6 Electronic Arts
10 Kameo: Elements of Power Microsoft 

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Âîò ýòî ñòàðò! ×òî íè ãîâîðè, 
à Dead or Alive 4 � ñàìûé ÿðêèé
ýêñêëþçèâ Xbox 360 íà äàííûé
ìîìåíò. Îíî è âèäíî.

PS2 ((ÃÃÎÎÐÐÁÁÓÓØØÊÊÀÀ))  23.01 � 05.02

èãðà ðåéòèíã

1 Resident EEvil 44 6688

2 Prince of Persia: The Two Thrones 62
3 Need for Speed Most Wanted 38
4 Call of Duty: Big Red One 33
5 Soul Calibur III 33
6 Peter Jackson's King Kong 32
7 Killzone 31
8 Pro Evolution Soccer 5 30
9 Star Wars Battlefront II 29
10 Need for Speed Most Wanted Black Edition 27

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Îáåäíåâøàÿ ãðàôèêà, âñåãî
îäèí äîáàâëåííûé ñöåíàðèé,
ïðîõîäÿùèéñÿ çà ïàðó ÷àñîâ, �
íî çàòî íà ðîäíîé «ñîíüêå». 

DS ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 4.02 � 11.02

èãðà èçäàòåëü

1 Nintendogs: LLab && FFriends           NNiinntteennddoo

2 Mario Kart DS Nintendo 
3 Sonic Rush Sega
4 Nintendogs: Dachshund & Friends Nintendo
5 The Sims 2 Electronic Arts 
6 Super Mario 64 DS Nintendo
7 Nintendogs: Chihuahua & Friends Nintendo
8 Narnia: The Lion, The Witch & Wardrobe Buena Vista Games 
9 Madagascar Activision
10 Star Wars Ep. III: Revenge of the Sith Ubisoft

ÎÎïïèèññààííèèåå::

Ëàáðàäîð áåðåò ðåâàíø! Ìàðèî 
è Ñîíèê ïîâåðæåíû, à ïîáåäèòåëü
ïîëó÷àåò ïàðî÷êó áèñêâèòîâ 
è ãîðÿ÷óþ âàííó.

PSP ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 4.02 � 11.02

èãðà èçäàòåëü

1 Grand TTheft AAuto: LLiberty CCity SStories      TTaakkee-TTwwoo

2 Pro Evolution Soccer 5 Konami 
3 Need for Speed: Most Wanted Electronic Arts 
4 The Sims 2 Electronic Arts
5 FIFA 06 Electronic Arts 
6 Star Wars: Battlefront II Lucasarts
7 WWE Smackdown! VS RAW 2006 THQ
8 Championship Manager Eidos
9 Virtua Tennis: World Tour Sega
10 Midnight Club 3: DUB Edition Take 2

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ñåêñ, ðóãàíü è íàñèëèå â êàðìàíå.
Rockstar ïðîäîëæàåò ðàçëàãàòü
óìû ïîä÷èíåííûõ Åå Âåëè÷åñòâà.

Ridge Racer 6





FLASH BACK

1 ÃÎÄ ÍÀÇÀÄ 05 (182) 2005

ÍÍàâåðíîå, ñåðäöå êàæäîãî
âòîðîãî ãåéìåðà äîëæíî

äàòü ñáîé ïðè âèäå òàêîé èãðû
íà îáëîæêå. È äåéñòâèòåëüíî,
èñòåðèÿ ïî ïîâîäó ýòîãî ïðî-
èçâåäåíèÿ ã-íà Êîäçèìû íå
çíàåò ãðàíèö. Âîò è ìû ðåøè-
ëè íå óäàðèòü â ãðÿçü ëèöîì,
ïîäãîòîâèâ èñ÷åðïûâàþùóþ
«Òåìó íîìåðà». Îáçîð èãðû îò
òîâàðèùà Ãîâîðóíà ñ îöåíêîé
â 10 áàëëîâ âûçâàë íå ìåíüøå
îòêëèêîâ ñî ñòîðîíû ÷èòàòå-
ëåé, ÷åì ïîñëåäóþùåå èí-
òåðâüþ ñ ãåíèåì ÿïîíñêîãî èã-

ðîñòðîÿ. È ïóñòü îíî áûëî
ñèíäèöèðîâàíî ó íàøèõ êîë-
ëåã èç Gamesòì, åãî èíôîðìà-
òèâíîñòü îò ýòîãî íå óáàâè-
ëàñü. Äëÿ òåõ æå, êòî õîòåë ïî-
÷óâñòâîâàòü ñåáÿ ïîëíîöåí-
íûì Ñíåéêîì ó íàñ áûëè ïðè-
ïàñåíû òàêòè÷åñêèå ñîâåòû,
îòêðûâàþùèå íåêîòîðûå íþ-
àíñû èãðû. Çàâåðøàëàñü òåìà
íîìåðà ðóáðèêîé «Ðåòðî», 
â êîòîðîé ìû âñïîìèíàëè ïåð-
âûå èãðû ñåðèè è ïðîñëåäèëè
âåñü ïóòü çíàìåíèòîãî ñïåöíà-
çîâöà ñ 1987 ïî 2004 ãîä. 

Êîë-âî
ñòðàíèö:

192

Òèðàæ:

80000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

63

Áîíóñû:

DVD
2 ïîñòåðà
íàêëåéêà

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Metal Gear Solid 3: Snake Eater

5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 05 (86) 2001

ÂÂå÷íàÿ òåìà îòå÷åñòâåííîé
èãðîâîé æóðíàëèñòèêè �

Fallout � íàâåðíîå, íèêîãäà íå
èñ÷åçíåò ñ íàøèõ ñòðàíèö, äà-
æå åñëè íå ïîÿâèòñÿ íè îäíîé
íîâîé èãðû ïîä ýòèì ëîãîòè-
ïîì. Òîãäà æå ìû ðàññêàçûâà-
ëè îá èñòîðèè ñåðèè â ïðåäâå-
ðèè âûõîäà Fallout Tactics. 
Îò ÐÑ-õàðäêîðà ìû áûñòðî ïå-
ðåøëè ê êîíñîëÿì, äà íå ïðîñ-
òûì, à ïîðòàòèâíûì. Â ìàòåðè-
àëå «GBA � çà ÷àñ äî ïðåìüå-
ðû» òîâàðèù Îâ÷èííèêîâ ïîä-
ðîáíî îñâåòèë íîâóþ ìîáèëü-

íóþ èãðîâóþ ñèñòåìó îò 
Nintendo âìåñòå ñ 11-þ ïðîåê-
òàìè ê íåé. Äàëåå óæå ïî òðà-
äèöèè âàøåìó âíèìàíèþ áûë
ïðåäëîæåíî ïðîäîëæåíèå îá-
çîðà èãðîâîé èíäóñòðèè êîíöà
ÕÕ âåêà ñ ïîñëåäóþùåé ñóïåð-
ëèíåéêîé «Õèòîâ»: Emperor:
Battle for Dune, Gran Turismo 3,
Desperados, Fear Effect 2 è Virtua
Fighter 4. Ïîêëîííèêàì ÿïîíñêî-
ãî èãðîñòðîÿ áóäåò èíòåðåñíî
ïî÷èòàòü îá îäíîé èç íåìíîãèõ
îðèãèíàëüíûõ êîíñîëüíûõ
RTS � Hundred Swords. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Fallout

Êîë-âî
ñòðàíèö:

104

Òèðàæ:

50 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

28

Áîíóñû:

1 CD
1 ïîñòåð



3 ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ 05 (134) 2003

ÏÏðèãëÿäèòåñü, â íàçâàíèè
èãðû ñ îáëîæêè åñòü îøèá-

êà. Âîçìîæíî, âû è íå çàìåòè-
ëè, íî äëÿ íàñ ýòî áûëî ñåðüåç-
íûì óäàðîì. Êàåìñÿ, ïðèçíà-
åì, íî óæå íè÷åãî èñïðàâèòü íå
ìîæåì. Êàê íå ìîãóò íè÷åãî
èñïðàâèòü ðàçðàáîò÷èêè Unreal
II � èãðû íåïëîõîé, íî ÿâíî íå
äîòÿãèâàþùåé äî óðîâíÿ ñâîå-
ãî âåëèêîãî ïðåäêà. Çàñëóæåí-
íàÿ îöåíêà â 7.5 áàëëà. Ñðàçó
çà «Òåìîé íîìåðà» ñëåäóåò
ñïåöðåïîðòàæ àãåíòà Êóïåðà,
ñïåöèàëüíî ïîñåòèâøåãî áåðå-

ãà Òåìçû, ÷òîáû ïîçíàêîìèòüñÿ
ñ «óáèéöåé GBA» � èãðîôîíîì
Nokia N-Gage, ïå÷àëüíàÿ ñóäü-
áà êîòîðîãî âñåì èçâåñòíà. 
Íåïîääåëüíûé èíòåðåñ âûçûâà-
åò ìîùíûé «àäâåí÷óðíûé» áëîê
«Õèòîâ»: Silent Hill 3, Indiana
Jones è Broken Sword 3. Íî, 
äóìàþ, áîëüøèíñòâî ãåéìåðîâ
òóò æå ïåðåêëþ÷èëèñü íà îáçîð
DoA Xtreme Beach Volleyball.
Êñòàòè, èìåííî â íåì âû ìîæå-
òå óâèäåòü ãåðîèíþ íàøåé ñå-
ãîäíÿøèé îáëîæêè â âåñüìà
îòêðîâåííîì êóïàëüíèêå. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Unreal II: The Awakening

7 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 05 (38) 1999

ÐÐàññìàòðèâàÿ çíàêîìûé àðò
ñ äðåâíåé îáëîæêè, 

ÿ òùåòíî ïûòàëñÿ ïîíÿòü, ê êà-
êîé èãðå îí ïðèíàäëåæèò. 
Íî íå íàéäÿ íè îäíîãî âûíîñà,
ðåøèë èçó÷èòü ñîäåðæàíèå.
Òî÷íî! Ýòî æå Gran Turismo 2!
Èìåííî âî âòîðîé ÷àñòè ýòîãî
àâòîñèìóëÿòîðà ïîÿâèëñÿ
(ïóñòü åùå î÷åíü ñûðîé) ðàë-
ëèéíûé ðåæèì. È ïî÷åìó îá
ýòîì íåò íè ñëîâà íà îáëîæêå?
Çàòî ñ íåå áóêâàëüíî ðâåòñÿ
îáúÿâëåíèå î êîìïëåêòàöèè
ïîñòåðîì æóðíàëà ñ CD. 

À ðÿäîì êðàñóåòñÿ è ñàì âîæ-
äåëåííûé ïëàêàò, ïîñâÿùåí-
íûé áåññìåðòíûì «Ãåðîÿì 3».
Î÷åâèäíî, â ïîääåðæêó ãîòîâÿ-
ùåãîñÿ ê âûõîäó ñïåöèçäàíèÿ
«ÑÈ» ïî ýòîé èãðå. Çíàòîêîâ
èíäóñòðèè íàâåðíÿêà ïîðàäóåò
«æåëåçíûé» ðàçäåë íîâîñòåé, â
êîòîðîì âñå òîò æå Îâ÷èííèêîâ
ðàññêàçûâàåò î ïðîöåññîðå åùå
íå âûøåäøåé PS2 � òàèíñòâåí-
íîì Emotion Engine. À çàòåì ñëå-
äóåò ñïåö ñ ãîâîðÿùèì íàçâàíè-
åì: «Milia Games�99 Åâðîïåéñêèå
ñòðàííîñòè èãðîâîãî ìèðà». 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Gran Turismo 2

Êîë-âî
ñòðàíèö:

128

Òèðàæ:

60 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

48

Áîíóñû:

1 ÑD
1 ïîñòåð

Êîë-âî
ñòðàíèö:

62

Òèðàæ:

54 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

50

Áîíóñû:

1 CD
1 ïîñòåð
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Èíñòðóêöèÿ

ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÜ

ÁÎËÅÅ 

120
ÌÈÍÓÒ DVD-ÂÈÄÅÎ

ÐÎÂÍÎ

10
ÂÈÄÅÎÁÇÎÐÎÂ

ÁÎËÅÅ 

4GB
ÂÈÄÅÎÌÀÒÅÐÈÀËÀ

×àñòü ääèñêà, ççàïèñàííàÿ ââ ôôîðìàòå
DVD-vvideo ((êàê îîáûêíîâåííûé ääèñê ññ
ôèëüìîì). ÇÇäåñü ââû ííàéäåòå ññàìûå
êà÷åñòâåííûå ððîëèêè, ââèäåîîáçîðû èè
ïðî÷èå óóíèêàëüíûå ââèäåîìàòåðèàëû
îò ««Ñòðàíû ÈÈãð». ××òîáû ââñå ýýòî óóâè-
äåòü, ääîñòàòî÷íî ççàïóñòèòü ääèñê ííà
ëþáîì ááûòîâîì DDVD-ïïëååðå èèëè êêîí-
ñîëÿõ PPS2 èè XXbox. ÂÂî ììíîãèõ ððîëèêàõ
âû ññìîæåòå ââûáðàòü îîäíó èèç ííåñ-
êîëüêèõ ççâóêîâûõ ääîðîæåê èè ääàæå
âêëþ÷èòü ññóáòèòðû.

2. Ðàçäåëû

ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ:  ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ  |  ÂÈÄÅÎÏÐÅÂÜÞ  |  ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÛ  |  ÒÐÅÉËÅÐÛ ÈÃÐ  |  ÁÀÍÇÀÉ  |  SPECIAL  |  ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ  

Òðåéëåðû � ääåñÿòêè ññàìûõ ññâåæèõ ââèäåîðîëèêîâ
èç ããðÿäóùèõ èèãð.
Âèäåîîáçîðû � îîçâó÷åííûå ððîëèêè èèç ëëó÷øèõ
êîìïüþòåðíûõ èè ââèäåîèãð òòåêóùåãî ííîìåðà.
Âèäåîïðåâüþ � îîçâó÷åííûå ððîëèêè èèç èèãð,
òîëüêî ããîòîâÿùèõñÿ øøòóðìîâàòü ïïðèëàâêè.
ÂèäåîÔàêòû � ííîâîñòíîé ððåïîðòàæ ««Ñòðàíû
Èãð» ññ ääåìîíñòðàöèåé ââèäåî èèç èèãð, ííàõîäÿùèõñÿ
â ððàçðàáîòêå.
Áàíçàé! � ÷÷åòûðå ððîëèêà îîò ððóáðèêè ««Áàíçàé!».
Special � ââñå ññàìîå ííåîáû÷íîå èè ööåííîå. ÈÈãðî-
ôèëüìû, èèíòåðâüþ èè ïïðî÷èå ««âèäåîñïåöû». 

Fight 
Night Round 3

1. ×òî òàêîå 
Âèäåî÷àñòü?

Âàæíî!
Âèäåîîáçîðû èè ââèäåîïðåâüþ îîáëàäàþò ííåñêîëüêèìè
àóäèîäîðîæêàìè, êêîòîðûå ììîæíî ïïåðåêëþ÷àòü ññ
ïóëüòà DDVD ïïëååðà èèëè ååñëè ââû ïïðîèãðûâàåòå ííàø
äèñê ííà PPS2 òòî ññìåíÿòü èèõ ííàæàòèåì ííà êêíîïêó�

BLAZING ANGELS: SQUADRONS OF WWII SIN: EPISODES THE OUTFIT
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|

ÁÎËÅÅ

100
ÄÎÏÎËÍÅÍÈÉ

ÎÊÎËÎ

600
ÔÀÉËÎÂ

ÁÎËÅÅ

1.5GB
ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÉ

PC-×ÀÑÒÜ

3.×òî òàêîå 
PC-÷àñòü?

×àñòü ääèñêà, ïïðåäíàçíà÷åííàÿ ääëÿ
ïðîñìîòðà ííà ïïåðñîíàëüíûõ êêîìïüþ-
òåðàõ. ÇÇäåñü ââû ííàéäåòå ââñå ííåîáõî-
äèìîå ääëÿ ííàñòîÿùåãî ããåéìåðà �� ääå-
ìî-ââåðñèè, ïïàò÷è, ììîäû, ïïîëåçíûé
ñîôò. PPC-÷÷àñòü îîñíàùåíà ññîáñòâåí-
íîé îîáîëî÷êîé, óóïðîùàþùåé ääîñòóï
ê ôôàéëàì ííà ääèñêå. ÂÂèäåî÷àñòü
äèñêà ññ ååå ïïîìîùüþ ïïîñìîòðåòü ííå-
âîçìîæíî, ââîñïîëüçóéòåñü ëëþáûì
ïðîãðàììíûì DDVD-ïïðîèãðûâàòåëåì.

ÏÀÒ×È  |  ÄÎÏÎËÍÅÍÈß  |  ÄÐÀÉÂÅÐÀ  |  ÑÎÔÒ  |  SHAREWARE  |  ÃÀËÅÐÅß  |  ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ  |  ÂÈÄÅÎ  |  BOOKSHELF  |

4.Ðàçäåëû
Äåìî-ââåðñèè � óñòàíàâëè-
âàéòå èè ïïðîáóéòå èèãðó ííà
çóá.
Ïàò÷è � çàïëàòêè, óóñòðàíÿþ-
ùèå îîøèáêè ââ óóæå ââûøåä-
øèõ èèãðàõ.
Shareware � áåñïëàòíûå ((èëè
óñëîâíî ááåñïëàòíûå) èèãðû.
Ñîôò � ïîëåçíûå èè ááåñïîëåç-
íûå ïïðîãðàììû.
Ìîäû �� âñåâîçìîæíûå ääî-
ïîëíåíèÿ, êêàðòû èè 33D-ììîäåëè
äëÿ ïïîïóëÿðíûõ êêîìïüþòåð-
íûõ èèãð.
Áîíóñû �� øêóðêè ääëÿ
Winamp�à, ññòàðûå ííîìåðà
«ÑÈ» ââ ôôîðìàòå PPDF, ññêðèí-

ñåéâåðû èè ïïðî÷èå ïïîëåçíûå
ìåëî÷è.
Þìîð �� çàáàâíûå ââèäåîðî-
ëèêè, ññìåøíàÿ ððåêëàìà,
flash-ììóëüòôèëüìû èè ïïðî÷åå.
Ãàëåðåÿ �� îáîè ääëÿ ððàáî÷åãî
ñòîëà, ññêðèíøîòû èè èèëëþñò-
ðàöèè èèç èèãð.
Widescreen �� òðåéëåðû ííî-
âåéøèõ êêèíîôèëüìîâ.
Âèäåî �� èãðîâûå ââèäåîðîëè-
êè, ííå ââîøåäøèå ââ ââèäåî-
÷àñòü ääèñêà.
Êèáåðñïîðò �� äåìî-ççàïèñè,
ðîëèêè èè ððåïëåè èèç ïïîïóëÿð-
íûõ êêèáåð-èèãð.
Äðàéâåðû �� ïðîãðàììû ääëÿ

Èíñòðóêöèÿ

Lord of the Rings: 
Battle For Middle Earth II

íàñòðîéêè ««æåëåçà» ââàøåãî êêîìïü-
þòåðà.
Bookshelf �� îòðûâêè èèç ïïðåäñòàâ-
ëåííûõ ââ îîäíîèìåííîé ððóáðèêå
êíèã.

5.CD
×àñòü òòèðàæà êêîìïëåêòóåòñÿ òòðåìÿ
CD. ÈÈç-ççà ììàëîãî îîáúåìà ííîñèòåëÿ
(âñåãî 7700 ÌÌáàéò)  ììû ííå ììîæåì
ðàçìåñòèòü ááîëüøèå ääåìî-ââåðñèè,
ìîäèôèêàöèè ääëÿ èèãð, àà òòàêæå
áîëüøèíñòâî ððîëèêîâ èèç
âèäåî÷àñòè DDVD.

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈß TIMESHIFT VME PLA MOD 2.0 BETA ÄËß OPERATION FLASHPOINT 3DMARK 06
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The Lord of the Rings: 
the Battle for Middle-Earth II TimeShift

××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü ääîîññòòóóïï êê PPCC-÷÷ààññòòèè ííààøøååããîî ääèèññêêàà,, ääîîññòòààòòîî÷÷ííîî ïïîîììååññòòèèòòüü ååããîî ââ DDVVDD-ïïððèèââîîää
êêîîììïïüüþþòòååððàà.. ÒÒààìì ââûû ííààééääååòòåå ääååììîî-ââååððññèèèè PPCC-èèããðð,, ííààõõîîääÿÿùùèèõõññÿÿ ââ ððààççððààááîîòòêêåå,, ääîîïïîîëëííååííèèÿÿ,,
ïïààòò÷÷èè,, ììîîääûû èè êêààððòòûû êê óóææåå ññóóùùååññòòââóóþþùùèèìì èèããððààìì,, àà òòààêêææåå ííååááîîëëüüøøèèåå sshhaarreewwaarree-ççààááààââûû.. ÎÎññîî-
ááååííííîî õõîîòòååëëîîññüü ááûû îîááððààòòèèòòüü ââààøøåå ââííèèììààííèèåå ííàà ððààççääååëë ««ÃÃààëëååððååÿÿ»»,, ããääåå ììûû ââûûêêëëààääûûââààååìì ññîîòò-
ííèè îîááîîååââ,, èèëëëëþþññòòððààööèèéé èè ññêêððèèííøøîîòòîîââ èèçç èèããðð òòååêêóóùùååããîî ííîîììååððàà ««ÑÑÈÈ»».. ËËþþááèèòòååëëÿÿìì êêííèèãã èè
ôôèèëëüüììîîââ ññòòîîèèòò ïïîîññååòòèèòòüü ððààççääååëëûû WWiiddeessccrreeeenn èè BBooookksshheellff,, ããääåå ââîîëëüüããîîòòííîî ððààññïïîîëëîîææèèëëèèññüü
òòððååééëëååððûû ôôèèëëüüììîîââ èè îîòòððûûââêêèè èèçç êêííèèãã.. ÎÎááÿÿççààòòååëëüüííîî ïïîîññììîîòòððèèòòåå ððîîëëèèêêèè èèçç èèããðð ((««ÂÂèèääååîî»»)),, àà
ççàà ââèèääååîîîîááççîîððààììèè ííåå ççààááóóääüüòòåå ççààããëëÿÿííóóòòüü ííàà ââèèääååîî÷÷ààññòòüü!!

Óâåðåíû, ííàøè ÷÷èòàòåëè ííå ïïðîïóñêàþò ííè îîäíîé ññòðàíèöû ððóáðèêè ««Îí-
ëàéí». ÍÍî ÷÷òî ääåëàòü, ååñëè ââ ÈÈíòåðíåò õõî÷åòñÿ, ííî ââîçìîæíîñòè ïïîäêëþ-
÷èòüñÿ êê ââñåìèðíîé ÑÑåòè îîáû÷íûìè ññïîñîáàìè ((àíàëîãîâûé ììîäåì, DDSL,
LAN) ííåò? ÊÊîíå÷íî, ïïîïðîáîâàòü ïïðîãðåññèâíûå ììåòîäû! ÍÍàïðèìåð,
GPRS-ääîñòóï îîò êêîìïàíèè ««ÌåãàÔîí». ÈÈìåííî ääëÿ ââàñ èè ïïðåäíàçíà÷åíà
ñòàòüÿ, ââ êêîòîðîé ïïîäðîáíî, ïïî øøàãàì, ððàçîáðàíî, êêàê ýýòî ññäåëàòü ïïðè ïïî-
ìîùè ïïðîãðàììû IInternetConnect. ÏÏðè÷åì ïïîïàñòü ââ ÑÑåòü ââû ììîæåòå ááåç
äîïîëíèòåëüíûõ ííàñòðîåê ââàøåãî êêîìïüþòåðà.

Îáîè, èèëëþñòðàöèè èè ññêðèíøîòû èèç èèãð èè ôôèëüìîâ.

Ïîëó÷èâ ëëèöåíçèþ ííà ññîçäàíèå èèãð ïïî ììîòèâàì ïïðîèçâåäåíèé
Äæ. ÐÐ. ÐÐ. ÒÒîëêèåíà ((à ííå òòîëüêî ïïî ôôèëüìàì), EElectronic AArts ííå-
îæèäàííî ððàñùåäðèëàñü. ÂÂûïóñòèëà ääåìî-ââåðñèþ èèãðû ññ ììàãè-
÷åñêèìè ááóêâàìè LLoTR ââ ííàçâàíèè, ííî òòàê, ÷÷òî ììàëî êêòî èèç ííà-
øèõ ññîîòå÷åñòâåííèêîâ ññìîã ááû ååå ññêà÷àòü, òòàê êêàê ââåñèò îîíà
ïî÷òè ïïîëòîðà ããèãàáàéòà! ÍÍó êêàê òòóò ëëþáèìîìó ææóðíàëó ííå
ïðèéòè ííà ïïîìîùü? ÄÄëÿ òòåõ, êêòî óóæå ïïîäçàáûë ííàø ììàòåðèàë ââ
ïðîøëîãîäíåì ¹¹20 ((197), ííàïîìíèì: ââî ââòîðîé ÷÷àñòè EEA ààêêó-

ðàòíî ïïåðåíåñëà ääåéñòâèå ííà ññåâåð ÑÑðåäèçåìüÿ. ÍÍî ïïåðèïåòèè
ñþæåòíûõ ññîáûòèé ììåðêíóò ïïåðåä ííîâøåñòâàìè, êêîòîðûå ââû
ñìîæåòå îîöåíèòü ââîî÷èþ.
Â ääåìî-ââåðñèè ïïðèñóòñòâóþò ëëèøü ääâå ððàñû ((ãíîìû èè ããîáëè-
íû), êêîòîðûå ññìîãóò ññêðåñòèòü ììå÷è ííà ääâóõ ææå êêàðòàõ. ÄÄàæå
ñíåæíûì òòîðîñàì ííå îîõëàäèòü ððàçãîðÿ÷åííûõ ááîéöîâ ííà ááîëü-
øîé îîòêðûòîé êêàðòå WWithered HHeath. ÀÀ HHarlindon óóòîëèò ââàøó
æàæäó ýýïè÷åñêèõ ììîðñêèõ ññðàæåíèèé.

ÑîôòÃàëåðåÿ
InternetConnect îò «ÌåãàÔîí-Ìîñêâà»

PRO ÄÈÑÊ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ PC-×ÀÑÒÈ:  ÄÅÌÎÂÅÐÑÈÈ  |  ÏÀÒ×È  |  ÄÎÏÎËÍÅÍÈß  |  ÄÐÀÉÂÅÐÀ  |  ÑÎÔÒ  |  SHAREWARE (FREEWARE)  

Ïðîøëî ÷÷óòü ááîëüøå ããîäà ññ ììîìåíòà
àíîíñà ýýòîãî FFPS. ÈÈ ââîò ááåçî ââñÿêèõ ïïðî-
âîëî÷åê AAtari îîòïóñêàåò ääåìî-ââåðñèþ
ñâîåãî ññòèìïàíê-øøóòåðà ííà ââîëþ. ÎÎäíî-
ãî óóðîâíÿ ááóäåò ââïîëíå ääîñòàòî÷íî, ÷÷òî-
áû ïïîíÿòü, ííàñêîëüêî îîðèãèíàëüíûé
ãåéìïëåé îîæèäàåò ííàñ ââ ïïîëíîé ââåðñèè.
Ñêó÷àòü ííå ïïðèäåòñÿ: êêîñòþì, êêîòîðûé
íîñèò ããëàâíûé ããåðîé, ÌÌàéêë ÑÑâèôò, ïïîç-
âîëÿåò îî÷åíü ââîëüíî îîòíîñèòüñÿ êê òòå÷å-
íèþ ââðåìåíè. ÍÍî, ââ îîòëè÷èå îîò PPoP èè ååùå
äåñÿòêà èèãð, ììàíèïóëÿöèè ññ ««÷åòâåðòûì
èçìåðåíèåì» ííà ÌÌàéêëà ííå ââëèÿþò.

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ

Ðàçäåëû PC-÷àñòè



Rise & Fall:
Civilizations at War
(òðåéëåð)

Face Of Mankind
(íàðåçêà, HDTV)

Auto Assault
(ðåàëüíûé ãåéìïëåé)

|
ÃÀËÅÐÅß  |  ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ  |  ÂÈÄÅÎ  |  BOOKSHELF  |  WIDESCREEN                                               

ËÓ×ØÈÅ ÂÈÄÅÎÐÎËÈÊÈ (ÐÑ)

BOOKSHELF

Prey
(ãåéìïëåé, HDTV)

ÎÎáá ýýòòîîìì ëëååããååííääààððííîîìì ääîîëëããîîññòòððîîåå ççííààþþòò ââññåå.. ÍÍîî,,
ââ îîòòëëèè÷÷èèåå îîòò DDuukkee NNuukkeemm FFoorreevveerr,, ççääååññüü ïïððîîãã-
ððååññññ ââññåå-òòààêêèè ååññòòüü.. ÏÏîîññììîîòòððååââ ííååññêêîîëëüüêêîî ððîîëëèè-
êêîîââ îîääííîî- èè ììííîîããîîïïîîëëüüççîîââààòòååëëüüññêêîîããîî ððååææèèììîîââ,,
ââûû óóááååääèèòòååññüü,, ÷÷òòîî HHuummaann HHeeaadd SSttuuddiiooss óóììååþþòò
ääååððææààòòüü ññëëîîââîî..

ÄÄëëÿÿ êêîîããîî-òòîî ýýòòàà ííîîââîîññòòüü ììîîææååòò îîêêààççààòòüüññÿÿ ííåå ììååííåååå ââààææííîîéé,, ÷÷ååìì ññââåå-
ææèèåå ððîîëëèèêêèè PPrreeyy.. ÍÍàà ääèèññêêåå ââûû ííààééääååòòåå ííååññêêîîëëüüêêîî ããëëààââ ííîîââîîéé êêííèèããèè
ÞÞððèèÿÿ ÍÍèèêêèèòòèèííàà.. ÀÀ ââ êêàà÷÷ååññòòââåå ááîîííóóññàà ììûû ââûûëëîîææèèëëèè îîòòððûûââîîêê ððîîììààííàà
««ØØååïïîîòò óóììååððøøèèõõ»»,, ààââòòîîðð êêîîòòîîððîîããîî ááûûëë êêîîããääàà-òòîî õõîîððîîøøîî èèççââååññòòååíí ÷÷èèòòàà-
òòååëëÿÿìì ííààøøååããîî ææóóððííààëëàà OOffffiicciiaall PPllaayySSttaattiioonn MMaaggaazziinnee ÐÐîîññññèèÿÿ.. ÊÊííèèããàà ïïîîêêàà
ííèèããääåå ííåå îîïïóóááëëèèêêîîââààííàà,, ååññëëèè ååññòòüü ææååëëààííèèåå èè ââîîççììîîææííîîññòòüü ïïîîììîî÷÷üü ïïèè-
ññààòòååëëþþ �� îîááððààùùààééòòååññüü ââ ððååääààêêööèèþþ ««ÑÑÈÈ»»..

Äîïîëíåíèÿ 
Tau Mod WA v.1.5
(Warhammer 40000: Dawn of War)

The Island 1.0C 
(Half-Life 2)

VME PLA Mod 2.0 Beta 
(Operation Flashpoint)

ÂÂññååëëååííííààÿÿ WWaarrhhaammmmeerr 4400 000000 ââïïåå-
÷÷ààòòëëÿÿååòò ññââîîååéé ììààññøøòòààááííîîññòòüüþþ:: ääàà-
ææåå ííååääààââííèèéé aadddd-oonn ííåå ññììîîãã ââììååññ-
òòèèòòüü ììííîîããèèåå ððààññûû.. ÝÝòòîî ððååøøèèëëèè
èèññïïððààââèèòòüü ôôààííààòòûû,, ääîîááààââèèââ ââ èèããððóó
ííîîââóóþþ ôôððààêêööèèþþ,, ÒÒààóó.. ÝÝòòàà ííààèèááîî-
ëëåååå ììîîëëîîääààÿÿ ððààññàà ââ ììèèððåå ««ññîîððîîêêîî-
òòûûññÿÿ÷÷ííèèêêàà»» îîääííîîââððååììååííííîî ÿÿââëëÿÿååòò-
ññÿÿ îîääííîîéé èèçç ññààììûûõõ ààããððååññññèèââííûûõõ..
ÐÐààááîîòòàà ííààää ììîîääîîìì ååùùåå ííåå ççààêêîîíí-
÷÷ååííàà ((ííååòò ííååêêîîòòîîððûûõõ òòååêêññòòóóðð)),, ííîî
ññååéé÷÷ààññ óóææåå ååññòòüü ííàà ÷÷òòîî ââççããëëÿÿííóóòòüü..

ÍÍàà ôôîîííåå ââííóóøøèèòòååëëüüííîîããîî ÷÷èèññëëàà ññåå-
òòååââûûõõ ììîîääèèôôèèêêààööèèéé ììîîääûû,, ïïîîññââÿÿ-
ùùååííííûûåå îîääèèííîî÷÷ííîîììóó ïïððîîõõîîææääåå-
ííèèþþ,, êêààêê-òòîî òòååððÿÿþþòòññÿÿ.. ÊÊ ññ÷÷ààññòòüüþþ,,
ääààëëååêêîî ííåå ââññåå ññ÷÷èèòòààþþòò ââèèððòòóóààëëüü-
ííîîåå èèññòòððååááëëååííèèåå ññååááåå ïïîîääîîááííûûõõ
ëëóó÷÷øøèèìì ââððååììÿÿïïððîîââîîææääååííèèååìì.. 
ÃÃîîððääîîííàà ÔÔððèèììååííàà ççààííååññëëîî ííàà îîññòò-
ððîîââ,, êêèèøøààùùèèéé hheeaaddccrraabb''ààììèè èè èèõõ
ææååððòòââààììèè.. ÁÁîîååïïððèèïïààññîîââ ááóóääååòò ííåå
õõââààòòààòòüü,, òòààêê ÷÷òòîî ïïððèèääååòòññÿÿ ïïððîîÿÿ-
ââèèòòüü ññììååêêààëëêêóó..

ÂÂ ññîîââððååììååííííûûõõ èèããððààõõ ÊÊÍÍÄÄÐÐ ããîîòòîîââàà
ççààììååííèèòòüü ÑÑÑÑÑÑÐÐ ââ ððîîëëèè ««èèììïïååððèèèè
ççëëàà»» èè ïïóóããààëëàà êêààïïèèòòààëëèèççììàà.. ÊÊèè-
òòààééññêêèèåå ââîîééññêêàà ááûûëëèè ííååïïëëîîõõîî ïïîî-
êêààççààííûû ââ BBaattttlleeffiieelldd 22,, ííîî êêóóääàà èèíí-
òòååððååññííåååå ââççããëëÿÿííóóòòüü ííàà ññààììóóþþ ììííîî-
ããîî÷÷èèññëëååííííóóþþ ààððììèèþþ ììèèððàà ããëëààççààììèè
åååå ññîîîîòòåå÷÷ååññòòââååííííèèêêîîââ.. ÝÝòòàà ââîîçç-
ììîîææííîîññòòüü ïïððååääîîññòòààââëëÿÿååòòññÿÿ ááëëààããîî-
ääààððÿÿ VVMMEE PPLLAA MMoodd 22.. ÂÂ ììîîääåå ååññòòüü
ïïððààêêòòèè÷÷ååññêêèè ââññÿÿ òòååõõííèèêêàà,, ññòòîîÿÿùùààÿÿ
ííàà ââîîîîððóóææååííèèèè ààððììèèèè ÊÊèèòòààÿÿ..

ÏÎËÍÛÉ ÑÏÈÑÎÊ
Äåìî-âåðñèè:
The Lord of the Rings: The Battle for Middle-Earth II 
TimeShift
«Âåñåëûå ìîòîðû»

Ìîäû äëÿ
Battlefield 1942
Battlefield 2
Counter-Strike: Source
Day of Defeat: Source
DOOM 3
F1 Challenge '99-'02
Far Cry
GTA: San Andreas
Half-Life 2
Operation Flashpoint: Resistance
Quake 4
The Elder Scrolls III: Morrowind
The Lord of the Rings: The Battle for Middle-earth
The Sims 2
The Sims 2: Nightlife
The Sims 2: Univercity
Unreal Tournament 2004
Warcraft III: Frozen Throne
Warhammer 40000: Dawn of War
Warhammer 40000: Dawn of War - Winter Assault

Ïàò÷è äëÿ
È ïðî÷àÿ õðåíü
Øíÿæêà
Ôèãíþøêà
Ïðîãðàìóëèíêà
È ïðî÷àÿ õðåíü

Âèäåî èç èãð:
Face Of Mankind
Prey
Rise and Fall: Civilizations at War

Widescreen:
«Êíÿçü Âëàäèìèð»
Lady Vengeance
Fearless

Bookshelf:
Àëåêñåé Áåññîíîâ � «Êîíöåïöèÿ ëæè»
Þðèé Íåñòåðåíêî � «Ïèëîò ñ ãðàíèöû»
Þðèé Íèêèòèí � «Òðàíñ÷åëîâåê»
Áîíóñ: Ìàðê Ôîðåéòîð � «Øåïîò óìåðøèõ»

Êèáåðñïîðò:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-Strike, Quake 4, Warcraft III: The
Frozen Throne

Ãàëåðåÿ:
Îáîè, àðò è ñêðèíøîòû ê èãðàì â íîìåðå
Îáîè ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

Áîíóñ:
Ñòàðûå íîìåðà «ÑÈ»
Ñêèíû äëÿ WinAmp'à
Ïîäáîðêà îáîåâ
Ðóáðèêà «Þìîð»

Ñîôò:
Anti...worm 1.007.0144
AusLogics Visual Styler 3.0.2.100
Blender 2.41
CDCheck 3.1.10.0
CleverCache 6.0.2260
DBF View 2.78
Driver Cleaner Pro 1.4
EBook Maestro Free 1.35
Electric Rain Swift3D 4.5
FindGraph 1.50
Fresh UI 7.51
IconXP 3.0
Internet Download Manager 5.02

Äðàéâåðû:
ATi Catalyst 6.1 Windows XP
DirectX 9.0c 
nVidia Forceware 81.98 WHQL
nForce4 v.6.70 2K/XP WHQL AMD 
nForce4 v.8.22 2K/XP WHQL Intel
VIA HyperionPro 5.04A

Ìóçûêà:
10 000 Bullets
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««ÌÌààììîîííòòûû,, ììààììîîííòòûû
ððââóóòòññÿÿ ííààïïððîîëëîîìì!!»» ÝÝòòèè
ññòòððîîêêèè îîááÿÿççààòòååëëüüííîî
ââññïïîîììííÿÿòòññÿÿ ââààìì ïïîîññëëåå
ïïððîîññììîîòòððàà ððîîëëèèêêàà.. ÄÄàà,,
ññððààââííååííèèåå óóââèèääååííííîîããîî ññ
RRoommee:: TToottaall WWaarr òòîîææåå
ááóóääååòò ââïïîîëëííåå óóììååññòòííîî..
ÈÈ,, ááîîþþññüü,, ííåå ââ ïïîîëëüüççóó
ïïååððââîîããîî..
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PRO ÄÈÑÊ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÈ:  ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ  |  ÂÈÄÅÎÏÐÅÂÜÞ  |  ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÛ  |  ÒÐÅÉËÅÐÛ ÈÃÐ  |  ÁÀÍÇÀÉ  |  SPECIAL                

ÂÈÄÅÎÑÏÅÖÛ Âèäåîîáçîðû

10.000 Bullets

Dead or Alive 4

L.A. Rush Project Zero 3

ÍÍîîââûûéé ýýêêøøíí îîòò TTaaiittoo ïïîî ííààññûûùùååíí-
ííîîññòòèè ääååééññòòââèèååìì ììîîææååòò ïïîîññîîïïååðð-
ííèè÷÷ààòòüü  ääààææåå ññîî ççííààììååííèèòòîîéé DDeevviill
MMaayy CCrryy!! ÊÊîîííåå÷÷ííîî,, ««ÄÄååññÿÿòòüü òòûûññÿÿ÷÷
ïïóóëëüü»» �� èèããððàà ííåå òòîîããîî êêëëààññññàà,, ííåå òòààêê
êêððààññèèââàà èè ññòòèèëëüüííàà,, ííîî ââííèèììààííèèÿÿ
õõààððääêêîîððííîîããîî ããååééììååððàà ááååççóóññëëîîââííîî
ññòòîîèèòò.. ÃÃääåå ååùùåå ââûû ííààééääååòòåå òòÿÿææååëëîî-
ââîîîîððóóææååííííóóþþ ääààììóó ïïîî èèììååííèè ÁÁîîððèèññ??

ÑÑââååææààééøøààÿÿ ââèèääååîîèèììïïððîîââèèççààööèèÿÿ îîòò ÞÞððèèÿÿ ññââååòò ËËååââààííääîîââññêêîîããîî,, ííåå îîääèèíí ððààááîî÷÷èèéé ÷÷ààññ óóááèèââøøååããîî ííàà ïïððîîõõîîææääåå-
ííèèåå ññþþææååòòííîîããîî ððååææèèììàà ïïååððââîîããîî èè ååääèèííññòòââååííííîîããîî XX336600-ôôààééòòèèííããàà.. ÑÑííîîââàà ææååííùùèèííûû,, ññííîîââàà ïïååððååõõââààòòûû,, ññííîîââàà
êêëëîîííûû ÊÊààññóóììèè èè ññííîîââàà îîòòëëèè÷÷ííààÿÿ ããððààôôèèêêàà.. ××èèòòààééòòåå ââ ææóóððííààëëåå,, ññììîîòòððèèòòåå ííàà ääèèññêêåå!!

ÄÄëëèèííííûûéé ññïïèèññîîêê ëëèèööååííççèèððîîââààííííûûõõ
ààââòòîî,, ññóóììààññøøååääøøèèåå ààââààððèèèè,, êêððóó÷÷åå-
ííûûåå òòððààììïïëëèèííûû...... BBuurrnnoouutt?? ÍÍååòò,, ííåå
óóããààääààëëèè.. ÏÏîîëëèèööååééññêêèèåå ïïîîããîîííèè èè îîãã-
ððîîììííûûéé ããîîððîîää,, ïïååððååääââèèææååííèèåå ïïîî êêîî-
òòîîððîîììóó ííèè÷÷ååìì ííåå îîããððààííèè÷÷èèââààååòòññÿÿ..
MMiiddnniigghhtt CClluubb?? ÎÎïïÿÿòòüü ììèèììîî!! ÍÍåå ïïððîî-
ïïóóññòòèèòòåå ââèèääååîîèèììïïððîîââèèççààööèèþþ ïïîî LL..AA..
RRuusshh îîòò ããëëààââííîîããîî ããîîííùùèèêêàà ««ÑÑòòððààííûû»»..

ËËþþááèèòòåå èèññòòîîððèèèè îî ÿÿïïîîííññêêèèõõ ïïððèèââèè-
ääååííèèÿÿõõ?? ÂÂîîòò ññîîççääààòòååëëèè ññååððèèààëëàà
PPrroojjeecctt ZZeerroo ((òòààêêææåå èèççââååññòòííîîããîî êêààêê
FFaattaall FFrraammee)) èèõõ ïïððîîññòòîî îîááîîææààþþòò..
ÈÈòòààêê,, ïïððååääññòòààââüüòòåå:: õõððóóïïêêààÿÿ ääååââóóøø-
êêàà ââ ÷÷óóææîîìì ññòòððààøøííîîìì ääîîììåå,, ããääåå ââ
êêààææääîîìì óóããëëóó ççëëîîââååùùåå øøóóððøøààòò ááååññ-
òòååëëååññííûûåå ïïððèèççððààêêèè.. ÄÄóóááèèííàà?? ÏÏóóëëåå-
ììååòò?? ÎÎááîîééääååòòååññüü ôôîîòòîîààïïïïààððààòòîîìì..

Èíòåðâüþ ñ Õèäåî Êîäçèìîé

Ïðèçíàííûé ããåíèé ççàîêåàíñêîãî èèãðîñòðîÿ ïïðîäîë-
æàåò ððàññêàç îî ññâîåì ääåòèùå. ÂÂî ââòîðîé ÷÷àñòè ââè-
äåîèíòåðâüþ îîí ääåëèòñÿ èèíôîðìàöèåé îî ããðÿäóùåé
Metal GGear SSolid 44: GGuns oof PPatriots.

Ôèëüì-íàðåçêà Metal Gear Solid

Ïî ââàøèì ììíîãî÷èñëåííûì ïïðîñüáàì ïïðîäîëæè-
òåëüíîñòü òòðåòüåé ((ïðåäïîñëåäíåé) ÷÷àñòè ôôèëüìà ïïî
èãðå MMGS: TThe TTwin SSnakes óóâåëè÷åíà ääî 660 ììèíóò.

ÂÈÄÅÎÏÐÅÂÜÞ
××òòîî îîááùùååããîî óó ççëëûûõõ ïïîîòòííûûõõ ààôôððîîààììååððèè-
êêààííööååââ ññ ïïîîääóóøøêêààììèè ííàà ïïóóääîîââûûõõ êêóóëëàà-
êêààõõ èè þþððêêèèõõ èèññòòððååááèèòòååëëÿÿååéé ââððååììååíí ÂÂòòîî-
ððîîéé ììèèððîîââîîéé?? ÓÓ ääððààììààòòèè÷÷ååññêêîîããîî ááîîÿÿ ííàà
óóþþòòííîîìì ïïÿÿòòàà÷÷êêåå ááîîêêññååððññêêîîããîî ððèèííããàà èè

ææååññòòîîêêîîéé ààââèèààììÿÿññîîððóóááêêèè ââ ííååááåå ííààää ïïîî-
ëëûûõõààþþùùèèìì ËËîîííääîîííîîìì?? 
ÍÍààââååððííîîåå,, ííååììííîîããîî.. ÀÀ òòîî èè ââîîââññåå ííèè÷÷ååããîî..
ÐÐààççââåå òòîîëëüüêêîî îîááàà ññþþææååòòàà ææèèââóóòò ââ ííîîââîîìì
ððààççääååëëåå ííààøøååããîî ääèèññêêàà �� ««ÂÂèèääååîîïïððååââüüþþ»»..

FIGHT NIGHT ROUND 3BLAZING ANGELS: SQUADRONS OF WWII
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Ëó÷øèå 
âèäåîðîëèêè
SiN Episodes: Emergence (òðåéëåð)

ÂÂ òòððååééëëååððåå ïïååððââîîããîî ýýïïèèççîîääàà ááóóääóóùùååéé ââîîññüüììèèññååððèèééííîîéé ((!!)) ýýïïîîïïååèè
óóããààääûûââààþþòòññÿÿ ííååääþþææèèííííûûåå èèããððîîââûûåå ââîîççììîîææííîîññòòèè.. ÃÃððààôôèè÷÷ååññêêèèéé
ääââèèææîîêê,, ääîîññòòààââøøèèééññÿÿ ââ ííààññëëååääññòòââîî îîòò HHaallff-LLiiffee 22,, ääååììîîííññòòððèèððóóååòò,,
÷÷òòîî ïïîîððîîõõàà ââ ïïîîððîîõõîîââííèèööààõõ ååùùåå õõîîòòüü îîòòááààââëëÿÿéé.. ÀÀ ôôèèççèèêêàà ííîîââîîéé

èèããððûû ááëëèèññòòààååòò îîòòëëèè÷÷ííûûììèè øøòòóóêêààììèè:: òòóóòò ââààìì èè ððèèêêîîøøååòò,, èè ïïððèèööååëëüü-
ííààÿÿ ññòòððååëëüüááàà ïïîî êêîîííåå÷÷ííîîññòòÿÿìì ââððààããîîââ,, èè ïïððààââääîîïïîîääîîááííààÿÿ ððååààêêööèèÿÿ
ïïððååääììååòòîîââ îîááññòòààííîîââêêèè ííàà ððààççëëèè÷÷ííûûåå ââççððûûââûû.. ÀÀ óóææ ëëèèööååââààÿÿ ààííèè-
ììààööèèÿÿ ((êêîîççûûððüü VVaallvvee)) èèññïïîîëëüüççóóååòòññÿÿ ïïîî ïïîîëëííîîéé ïïððîîããððààììììåå..

The Outfit
(ãåéìïëåé)

Burnout Revenge 
(òðåéëåð)

ÍÍîîââååõõîîííüüêêèèéé øøóóòòååðð îî ÂÂòòîîððîîéé
ììèèððîîââîîéé �� îîòò òòððååòòüüååããîî ëëèèööàà èè
ääëëÿÿ ÕÕbbooxx 336600.. ÇÇääîîððîîââîî,, êêððààññèèââîî
èè ÷÷óóòòüü-÷÷óóòòüü ííååîîááûû÷÷ííîî.. ÑÑëëîîììààòòüü èè
ââççîîððââààòòüü ââññåå ââîîêêððóóãã?? ÆÆåå÷÷üü ôôððèè-
ööååââ èèçç îîããííååììååòòàà?? ÈÈããððààòòüü ââääââîîååìì
ííàà îîääííîîéé êêîîííññîîëëèè?? ÄÄàà ððààääèè ááîîããàà!!

ÊÊîîííåå÷÷ííîî ææåå,, ïïððèè ïïååððååõõîîääåå ííàà
XXbbooxx 336600 èèããððàà ííåå ïïîîòòååððÿÿëëàà ííèè
êêààïïëëèè ññââîîååéé ïïððèèââëëååêêààòòååëëüüííîîññòòèè,,
ììûû,, ââ îîááùùååìì-òòîî,, èè ííåå îîïïààññààëëèèññüü..
ÍÍààïïððîîòòèèââ,, BBuurrnnoouutt RReevveennggee ÿÿââííîî
ïïîîõõîîððîîøøååëëàà èè ääààææåå ííààóó÷÷èèëëààññüü
ïïîîêêààççûûââààòòüü èè ññîîõõððààííÿÿòòüü ððååïïëëååèè..

Onimusha: 
Dawn of Dreams 
(òðåéëåð)

Black
(ãåéìïëåé)

ÈÈççââååññòòííîî,, ÷÷òòîî ââ îî÷÷ååððååääííîîéé èèããððåå
ññååððèèèè OOnniimmuusshhaa ääîîááààââÿÿòòññÿÿ ííîîââûûåå
ïïååððññîîííààææèè �� êêààææääûûéé ññîî ññââîîèèììèè
ââîîççììîîææííîîññòòÿÿììèè èè ññââîîååéé èèññòòîîððèè-
ååéé.. ÝÝòòîîòò òòððååééëëååðð ððààññññêêààççûûââààååòò
îîáá îîääííîîìì èèçç ããååððîîååââ �� ÐÐîîááååððòòîî..
ÏÏððîîññèèìì ëëþþááèèòòüü èè ææààëëîîââààòòüü!!

ÄÄààææåå ññ÷÷ààññòòëëèèââûûìì îîááëëààääààòòååëëÿÿìì
îîôôèèööèèààëëüüííîîéé ääååììîî-ââååððññèèèè
BBllaacckk ááóóääååòò èèííòòååððååññííîî ââççããëëÿÿ-
ííóóòòüü ííàà ýýòòîî ââèèääååîî:: ççääååññüü ììûû
ååùùåå ííåå ááûûââààëëèè!! ÊÊððààññèèââûûåå
ââççððûûââûû,, óóððààããààííííààÿÿ ññòòððååëëüüááàà èè
ääååììîîííññòòððààööèèÿÿ ííîîââîîããîî îîððóóææèèÿÿ..

ÁÀÍÇÀÉ!
ÏÏååññííÿÿ ÿÿïïîîííññêêîîããîî ððîîêêååððàà
ÃÃààêêòòàà RReeddeemmppttiioonn ññòòààëëàà
ããëëààââííîîéé ììóóççûûêêààëëüüííîîéé òòåå-
ììîîéé ââèèääååîîèèããððûû DDiirrggee ooff
CCeerrbbeerruuss:: FFiinnaall FFaannttaassyy VVIIII..
ÏÏîî ýýòòîîììóó ññëëóó÷÷ààþþ êê êêîîëë-
ëëååêêööèèîîííííîîììóó èèççääààííèèþþ
ññèèííããëëàà RReeddeemmppttiioonn ïïððèèëëàà-
ããààååòòññÿÿ ññïïååööèèààëëüüííûûéé DDVVDD
ññ ââèèääååîîêêëëèèïïîîìì,, ññììîîííòòèèððîî-
ââààííííûûìì èèçç ççààññòòààââîîêê èèããððûû
èè ããååééììïïëëååéé-ññööååííîîêê.. ÈÈììååíí-
ííîî ååããîî ââûû èè ììîîææååòòåå óóââèè-
ääååòòüü ííàà DDVVDD êê ýýòòîîììóó ííîî-
ììååððóó ««ÑÑòòððààííûû ÈÈããðð»»..

ÏÎËÍÛÉ 
ÑÏÈÑÎÊ
Òðåéëåðû:
AND 1 Streetball
Burnout Revenge Xbox 360
version
Sin Episodes Emergence
Black
Marble Blast Ultra
Ghost Recon Advanced
Warfighter
Onimusha: Dawn of Dreams
Stacked
Ryu Ga Gotaku
Final Fantasy: Dirge of
Cerberus
The Outfit
Final Fantasy II (GBA)
Gauntlet: Seven Sorrows
Dragon Quest VII

State of Emergency 2

Âèäåîïðåâüþ:
Fight Night: Round 3
Blazing Angels

Âèäåîîáçîðû:
Dead or Alive 4
Trapt
10000 Bullets
L.A. Rush
Project Zero 3
80 Days Around the World
Crime Life
25 to Life
Conker
The Warriors

Special:
Metal Gear Solid: The Twin
Snakes
Âèäåîôàêòû
Èíòåðâüþ ñ Õèäåî Êîäçèìîé

ÂèäåîÔàêòû:
The Outfit
Prey
AND 1 Streetball
Burnout Revenge
(Xbox 360 version)
Sin Episodes Emergence
Black
Marble Blast Ultra
Ghost Recon 
Advanced Warfighter
Onimusha: Dawn of Dreams
Stacked
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

Ñåðãåé Âèíè÷åíêî 
paster_2003@mail.ru
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4

ÄÄååââîî÷÷êêèè ÒÒîîììîîííîîááóó ÈÈòòààããààêêèè ïïððèè-
ììååððÿÿþþòò ííîîââûûåå ííààððÿÿääûû ííàà ññààììîîéé
ññîîââððååììååííííîîéé èèããððîîââîîéé êêîîííññîîëëèè.. 

DEAD 
OR ALIVE

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: fighting
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Tecmo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Team Ninja
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Xbox 360

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.deadoralivegame.com

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ýòî ñàìûé êðàñèâûé ôàéòèíã íà ñåãîäíÿø-
íèé äåíü, à ñèñòåìà áîÿ äîñòàòî÷íî ãëóáîêà.

8.0
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ÂÂ Ðîññèè ñåðèàë Dead or Alive
ïîòåðÿë øàíñ íà ìàññîâóþ
ïîïóëÿðíîñòü ñ ïåðåõîäîì íà

êîíñîëü Xbox è îáðåë ñëàâó «ïîïñî-
âîãî ôàéòèíãà», ãäå ÿêîáû ãåéìïëåé
«îòñóòñòâóåò êàê ôàêò». À ïîêóïàþò
èãðó, äåñêàòü, èñêëþ÷èòåëüíî ðàäè
ñîçåðöàíèÿ ïûøíûõ ôîðì ãåðîèíü.
Âîò òîëüêî â îñòàëüíîì ìèðå Dead
or Alive � íå ïðîñòî «ôàéòèíã ïðî
äåâ÷îíîê». Êàê íè ñòðàííî, ýòî
åäèíñòâåííàÿ èãðà æàíðà fighting, ïî
êîòîðîé ïðîâîäÿòñÿ îôèöèàëüíûå
ñîðåâíîâàíèÿ íà World Cyber
Games. Virtua Fighter, Soul Calibur è
Tekken, êîíå÷íî, ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ
áîëåå ãëóáîêèì èãðîâûì ïðîöåññîì,
íî Dead or Alive íå ñòîëü ïðèìè-
òèâíà, êàê äóìàåòñÿ íåêîòîðûì. 

Âûâîäèò ëè Dead or Alive 4 ñåðèàë íà
íîâûé óðîâåíü? Ñêîðåå íåò, ÷åì äà.
Áîåâàÿ ñèñòåìà ôîðìàëüíî íå ïðå-
òåðïåëà ïðàêòè÷åñêè íèêàêèõ èçìå-
íåíèé, ïî ñðàâíåíèþ ñ Dead or Alive
3, êðîìå îäíîãî. Áûëà óâåëè÷åíà
ñêîðîñòü èãðû (âåðíåå, âîçâðàùåíà
ñêîðîñòü âðåìåí Dead or Alive 2), ÷òî
ïðèäàëî è áåç òîãî áûñòðûì áîÿì
íåâèäàííóþ ìíîãèìè ãåéìåðàìè äè-

íàìè÷íîñòü. Â ìîäó âõîäÿò ïðîäîë-
æèòåëüíûå êîìáî-ñâÿçêè, âêëþ÷àþ-
ùèå äæàãëû, � íåòðóäíî ïîòåðÿòü ïî-
ëîâèíó ëèíåéêè ýíåðãèè âñåãî çà
íåñêîëüêî ñåêóíä. Åñòåñòâåííî, êðàå-
óãîëüíûì êàìíåì ìåõàíèêè áîÿ îñ-
òàþòñÿ çíàìåíèòûå ïåðåõâàòû, ãðà-
ìîòíîå èñïîëüçîâàíèå êîòîðûõ ïîç-
âîëÿåò ìãíîâåííî èçìåíèòü õîä
ñõâàòêè «ïîä ñåáÿ». Ïðè ýòîì êîëè-
÷åñòâî êàäðîâ àíèìàöèè ïðèåìà, âî
âðåìÿ êîòîðûõ åãî ìîæíî ïðåðâàòü,
çàìåòíî ñîêðàòèëîñü. Ëþáèòåëè ðàç-
äóìûâàòü íàä êàæäûì ñâîè äåéñòâè-
åì â ýòîì ôàéòèíãå îñòàþòñÿ ñîâåð-
øåííî íå ó äåë. Â Dead or Alive 4 âñå
ñòðîèòñÿ íà ðåàêöèè; âûèãðûâàåò íå
òîò, êòî çíàåò áîëüøå ïðèåìîâ, à
òîò, êòî áûñòðåå æìåò êíîïêè è ãðà-
ìîòíî èñïîëüçóåò ïåðåõâàòû. Óìå-
íèå ïðîñ÷èòûâàòü õîä áîÿ íà íåñ-
êîëüêî øàãîâ âïåðåä òîæå áåñïîëåç-
íî � ñèòóàöèÿ ìîæåò èçìåíèòüñÿ íåï-
ðåäñêàçóåìûì îáðàçîì â ëþáóþ ñå-
êóíäó. Âïðî÷åì, âñå òî æå ñàìîå
ìîæíî áûëî ñêàçàòü â ñâîå âðåìÿ è
ïðî âòîðóþ, è ïðî òðåòüþ ÷àñòè Dead
or Alive.

Áûòü ìîæåò, íà Xbox 360 áûëà ñî-

Çàìðèòå � ñíèìàþ
Â èãðå åñòü çàìå÷àòåëüíûé ôîòîðåæèì, â êîòîðîì ìîæíî ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ
çàïðàâñêèì ïàïàðàööè, ÷àñû íàïðîëåò ïûòàÿñü ïîéìàòü â êàäð îáúåêòèâà è
çàïå÷àòëåòü íèæíåå áåëüå ãåðîèíü. Âñå èçîáðàæåíèÿ ñîõðàíÿþòñÿ â ñïåöè-
àëüíûé ôîòîàëüáîì, êîòîðûé çàòåì ìîæíî áóäåò ïîëèñòàòü íà äîñóãå. Íàïîì-
íþ, äðóãîé èçâåñòíûé ïðîåêò ñ òàêèì æå «ðåæèìîì», íå èìåþùèì íèêàêîé
öåííîñòè äëÿ æàíðà, � ãîíêè Gran Turismo 4. È ýòî íåóäèâèòåëüíî, âåäü ìóæ-
÷èíàì íðàâèòñÿ ãëàçåòü íà áëåñòÿùèå ìàøèíêè è êðàñèâûõ äåâóøåê.

Ïëþñû:
Èíòåðåñíûå íîâûå ïåðñîíàæè, óäîáíîå óïðàâëåíèå,
íàëè÷èå óíèêàëüíûõ ðåæèìîâ (îíëàéí, Tag Battle), ìîùíàÿ ãðàôèêà.

Ìèíóñû:
×àñòûå òîðìîçà è ëàãè ïðè îíëàéí-èãðå, äîâîëüíî ñêóäíûé ãàðäåðîá, 
ìàëîå êîëè÷åñòâî èçìåíåíèé â ãåéìïëåå. 

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Dead or Alive Ultimate

Virtua Fighter 4: Evolution

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ ««WREN» ÃÃÎÂÎÐÓÍ
ÄÎËÃÎ ÑÑÌÎÒÐÅË ÍÍÀ ÝÝÒÓ ÄÄÅÂÓØÊÓ

ÍÅÌÈÃÀÞÙÈÌ ÂÂÇÃËßÄÎÌ. ÅÅÌÓ
ÊÀÇÀËÎÑÜ, ××ÒÎ ÌÌÈÐ ÇÇÀÑÒÛË.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  
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âåðøåíà ðåâîëþöèÿ â âèçóàëüíîì
îôîðìëåíèè ôàéòèíãîâ? Çäåñü òîæå
íå âñå òàê ïðîñòî. Åñëè ïîñìîòðåòü
íà âèäåîðîëèêè èëè ñêðèíøîòû èç
èãðû, êàæåòñÿ, ÷òî ãðàôèêà íå óøëà
äàëåêî îò Dead or Alive 3 è Dead or
Alive Ultimate. Äàæå çàïóñòèâ èãðó
ëè÷íî, ïåðâîå âðåìÿ ñëîæíî ïîíÿòü,
íàñêîëüêî ñåðüåçíû èçìåíåíèÿ. Äå-
òàëèçàöèÿ áîéöîâ ïîðàæàåò áóê-
âàëüíî ñ ïåðâîãî âçãëÿäà: ïðèÿòíàÿ
ìèìèêà, ïëàâíûå æèâûå äâèæåíèÿ.
Ïåðñîíàæè ìóæñêîãî ïîëà òåïåðü
ðåàëèñòè÷íî «èãðàþò» ìûøöàìè �

Êòî â èãðå ãëàâíûé?
Ñþæåò DoA4 ïîâåñòâóåò î êîìèòåòå
DOATEC êîòîðûé ñîçäàë ãåíåòè÷åñ-
êè óñîâåðøåíñòâîâàííûé êëîí Êàñó-
ìè ïîä êîäîâûì èìåíåì Àëüôà-152.
Òåïåðü áûâøèå ó÷àñòíèêè êîìèòåòà
äîëæíû óíè÷òîæèòü ýòî íåäîðàçó-
ìåíèå ãåííîé èíæåíåðèè, à òàêæå
ïîïóòíî ðåøèòü ìàññó ñâîèõ ïðîá-
ëåì è ñâåñòè ñ÷åòû ñ òåìè, êòî
óøåë îò ðàñïðàâû â ïðîøëûé ðàç.
Ñîáñòâåííî Àëüôà-152 è ÿâëÿåòñÿ
ôèíàëüíûì áîññîì. Îíà î÷åíü
áûñòðàÿ è óìååò äåëàòü ïåðåõâàòû
óäàðîâ, îòíèìàþùèå ïîëîâèíó ëè-
íåéêè æèçíè, à áîëüøå åé íè÷åãî
äëÿ ñ÷àñòüÿ è íå íóæíî. Âñå ñîòðóä-
íèêè ðåäàêöèè «ÑÈ», êðîìå Êîíñ-
òàíòèíà Ãîâîðóíà, åå íåíàâèäÿò �
ñ÷èòàþò òèïè÷íûì ïðèìåðîì íå÷å-
ñòíîãî ãëàâíîãî áîññà. Âäîáàâîê, â
èãðå âû íå íàéäåòå óðîâíÿ ñëîæíîñ-
òè Easy. Òîìîíîáó Èòàãàêè î÷åíü íå
ëþáèò èãðîêîâ, êîòîðûå èùóò ñïà-
ñåíèÿ, âûñòàâëÿÿ íèçêèé óðîâåíü
ñëîæíîñòè, ïîýòîìó, äàáû íå ðàñ-
ñòðàèâàòüñÿ ïî ïóñòÿêàì, ìàýñòðî
ðåøèë ïîïðîñòó îò íåãî èçáàâèòüñÿ. 

Òîìîíîáó Èòàãàêè
Ñîçäàòåëü Dead or Alive, Òîìîíîáó Èòàãàêè, � îäíà è
íàèáîëåå ïóáëè÷íûõ ôèãóð ÿïîíñêîé èãðîâîé èíäó-
ñòðèè. Îí î÷åíü ëþáèò êîììåíòèðîâàòü âàæíûå ñî-
áûòèÿ � âðîäå ñòàðòà î÷åðåäíîé êîíñîëè � íå ñòåñ-
íÿåòñÿ â âûðàæåíèÿõ ïî ïîâîäó êîíêóðåíòîâ (íàïðè-
ìåð, Tekken 4 îí íàçâàë «äåðüìîì»). Òîìîíîáó Èòà-
ãàêè íà÷àë ðàáîòàòü â Tecmo â 1992 ãîäó íà äîëæ-
íîñòè ïðîãðàììèñòà ãðàôè÷åñêîãî äâèæêà; ïåðâûé
åãî ïðîåêò � ôóòáîëüíûé ñèìóëÿòîð Tecmo Super
Bowl. (SNES). Ñåé÷àñ îí ðóêîâîäèò ñòóäèåé Team
Ninja, êîòîðàÿ, ñîáñòâåííî, è äåëàåò âñå ïðèëè÷íûå
èãðû Tecmo. Òîìîíîáó Èòàãàêè ñ äåòñòâà èãðàåò íà
ãèòàðå è óâëåêàåòñÿ ìóçûêîé ãðóïïû Aerosmith.
Òðåêè îò ïîñëåäíåé âñòðå÷àþòñÿ ïî÷òè â êàæäîé èã-
ðå ñåðèàëà Dead or Alive.

Àðåíû ââ Dead oor AAlive 44 èñêëþ÷èòåëüíî ââåëèêè èè èèçîáèëóþò
êðàñèâåéøèìè èèíòåðàêòèâíûìè îîáúåêòàìè.

ÀÐÒÅÌ ØÎÐÎÕÎÂ
ÀÂÒÎÐÈÒÅÒÍÎ
ÇÀßÂÈË, ×ÒÎ

ÕÈÒÎÌÈ ÍÅ ÍÎÑÈÒ
ÁÞÑÒÃÀËÒÅÐ.

ÐÅÄÀÊÖÈß Ñ ÍÈÌ
ÑÎÃËÀÑÈËÀÑÜ.

ÓÄÀÐÛ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÄÄÅËßÒÑß ÍÍÀ ÍÍÈÆÍÈÅ, ÑÑÐÅÄÍÈÅ ÈÈ ÂÂÅÐÕÍÈÅ.
ÁËÎÊÎÂ ÁÁÛÂÀÅÒ ÄÄÂÀ ÂÂÈÄÀ. ÂÂ ÎÎÁÙÅÌ, ÊÊÀÊ ÂÂ SSOUL CCALIBUR.

ÑÀÌÛÅ ÊÊÐÀÑÈÂÛÅ ÏÏÐÈÅÌÛ ÂÂ ÈÈÃÐÅ �� ÁÁÐÎÑÊÈ
È ÏÏÅÐÅÕÂÀÒÛ ÓÓÄÀÐÎÂ. ÏÏÐÎÑÒÎ ÇÇÀÃËßÄÅÍÜÅ!
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î÷åâèäíî, ÷òîáû ó ÷åòâåðòîé ÷àñòè
ïîÿâèëîñü ïîáîëüøå ïîêëîííèö. È
áåç òîãî ñåêñóàëüíûå ãåðîèíè DoA
âûãëÿäÿò åùå áîëåå àïïåòèòíî. Íî
øòóêà â òîì, ÷òî ðàçíèöà â êà÷åñòâå
ìîäåëåé ìåæäó Dead or Alive 4 è
Dead or Alive 3 ìåíüøå, ÷åì ìåæäó
Dead or Alive 3 è Dead or Alive 2. È
ýòî ïðèòîì, ÷òî ïîñëåäíèå äâå èãðû
âûøëè íà ïðèñòàâêàõ îäíîãî è òîãî
æå ïîêîëåíèÿ!

Íà ÷òî æå áûëà ïîòðà÷åíà ìîùü
Xbox 360? Ïðåæäå âñåãî, íà àðåíû.
Îíè, êàê è ãåðîè, äåòàëèçèðîâàíû
íà óðîâíå ïîñëåäíèõ ïðîåêòîâ íà
Xbox, íî çàòî î÷åíü âåëèêè è èçîáè-
ëóþò èíòåðàêòèâíûìè îáúåêòàìè.
Ïîâòîðÿþ åùå ðàç áîëüøèìè áóêâà-
ìè: Î×ÅÍÜ ÂÅËÈÊÈ! Ìíîãîóðîâíå-
âûå àðåíû âñåãäà áûëè âèçèòíîé
êàðòî÷êîé Dead or Alive, íî â ÷åòâåð-
òîé ÷àñòè âàì ïðèäåòñÿ èçðÿäíî ïî-
ïîòåòü, ÷òîáû ïîñåòèòü âñå èõ çàêî-
óëêè. Êàê è ïðåæäå, ïî ëîêàöèè
ìîæíî áåñïðåïÿòñòâåííî ïåðåäâè-
ãàòüñÿ, à â îïðåäåëåííûõ ìåñòàõ
ñèëüíûå óäàðû ïîïðîñòó âûêèäûâà-
þò ñîïåðíèêà íà èíîé ó÷àñòîê; íàï-
ðèìåð, òàê ìîæíî óïàñòü ñ ìîñòà,
ïåðåñ÷èòàòü âñå ñòóïåíüêè ëåñòíèöû
äðåâíåãî õðàìà èëè ïðîáèòü ñâîåé
ãîëîâîé õðóïêèå ìåæêîìíàòíûå ïå-
ðåãîðîäêè ÿïîíñêîãî æèëèùà. Ýòèì,
îäíàêî, â Team Ninja íå îãðàíè÷è-
ëèñü è ñäåëàëè àðåíû ïî-íàñòîÿùå-
ìó æèâûìè. Åñëè äåëî ïðîèñõîäèò
íà óëèöàõ ìåãàïîëèñà, òî íå îáîé-
äåòñÿ áåç ïðîåçæàþùèõ òóäà-ñþäà
àâòîìîáèëåé, íåîíîâûõ âûâåñîê è
ìíîãî÷èñëåííûõ ïðîõîæèõ. Â «Çàòå-
ðÿííîì ìèðå» âàñ æäóò ñòàäà äèíî-
çàâðîâ, à ïî ñòåíàì õðàìà êàðàáêà-
þòñÿ äåñÿòêè îáåçüÿíîê. Ãðóáî ãîâî-
ðÿ, òî, ÷òî ðàíüøå â ôàéòèíãàõ áûëî

îòîáðàæåíî ïàðîé-òðîéêîé êðàñèâûõ
òåêñòóð «ôîíà àðåíû», ñåé÷àñ ÷åñò-
íî ñìîäåëèðîâàíî; îäèí òàêîé ñî-
âåðøåííî áåñïîëåçíûé «çðèòåëü»
âûãëÿäèò ëó÷øå, ÷åì èíîé ãëàâíûé
ãåðîé â èãðàõ äëÿ PlayStation 2 è
Xbox. Òàê ÷òî ãðàôè÷åñêàÿ ðåâîëþ-
öèÿ ñîñòîÿëàñü, íî � óâû � ëèøü êî-
ëè÷åñòâåííàÿ, íå êà÷åñòâåííàÿ.
Åäèíñòâåííàÿ ïî-íàñòîÿùåìó íîâàÿ
«ôèøêà» � ñìîäåëèðîâàííûå íåçà-
âèñèìî äðóã îò äðóãà ïðÿäè äëèííûõ
âîëîñ ó íåêîòîðûõ äåâóøåê. Íî âîò
íåçàäà÷à � îòìå÷àÿ ýòî âàæíîå òåõ-
íè÷åñêîå äîñòèæåíèå ïðîãðàììèñ-
òîâ, íåëüçÿ íå ñêàçàòü, ÷òî îíî ëèøü
ïîðòèò âíåøíèé âèä ãåðîèíü. Èíîãäà
îò ðåçêèõ äâèæåíèé âîëîñû ïðèõîäÿò
â ñîâåðøåííî íåïîòðåáíîå ñîñòîÿ-
íèå, à áûâàåò, ÷òî è «ïðîâàëèâàþò-
ñÿ» ñêâîçü äåòàëè îäåæäû. Êñòàòè,
íà êîñòþìàõ äëÿ ïåðñîíàæåé â ýòîò
ðàç ðåáÿòà èç Team Ninja ñýêîíîìè-
ëè. Â ñðåäíåì íà êàæäîãî ãåðîÿ ïðè-
õîäèòñÿ ïî ïÿòü êîñòþì÷èêîâ (äëÿ
ïðèìåðà â Dead or Alive: Ultimate � ïî
20 øòóê íà ÷åëîâåêà), äà è òå âåñüìà
íåâçðà÷íûå. Íàïðèìåð, äëÿ æåíñêî-
ãî âàðèàíòà Ìàñòåð ×èôà ïåðâûå
òðè êîñòþìà (îñòàëüíûå ìû ïîêà íå
îòêðûëè) îòëè÷àþòñÿ îäíèì ëèøü
öâåòîì. Ïîçîð! Âñÿ íàäåæäà � íà
Xbox Live è Marketplace. 

Çàòî ñ íîâûìè ãåðîÿìè âñå â ïîðÿä-
êå. Â èãðå âàñ æäóò ÷åòûðå äåáþòàí-
òà. Þíàÿ ãåéøà Êîêîðî (Kokoro) �
ëîâêàÿ è áûñòðàÿ äåâóøêà ñ î÷åíü
ñèëüíûìè ðóêàìè. Åé íèêàê íå äàåò-
ñÿ èçó÷åíèå ìóçûêè è òàíöåâ, çàòî
âîò áîåâûå èñêóññòâà î÷åíü ïî äóøå.
Áðèòàíñêèé òèíýéäæåð Ýëèîò (Eliot) �
ïîäìàñòåðüå óõîäÿùåãî íà ïåíñèþ
ñòàðèêà Ãåí Ôó (Gen Fu); ñîîòâåò-
ñòâåííî, èõ áîåâûå ñòèëè î÷åíü ïî-

Ñìåðòåëüíûé áîé
Òèïè÷íûé ïîåäèíîê â Dead
or Alive 4 äëèòñÿ âñåãî ñ äå-
ñÿòîê-äðóãîé ñåêóíä. Ñèñòå-
ìà áîÿ óñòðîåíà òàê, ÷òî îä-
íà-åäèíñòâåííàÿ îøèáêà ìî-
æåò äàòü ïðîòèâíèêó øàíñ
ñíÿòü ïî÷òè âñþ ëèíåéêó
ýíåðãèè. Óñèëåí àðñåíàë
ïðèåìîâ, äîáèâàþùèõ ëå-
æàùèõ íà çåìëå ñîïåðíè-
êîâ, à òàêæå äæàãëîâ. Ïîä-
êèíóâ ñîïåðíèêà â âîçäóõ,
ìîæíî äåëàòü ñ íèì ÷òî
óãîäíî � ñàìûå áàíàëüíûå
ñâÿçêè îòíèìàþò êó÷ó ýíåð-
ãèè è íå äàþò ïðèçåìëèòü-
ñÿ. À óæ åñëè â êîíöå ñåðèè
óäàåòñÿ øìÿêíóòü âðàãà îá
ñòåíó, òî øàíñîâ ïåðåëî-
ìèòü õîä ïîåäèíêà ó íåãî è
âîâñå íå îñòàåòñÿ. Ñëåäóåò
ëè ñ÷èòàòü ýòî äîñòîèíñòâîì
èëè íåäîñòàòêîì � ðåøàéòå
ñàìè. Íà âîïðîñ îá îøèáêàõ
â èãðîâîé ìåõàíèêå íàø
ãëàâíûé ðåäàêòîð, Ìèõàèë
Ðàçóìêèí, îòâåòèë, ÷òî Dead
or Alive 4 óïðàâëÿåòñÿ íå
ñòîëü èíòóèòèâíî, êàê Soul
Calibur, è åå ñëîæíåå îñâî-
èòü. À Þðèé Ëåâàíäîâñêèé
çàìåòèë: áàçîâûå óäàðû â
Dead or Alive îòíèìàþò
ñëèøêîì ìíîãî ýíåðãèè �
ïîýòîìó íåò ñòèìóëà ó÷èòü
ñëîæíûå. Ñîáñòâåííî, ýòèì
ñïèñîê íåäîñòàòêîâ è îãðà-
íè÷èâàåòñÿ.

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÒÒÐÈÔÎÍÎÂ
ÃÎÂÎÐÈÒ, ××ÒÎ ÅÅËÅÍÀ
ÅÌÓ ÍÍÅ ÍÍÐÀÂÈÒÑß.
«ÑËÈØÊÎÌ ÊÊÓÊÎËÜÍÎÅ
ËÈ×ÈÊÎ», � ÇÇÀßÂÈË ÐÐÅ-
ÄÀÊÒÎÐ PPC-××ÀÑÒÈ.



Dead or Alive 4ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

38 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 05  || ÌÀÐÒ  || 2006

õîæè. Êðàñàâèöà-ëàòèíîàìåðèêàíêà
Ëà Ìàðèïîçà (La Mariposa) èñïîëüçó-
åò ïðèåìû ðåñëèíãà è êàïîýéðû; ïî
ñåêðåòó ðàññêàæåì âàì, ÷òî íà ñà-
ìîì äåëå ýòî Ëèçà èç Dead or Alive:
Xtreme Beach Volleyball. Íó è, áåçóñ-
ëîâíî, íåâåðîÿòíûé ïîäàðîê âñåì
ïîêëîííèêàì Halo � ïåðñîíàæ ïîä
êîäîâûì èìåíåì Spartan-458 � æåíñ-
êîå âîïëîùåíèå çíàìåíèòîãî Ìàñòåð
×èôà (Spartan-117), â äåâè÷åñòâå æå
ïðîñòî Íèêîëü. Ïðàâäà, âñå ïðèåìû
Íèêîëü ïîëíîñòüþ èäåíòè÷íû óäàðàì
Áýéìàíà (Bayman), à åå ïðèíàäëåæ-
íîñòü ê ñëàáîìó ïîëó ìîæíî îïðåäå-
ëèòü ðàçâå ÷òî ïî ãîëîñó. Â îñòàëü-
íîì ýòî Ìàñòåð ×èô, êîòîðûé ïî÷å-
ìó-òî ýðîòè÷íî ïîêà÷èâàåò áåäðàìè
ïðè õîäüáå. Ïîëþáèâøèåñÿ íàì ãå-
ðîè-ñòàðè÷êè òàêæå îñòàëèñü íà ñâî-
èõ ìåñòàõ; âñåãî èãðà íàñ÷èòûâàåò
22 áîéöà, èç íèõ 18 èçíà÷àëüíî äîñ-
òóïíûõ è 6 çàêðûòûõ ïåðñîíàæåé.

Ãëàâíûé óïîð â èãðå, êîíå÷íî æå, äå-
ëàåòñÿ íà ñåòåâîé ðåæèì � ñàìóþ
ñèëüíóþ ñòîðîíó Xbox 360. Â îíëàé-
íå èãðà âåäåò ïîäðîáíóþ ñòàòèñòèêó:
çàïîìèíàåò, êàê ÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ
òîò èëè èíîé ïåðñîíàæ, ðåéòèíã ïî-
áåä è ïîðàæåíèé, êîëè÷åñòâî ïðîâå-
äåííûõ áîåâ è ìíîãîå äðóãîå. Â èã-
ðîâûõ êîìíàòàõ â îæèäàíèè ñâîåé
î÷åðåäè ðàçìÿòü êóëàêè âû ìîæåòå
îáùàòüñÿ ñ äðóãèìè èãðîêàìè ïóòåì
òåêñòîâîãî (DoA4 ïîääåðæèâàåò
USB-êëàâèàòóðó) èëè ãîëîñîâîãî ÷à-
òà, à òàêæå íàáëþäàòü çà èäóùèì â
äàííûé ìîìåíò áîåì. Äëÿ óäîáñòâà
âûáîðà ñïàððèíã-ïàðòíåðà âñå èãðî-
êè äåëÿòñÿ ïî ðàíãàì: ñàìûé âûñøèé
ðàíã � SS, ñàìûé íèçøèé � E. Ïðèñ-
âîèòü ðàíã íå÷åñòíûì îáðàçîì íå-
âîçìîæíî, åãî íåîáõîäèìî çàðàáî-
òàòü. Ïðè ýòîì êëàññîâûé ðîñò çàâè-
ñèò äàëåêî íå îò îáùåãî êîëè÷åñòâà
ïîáåä. Ó÷èòûâàåòñÿ âñå: ðàíã ñîïåð-

íèêà, âðåìÿ, çà êîòîðîå áûëà îäåð-
æàíà ïîáåäà, êîëè÷åñòâî ïîòðà÷åí-
íîãî çäîðîâüÿ. Åñëè æå âû, áóäó÷è â
ðàíãå C, ñòàíåòå ïîñòîÿííî êîëîøìà-
òèòü íåñ÷àñòíûõ êëàññà E, òî ïàïñêî-
ãî SS âàì íå âèäàòü, êàê ñâîèõ óøåé.
Ïîìèìî î÷êîâ ñòàòóñà, â èãðå çàðà-
áàòûâàþòñÿ ñïåöèàëüíûå êðåäèòû,
íà êîòîðûå ìîæíî ïîêóïàòü ðàçíûå
ïðèìî÷êè äëÿ âàøåãî ñåòåâîãî àëü-
òåð-ýãî. Îäíàêî êîìôîðòíîé îíëàé-
íîâîé èãðå ìåøàþò äîâîëüíî ÷àñòûå
ëàãè, è çàâèñèò ýòî çà÷àñòóþ íå îò
êà÷åñòâà âàøåãî èíòåðíåò-ñîåäèíå-
íèÿ. Ñòîèò òàêæå íàïîìíèòü, ÷òî îí-
ëàéíîâûé ðåæèì â ñåðèàëå ïîÿâèëñÿ
åùå â Dead or Alive Ultimate, ïîýòîìó
è çäåñü Dead or Alive 4 ðåâîëþöèþ íå
ñîâåðøèë.

Ðåäàêöèÿ «ÑÈ» äîëãî íå ìîãëà ïðè-
íÿòü ðåøåíèå, êàê æå îòíîñèòüñÿ ê
èãðå. Íå îáîøëîñü è áåç øóòëèâûõ

ïðîãíîçîâ. Äåñêàòü, Dead or Alive 4
â èòîãàõ 2006 ãîäà âïîëíå ìîæåò
ïîáåäèòü â íîìèíàöèè «ãëàâíîå ðà-
çî÷àðîâàíèå». Âìåñòå ñ òåì, îí íà-
âåðíÿêà ïîñïîðèò çà òèòóë «ëó÷øå-
ãî ôàéòèíãà»! Âåäü ïîäóìàéòå ñà-
ìè. Äà, îí íå òàê êðàñèâ, êàê ìû
ìå÷òàëè, íî îí âñå ðàâíî âèçóàëüíî
ïðèâëåêàòåëüíåå ëþáîé äðóãîé èã-
ðû æàíðà. Ñèñòåìà áîÿ íå èçìåíè-
ëàñü, íî è ðàíüøå îíà âñåõ óñòðàè-
âàëà; ïîëîæà ðóêó íà ñåðäöå, ñêà-
æèòå: êîìó ïîíðàâèòñÿ, åñëè Dead
or Alive âäðóã íà÷íåò ïûòàòüñÿ ñòàòü
êðó÷å, ÷åì Tekken? Ñåòåâîé ðåæèì
íå áûë ñèëüíî óñîâåðøåíñòâîâàí,
íî, ïîçâîëüòå, â Tekken, Soul Calibur
è Virtua Fighter âîâñå íåò âîçìîæ-
íîñòè èãðàòü ÷åðåç Èíòåðíåò (çàòî
åñòü ó äðóãîãî «àëüòåðíàòèâíîãî»
ñåðèàëà � Mortal Kombat)! Dead or
Alive 4 � ïðîñòî «åùå îäèí Dead or
Alive». È çàìå÷àòåëüíî.

Êóêëû Áàðáè è äèíîçàâðû
Èíòåðåñíî, ÷òî ïðîãðåññ â îáëàñòè ìîäåëèðîâàíèÿ ëþäåé ñîâåðøåííî íå êîñíóëñÿ êîæè. Îäåæäà è âîëîñû ñòàíîâÿòñÿ
âñå ðåàëèñòè÷íåå, íî ëèöà è ãîëûå ðóêè ñ íîãàìè îñòàþòñÿ òàêèìè æå ôàëüøèâî ãëàäêèìè è áëåñòÿùèìè, êàê ìíîãî ëåò
íàçàä. Âðÿä ëè ðå÷ü èäåò î òåõíè÷åñêîé íåâîçìîæíîñòè ñäåëàòü êîæó áîëåå ïðàâäîïîäîáíîé, ñêîðåå äèçàéíåðû áîÿòñÿ
îòêàçûâàòüñÿ îò «àíèìåøíîñòè» â îáëèêå ãåðîèíü. È íà ôîíå ôàíòàñòè÷åñêè êðàñèâûõ ïåéçàæåé äåâî÷êè-êóêëû âûãëÿ-
äÿò íåñêîëüêî ñòðàííî.
Ê íåäîñòàòêàì ñëåäóåò îòíåñòè íåðåàëèñòè÷íóþ âîäó; áîéöû ìîãóò áðîäèòü ïî êîëåíî â íåé, ïðûãàòü è ïàäàòü, à åå ïîâåðõ-
íîñòü îñòàåòñÿ âñå òàêîé æå ãëàäêîé. Î÷åíü ìíîãèå îáúåêòû â èãðå íåèíòåðàêòèâíû � íàïðèìåð, ñêâîçü ìàëåíüêèõ äèíîçàâ-
ðîâ ãåðîè ìîãóò ñâîáîäíî ïðîõîäèòü (à ñàìè æèâîòíûå ïðè ýòîì «èñ÷åçàþò»). Êàìåðà âîîáùå ñêëîííà äåëàòü «ïðîçðà÷íû-
ìè» òå îáúåêòû, êîòîðûå, ïî åå � êàìåðû � ìíåíèþ, ìåøàþò îáçîðó ïîëÿ áîÿ. Ýòî, íàâåðíîå, õîðîøî, íî âûãëÿäèò ñìåøíî.

Äâîå íà äâîå
Èçäàâíà Dead or Alive ñëàâèòñÿ
ñâîèì Tag-ðåæèìîì, â êîòîðîì
áîéöû äåðóòñÿ ïàðàìè. Òî åñòü,
ñõâàòêà èäåò îäèí íà îäèí, íî
ñâîåãî âîèíà ìîæíî ïîìåíÿòü íà
ëåòó. Ýòî îòêðûâàåò î÷åíü èíòå-
ðåñíûå âîçìîæíîñòè � íàïðèìåð,
åñòü ñåðèè óäàðîâ, ðàññ÷èòàííûå
íà ñìåíó áîéöà ïðÿìî â ñåðåäèíå
êîìáî. Èìåþòñÿ è ïàðíûå áðîñêè,
âî âðåìÿ êîòîðûõ îáà ïåðñîíàæà
ïðèñóòñòâóþò íà ýêðàíå îäíîâðå-
ìåííî. Â äðóãèõ ñîâðåìåííûõ è
õîðîøî âñåì èçâåñòíûõ èãðàõ
æàíðà Tag-ðåæèìà íåò. Èç òðåõ-
ìåðíûõ ôàéòèíãîâ ìîæíî âñïîì-
íèòü Rival Schools, èç äâóõìåð-
íûõ � Marvel vs. Capcom 2.
Òàê ÷òî Dead or Alive 4
çäåñü ïî÷òè ÷òî âíå
êîíêóðåíöèè. 

ÒÈÍÀ ÏÏÎÑÒÎßÍÍÎ
ÌÅÐßÅÒÑß ÊÊÐÓÒÈÇ-
ÍÎÉ ÑÑÎ ÑÑÂÎÈÌ ÎÎÒ-
ÖÎÌ, ××ÅÌ ÁÁÅÑÈÒ
ÌÈÕÀÈËÀ ÐÀ-
ÇÓÌÊÈÍÀ.

ÑÀÌÎÅ ÑÑÌÅØÍÎÅ, ×ÒÎ ÑÑÅÉ×ÀÑ ÂÂ DDEAD OOR AALIVE ÒÒÐÓÑÈÊÈ ÏÏÎÊÀÇÛÂÀÞÒ ÍÍÅ
ÒÀÊ ××ÀÑÒÎ, ÊÊÀÊ ÂÂ ßßÊÎÁÛ ÁÁÎËÅÅ ÑÑÅÐÜÅÇÍÎÌ ÔÔÀÉÒÈÍÃÅ SSOUL CCALIBUR.
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Ïåðâûé Dead or Alive âûøåë â 1996 ãîäó è
ïðåäñòàâëÿë ñîáîé áàíàëüíûé êëîí Virtua
Fighter. Âîçìîæíî, íà ýòîì äåëî áû è çà-
êîí÷èëîñü, åñëè áû ðàçðàáîò÷èêè íå äî-
ãàäàëèñü ñäåëàòü àêöåíò íà ñåêñóàëüíûõ
äåâóøêàõ-áîéöàõ. Ìàëî òîãî ÷òî îíè áûëè
âåñüìà ñèìïàòè÷íû, òàê åùå è ìîãëè ïîõ-

âàñòàòüñÿ ïîêà÷èâàþùèìèñÿ ïðè êàæäîì
äâèæåíèè òðåõìåðíûìè ãðóäÿìè. À ïðè
âûïîëíåíèè ìíîãèõ ïðèåìîâ ãåðîèíè äå-
ìîíñòðèðîâàëè ãåéìåðàì íèæíåå áåëüå.
Ñèñòåìà áîÿ, êàê è ïî÷òè âñå â èãðå, áûëà
ñêîïèðîâàíà ñ Virtua Fighter. Èñïîëüçóþò-
ñÿ âñåãî ëèøü òðè êíîïêè � óäàðû ðóêîé,

íîãîé è áëîê. Â ñî÷åòàíèè ñ íàïðàâëåíèÿ-
ìè àíàëîãîâîé êðåñòîâèíû îíè ïîçâîëÿþò
âûïîëíÿòü îãðîìíîå êîëè÷åñòâî óäàðîâ �
íå ìåíüøå, ÷åì â ëþáîì äðóãîì ïðèëè÷-
íîì 3D-ôàéòèíãå. Ãëàâíàÿ ôèøêà ñèñòå-
ìû áîÿ � ïåðåõâàòû óäàðîâ. Ýòî íåêèé
àíàëîã Guard Impact èç Soul Calibur � óäà-

ðû ïðîòèâíèêà ìîæíî íå ïðîñòî çàáëîêè-
ðîâàòü, íî è ïàðèðîâàòü. Äîñòàòî÷íî íà-
æàòü êíîïêó áëîêà â ñî÷åòàíèè ñ íóæíûì
íàïðàâëåíèåì (âåðõíèé, ñðåäíèé èëè íèæ-
íèé óäàð). Íåçàäà÷ëèâîìó ñîïåðíèêó àâ-
òîìàòè÷åñêè íàíîñÿòñÿ î÷åíü ñåðüåçíûå
ïîâðåæäåíèÿ.

Ñåðèàë Dead or Alive

Dead or Alive
(àðêàäû, Saturn)

Îðèãèíàëüíàÿ Dead or Alive ðàçðàáàòûâàëàñü äëÿ àðêàä-
íîãî ÷èïñåòà Sega Model 2, à çàòåì áûëà ïîðòèðîâàíà íà
Sega Saturn. Â Dead or Alive áûëî âîñåìü áîéöîâ è áîññ.
Âàæíîå îòëè÷èå îò äðóãèõ ôàéòèíãîâ � èäåÿ Danger Zone;
ïðîòèâíèêîì ìîæíî óäàðÿòü î êðàÿ àðåíû (â áîëåå
ïîçäíèõ èãðàõ � è äðóãèå «îïàñíûå» îáúåêòû), ïîñëå ÷åãî
îí ïîëó÷àåò äîïîëíèòåëüíûå ïîâðåæäåíèÿ è çà÷àñòóþ
ïîäëåòàåò â âîçäóõ. Êðîìå òîãî, Dead or Alive � ñàìàÿ
ïðîäâèíóòàÿ 3D-èãðà íà Sega Saturn. Óäðó÷àëî ëèøü òî,
÷òî â àðêàäíîé âåðñèè çàäíèêè áûëè òðåõìåðíûìè, â âåð-
ñèè äëÿ Saturn îíè ïëîñêèå. Çàòî êîíñîëüùèêàì äîñòà-
ëèñü êà÷åñòâåííàÿ ìóçûêà è âñòóïèòåëüíûé ðîëèê, à â
îïöèÿõ ìîæíî áûëî âûêëþ÷èòü ïóíêò «Bouncing Breast».
Çà ïðîõîæäåíèå èãðû îòêðûâàëîñü íåñêîëüêî êîñòþìîâ.

Dead or Alive
(PS one)

Âåðñèÿ Dead or Alive äëÿ PlayStation îòëè÷àåòñÿ îò îðè-
ãèíàëà áîëüøå, ÷åì èíûå ñèêâåëû. Âî-ïåðâûõ, ãðàôèêà
áûëà çíà÷èòåëüíî óëó÷øåíà (ïî ñðàâíåíèþ ñ Saturn!) �
óâåëè÷èëîñü êîëè÷åñòâî ïîëèãîíîâ, äîáàâèëèñü îòñóò-
ñòâîâàâøèå ðàíåå ýôôåêòû. Âî-âòîðûõ, ïîÿâèëèñü äâîå
íîâûõ ïåðñîíàæåé � ðåñëåð Áàññ è íèíäçÿ Àÿíå. Â-
òðåòüèõ, âîçðîñëî êîëè÷åñòâî ñåêðåòíûõ êîñòþìîâ (äî
13 øòóê íà ÷åëîâåêà!). Ýòà âåðñèÿ áûëà ïîðòèðîâàíà íà
àðêàäû ïîä íàçâàíèåì Dead or Alive++.

Dead or Alive 2
(àðêàäû, DC, PS2)

Â Dead or Alive 2 âïåðâûå áûëè ââåäåíû
ìíîãîóðîâíåâûå àðåíû. Âåðíåå, îíè ïî-
ÿâèëèñü ÷óòü ðàíüøå Samurai Shodown
64, íî âðÿä ëè êòî-òî èç íàøèõ ÷èòàòå-
ëåé ìîã åãî âèäåòü. Î÷åíü ëåãêî çàïó-
òàòüñÿ â ðàçëè÷íûõ ïåðåèçäàíèÿõ Dead
or Alive 2. Ãëàâíîå � ïîìíèòü, ÷òî âåðñèè
äëÿ DC è äëÿ PS2 îòëè÷àþòñÿ ãðàôè÷åñ-
êèì äâèæêîì (ïî÷åìó-òî ïðèíÿòî ñ÷è-
òàòü, ÷òî íà DC èãðà âûãëÿäèò ëó÷øå), à
àìåðèêàíñêèå è ÿïîíñêèå � êîëè÷åñòâîì
êîñòþìîâ è èãðàáåëüíûõ ïåðñîíàæåé.
Ñàìûé ïîëíûé âàðèàíò � ÿïîíñêîå èçäà-
íèå Dead or Alive 2: Hardcore äëÿ PS2. 

Dead or Alive 3

Dead or Alive 3 ïðàêòè÷åñêè íè÷åãî íîâîãî â æàíð è â ñå-
ðèàë íå âíåñëà. Ïðîñòî î÷åíü êðàñèâîå ïðîäîëæåíèå
Dead or Alive 2 ñ âåëèêîëåïíûìè àðåíàìè è íåñêîëüêèìè
íîâûìè ãåðîÿìè. Íàêîíåö-òî, ïîÿâèëèñü íîðìàëüíûå ôè-
íàëüíûå CG-ðîëèêè, çàòî êîëè÷åñòâî êîñòþìîâ íåâåëèêî.

Dead or Alive Ultimate

Îáíîâëåííàÿ âåðñèÿ Dead or Alive 2 íà äâèæêå Xtreme
Beach Volleyball è ñ ñåòåâûì ðåæèìîì. Êîñòþìîâ � ïî
äâà äåñÿòêà íà äåâî÷êó. Â êîìïëåêò òàêæå âõîäèò
ïîðò ñàìîé ïåðâîé Dead or Alive ñ Saturn áåç óëó÷øå-
íèé â ãðàôèêå.

Çëîáíûå õàêåðû
Â Dead or Alive 2 äëÿ Dreamcast, ââåäÿ ñïåöèàëüíûé êîä, ìîæíî áûëî ñëåãêà «óëó÷øèòü» âñòóïèòåëüíûé ðîëèê � ãåéìåðó äàâàëñÿ øàíñ ïîãëÿäåòü íà
îáíàæåííóþ Êàñóìè (âïðî÷åì, ñàìûå èíòåðåñíûå ìåñòà êàìåðà âñå ðàâíî ïðÿ÷åò). Îäíàêî õàêåðû âûÿñíèëè, ÷òî òàêóþ ìîäåëü ãåðîèíè ìîæíî èñïîëü-
çîâàòü â ñàìîé èãðå � íóæåí òîëüêî âçëîìùèê êîäîâ Game Shark! Ïðèìåðíî òà æå èñòîðèÿ ïðîèçîøëà ñ Dead or Alive: Xtreme Beach Volleyball: ñ ïî-
ìîùüþ ÷èïîâàííîé Xbox è ïðîïàò÷åííîé âåðñèè èãðû ëåãêî ïîëó÷èòñÿ ðàçäåòü âñåõ ãåðîèíü äîãîëà... Tecmo ïûòàåòñÿ áîðîòüñÿ ñ õàêåðàìè � â ßïîíèè
áûëè îñóæäåíû ëþäè, ðàñïðîñòðàíÿâøèå ñåéâ-ôàéë, îòêðûâàþùèé ãîëóþ Êàñóìè. À åùå íîâûå èãðû ñåðèàëà ñíàáæåíû äëèííûì âñòóïèòåëüíûì ñëî-
âîì, ãäå ïîäðîáíî ðàñïèñàíî, ÷òî íåëüçÿ (ïðàêòè÷åñêè âñå, ÷òî â ãîëîâó ïðèõîäèò, � äàæå ñêðèíøîòû ñíèìàòü!) äåëàòü ñ ïðîäóêöèåé îò Tecmo. 

Dead or Alive: 
Xtreme Beach Volleyball

Âñå ãåðîèíè ñåðèàëà (ïëþñ íîâàÿ, Ëèçà) îòïðàâëÿþò-
ñÿ íà òðîïè÷åñêèé îñòðîâ � êóïàòüñÿ è èãðàòü â ïëÿæ-
íûé âîëåéáîë. Âîò òîëüêî íèêàêîé ýòî íå ñïîðòèâíûé
ñèìóëÿòîð. Ïîëîâèíó âðåìåíè äåâî÷êè îáû÷íî èãðàþò
â âîëåéáîë, âòîðóþ � ïûòàþòñÿ çàðàáîòàòü äåíüãè
(íàïðèìåð, â êàçèíî). Çàäà÷à èãðû � êóïèòü êàê ìîæ-
íî áîëüøå ïðèêîëüíûõ êóïàëüíèêîâ è ïîñìîòðåòü,
êàê îíè áóäóò âûãëÿäåòü íà ãåðîèíÿõ. Ñîáñòâåííî,
âñå.





Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

Íàòàëüÿ Îäèíöîâà 
odintsova@gameland.ru
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ùå ñî âðåìåí Street Fighter II è Mortal Kombat æàíð
fighting íåâîçìîæíî ñåáå ïðåäñòàâèòü áåç áîéöîâ-äåâó-
øåê. Ïîíà÷àëó ìóæñêîé øîâèíèçì, îäíàêî, áðàë âåðõ,

è áîëüøèì êîëè÷åñòâîì ïðåäñòàâèòåëüíèö ñëàáîãî ïîëà âèð-
òóàëüíûå äðàêè ïîõâàñòàòüñÿ íå ìîãëè. Íî âñêîðå âûÿñíè-
ëîñü, ÷òî èõ ïîïóëÿðíîñòü èñêëþ÷èòåëüíî âûñîêà; ëèøü íà-
èáîëåå ÿðêèå áîéöû-ìóæ÷èíû ìîãóò ñîðåâíîâàòüñÿ ñ íèìè
çà âíèìàíèå àóäèòîðèè. Êîíå÷íî, ïðîôåññèîíàëû âûáèðàþò
ñåáå ïåðñîíàæà, èñõîäÿ èç íàáîðà åãî ïðèåìîâ, îäíàêî
îáû÷íîãî ãåéìåðà, æåëàþùåãî ðàçâëå÷üñÿ, ñêîðåå ïðèâëå-
êóò ñèìïàòè÷íàÿ ìîðäàøêà è àïïåòèòíûå ôîðìû. Åñòåñòâåí-
íî, ðå÷ü èäåò íå î òîì, ÷òî ôàéòèíãè ïîçâîëÿþò òàêèì îáðà-
çîì ìàëü÷èêàì îòûãðûâàòü ðîëè äåâî÷åê � ïðîñòî íà íèõ
ñìîòðåòü âñåãäà ïðèÿòíåå, ÷åì íà âîëîñàòûõ ìóæèêîâ. Äåëî
äîøëî äî òîãî, ÷òî ïîÿâèëñÿ ôàéòèíã, ãäå âñå áîéöû �
äåâóøêè. Ê ñîæàëåíèþ, ãåéìïëåé â Rumble Roses íå
ñëèøêîì-òî õîðîø, è ïðîäàòü èãðó áîëüøèì òèðàæîì çà ñ÷åò
îäíèõ òîëüêî ñåêñàïèëüíûõ êðàñîòîê Konami íå óäàëîñü.
Â ýòîì ìàòåðèàëå ìû ïîñòàðàëèñü ñîáðàòü òåõ ãåðîèíü ôàé-
òèíãîâ, êîòîðûå îñîáåííî çàïîìíèëèñü ðàáîòíèêàì ðåäàêöèè
«ÑÈ». Íåòðóäíî çàìåòèòü, ÷òî èìåííî ýòè äåâóøêè îïðåäåëÿ-
þò ëèöî æàíðà ñåé÷àñ. Êàê è ïÿòíàäöàòü ëåò íàçàä, íåâîç-
ìîæíî ïðåäñòàâèòü ñåáå Mortal Kombat áåç Ñîíè Áëåéä, à
Street Fighter � áåç ×óíü Ëè. Ôåëèöèÿ è Ìîððèãàí èç
Darkstalkers áóäóò ðàäîâàòü ñâîèõ ïîêëîííèêîâ, ïîêà íà ñâåòå
ñóùåñòâóåò èçäàòåëüñòâî Capcom, à íà íîâûé Soul Calibur ìû
è ñìîòðåòü íå ñòàíåì, åñëè òàì íå îêàæåòñÿ Àéâè è Òàêè. Èã-
ðîâîå æåëåçî ñîâåðøåíñòâóåòñÿ, à ýòî çíà÷èò, ÷òî äåâóøêè â
ôàéòèíãàõ ñ êàæäûì ãîäîì âûãëÿäÿò âñå ëó÷øå. Åñëè â ïåð-
âûõ 3D-èãðàõ êðàñîòêè âðîäå òåõ, ÷òî â Dead or Alive, ìîãëè
ëèøü ñìåøíî ïîêà÷èâàòü óãëîâàòûìè ãðóäÿìè, òî ñïóñòÿ
ïÿòü-äåñÿòü ëåò ìîæíî áóäåò ãîâîðèòü î ôîòîðåàëèñòè÷íûõ
ìîäåëÿõ. Íî óæå ñåé÷àñ ãåðîèíè ôàéòèíãîâ ïðîñòî âåëèêîëåï-
íû � êàê ìèíèìóì, íà èëëþñòðàöèÿõ. Èìåííî ïîýòîìó ìû ðå-
øèëè ïîäíÿòü íàøè àðõèâû è ïîäàðèòü ÷èòàòåëÿì âîñåìü
ñòðàíèö, êîòîðûå âîâñå íåîáÿçàòåëüíî ÷èòàòü � 
äîñòàòî÷íî ñìîòðåòü.
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Áóëåòòà
Èãðû: ñåðèàë Darkstalkers

Âñå ïîìíÿò èñòîðèþ î Êðàñíîé øàïî÷-
êå? Â äàííîì ñëó÷àå âîëêîì â øêóðå
íåâèííîãî ñóùåñòâà îêàçûâàåòñÿ îò-
íþäü íå áàáóøêà è äàæå íå îõîòíèê, à
ñàìà äåâî÷êà ñ êîðçèíêîé âêóñíîñòåé.
Ïîòîìó ÷òî çà ïàçóõîé ó ìèëîãî
ñóùåñòâà � àâòîìàò, ÿáëîêè â åå ðóêàõ
îáîðà÷èâàþòñÿ íåõèëîé óáîéíîé ñèëû
áîìáàìè, à äîáèòü îøåëîìëåííîãî ïðî-
òèâíèêà ïîìîãàåò ðàêåòíàÿ óñòàíîâêà.
Êîíòðàñò ìåæäó âíåøíîñòüþ ìàëåíüêîé
è î÷åíü ïîëîæèòåëüíîé äåâî÷êè è íàòó-
ðîé ñåðèéíîãî óáèéöû ïîíà÷àëó øîêè-
ðóåò; à çàòåì î÷åíü õî÷åòñÿ ïåðåñìîò-
ðåòü âñå åå ïðèåìû åùå ðàç, ÷òîáû ïîñ-
ìåÿòüñÿ îò äóøè. Ñîáñòâåííî ãîâîðÿ,
äâóõìåðíûå ôàéòèíãè êàê ðàç ñëàâÿòñÿ
òàêèìè áåçáàøåííûìè ïåðñîíàæàìè.

Àÿíå
Èãðû: ñåðèàë Dead or Alive

Ñâîäíàÿ ñåñòðà Êàñóìè è Õàÿòå â îäèí ïðåêðàñíûé äåíü óç-
íàëà, ÷òî åå îò÷èì è ó÷èòåëü ñòàë ìàðèîíåòêîé â ðóêàõ êî-
ìèòåòà DOATEC. Îíà èñïîëüçóåò àðñåíàë ïðèåìîâ íèíäçÿ,
÷òîáû ðàçðóøèòü çàìûñëû íåãîäÿåâ, îäîëåòü ðîäèòåëÿ è,
ðàçóìååòñÿ, íàèáîëåå ýôôåêòíûì îáðàçîì ïðîäåìîíñòðè-
ðîâàòü ãåéìåðàì ñâîè òðóñèêè. Êàñóìè âå÷íî ïûòàþòñÿ
ñêëîíèðîâàòü ñ öåëüþ ñîçäàòü èäåàëüíîãî óáèéöó; ïîñëåä-
íèé ïðèìåð òîìó � áîññ Dead or Alive 4. Îäíàêî ñàìè ðàçðà-
áîò÷èêè â ñòðàñòè ê êîïèðîâàíèþ ëþäåé íå çàìå÷åíû � Àÿ-
íå âñåãäà äðàëàñü è âûãëÿäåëà íå òàê, êàê ñåñòðà.

Ôåëèöèÿ
Èãðû: ñåðèàë Darkstalkers

Ôåëèöèÿ � äåâóøêà-êîøêà, íàñòîÿùàÿ ìå÷òà ïîêëîííèêîâ àíèìå. Åé
íðàâèòñÿ ïåòü, âûñòóïàòü íà ñöåíå è âîîáùå äàðèòü ëþäÿì ñ÷àñòüå.
Ôåëèöèþ âîñïèòàëà êàòîëè÷åñêàÿ ìîíàøêà, à ïîñëå åå ñìåðòè
äåâóøêà ðåøèëà ïîïûòàòü ñ÷àñòüÿ â øîó-áèçíåñå. Óäàëîñü äàæå íàéòè
åùå íåñêîëüêèõ òàêèõ æå äåâî÷åê-êîøåê, âìåñòå ñ êîòîðûìè ãåðîèíÿ
ðåøèëà ïîñòàâèòü ìþçèêë. Â ôèíàëå Darkstalkers 3 Ôåëèöèÿ ñàìà
ïðèíÿëà ìîíàøåñêèé ñàí è îðãàíèçîâàëà ñèðîòñêèé ïðèþò. Â èãðå îíà
äåðåòñÿ â «êîøà÷üåì» ñòèëå � êóñàåòñÿ è öàðàïàåòñÿ.
Ýòà ãåðîèíÿ îñîáåííî ïîëþáèëàñü ïîêëîííèêàì àíèìå � çà÷àñòóþ åå
ðèñóþò èëè èçîáðàæàþò íà ñöåíå ëþäè, êîòîðûå â ãëàçà íå âèäåëè
îðèãèíàëüíûé Darkstalkers.

×óíü Ëè
Èãðû: ñåðèàë Street Fighter

×óíü Ëè ñ÷èòàåòñÿ ïåðâûì â èñòîðèè
ïåðñîíàæåì æåíñêîãî ïîëà â ôàéòèí-
ãàõ. Â Street Fighter II îíà áûëà îòíþäü
íå ñàìûì ñèëüíûì ãåðîåì, íî çàòî ñà-
ìûì áûñòðûì, � äîëãîå âðåìÿ íèøà
«ñëàáûõ, íî ëîâêèõ» â âèäåîèãðàõ òðà-
äèöèîííî îòâîäèëàñü ïðåäñòàâèòåëüíè-
öàì ñëàáîãî ïîëà. Ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî ïîñëå
óäà÷íîãî äåáþòà ×óíü Ëè èçìåíèëîñü
îòíîøåíèå ê æåíùèíàì â èãðàõ-áîåâè-
êàõ. Ðàíåå îíè ïî÷òè âñåãäà âûñòóïàëè
â ðîëè æåðòâ èëè âîâñå ïðîõîäíûõ ïåð-
ñîíàæåé, ïîñëå âûõîäà Street Fighter II
âñå ÷àùå èì ñòàëî îòâîäèòüñÿ ìåñòî â
÷èñëå ãëàâíûõ ãåðîåâ. Çà ïîñëåäíèå
ïÿòíàäöàòü ëåò ïîïóëÿðíîñòü ×óíü Ëè
òîëüêî âîçðîñëà, è åå ìîæíî ïî ïðàâó
ñ÷èòàòü îäíèì èç ñàìûõ èçâåñòíûõ ïåð-
ñîíàæåé â èñòîðèè èíäóñòðèè. 
×óíü Ëè � àãåíò êèòàéñêîãî îòäåëåíèÿ
Èíòåðïîëà, èñïîëüçóåò àðñåíàë ïðèåìîâ
êóíã-ôó. Â òóðíèðå ó÷àñòâóåò ñ öåëüþ
îòîìñòèòü ãëàâíîìó çëîäåþ çà ñìåðòü
îòöà. Ñ êèòàéñêîãî èìÿ äåâóøêè ïåðåâî-
äèòñÿ, êàê «âåñåííÿÿ êðàñà».
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Åëåíà
Èãðû: ñåðèàë Street Fighter

Äåâóøêà äåáþòèðîâàëà â Street Fighter III è óñëîâíî îòíî-
ñèòñÿ êî âòîðîìó ïîêîëåíèþ ãåðîåâ Street Fighter (ïî íàøå-
ìó ñêðîìíîìó ìíåíèþ � íàèáîëåå ñèìïàòè÷íàÿ åãî ïðåäñ-
òàâèòåëüíèöà). ×åðíîêîæàÿ êðàñîòêà ñòðàíñòâóåò ïî ìèðó â
ïîèñêàõ ñðåäñòâà, êîòîðîå ìîãëî áû èçëå÷èòü åå ñîïëå-
ìåííèêîâ îò íåäóãà. Â äåòñòâå åå îáó÷èëè ïðèåìàì êàïîýé-
ðû � èõ îíà èñïîëüçóåò äëÿ ðåøåíèÿ âñåõ âîçíèêàþùèõ ïî
äîðîãå ïðîáëåì. Íàì Åëåíà îñîáåííî çàïîìíèëàñü ïðîâî-
êàöèîííîé êàðòèíêîé, îôîðìëÿþùåé åå ïîðàæåíèå â áîþ.
Íà íåé äåâóøêà ïðåäñòàåò ãåéìåðó â «âèäå ñçàäè», ñ ðà-
çîðâàííîé âåçäå, ãäå òîëüêî ïîçâîëÿåò ÿïîíñêàÿ öåíçóðà,
îäåæäîé. À îäåæäû íà íåé, êàê âèäèòå, ñîâñåì íåìíîãî.

Êýììè
Èãðû: ñåðèàë Street Fighter

Õðîíîëîãè÷åñêè � âòîðîé ïî ñ÷åòó æåíñ-
êèé ïåðñîíàæ â ñåðèàëå Street Fighter;
äåáþòèðîâàëà â 1993 ãîäó â èãðå Super
Street Fighter II. Ñîãëàñíî ñþæåòó Street
Fighter Alpha 3, â ïðîøëîì îíà áûëà áåç-
äóøíîé «Êóêëîé», ïîñëàííîé çà ãîëîâîé
Äàëñèìà, îäíàêî åé óäàëîñü îñâîáîäèòü-
ñÿ îò êîíòðîëÿ, îáðåñòè ñâîáîäó è ïîäà-
ðèòü åå äîáðîé äþæèíå ñâîèõ êëîíîâ,
íàñòó÷àâ ïî ãîëîâå ãëàâíîìó áîññó. Ïîç-
æå Êýììè ñòàëà áîéöîì áðèòàíñêîé âîå-
íèçèðîâàííîé îðãàíèçàöèè Delta Red è
îñòàåòñÿ èì ïî ñèþ ïîðó. Ñîîòâåòñòâåí-
íî, îäåâàòüñÿ îíà ïðåäïî÷èòàåò â ñòèëå
ìèëèòàðè. 

Íàêîðóðó
Èãðû: ñåðèàë Samurai Shodown

Ìîëîäàÿ äåâóøêà â òðàäèöèîííîì êîñòþìå íàðîäíîñòè àéíó (íûíå � íàöèîíàëüíîå ìåíüøèíñòâî íà ñåâåðå
ÿïîíñêîãî îñòðîâà Õîêêàéäî). Â Ñòðàíå âîñõîäÿùåãî ñîëíöà ïðèíÿòî ñ÷èòàòü, ÷òî åå ñîïëåìåííèêè æèâóò â ãàðìîíèè
ñ ïðèðîäîé, ñîîòâåòñòâåííî ýòîìó ïðîïèñàíà ðîëü Íàêîðóðó â ñþæåòå Samurai Shodown. Âîîðóæåíà êîðîòêèì ìå÷îì,
íî â áîþ åé ïîìîãàþò æèâîòíûå-äðóçüÿ: ñîêîë Ìàìàõàõà è âîëê Ñèêèðó. Â íåêîòîðûõ èñòî÷íèêàõ Íàêîðóðó
íàçûâàþò æðèöåé òðàäèöèîííûõ âåðîâàíèé àéíó.

Âñåõ ïîñ÷èòàåì!
Ñìåõó ðàäè ìû ðåøèëè ïðèêèíóòü, êàê ìîæíî êëàññè-
ôèöèðîâàòü æåíùèí â ôàéòèíãàõ. Îêàçàëîñü, ÷òî êàæ-
äàÿ ïðèëè÷íàÿ èãðà æàíðà îáÿçàòåëüíî «âûñòàâëÿåò»
áîéöîâ-äåâóøåê, îòíîñÿùèõñÿ ê íàèáîëåå ðàñïðîñòðà-
íåííûì òèïàæàì. Âîçìîæíî, èìåííî ïîýòîìó íåêîòîðûõ
ãåðîèíü èç ðàçíûõ ñåðèàëîâ ìîæíî ëåãêî ïåðåïóòàòü.

Ìàëåíüêàÿ äåâî÷êà
Ìèëîå ñîçäàíèå, áåççàùèòíîå ñ âèäó. Ïàðàëèçóåò ïðîòèâíèêîâ
äåòñêèì âèäîì, ïîñëå ÷åãî ãíóñíî ðàñïðàâëÿåòñÿ ñ íèìè ïîäðó÷íû-
ìè ñðåäñòâàìè. Õóäîæíèêè íåðåäêî ñïèñûâàþò èõ ñî øêîëüíèö
(Õèíàòà (Rival Schools)) èëè ñêàçî÷íûõ ïåðñîíàæåé (ïîñìîòðèòå íà
Áóëåòòó � âûëèòàÿ Êðàñíàÿ Øàïî÷êà). Ìàëåíüêèå äåâî÷êè íå âñåã-
äà øîêèðóþùå èíôàíòèëüíû, ìíîãèå ãîòîâû îáõîäèòüñÿ áåç êóêîë,
áàíòîâ è ïðî÷åé äðåáåäåíè. ßðêèé ïðèìåð � Íàêîðóðó èç Samurai
Shodown. Âñòðå÷àþòñÿ è íàñòîÿùèå ñîðâàíöû, âðîäå Àêèðû (Rival
Schools) � èõ è îò ìàëü÷èøåê íå ñðàçó-òî îòëè÷èøü. 

Ñïåöèàëèñò ïî õîëîäíîìó îðóæèþ
Ñóðîâûé âîèí ñ âíåøíîñòüþ íåæíîãî öâåòêà, ãðàöèîçíàÿ è íå-
âåðîÿòíî îïàñíàÿ. Æåíùèíû-ñàìóðàè, æåíùèíû-íèíäçÿ è ïðîñ-
òî íàñëåäíèöû äðåâíèõ áîåâûõ ñòèëåé òàê ëîâêî âëàäåþò îðó-
æèåì, ÷òî ìóæ÷èíàì îñòàåòñÿ òîëüêî çàâèäîâàòü. Êàê çàáûòü
Áàéêåí èç Guilty Gear èëè Òàêè ñ Ñÿíüõóà èç Soul Calibur! À âåòå-
ðàíû ôàéòèíãîâ íàâåðíÿêà ïðèïîìíÿò êðàñîòîê Last Blade �
Þêè è Êîäçèðî.

Ìàñòåð ðóêîïàøíîãî áîÿ
Áîêñ � íå òîëüêî äëÿ ìóæ÷èí, êàê äîêàçûâàåò Âàíåññà èç King of
Fighters! «Àéêèäî � ëó÷øèé ñïîñîá ñàìîîáîðîíÿòüñÿ», � íå óñòóïàåò
Àîé (Virtua Fighter 4)! À óæ Äæóëèÿ (Tekken) òî÷íî äîêàæåò, ÷òî åå
êóíã-ôó ïî÷èùå ÷óæèõ êóíã-ôó. Âñòðå÷àþòñÿ è íàñòîÿùèå òàëàíòû,
âðîäå Äçþí Êàçàìû (Tekken), êîòîðûå ñîâåðøåíñòâóþò ñîáñòâåí-
íûå îðèãèíàëüíûå áîåâûå ñòèëè. Çà÷åì òàñêàòü ñ ñîáîé ìå÷è, åñ-
ëè êóäà ïðîùå íîêàóòèðîâàòü îáèä÷èêà óäàðîì â ÷åëþñòü?

Ñèíèé ÷óëîê
Ãíóñíàÿ ëîæü! Ó÷åíûå áàðûøíè èç ôàéòèíãîâ ìîãóò íå òîëüêî
ïîõâàñòàòüñÿ ýêñòðàîðäèíàðíûì êîëè÷åñòâîì ñåðîãî âåùåñòâà,
íî è íå óñòóïÿò èíûì ôîòîìîäåëÿì. Âîò, íàïðèìåð, Àéâè èç
Soul Calibur � ìåæäó ïðî÷èì, àëõèìèê ñî ñòàæåì! Æèâûå ìå÷è
ïðîèçâîäèò. À âñå âñïîìèíàþò èñêëþ÷èòåëüíî åå ãîëîâîêðóæè-
òåëüíûå...êõåì...ãëàçà.
Òàê æå è Êåêî (Rival Schools) � áóäü ó âñåõ òàêèå ó÷èòåëüíèöû,
ïîñåùàåìîñòü â øêîëàõ ïîáèëà áû âñå ðåêîðäû.

Ðîêîâàÿ êðàñîòêà
Ýòèì æåíùèíàì íè çà ÷òî íå ñòàòü ñïóòíèöàìè Äæåéìñà Áîíäà.
Ïðîñòî ïîòîìó, ÷òî îíè ðàñïðàâÿòñÿ ñ ëþáûì ñåêðåòíûì àãåí-
òîì ëåãêèì äâèæåíèåì íàìàíèêþðåííîãî ïàëü÷èêà. Íî è äðóãèõ
òàëàíòîâ ó íèõ õâàòàåò � È-íî èç Guilty Gear XX, íàïðèìåð, ìàñ-
òåðñêè èãðàåò íà ãèòàðå.

Ñîëäàò â þáêå
Ñîíÿ (Mortal Kombat), Êýììè (King of Fighters), Ëåîíà (King of
Fighters) óêðàñèëè áû ëþáóþ àðìèþ. Ïîêà óêðàøàþò ðèíãè, íà-
âîäÿò ñòðàõ íà êîëëåã èç êàòåãîðèè ìàñòåðîâ ðóêîïàøíîãî áîÿ.

Ðåñëåðøà
Ðåñëåðø äîëæíî áûòü áîëüøå. Êàê ìîæíî áîëüøå. Dead or Alive
è Rumble Roses ñòàðàòåëüíî êóëüòèâèðóþò ýòîò îáðàç. Åùå áû �
êîñòþìû ïîçâîëÿþò îòòåíèòü æåíñêèå ïðåëåñòè, à óæ ïèêàíò-
íûõ ñèòóàöèé âî âðåìÿ áîðüáû � õîòü îòáàâëÿé.

Òèïè÷íàÿ Ïðåäñòàâèòåëüíèöà Ñâîåé Íàöèè
Íàïîðèñòûå àìåðèêàíêè, î÷àðîâàòåëüíûå ìèíèàòþðíûå êèòàÿí-
êè � ðåäêèé ôàéòèíã îòêàæåòñÿ îò òîãî, ÷òîáû ïîýêñïëóàòèðî-
âàòü ñòåðåîòèïû. Ôðàíöóæåíêà Øàðëîòòà èç Samurai Shodown
áûëà îáðå÷åíà âñþ æèçíü ôåõòîâàòü, íå ñíèìàÿ äîñïåõîâ, è
òàñêàòü çà ñîáîé ïî àðåíàì íàñòîÿùèå îõàïêè ðîç. À ìèëàøêà
Òèôôàíè (Rival Schools) ìàëî òîãî, ÷òî áûëà âçàïðàâäàøíåé ãî-
ëóáîãëàçîé áëîíäèíêîé, òàê åùå è êîñòþì÷èê íîñèëà � êîïèÿ
àìåðèêàíñêîãî ôëàãà!

Ñâåðõúåñòåñòâåííàÿ êðàñîòêà
Ñóêêóáû Ìîððèãàí è Ëèëèò èç Darkstalkers, çàãàäî÷íàÿ Ñèêè èç
Samurai Shodown � ñâåðõúåñòåñòâåííîå ïðîèñõîæäåíèå òîëüêî
äîáàâëÿåò èì î÷àðîâàíèÿ. Õîòÿ, êîíå÷íî, ëèøèòüñÿ íåñêîëüêèõ
ëèòðîâ êðîâè èëè äóøè ðàäè îáùåíèÿ ñ ìèëûìè áàðûøíÿìè �
íå ñàìûé ñïðàâåäëèâûé îáìåí.

Æåíùèíà-ìóòàíò
Êòî ïåðâûì ðåøèë ÷òî êîøà÷üè óøêè ïðåìèëî ñìîòðÿòñÿ íà
æåíùèíàõ? Êîìó ïîêàçàëîñü, ÷òî «çàèíüêà» è «ï÷åëêà» � íå
òîëüêî óìèëüíûå ïðîçâèùà, íî è ÷óäíàÿ èäåÿ äëÿ ïåðñîíàæà! À
âåäü îíè òàê è îòäóâàþòñÿ � áåäíûå äåâ÷îíêè, ïî êîòîðûì ïëà-
÷åò Êðàñíàÿ Êíèãà: Ôåëèöèÿ c Êüþ-Áè (Darkstalkers), ×ýì-×ýì
(Samurai Shodown). È áàðûøíè Bloody Roar � â ïîëíîì ñîñòàâå.
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Èçàáåëëà «Àéâè» Âàëåíòàéí
Èãðû: ñåðèàë Soul Edge/Calibur

Ãðàô è ãðàôèíÿ Âàëåíòàéí, ïðèåìíûå ðîäèòåëè Àéâè, ïóñòèëè
ñâîå áîãàòñòâî ïî âåòðó â ïîèñêàõ ìå÷à Soul Edge, è â èòîãå îòïðà-
âèëèñü â ìîãèëó ðàíüøå ïîëîæåííîãî. Âûïîëíÿÿ ïîñëåäíþþ âîëþ
îòöà, äåâóøêà ïîñâÿòèëà ñåáÿ èçó÷åíèþ àëõèìèè è äðåâíèõ ìàíó-
ñêðèïòîâ. Â íèõ îíà îáíàðóæèëà, ÷òî íà ñàìîì äåëå ïðåäñòàâëÿåò
ñîáîé ýòîò çëîâåùèé àðòåôàêò. Óæàñíóâøèñü, îíà ðåøèëà óíè÷òî-
æèòü Soul Edge è âî èìÿ ýòîé öåëè ïðèçâàëà ñåáå íà ïîìîùü æèâîé
ìå÷-êíóò Ivy Blade. Ñäåëàòü ïåðâîå åé íå óäàëîñü è ïî ñåé äåíü, äà
è Ivy Blade ïîêàçàë õàðàêòåð. Ñîáñòâåííî, ñ ýòèì ìå÷îì, óìåþùèì
«ðàñïàäàòüñÿ» íà îòäåëüíûå çâåíüÿ, ãåðîèíÿ è àññîöèèðóåòñÿ ïåð-
âûì äåëîì ó ïîêëîííèêîâ ôàéòèíãîâ.
Çàáàâíî, ÷òî òî÷íî òàêîé æå âèä îðóæèÿ èñïîëüçóåò Æàê Áëàí èç
Onimusha 3: Demon Siege. Íî ýòî óæå ñîâñåì äðóãàÿ èñòîðèÿ...

È-íî
Èãðû: ñåðèàë Guilty Gear

È-íî (åå èìÿ ïðîèçíîñèòñÿ èìåííî òàê, íå «Aé-íî»), ÿðêàÿ
äåâóøêà ñ ãèòàðîé è â «âåäüìèíñêîé» øëÿïå, äåáþòèðîâàëà
â ñåðèàëå Guilty Gear â êà÷åñòâå áîññà â Guilty Gear XX: The
Midnight Carnival. Äîñòîâåðíîé èíôîðìàöèè î åå ïðîèñõîæ-
äåíèè è ìîòèâàõ èãðà íå ïðåäîñòàâëÿåò. Ïðîôàéë È-íî èçî-
áèëóåò áåñïîìîùíûìè íàäïèñÿìè «Unknown». Òðàäèöèîííî
äëÿ ñåðèàëà îáðàç ãåðîèíè èìååò íåìàëî îòñûëîê ê ìèðó
ìóçûêè. Òàê, âíåøíîñòü È-íî ïîçàèìñòâîâàíà ó ÿïîíñêîé
ïåâèöû Ñèíû Ðèíãî, íàçâàíèÿ àòàê «Chemical Love» è «Last
Will and Testament» � ó ïåñíè Ñòèâè Âàíäåðà è àëüáîìà
ãðóïïû The Lurkers ñîîòâåòñòâåííî.
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Êàñóìè
Èãðû: ñåðèàë Dead or Alive

Êàñóìè � êóíîèòè (æåíùèíà-íèíäçÿ),
êîòîðîé ñóæäåíî áûëî ñòàòü ëèäåðîì
êëàíà Ìóãåí Òåíñèí. Îäíàêî îíà
ïðåäïî÷ëà óäàðèòüñÿ â áåãà, ÷òîáû
ïîïûòàòüñÿ íàéòè îáèä÷èêîâ áðàòà,
Õàÿòå. Òàê åå âðàãàìè ñòàëè ÷ëåíû
êîìèòåòà DOATEC, ãëàâíûå çëîäåè
ñåðèàëà. Îäíàæäû äåâóøêà óçíàëà, ÷òî
Õàÿòå äîëæåí ïîÿâèòüñÿ íà ÷åìïèîíàòå
Dead or Alive, è ðåøèëà òîæå ïðèíÿòü â
íåì ó÷àñòèå. Ñåìüÿ â èòîãå áûëà
âîññîåäèíåíà, îäíàêî âåðíóòüñÿ äîìîé
îíà íå ìîæåò � êëàí íå ïðîùàåò
îòñòóïíèêîâ. Ïî ïÿòàì Êàñóìè è Õàÿòå
èäóò áåçæàëîñòíûå óáèéöû...
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Ìàé Ñèðàíóé
Èãðû: ñåðèàëû Fatal Fury è King of Fighters

Ìàé Ñèðàíóé âëþáëåíà â Ýíäè Áîãàðäà, îäíîãî èç
êëþ÷åâûõ ïåðñîíàæåé Fatal Fury è King of Fighters, íî
òîò ïîêà íå äî êîíöà îïðåäåëèëñÿ ñî ñâîèìè ÷óâñòâà-
ìè: â îäíèõ èãðàõ îòíîñèòñÿ ê íåé êàê ê ñåñòðå, â äðó-
ãèõ � îíè äåðæàòñÿ çà ðóêè... Â îáùåì, ôàíàòû ïîêà
ìîãóò ñ÷èòàòü äåâóøêó ñâîáîäíîé.
Ìàé ïîïóëÿðíà ó ãåéìåðîâ ïðåæäå âñåãî áëàãîäàðÿ
äîñòîèíñòâàì ñâîåé ôèãóðû. Äèçàéíåðû âñåãäà
èçîáðàæàþò äåâóøêó â îòêðîâåííûõ êîñòþìàõ, èç
êîòîðûõ áóêâàëüíî âûâàëèâàåòñÿ îãðîìíàÿ ãðóäü.
Ñóùåñòâóåò îôèöèàëüíàÿ èíôîðìàöèÿ î åå ðàçìåðàõ,
îäíàêî äàæå îíè íèêîãäà íå ñîáëþäàþòñÿ. Âñåãäà
ñòàðàþòñÿ íàðèñîâàòü èõ î÷åíü áîëüøèìè, íàïëåâàâ
íà ïðàâäîïîäîáíîñòü. Ïîäîáíàÿ ñèòóàöèÿ òèïè÷íà äëÿ
ãåðîèíü ÿïîíñêèõ ôàéòèíãîâ (îñîáåííî âûïîëíåííûõ â
ÿðêî âûðàæåííîé àíèìå-ñòèëèñòèêå), è â ýòîì ñìûñëå
Ìàé ìîæíî ñ÷èòàòü çíàêîâûì ïåðñîíàæåì. Äà, ê
ñëîâó, Ìàé Ñèðàíóé � ïåðâàÿ ãåðîèíÿ èãð æàíðà, ó
êîòîðîé âî âðåìÿ áîÿ òðÿñóòñÿ ãðóäè! Ýòî ëè íå
äîñòèæåíèå?
Â ñâîáîäíîå âðåìÿ Ìàé Ñèðàíóé èçó÷àåò íèíäçþöó.

Êèòàíà
Èãðû: ñåðèàë Mortal Kombat

Âòîðîé ïî ïîïóëÿðíîñòè ãåðîèíå Mortal
Kombat äåñÿòü òûñÿ÷ ñ õâîñòèêîì ëåò,
íî áîëüøå òðèäöàòè åé íèêàê íå äàòü.
Îíà ÿâëÿåòñÿ ïðèåìíîé äî÷åðüþ Øàî
Êàíà è çàêîííîé íàñëåäíèöåé òðîíà
Ýäåíèè, çàõâà÷åííîãî Èìïåðàòîðîì åùå
äî ñîáûòèé ñàìîé ïåðâîé èãðû. Â
Mortal Kombat II äåâóøêà ïîíà÷àëó
âûñòóïàëà íà ñòîðîíå «ïëîõèõ», îäíàêî
áûñòðî ðàçîáðàëàñü, ÷òî ê ÷åìó. Êèòà-
íà ñ÷èòàëàñü âîçëþáëåííîé Ëþ Êàíãà,
íî ëó÷øèé âîèí Çåìëè ïîãèá â íà÷àëü-
íîé çàñòàâêå Mortal Kombat: Deadly
Alliance... Îðóæèå Êèòàíû � ïàðà áîå-
âûõ âååðîâ; îäåâàòüñÿ îíà ïðåäïî÷èòà-
åò «ïîä íèíäçÿ». Ó íåå åñòü äâîéíèê �
Ìèëåíà (êëîí, ñîçäàííûé Øàî Êàíîì).
Ìåæäó ïðî÷èì, Ìèëåíà � ëþáîâíèöà
Áàðàêè, íî îá èõ îòíîøåíèÿõ ìû ðàñ-
ñêàæåì âàì êàê-íèáóäü â äðóãîé ðàç.

Ìîððèãàí Ýíñëåíä
Èãðû: ñåðèàë Darkstalkers

Ìîððèãàí � ñóêêóá, òî áèøü äå-
ìîí æåíñêîãî ïîëà, ïðèçâàííûé
ñîáëàçíÿòü äîáðûõ õðèñòèàí. Åå
îòåö, Áåëèàë, íàñòîëüêî óñòðà-
øèëñÿ ìîãóùåñòâà ñâîåé äî÷åðè,
÷òî äàæå îòíÿë ó íåå ÷àñòü ñèëû.
Ïîñëåäíÿÿ ïîçäíåå ìàòåðèàëèçî-
âàëàñü â îáëèêå åùå îäíîãî ñóê-
êóáà èç Darkstalkers, Ëèëèò. Ìîð-
ðèãàí çà÷àñòóþ ñ÷èòàåòñÿ ãëàâ-
íûì ãåðîåì ñåðèàëà Darkstalkers;
ïðè ýòîì, íåñìîòðÿ íà äåìîíè-
÷åñêîå ïðîèñõîæäåíèå, îíà íå
ÿâëÿåòñÿ çàâåäîìî îòðèöàòåëü-
íûì ïåðñîíàæåì.
Â áîþ Ìîððèãàí àêòèâíî èñïîëü-
çóåò ñâîè êðûëüÿ (è âåðõíèå, è
íèæíèå), ïðåâðàùàÿ èõ â ïèêè è
ëåçâèÿ, à òàêæå «âûïóñêàÿ íà âî-
ëþ» â âèäå ñòàè ëåòó÷èõ ìûøåé. 
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Ìèëëèÿ Ðåéäæ
Èãðû: ñåðèàë Guilty Gear

Ýòà êèëëåðøà â îòñòàâêå ïðîïèñàëàñü â ñåðèàëå Guilty Gear åùå ñî âðåìåí ñàìîé
ïåðâîé ÷àñòè. Áëîíäèíêà ñ íåñóðàçíî äëèííûìè âîëîñàìè, ðóññêàÿ ïî
ïðîèñõîæäåíèþ, â äåòñòâå ïîòåðÿëà îáîèõ ðîäèòåëåé è áûëà óñûíîâëåíà ñèíäèêàòîì
íàåìíûõ óáèéö, ãäå åå îáó÷èëè áîåâûì èñêóññòâàì.
Ìèëëèÿ Ðåéäæ íàçâàíà â ÷åñòü ãðóïïû Meliah Rage, èìååò ïðÿìîå îòíîøåíèå ê
ìóçûêå è  çíàêîâûå ïðèåìû («Iron Savior», «Emerald Rain», «Silent Force», «Winger» è
«Iron Maiden»). Ñîãëàñíî ñþæåòó èãðû, Ìèëëèÿ ïðîâîäèò çàïðåùåííûé ìàãè÷åñêèé
ðèòóàë Angra, ÷òîáû ïðåâðàòèòü ñâîè âîëîñû â ñìåðòåëüíîå îðóæèå. Angra � íàçâàíèå
áðàçèëüñêîé êîìàíäû, èãðàþùåé òÿæåëûé ìåòàëë. Â îáùåì, êðåàòèâ â ñòèëå Guilty
Gear â ÷èñòîì âèäå.

Ñàðà Áðàéàí
Èãðû: ñåðèàë Virtua Fighter

Ãåðîèíÿ ïåðâîãî íîðìàëüíîãî 3D-ôàéòèíãà ó÷àñòâóåò â
òóðíèðàõ Virtua Fighter âìåñòå ñ áðàòîì-ãîíùèêîì Äæåêè,
êîòîðîãî ìå÷òàåò ïîáåäèòü. Êàê è ó Íèíû, åå èñòîðèÿ
ñìàõèâàåò íà ìûëüíóþ îïåðó � áåç ïîòåðè ïàìÿòè òîæå íå
îáîøëîñü. Â ÷åòâåðòîé ÷àñòè Ñàðó ïûòàþòñÿ ïîõèòèòü ñ
öåëüþ ïðåâðàòèòü â íîâóþ, «ñîâåðøåííóþ» ôîðìó Äþðàëü. 
Ñàðà ïðåäïî÷èòàåò äðàòüñÿ ñâîèìè äëèííûìè íîãàìè �
äàæå æàëêî òàêóþ êðàñîòó èñïîëüçîâàòü â ñòîëü íå
ïîäîáàþùåì äëÿ äåâóøêè äåëå. Îíà âñåãäà ñ÷èòàëàñü
ñàìûì ëåãêèì äëÿ îñâîåíèÿ ïåðñîíàæåì â èãðå. Êðîìå
òîãî, â ïåðâûõ Virtua Fighter Ñàðà áûëà åäèíñòâåííîé ïî-
íàñòîÿùåìó ïðèÿòíîé ãëàçó ãåðîèíåé; ñåé÷àñ åå òèòóë
îñïàðèâàþò Âàíåññà è Àîé.

Íèíà Âèëüÿìñ
Èãðû: ñåðèàë Tekken

Åå ìîæíî ñ÷èòàòü ëèöîì ñåðèàëà Tekken � Íèíà íå ïðî-
ïóñòèëà íè îäíîé èãðû è óäîñòîèëàñü äàæå îòäåëüíîãî
ïðîåêòà, Death by Degrees. Èñòîðèÿ äåâóøêè ïîó÷èòåëü-
íà, íà åå ñ÷åòó � ðàáîòà íàåìíûì óáèéöåé, êðèîãåííûé
ñîí ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ â ïÿòíàäöàòü ëåò è ïîòåðÿ ïà-
ìÿòè. Åñòü â ñþæåòå Tekken äàæå êëàññè÷åñêèé ïàñ-
ñàæ î âíåçàïíî îáíàðóæèâøåìñÿ ðåáåíêå. Åùå Íèíà
íåíàâèäèò ñâîþ ìëàäøóþ ñåñòðó Àííó.
Ñåé÷àñ Íèíà Âèëüÿìñ âíåøíå ïîäîçðèòåëüíî ïîõîæà íà
Ñàðó èç Virtua Fighter (ñì. âûøå). Âîîáùå ãîâîðÿ, îðèãè-
íàëüíûé Tekken âûøåë ïîçæå, ÷åì Virtua Fighter, è ôîð-
ìàëüíî ìîæíî îáâèíèòü ðàçðàáîò÷èêîâ â ïëàãèàòå. Îä-
íàêî ñòèëè áîÿ äâóõ äåâóøåê ñîâåðøåííî ðàçëè÷íû; äà
è çà äåñÿòü ëåò ìîæíî áûëî ñòî ðàç èçìåíèòü èõ èìèäæ.
Âîçìîæíî, óäèâèòåëüíîå ñõîäñòâî Íèíû (àðò äëÿ Death
by Degrees) è Ñàðû (àðò äëÿ Vitua Fighter 4) � èçîùðåí-
íàÿ èíñàéäåðñêàÿ øóòêà ðàáîòíèêîâ Namco è Sega. 
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Ñîíÿ Áëåéä
Èãðû: ñåðèàë Mortal Kombat

Ëåéòåíàíò Ñîíÿ Áëåéä äåáþòèðîâàëà â MK,
êàê îïåðàòèâíèê îòðÿäà ñïåöèàëüíîãî íàç-
íà÷åíèÿ àðìèè ÑØÀ; ïîçæå íà÷àëà ðàáî-
òàòü íåïîñðåäñòâåííî íà ïðàâèòåëüñòâî.
Ñîíÿ íåíàâèäèò Êýíî, êîòîðûé, âîçìîæíî,
ïîâèíåí â ñìåðòè åå áûâøåãî íàïàðíèêà.
Ïðåñëåäóÿ ýòîãî ëèäåðà ìàôèîçíîé ãðóï-
ïèðîâêè «×åðíûé Äðàêîí», îíà âìåñòå ñ
ìàéîðîì Äæàêñîíîì Áðèããñîì îêàçûâàåò-
ñÿ âòÿíóòîé â èñòîðèè ñ òóðíèðîì Mortal
Kombat è âîéíîé ìèðîâ. Ñîíÿ � èìïóëüñèâ-
íàÿ è ãîðäàÿ æåíùèíà, íî âìåñòå ñ òåì �
âåðíûé äðóã è íàäåæíûé òîâàðèù. Ñîãëàñ-
íî ñþæåòó ôèëüìà, îíà íðàâèëàñü Äæîííè
Êåéäæó, îäíàêî îá îòâåòíûõ ÷óâñòâàõ ðàç-
ðàáîò÷èêè íàì íè÷åãî íå ïîâåäàëè.
Ñîíþ, íàðÿäó ñ ×óíü Ëè, ìîæíî íàçâàòü
îñíîâîïîëîæíèöåé äåëà æåíùèí â ôàéòèí-
ãàõ. Êðîìå òîãî, îíà äâàæäû ïîïàäàëà íà
øèðîêèé ýêðàí � ïîÿâëÿëàñü â ôèëüìàõ
«Ñìåðòåëüíàÿ áèòâà» è «Ñìåðòåëüíàÿ áèò-
âà: Óíè÷òîæåíèå».

Òàêè
Èãðû: ñåðèàë Soul Edge/Calibur

Áåññìåííàÿ ãåðîèíÿ âñåõ ÷àñòåé Soul Calibur � íèíäçÿ
è îõîòíèê íà äåìîíîâ. Îáó÷èëàñü áîåâîìó èñêóññòâó
íèíäçÿ, è òàêæå óìååò èñïîëüçîâàòü ñâîè ñâåðõúåñòå-
ñòâåííûå ñïîñîáíîñòè. Ñàìûé áûñòðûé ïåðñîíàæ Soul
Calibur; êðîìå òîãî, äåëèò ñ Àéâè ïåðâîå ìåñòî ïî ðàç-
ìåðó áþñòà. Êîñòþìû Òàêè � çàêðûòûå, çàòî âåñüìà
è âåñüìà îáëåãàþùèå, ÷òî äåëàåò èõ ÷óòü ëè íå
íàèáîëåå îòêðîâåííûìè â èãðå. Ñàìàÿ êðàñèâàÿ æåí-
ùèíà â ôàéòèíãàõ, ïî ìíåíèþ íàøåãî ãëàâíîãî ðåäàê-
òîðà, Ìèõàèëà Ðàçóìêèíà.

Ëèíü Ñÿîþé
Èãðû: ñåðèàë Tekken

Ñ òî÷êè çðåíèÿ Êîíñòàíòèíà Ãîâîðóíà, ñàìàÿ (èëè äàæå åäèíñòâåííàÿ)
ñèìïàòè÷íàÿ äåâóøêà â ñåðèàëå Tekken. Ñÿîþé (èëè ïîïðîñòó Ñÿî) ïîñåùàåò
øêîëó Ìèñèìû âìåñòå ñ äðóçüÿìè � Ìèõàðó è Ïàíäîé. Îíà òàéíî âëþáëåíà â
Äçèíà Êàäçàìó. Â Tekken 5 Ñÿîþé ïûòàåòñÿ ïðåäîòâðàòèòü ïå÷àëüíûé êîíåö
ñåìåéñòâ Ìèñèìà è Êàäçàìà, âåðíóâøèñü íàçàä âî âðåìåíè. Îäíàêî ó íåå ýòî
íå î÷åíü-òî ïîëó÷àåòñÿ.
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Full Spectrum 
Warrior: 
Ten Hammers

ÑÑêêîîððîî ââååññííàà,, ííîî
ððààççððààááîîòò÷÷èèêêèè èèçç PPaannddeemmiicc
SSttuuddiiooss ïïîî-ïïððååææííååììóó 
ääóóììààþþòò òòîîëëüüêêîî îî ââîîééííåå..

Full Spectrum 
Warrior: 
Ten Hammers



Àâòîð:
Red Cat 
Chaosman@yandex.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, PC 
ÆÀÍÐ: action/strategy 
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vellod Impex / Buka
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pandemic Studios 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 31 ìàðòà 2006 ãîäà. 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.fullspectrumwarrior.comÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ?

PC GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÂÂûøåäøàÿ ïàðó ëåò íàçàä
èãðà Full Spectrum Warrior
ñðàçó ñòàëà ñåíñàöèåé. Â

ìåðó ðåàëèñòè÷íûé òàêòè÷åñêèé
ñèìóëÿòîð (ïåðâîíà÷àëüíî ñîç-
äàííûé ïî çàêàçó àìåðèêàíñêèõ
âîåííûõ), äà åùå è íà àêòóàëüíóþ
òåìó áëèæíåâîñòî÷íûõ êîíôëèê-
òîâ, ïðèâåë äî òîãî íå ñëèøêîì
èçâåñòíîãî ðàçðàáîò÷èêà
Pandemic Studios ê âåðøèíàì ñëà-
âû è ïðèíåñ íåìàëî äåíåã èçäà-
òåëüñòâó THQ. Ðàçóìååòñÿ, ïîñëå
ñòîëü ñòðåìèòåëüíîãî âçëåòà ïðî-
äîëæåíèå ïðîñòî îáÿçàíî áûëî
óâèäåòü ñâåò. È â Pandemic Studios
íå ñòàëè ðàçî÷àðîâûâàòü ïîêëîí-
íèêîâ � óæå ýòîé âåñíîé Full
Spectrum Warrior: Ten Hammers
îáúÿâèòñÿ íà ìàãàçèííûõ ïîëêàõ.

ÏÎÑËÅ ÍÀÅÌÍÈÊÎÂ È 
ÇËÎÁÍÛÕ ÈÍÎÏËÀÍÅÒßÍ
Ðàçðàáîòêó âòîðîé ÷àñòè â
Pandemic Studios âåëè âäóì÷èâî,
íå òîðîïÿñü, ïîïóòíî îòâëåêàÿñü
òî íà GTA-ïîäîáíóþ Mercenaries:
Playground of Destruction, òî íà
«÷åðíóøíóþ» Destroy All
Humans! Ëèøíèõ îáåùàíèé íå
äàâàëè, õîòÿ âðåìÿ îò âðåìåíè
ãðîçèëèñü êàðäèíàëüíî ïåðåäå-
ëàòü èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò,
èíòåðôåéñ è ìîäåëü óïðàâëåíèÿ.
È, ïîõîæå, ÷àñòü óãðîç äåéñòâè-
òåëüíî óäàëîñü ïðèâåñòè â èñ-
ïîëíåíèå: èçìåíåíèÿ çàìåòíû

Ó íàðîäà è âîåííûõ � ðàçíûå öåëè

È ååùå ííåìíîãî îî ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêîì ððåæèìå. ÒÒî÷íåå, îî ììîòèâàöèè ïïðîòèâîáîðñòâóþùèõ ññòîðîí. ÑÑïåöíàçîâöû ððàçûã-
ðàþò ññöåíó ««ðàçáèëñÿ ââåðòîëåò �� ííóæíî ââûáðàòüñÿ èèç îîêðóæåíèÿ». ÑÑîîòâåòñòâåííî, èèõ ççàäà÷åé ññòàíåò ïïðîäåðæàòüñÿ ïïîëî-
æåííîå êêîëè÷åñòâî ââðåìåíè ííà ííåêîé îîáîçíà÷åííîé òòåððèòîðèè, ëëèáî ïïðîáèòüñÿ êê ïïóíêòó ññáîðà. ÏÏðè ýýòîì ææåëàòåëüíî, ÷÷òî-
áû êêàê ììîæíî ááîëüøå ââîåííîñëóæàùèõ ââûæèëî. ÑÑåïàðàòèñòàì ííà ïïîòåðè ïïî ááîëüøîìó ññ÷åòó ííàïëåâàòü �� èèõ ððÿäû ââñå ððàâ-
íî ððåãóëÿðíî ïïîïîëíÿþòñÿ. ÈÈ ööåëü óó ííèõ ïïðÿìî ïïðîòèâîïîëîæíàÿ: îîòëîâèòü ïïîïàâøèõ ââ ççàòðóäíèòåëüíîå ïïîëîæåíèå ììè-
ðîòâîðöåâ èè ïïåðåáèòü ïïî îîäíîìó, ïïîêà îîíè ííå óóñïåëè ññêðûòüñÿ ññ ììåñòà ññîáûòèé.

Òåïåðü ââû ââîëüíû ëëè÷íî îîïðîáîâàòü ââ ääåëå ëëþáîå îîãíåñòðåëüíîå
îðóæèå, îîò ññòàíäàðòíûõ ââèíòîâîê, ääî ïïóëåìåòîâ èè òòàíêîâûõ ïïóøåê.

ÂÑÅÃÄÀ ÍÍÓÆÍÎ ÁÁÛÒÜ ÍÍÀ×ÅÊÓ �� ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊ ÍÍÅ
ÏÐÅÌÈÍÅÒ ÎÎÁÎÉÒÈ ÂÂÀÑ ÑÑ ÒÒÛËÀ, ÅÅÑËÈ ÒÒÎËÜÊÎ
ÏÐÅÄÎÑÒÀÂÈÒÜ ÅÅÌÓ ÒÒÀÊÓÞ ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ.

PLAYSTATION 2 XBOX

ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÌ
ÑÎËÄÀÒÀÌ

ÕÎÐÎØÎ! ÒÒÎ ÂÂ
ÈÐÀÊ ÎÎÒÏÐÀÂßÒ

ÍÀ ÊÊÀÍÈÊÓËÛ, ÀÀ
ÒÎ ÈÈ ÂÂ ÇÇÅÊÈÑÒÀÍ.
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Î çíà÷åíèè ðàçâåäêè

Åùå ïïåðâàÿ FFull SSpectrum WWarrior ââðåìåíàìè ííà÷èíàëà ççäîðîâî ííàïîìè-
íàòü ïïðÿòêè. ÏÏðÿòàëèñü ââñå èè îîò ââñåõ, àà ååñëè ííàõîäèëèñü, òòî ííåïðåìåííî
íà÷èíàëàñü ññòðåëüáà. ÂÂ TTen HHammers ââîçìîæíîñòü ççàðàíåå îîáíàðóæè-
âàòü ççàòàèâøåãîñÿ ïïðîòèâíèêà. ÄÄëÿ ýýòîãî ââïåðåä ííóæíî îîòïðàâèòü ððàç-
âåä÷èêà, êêîòîðûé ââíèìàòåëüíî îîñìîòðèò ââñå ççàêîóëêè èè îîêîííûå ïïðîåìû
îêðåñòíûõ ääîìîâ èè ïïðîâåðèò, ííå ïïðÿ÷åòñÿ ëëè êêòî ççà îîñòàâëåííûìè ííåïî-
äàëåêó ààâòîìîáèëÿìè. ÅÅñëè ððàçâåä÷èê ííè÷åãî ííå îîáíàðóæèò, îîí ïïîäàñò
ñîîòâåòñòâóþùèé ññèãíàë ññîñëóæèâöàì, ÷÷òî ïïóòü ññâîáîäåí. ÅÅñëè ææå ããäå-
òî ððÿäîì ââàñ ääåéñòâèòåëüíî ïïîäæèäàåò ââðàã, ññêàóò, îîòñòðåëèâàÿñü, ââåð-
íåòñÿ ííà ïïðåæíþþ ïïîçèöèþ. ÇÇâó÷èò ííåïëîõî, ïïðàâäà? ÎÎäíî ññìóùàåò: ññó-
äÿ ïïî ââñåìó, óóïðàâëÿåìûå êêîìïüþòåðîì ííåäðóãè ïïðè ïïîÿâëåíèè ððàçâåä-
÷èêà ââñåãäà ááóäóò ââûäàâàòü ññâîå ïïðèñóòñòâèå, ððàçóìíî ýýòî èèëè ííåò. ÑÑëå-
äîâàòåëüíî, ïïðè ääîëæíîé ààêêóðàòíîñòè, ððàçâåäêà ññòàíîâèòñÿ ïïðàêòè÷åñêè
óíèâåðñàëüíûì ññðåäñòâîì ááîðüáû ññî ììíîãèìè òòàêòè÷åñêèìè óóõèùðåíèÿ-
ìè ââèðòóàëüíûõ îîïïîíåíòîâ. ××òî ííåìíîãî ííå óóêëàäûâàåòñÿ ââ êêîíöåïöèþ
«ðåàëèñòè÷íîãî òòàêòè÷åñêîãî ññèìóëÿòîðà».

êà ïðîåêò åùå íå ïîñòóïèë â ïðî-
äàæó. Íî â òî æå âðåìÿ ïîêëîííèêè
îðèãèíàëà áåçîøèáî÷íî óçíàþò â
Ten Hammers ñòàðóþ-äîáðóþ Full
Spectrum Warrior, ñî âñå òåìè æå
ïîäðàçäåëåíèÿìè Àëüôà è Áðàâî,
è õèòðîóìíûìè êîìáèíàöèÿìè èç
êîðîòêèõ ïåðåáåæåê, îáõîäíûõ ìà-
íåâðîâ è îæåñòî÷åííûõ ïåðåñòðå-
ëîê.

ÍÅÇÀÌÅÍÈÌÛÕ Â ÀÐÌÈÈ ÍÅÒ
Ñîáûòèÿ êàìïàíèè ðàçâîðà÷èâàþò-
ñÿ â âûìûøëåííîì ðåãèîíå Òüåí
Õàìèð (Tien Hamir), îõâà÷åííîì ïî-
æàðîì ãðàæäàíñêîé âîéíû. Â áîå-
âûõ äåéñòâèÿõ ïðèíèìàþò ó÷àñòèå
ñòîðîííèêè ïðàâÿùåãî (äî íåäàâíå-
ãî âðåìåíè) ðåæèìà, ïîâñòàíöû,
ðàçëè÷íûå òåìíûå ëè÷íîñòè è, êî-
íå÷íî æå, ìåæäóíàðîäíûé ìèðîò-
âîð÷åñêèé êîíòèíãåíò. Ðåøàòü
ñóäüáó Òüåí Õàìèðà ïðåäñòîèò íà
ïðîòÿæåíèè äþæèíû ìèññèé, îò óñ-
ïåõà èëè ïðîâàëà êîòîðûõ çàâèñèò

ñïîêîéñòâèå âñåãî ðåãèîíà. Êñòàòè,
â îòëè÷èå îò ïåðâîé ÷àñòè, ãäå
ãëàâíûå ãåðîè íèêîãäà íå óìèðàëè,
à ñöåíàðèþ óäåëÿëîñü íå ñëèøêîì
ìíîãî âíèìàíèÿ, â Ten Hammers
ëþáîé ïåðñîíàæ ìîæåò ïîãèáíóòü.
Ýòî íåìåäëåííî îòðàçèòñÿ íà äàëü-
íåéøåì ðàçâèòèè ñþæåòà, âåäü íà
ñìåíó âûáûâøèì èç ñòðîÿ ïðèõî-
äÿò íåîáñòðåëÿííûå íîâè÷êè, ñî
ñâîåé èñòîðèåé è âåðîÿòíûì ôèíà-
ëîì. Òàêæå èìååò íåìàëîå çíà÷å-
íèå, êòî èç áîéöîâ âîçãëàâèò îòðÿä.
Îïûòíûé ëèäåð ñåðüåçíî âëèÿåò íà
îòâàãó è ïðîôåññèîíàëèçì òîâàðè-
ùåé; ëèøèâøèñü åãî, âû î÷åíü ñêî-
ðî çàìåòèòå, êàê «óñïåâàåìîñòü»
îñòàëüíûõ ìåíÿåòñÿ íå â ëó÷øóþ
ñòîðîíó. Îäíèì ñëîâîì, ëè÷íûé
ñîñòàâ ïðèäåòñÿ áåðå÷ü ñ óòðîåí-
íîé ñèëîé, åñëè òîëüêî âàì íå âñå
ðàâíî, êåì êîìàíäîâàòü.
Áàçîâûå ïðèíöèïû èãðîâîãî ïðî-
öåññà îñòàëèñü ïðåæíèìè, õîòÿ ïî-
ÿâèëîñü ìíîæåñòâî íîâîââåäåíèé,

ïðèçâàííûõ ðàçíîîáðàçèòü çàäà-
íèÿ è äîáàâèòü ïðàâäîïîäîáèÿ
ïðîèñõîäÿùåìó. Áîëüøóþ ÷àñòü
âðåìåíè ïîä âàøèì íà÷àëîì íàõî-
äÿòñÿ âñåãî äâà îòðÿäà (òå ñàìûå
Àëüôà è Áðàâî), êàæäûé íàñ÷èòû-
âàåò ïî ÷åòûðå ÷åëîâåêà. Â ñëó÷àå
íåîáõîäèìîñòè � íàïðèìåð, ÷òîáû
îáåñïå÷èòü ïðèêðûâàþùèé îãîíü �
îòðÿäû ðàçðåøàåòñÿ äåëèòü íà ïà-
ðû, òàê íàçûâàåìûå Buddy Teams,
÷òî ïðè ãðàìîòíîì ïîäõîäå ïîçâî-
ëèò êîíòðîëèðîâàòü áîëüøóþ òåð-
ðèòîðèþ, äà è ìîáèëüíîñòü âàøèõ
ïîäîïå÷íûõ çàìåòíî ïîâûñèò. Êðî-
ìå òîãî, â ðÿäå ìèññèé ê îñíîâíûì
ñèëàì ïðèñîåäèíÿþòñÿ ïîäðàçäå-
ëåíèÿ Äåëüòà è ×àðëè. Ñ èõ ïî-
ìîùüþ ìîæíî îñóùåñòâëÿòü îòâ-
ëåêàþùèå ìàíåâðû èëè îðãàíèçî-
âàòü íàñòóïëåíèå íà âðàæåñêèå
ïîçèöèè. Ê ñëîâó, ñîñòàâ ãðóïï
ïîääåðæêè îò çàäàíèÿ ê çàäàíèþ
ðàçíèòñÿ: ãäå-òî â âàøåì ðàñïîðÿ-
æåíèè îêàæåòñÿ ñíàéïåð, à ãäå-òî

ÊÎÃÄÀ ÏÏÎÁËÈÇÎÑÒÈ ÍÍÅÒ ÁÁÎËÅÅ ÏÏÎÄÕÎÄßÙÅÃÎ ÓÓÊÐÛÒÈß,
ÑÃÎÄÈÒÑß ÈÈ ÁÁÐÎØÅÍÍÛÉ ÀÀÂÒÎÌÎÁÈËÜ. ××ÅÌ ÍÍÅ ÐÐÅÄÓÒ?

ÁÎËÜØÀß ××ÀÑÒÜ ÌÌÈÑÑÈÉ ÏÏÐÎÕÎÄÈÒ ÂÂ ÓÓÇÊÈÕ ÓÓËÎ×ÊÀÕ,
ÃÄÅ ÍÍÅ ÒÒÀÊ-ÒÒÎ ÏÏÐÎÑÒÎ ÑÑÎÂÅÐØÀÒÜ ÌÌÀÍÅÂÐÛ.

Ïî ññþæåòó ääåéñòâèÿ ììèðîòâîð÷åñ-
êèõ ññèë ââ ÒÒüåí ÕÕàìèðå ïïîäðîáíî îîñ-
âåùàþòñÿ òòåëåæóðíàëèñòàìè. ÎÎäèí
èç ííèõ ââ êêîìïàíèè ââåðíîãî îîïåðàòî-
ðà ííåîòñòóïíî ññëåäóåò ççà ââàøèìè
ïîäðàçäåëåíèÿìè èè ççàïèñûâàåò ââñå
ïðîèñõîäÿùåå ííà ïïëåíêó. ÊÊîíå÷íî,
ñâîáîäó ññëîâà ííàäî ääóøèòü ââ êêîðíå.
Íî ââ òòî ææå ââðåìÿ îîò ææóðíàëþãè ååñòü
è ïïðàêòè÷åñêàÿ ïïîëüçà. ÎÎòñíÿòûé
âèäåîìàòåðèàë ââïîëíå ììîæíî èèçú-
ÿòü èè ïïîòîì ííà ååãî îîñíîâå ïïðîàíàëè-
çèðîâàòü êêàê ääîñòèæåíèÿ, òòàê èè
îøèáêè òòîëüêî ÷÷òî ïïðîéäåííîãî ççà-
äàíèÿ. ÀÀ ïïîñêîëüêó èèãðà �� ýýòî ååùå
íå ææåñòîêàÿ ääåéñòâèòåëüíîñòü, òòî èè
áîëüøèíñòâî îîøèáîê ïïîääàåòñÿ
èñïðàâëåíèþ ((äàæå ååñëè îîíè ïïîâ-
ëåêëè ããèáåëü ííåñêîëüêèõ ÷÷åëîâåê).
Äîñòàòî÷íî ëëèøü ïïåðåèãðàòü ììèñ-
ñèþ ççàíîâî.

Ó íàñ âñå õîäû çàïèñàíû!

ÝÒÀ ÄÄÀÌÀ ÍÍÅ ÈÈÌÅÅÒ
ÍÈÊÀÊÎÃÎ
ÎÒÍÎØÅÍÈß ÊÊ
ÊÎÍÄÎËÈÇÅ ÐÐÀÉÑ.
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óêðûòûé ïðî÷íîé áðîíåé òàíê.
Ñóùåñòâåííûì îòëè÷èåì Ten
Hammers îò îðèãèíàëà ñòàíåò è
ôóíêöèÿ Precision Fire («ïðèöåëü-
íûé îãîíü» â äîñëîâíîì ïåðåâîäå):
áëàãîäàðÿ åé òàêòè÷åñêèé øóòåð
íà êîðîòêîå âðåìÿ ïðåâðàùàåòñÿ â
øóòåð îò ïåðâîãî ëèöà. Åñëè ðàíü-
øå ñàìîñòîÿòåëüíî ðàçðåøàëîñü
ëèøü áðîñàòü ãðàíàòû, òî òåïåðü
âû âîëüíû ëè÷íî îïðîáîâàòü â äå-
ëå ëþáîå îãíåñòðåëüíîå îðóæèå, îò
ñòàíäàðòíûõ âèíòîâîê, äî ïóëåìå-
òîâ è òàíêîâûõ ïóøåê. Ãëàâíîå ïðè
ýòîì íå ñëèøêîì óâëåêàòüñÿ è íå
çàáûâàòü ïðî îáùåå ðóêîâîäñòâî
îïåðàöèåé.
Êîãäà ñòàíîâèòñÿ ñîâñåì òÿæêî, íà

ïîìîùü ãîòîâû ïðèéòè âåðòîëåòû
ÂÂÑ. Âûçûâàòü èõ ðàçðåøàåòñÿ îã-
ðàíè÷åííîå ÷èñëî ðàç çà ìèñ-
ñèþ, òàê ÷òî âñåãäà åñòü
îïðåäåëåííûé ðèñê èñò-
ðàòèòü öåííîå «ñóïåðî-
ðóæèå» âïóñòóþ. Îïÿòü æå, âåðòî-
ëåòû íèêóäà íå ïîëåòÿò âñëåïóþ �
èì ïîíàäîáÿòñÿ òî÷íûå êîîðäèíà-
òû öåëè.

«ÑÌÅËÎÃÎ ÏÓËß ÁÎÈÒÑß...»
Èç äðóãèõ íîâîââåäåíèé ñòîèò îò-
ìåòèòü ïîÿâèâøóþñÿ âîçìîæíîñòü
ïðîíèêàòü â çäàíèÿ è âçáèðàòüñÿ
íà âîçâûøåííîñòè. Ðàíüøå åå ÿâ-
íî íå õâàòàëî, ÷òî ñåðüåçíî îãðà-
íè÷èâàëî ïðîñòîð äëÿ òàêòè÷åñêèõ

ìàíåâðîâ. Ñ äðóãîé ñòîðîíû,
ïðîòèâíèêè ýòîìó òîæå íàó-
÷èëèñü, òàê ÷òî çàñåâøèå íà
âåðõíèõ ýòàæàõ äîìîâ
ñòðåëêè è òîìó ïîäîáíûå
íåïðèÿòíûå ñþðïðèçû îòíû-
íå ñòàíóò äëÿ âàñ ïîñòîÿííîé
ãîëîâíîé áîëüþ.
Ñïåöèàëüíî äëÿ ñàìûõ îò-
âàæíûõ ðàçðàáîò÷èêè ïîä-
ãîòîâèëè àæ òðè óðîâíÿ
ñëîæíîñòè � Sergeant,
Sergeant Major è

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 05  || ÌÀÐÒ  || 2006

ÁÎËÜØÈÍÑÒÂÎ ÓÓÊÐÛÒÈÉ ÂÂ TTEN HHUMMERS ÍÍÅËÜÇß
ÐÀÇÐÓØÈÒÜ. ÀÀ ÂÂÎÒ ÏÏÀÒÐÎÍÛ ÌÌÎÃÓÒ ÇÇÀÊÎÍ×ÈÒÜÑß.

ÐÀÍÅÍÛÌ ÏÏÅÐÂÀß ÏÏÎÌÎÙÜ ÎÎÊÀ-
ÇÛÂÀÅÒÑß ÏÏÐßÌÎ ÍÍÀ ÏÏÎËÅ ÁÁÎß.

ÎÒÍÛÍÅ ÊÊÀÆÄÎÃÎ ÏÏÎÄ×ÈÍÅÍÍÎ-
ÃÎ ÂÂÛ ÁÁÓÄÅÒÅ ÇÇÍÀÒÜ ÂÂ ËËÈÖÎ.
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Authentic. Â ïîñëåäíåì âàñ, âäî-
áàâîê ê ïðî÷èì ðàäîñòÿì, ëèøà-
þò íåìíîãî÷èñëåííûõ ïîäñêà-
çîê, âðîäå êðàñíûõ ñòðåëî÷åê,
óêàçûâàþùèõ íà ðàñïîëîæåíèå
âðàæåñêèõ ñîëäàò. Íåêîòîðûå
óñîâåðøåíñòâîâàíèÿ ïîÿâèëèñü
è â óïðàâëåíèè. Ñêàæåì, â Ten
Hammers íèêòî íå çàïðåùàåò îò-
äàâàòü ïðèêàçû îäíîìó îòðÿäó,
îäíîâðåìåííî íàïðÿìóþ êîíòðî-
ëèðóÿ äðóãîé. Íó à ÷òîáû âû
ëó÷øå ïðåäñòàâëÿëè ñåáå, êàê
èìåííî âèðòóàëüíûå âîÿêè áóäóò
âçàèìîäåéñòâîâàòü ñ òåì èëè
èíûì îáúåêòîì, â ïðàâîì íèæ-
íåì óãëó ýêðàíà ïðèëàäèëè îò-
äàëåííî ñìàõèâàþùèé íà ðàäàð
äàò÷èê. Îí ïîìîæåò çàðàíåå îï-
ðåäåëèòü, íàñêîëüêî ìåòêèì îêà-
æåòñÿ âûñòðåë è íàäåæíî ëè
âûáðàííîå óêðûòèå.

ÂÎÇÃËÀÂÈÒÜ 
ÍÀÐÎÄÍÛÉ ÁÓÍÒ
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî äî âûõîäà
ïðîåêòà îñòàëîñü íå òàê óæ ìíîãî
âðåìåíè, ðàçðàáîò÷èêè äî ñèõ
âåñüìà íåîõîòíî äåëÿòñÿ èíôîð-
ìàöèåé î ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ
ðåæèìàõ, ïðåäïî÷èòàÿ îòäåëû-
âàòüñÿ ñòàíäàðòíûìè â ïîäîáíûõ
ñëó÷àÿõ îáåùàíèÿìè, ÷òî «âñå
áóäåò õîðîøî, è äàæå ëó÷øå».
Îäíàêî øèëà â ìåøêå íå óòàèøü,
è êîå-êàêèå ïîäðîáíîñòè âñå æå
óäàëîñü âûÿñíèòü.
Âî-ïåðâûõ, ñîõðàíèòñÿ Cooperative
Mode, íåïëîõî çàðåêîìåíäîâàâ-
øèé ñåáÿ â ïåðâîé ÷àñòè. Â íåì âû,
ñêîðåå âñåãî, ïî-ïðåæíåìó áóäåòå
äåëèòü îáÿçàííîñòè ðóêîâîäèòåëÿ
îïåðàöèåé ñ âûáðàííûì íàïàðíè-
êîì. Âî-âòîðûõ, äîáàâèòñÿ íåêîå
ïîäîáèå Deathmatch, ãäå âû óæå
âîëüíû âûáðàòü, íà ÷üåé ñòîðîíå
õîòèòå ñðàæàòüñÿ � îòâàæíûõ çà-

ùèòíèêîâ ìèðà, äîáðà è ñïðàâåä-
ëèâîñòè èëè ïîäëûõ ñåïàðàòèñòîâ.
Ñ ïåðâûìè âñå ïîíÿòíî: òîò æå
ñïåöíàç, ÷òî è â ðåæèìå äëÿ îäíî-
ãî èãðîêà. Ïîâñòàíöû � ñîâñåì
äðóãîå äåëî. Îíè ãîðàçäî õóæå âî-
îðóæåíû è íå ñòîëü äèñöèïëèíè-
ðîâàíû, íî êîìïåíñèðóþò îòñóò-
ñòâèå âûó÷êè ÷èñëåííûì ïðåâîñ-
õîäñòâîì. Áîëåå òîãî, íîâûå ðåê-
ðóòû ÿêîáû áóäóò ïðèñîåäèíÿòüñÿ
ê äåéñòâóþùèì îòðÿäàì ïðÿìî íà
ïîëå áîÿ. Îñòàëîñü òîëüêî ïîñ-
ìîòðåòü, êàê èìåííî ýòî áóäåò ðå-
àëèçîâàíî íà ïðàêòèêå (çàâîäû ïî
ñîçäàíèþ ïîâñòàíöåâ?!) è óäàñòñÿ
ëè ñîõðàíèòü áàëàíñ.

ÄÀËÜÍÈÉ ÏÐÈÖÅË
Òåõíè÷åñêè Ten Hammers ïîêà
âûãëÿäèò íåñêîëüêî ëó÷øå ïðåä-
øåñòâåííèöû, õîòÿ íè î êàêîì ðå-
âîëþöèîííîì ñêà÷êå ãîâîðèòü ÿâ-
íî íå ïðèõîäèòñÿ. Ðàçðàáîò÷èêè
äîáàâèëè ïîëèãîíîâ ìîäåëÿì ñîë-
äàò, íåïëîõî ïîòðóäèëèñü íàä òåõ-
íèêîé, äîâåëè äî óìà àíèìàöèþ è
ñïåöýôôåêòû. Îòäåëüíûå îãðåõè,
ïðàâäà, åùå âñòðå÷àþòñÿ, íî ê ôè-
íàëüíîé âåðñèè (ìû î÷åíü íàäå-
åìñÿ) è îíè äîëæíû èñ÷åçíóòü. Ê
ñîæàëåíèþ, ýòèì, ñóäÿ ïî âñåìó,
äåëî è îãðàíè÷èòñÿ, ðàçâå ÷òî îá-
ëàäàòåëè ïðîäâèíóòûõ êîíôèãóðà-
öèé ÐÑ ïîëó÷àò êàêèå-òî äîïîëíè-
òåëüíûå áîíóñû, íåäîñòóïíûå ñòà-
ðåíüêèì PS2 è Xbox. Î âåðñèÿõ
äëÿ ïëàòôîðì íîâîãî ïîêîëåíèÿ,
óâû, ïîêà íè÷åãî íåèçâåñòíî � âå-
ðîÿòíî, èõ âëàäåëüöàì âñå æå ïðè-
äåòñÿ ïîäîæäàòü ñëåäóþùåé ÷àñòè
Full Spectrum Warrior. À óæ îíà íà-
âåðíÿêà íå çàìåäëèò ïîÿâèòüñÿ.
Íóæíî ëèøü, ÷òîáû Ten Hammers
äîñòîéíî âûäåðæàëà ýêçàìåí ó
ãåéìåðîâ è ïðîôèëüíîé ïðåññû
÷åðåç ïàðó ìåñÿöåâ. 

ÂÛÁÐÀÂ ÏÏÐÀÂÈËÜÍÓÞ ÎÎÃÍÅÂÓÞ ÏÏÎÇÈÖÈÞ, 
ÌÎÆÍÎ ÄÄÅÐÆÀÒÜ ÏÏÎÄ ÊÊÎÍÒÐÎËÅÌ ÏÏÎËÊÂÀÐÒÀËÀ.

Ê ÑÑÎÆÀËÅÍÈÞ, ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂÀÑ ÊÊÎÌÀÍ-
ÄÎÂÀÍÈÅ ÑÑÍÀÁÆÀÅÒ ÁÁÐÎÍÅÒÅÕÍÈÊÎÉ.

Ñîãëàñíî èèíôîðìàöèè ããåîãðàôè÷åñ-
êîãî ááþðî PPandemic SStudios, ÒÒüåí
Õàìèð ((÷òî ââ ïïåðåâîäå ññ ççåêèñòàíñ-
êîãî îîçíà÷àåò ««Äåñÿòü ÌÌîëîòîâ») ��
ýòî îîãðîìíàÿ ããîðíàÿ ããðÿäà èè îîäíîâ-
ðåìåííî ïïðîâèíöèÿ ÇÇåêèñòàíà
(Northern ZZekistan), ããîñóäàðñòâà, ííà
òåððèòîðèè êêîòîðîãî ïïðîèñõîäèëè
ñîáûòèÿ îîðèãèíàëüíîé FFull SSpectrum
Warrior. ÂÂî ââðåìÿ ââîéíû ññ ççåêèñòàíñ-
êèì ààâòîðèòàðíûì ððåæèìîì ííàñåëå-
íèå ÒÒüåí ÕÕàìèð ïïîääåðæèâàëî ññèëû
Êîàëèöèè. ÎÎäíàêî ïïîñëå îîêîí÷àíèÿ
êîíôëèêòà ââ ïïðîâèíöèè ííà÷àëè òòâî-
ðèòüñÿ òòåìíûå ääåëà. ÇÇäåñü îîêîïà-
ëèñü ññèëüíûå ããðóïïèðîâêè ññåïàðà-
òèñòîâ, ììå÷òàþùèå ïïðåâðàòèòü ÒÒüåí
Õàìèð ââ ííåçàâèñèìîå ããîñóäàðñòâî.
Îäíîâðåìåííî îîíè ííå ïïðî÷ü ççàõâà-
òèòü êêîíòðîëü èè ííàä ââñåì ÇÇåêèñòà-
íîì, ååñëè ïïðåäñòàâèòñÿ òòàêàÿ ââîç-
ìîæíîñòü. ÈÈ ýýòî ââ òòî ââðåìÿ, êêîãäà
ñòðàíà òòîëüêî-òòîëüêî ââñòàëà ííà ïïóòü
äåìîêðàòè÷åñêèõ ððåôîðì! ÄÄëÿ ÊÊîà-
ëèöèè ïïîòåðÿ ÒÒüåí ÕÕàìèðà ááóäåò îîç-
íà÷àòü òòÿæåëîå ïïîðàæåíèå �� ïïðîâèí-
öèÿ, ôôàêòè÷åñêè, ññâÿçûâàåò ÑÑåâåð-
íûé èè ÞÞæíûé ÇÇåêèñòàí, ÷÷åðåç ííåå
ïðîõîäÿò ââñå ââàæíûå òòðàíñïîðòíûå
ìàãèñòðàëè, êê òòîìó ææå îîò ííåå ððóêîé
ïîäàòü ääî ççåêèñòàíñêîé ññòîëèöû, ÇÇà-
ôàððû ((Zafarra). ÊÊàê ââèäèòå, ññèòóà-
öèÿ ññëîæèëàñü ííåïðîñòàÿ. ÍÍî èèñòèí-
íûå ááîðöû ççà ääåìîêðàòèþ ííèêîãäà
íå ïïàñîâàëè ïïåðåä òòðóäíîñòÿìè!

Ãäå íàõîäèòñÿ Òüåí Õàìèð?
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ÑÑîîççääààòòååëëèè ííààóó÷÷ííîî-
ôôààííòòààññòòèè÷÷ååññêêèèõõ

øøååääååââððîîââ ââççÿÿëëèèññüü ççàà
ÂÂòòîîððóóþþ ììèèððîîââóóþþ.. !



?? Rel ic  EEnter ta inment  ññëàâíà
íàó÷íî-ôôàíòàñòè÷åñêèìè èèã -
ðàìè:  WWarhammer  440.000:
Dawn oof  WWar  èè HHomewor ld.  ÏÏî -
÷åìó ââû ââçÿëèñü ççà ââîåííî-
èñòîðè÷åñêóþ ññòðàòåãèþ?

Âî-ïåðâûõ, ìíîãèå èç íàñ îòëè÷íî
ðàçáèðàþòñÿ â èñòîðèè Âòîðîé
ìèðîâîé: ê ÷åìó ýòèì çíàíèÿì ïû-
ëèòüñÿ áåç äåëà? Âî-âòîðûõ, ìû
õîòèì âîññîçäàòü â èãðå ëó÷øèå
ìîìåíòû òàêèõ ôèëüìîâ, êàê
«Ñïàñåíèå ðÿäîâîãî Ðàéàíà» è
«Áðàòüÿ ïî îðóæèþ». Èõ ïîñìîò-
ðåëî ìíîãî íàðîäó, è ìû íàäååì-
ñÿ, ÷òî îò Company of Heroes îíè
ïîëó÷àò ñòîëü æå ÿðêèå âïå÷àòëå-
íèÿ. È, â òðåòüèõ, Âòîðàÿ ìèðîâàÿ
áîãàòà íà ñîáûòèÿ. Ñìåøíûå è
òðàãè÷åñêèå, âåëèêèå è ãåðîè÷åñ-
êèå: î íèõ è î ëþäÿõ, ÷òî ñðàæà-
ëèñü òîãäà, íåëüçÿ çàáûâàòü.

?? Êàêîé ïïåðèîä ââîéíû îîõâàòû -
âàåò  èèãðà? 

Company of Heroes ïîêàæåò âûñàä-
êó ñîþçíèêîâ íà ïîáåðåæüÿõ Íîð-
ìàíäèè â àâãóñòå 1944 ãîäà è ïîñ-
ëåäîâàâøèå çàòåì áîè � íàèáîëåå
èçâåñòíàÿ âîåííàÿ îïåðàöèÿ Âòî-
ðîé ìèðîâîé â ãëàçàõ çàïàäíîãî
îáûâàòåëÿ, â òîì ÷èñëå áëàãîäàðÿ
ôèëüìàì è èãðàì. Â íàøåì ïðîåê-
òå ýòè ñîáûòèÿ áóäóò ïîêàçàíû ñ
òî÷êè çðåíèÿ íåáîëüøîãî îòðÿäà
ñîëäàò, à íå öåëîé àðìèè. 

?? Íà ÷÷üåé ññòîðîíå ììû ââûñòóïèì
íà ýýòîò  ððàç? ÑÑØÀ? ÀÀíãëèÿ?
Ãåðìàíèÿ?

Êàìïàíèÿ ðàññ÷èòàíà òîëüêî íà
ñîþçíèêîâ. À âîò â ìóëüòèïëååðå
ìîæíî ïîèãðàòü è çà íåìöåâ. 

?? Ðàçðàáîò÷èêè ââîåííûõ ññòðà -
òåãèé ççà÷àñòóþ îîòêàçûâàþò -
ñÿ  îîò  ïïðèâû÷íûõ ððåñóðñîâ èè
ñíàáæàþò èèãðîêà óóæå ããîòîâû -
ìè îîòðÿäàìè èè ïïîäêðåïëåíèÿ -
ìè.  ××åì îîòâåòèò  CCompany oof
Heroes?

Company of Heroes � â ïåðâóþ
î÷åðåäü ñòðàòåãèÿ â ðåàëüíîì
âðåìåíè, òàê ÷òî áåç ðåñóðñîâ íå
îáîéòèñü. Íî ìû ñòàðàåìñÿ êàê
ìîæíî ëó÷øå çàìàñêèðîâàòü èõ,
÷òîáû äîñòîâåðíîñòü íå ñòðàäà-
ëà. Åùå íà êàæäîé êàðòå áóäåò
ìíîæåñòâî êëþ÷åâûõ ðàéîíîâ,
êîòîðûå íàäëåæèò óäåðæèâàòü �
êàê â íàñòîÿùåì ñðàæåíèè. 

?? Ðàññêàæèòå îî  ããðàôè÷åñêîì
äâèæêå.  ÊÊàêèå ññïåöýôôåêòû
îí ïïîääåðæèâàåò?

Ãðàôè÷åñêèé äâèæîê Company of
Heroes � íàøà ãëàâíàÿ ãîðäîñòü.
Òàêîãî âû åùå íå âèäåëè! Ïî êî-
ëè÷åñòâó ìîäíûõ âîçìîæíîñòåé
îí íè÷óòü íå óñòóïàåò ñîâðåìåí-
íûì øóòåðàì îò ïåðâîãî ëèöà, à
ïî êà÷åñòâó ïðîðàáîòêè èãðîâîãî
ìèðà è ïåðñîíàæåé çíà÷èòåëüíî
èõ ïðåâîñõîäèò. Êðîìå òîãî, íà-
øå ðóêîòâîðíîå ÷óäî êðåïêî äðó-
æèò ñ âèäåîêàðòàìè íîâîãî ïîêî-
ëåíèÿ, êîòîðûå ïîñòóïÿò â ïðîäà-
æó â íûíåøíåì ãîäó. 
Â ñîñòàâ ãðàôè÷åñêîãî äâèæêà
âõîäèò äâèæîê ôèçè÷åñêèé. Îí
ïîääåðæèâàåò òûñÿ÷è ðàçëè÷íûõ
äâèæåíèé, äîñòîâåðíîå îñâåùå-
íèå, «ìÿãêèå» òåíè è ìíîãîñëîé-
íûå òåêñòóðû, áëàãîäàðÿ êîòîðûì
îáìóíäèðîâàíèå áîéöîâ ñî âðå-
ìåíåì «ïà÷êàåòñÿ» è «èçíàøèâà-
åòñÿ».

?? Åñòü ëëè ââ  èèãðå îîñîáûå þþíè -
òû? ÌÌîæåò ááûòü,  ññåêðåòíûå
íåìåöêèå òòàíêè èèëè ááðèòàíñ -
êèå êêîììàíäîñ? 

Â ñèíãëå áóäåò ïàðî÷êà-äðóãàÿ
ñþæåòíûõ ïåðñîíàæåé, à â ìóëü-
òèïëååðå � «ãåðîè» ñ ìîãó÷èìè
ñïîñîáíîñòÿìè, ïðÿìî êàê â
Warhammer 40.000: Dawn of War.
Ïåðå÷èñëèòü ïîèìåííî âñåõ áîé-
öîâ è áðîíåòåõíèêó ìû ïîêà íå
ãîòîâû. Íî íå ïåðåæèâàéòå � áåç
ñàìîãî ìîùíîãî îðóæèÿ âðåìåí
Âòîðîé ìèðîâîé âû òî÷íî íå îñ-
òàíåòåñü.

?? ×åì ïïîðàäóåò  AAI?  ÄÄîñòàòî÷íî
ëè îîí óóìåí?

Åùå êàê óìåí! Îí äåéñòâóåò,
ñëîâíî æèâîé èãðîê, òîëüêî íàì-
íîãî áûñòðåå è ýôôåêòèâíåå.
Îöåíèâàåò ñîîòíîøåíèå ñèë, ðàñ-
ïîëîæåíèå ïðîòèâíèêà è âûáèðà-
åò âûãîäíûé ìîìåíò äëÿ àòàêè.
Íà ïåðåäîâîé íå òóøóåòñÿ � ïðè-
ìåíÿåò ñïåöîðóæèå, óäåðæèâàåò
çàíÿòûå ïîçèöèè èëè ðâåòñÿ âïå-
ðåä. Âàøè ïîäîïå÷íûå, âïðî÷åì,
òîæå íå ïðîìàõ. Âîÿêè âåäóò ñåáÿ
î÷åíü ïðàâäîïîäîáíî: èñïîëüçó-
þò óêðûòèÿ, â ñëó÷àå ÷åãî ðàñ-
ñðåäîòî÷èâàþòñÿ è íå ñòàíóò
ñòðåëÿòü ïî òàíêó èç âèíòîâîê, à
çàêèäàþò ãðàíàòàìè �  è âñå áåç
âàøåãî ó÷àñòèÿ! Íàø äåâèç: «Äî-
ëîé èãðóøå÷íûõ ñîëäàòèêîâ!»
Âåäü ÷åì äîñòîâåðíåå âûãëÿäÿò
þíèòû, òåì ñèëüíåå çàòÿãèâàåò
èãðîêà ãåéìïëåé è òåì áîëüøå îí
âåðèò â ïðîèñõîäÿùåå.

?? Dawn oof  WWar  ññëàâèëàñü îîò -
ìåííûì ììóëüòèïëååðîì.  ÑÑìî -
æåò  ëëè CCompany oof  HHeroes
ïðåâçîéòè ïïðåäøåñòâåííèöó? 

Äà, è åùå ðàç äà! Dawn of War, ïðè
âñåõ ñâîèõ äîñòîèíñòâàõ, îñòàâàëàñü
áîëåå-ìåíåå òðàäèöèîííîé RTS.
Company of Heroes ïðèäàñò ïðèâû÷-
íîìó ãåéìïëåþ íåâèäàííóþ äîñåëå
èíòåðàêòèâíîñòü. ×åãî òîëüêî ñòîÿò
ïîëíîñòüþ ðàçðóøàåìîå îêðóæåíèå
è óìåíèå ïåõîòû ïîëüçîâàòüñÿ óêðû-
òèÿìè, óïðàâëåíèå áîéöàìè ïîâç-
âîäíî è èñïîëüçîâàíèå ñïåöóìåíèé.
È âñå ýòî íà ìîùíîñòÿõ ñîâåðøåííî
íîâîé òåõíîëîãèè Essence Engine,
îáåñïå÷èâàþùåé ïðåêðàñíóþ ãðà-
ôèêó, âñòðîåííóþ ôèçè÷åñêóþ ìî-
äåëü, áûñòðûé è ïëàâíûé ãåéìïëåé.
Ïëþñ � ïðîäâèíóòûé èíòåðôåéñ äëÿ
îðãàíèçàöèè äóýëåé è ìàò÷åé.

?? Êàê ââû îîòíîñèòåñü êê  ëëþáè -
òåëüñêèì ììîäèôèêàöèÿì?

Relic âñåãäà îáåñïå÷èâàëà ãåéìå-
ðîâ ïðåêðàñíûìè èíñòðóìåíòàìè

äëÿ ìîäèôèêàöèè ñóùåñòâóþùå-
ãî è ñîçäàíèÿ ñîáñòâåííîãî èãðî-
âîãî ñîäåðæàíèÿ. Âìåñòå ñ
Company of Heroes áóäóò ïîñòàâ-
ëÿòüñÿ ðåäàêòîð World Builder,
ïîçâîëÿþùèé ñîçäàâàòü
ñîáñòâåííûå êàðòû è ñöåíàðèè, è
óòèëèòà Movie Maker, êîòîðóþ ìû
èñïîëüçóåì äëÿ ñîçäàíèÿ ñþæåò-
íûõ ñöåí. Äóìàåì, åå îöåíÿò âñå
ïîêëîííèêè «ìàøèíèìû» � ëþáè-
òåëè ñíèìàòü ôèëüìû íà èãðîâîì
äâèæêå. 

Relic EEntertainment �� îîäíà èèç ííåìíîãèõ êêîìïàíèé, ññïîñîáíûõ ííàðÿäó ññ BBlizzard ääâèãàòü ææàíð RRTS ââïåðåä. ÊÊàæ-
äûé ððàç �� ïïî-ííîâîìó. CCompany oof HHeroes ííå ïïîõîæà ííà WWarhammer 440.000: DDawn oof WWar èè ððàçèòåëüíî îîòëè÷àåò-
ñÿ îîò ëëþáîé ääðóãîé ââîåííî-èèñòîðè÷åñêîé ññòðàòåãèè. ÎÎíà ïïóãàþùå êêðàñèâà èè îîò÷åòëèâî ääîñòîâåðíà, ññëîâíî
ðàñêðàøåííàÿ ôôðîíòîâàÿ õõðîíèêà �� ýýòî ââèäíî ääàæå ííà êêàðòèíêàõ. ÍÍà ííàøè ââîïðîñû îîòâå÷àåò ÊÊâèí ÄÄàôôè ��
ãëàâíûé ääèçàéíåð RRelic EEntertainment.
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óìàþ, ÷òî ìíîãèå ãåéìåðû ëèøü ìãíîâå-
íèå íàçàä óçíàëè, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè
Hitman � äàò÷àíå. È íåóäèâèòåëüíî: íèêà-
êèõ èñêîííî íàöèîíàëüíûõ ÷åðò â òâîðå-

íèè IO Interactive è íå ñûùåøü. Ê òîìó æå, Äàíèÿ � íå
èç òåõ ñòðàí, ÷òî ñâÿçûâàþòñÿ ñ êîìïüþòåðíûìè è âè-
äåîèãðàìè � êàê, íàïðèìåð, ßïîíèÿ, ÑØÀ è Âåëèêîá-
ðèòàíèÿ. Îäíàêî, õîòü öåíòðàëüíûå îôèñû êðóïíåé-
øèõ èçäàòåëüñòâ è ðàñïîëîæåíû çà ðåäêèì èñêëþ÷å-
íèåì â ýòèõ òðåõ «ñóïåðäåðæàâàõ», ïîäâëàñòíûå èì
ñòóäèè-ðàçðàáîò÷èêè ðàçáðîñàíû ïî âñåìó ìèðó. 
Â èõ ÷èñëå � IO Interactive.

!! Ðàçóìååòñÿ, âûäåëèòüñÿ íà ôîíå êîíêóðåíòîâ 
IO Interactive ïîìîãëè èãðû � Hitman è Freedom

Fighters, � îäíàêî ïðîèñõîæäåíèå, ïî ñëîâàì ðàçðà-
áîò÷èêîâ, òîæå ñûãðàëî êàêóþ-òî ðîëü. «Íàì íà ðóêó,
÷òî ñòóäèþ ïðîñòî çàïîìíèòü, � îáúÿñíÿåò Ðàñìóñ
Õîéåíãàðä (Rasmus Hoejengaard), ðóêîâîäèòåëü ïðîåê-
òà Hitman: Blood Money. � Ëþäè ïðè âèäå íàøåãî ëîãî-
òèïà ñðàçó âîñêëèöàþò: «Î, äà ýòî æå òà ñàìàÿ ïðè-
êîëüíàÿ ñòóäèÿ èç ìàëåíüêîé ñåâåðíîé ñòðàíû». Îíà,
êñòàòè, è âïðàâäó «ïðèêîëüíàÿ». Ïåðåä íàìè ïðåäñòà-
ëà öèëèíäðè÷åñêàÿ òðåõýòàæíàÿ áàøíÿ èç ñòåêëà è
ñòàëè, êîòîðàÿ ðàçáèòà íà ïðîñòîðíûå îôèñû ñ áåëîñ-
íåæíûìè ñòåíàìè, � ñðàçó âèäíî, ÷òî åå îáèòàòåëè
ïðî÷íî îñåäëàëè ïðîãðåññ. Äàíèÿ � äàëåêî íå ñàìàÿ
ãåéìåðñêàÿ ñòðàíà, íèêàêèõ øóìíûõ ôåñòèâàëåé è
êðóïíûõ ìåæäóíàðîäíûõ òóðíèðîâ â íåé íå ïðîâîäèò-
ñÿ, è ýòî ïîìîãàåò ñîòðóäíèêàì êîìïàíèè ñîñðåäîòî-
÷èòüñÿ íà ðàáîòå. Èçìåíèòü ïîëîæåíèå íà ðîäèíå è
ïðèâëå÷ü âíèìàíèå ê èãðàì îíè íå ïûòàþòñÿ. «Ìû ðà-
áîòàåì íà çàðóáåæíóþ êîìïàíèþ, ïîýòîìó íàì ñîâåð-

øåííî íå íóæíî çàíèìàòüñÿ ìàðêåòèíãîì. Íè çäåñü,
íè ãäå-ëèáî åùå. Ýòî çàäà÷à Eidos», � îáúÿñíÿåò
Õîéåíãàðä.

!! Â ïðîøëîì ãîäó Eidos çàâåðøèëà ïîêóïêó 
IO Interactive, è ðàáîòíèêè ñòóäèè âåñüìà äîâîëüíû

ýòèì. «Ñîòðóäíè÷åñòâî ñ Eidos âñåãäà øëî íà ïîëüçó
íàøèì èãðàì, è î÷åíü ïðèÿòíî, ÷òî ìû îáúåäèíè-
ëèñü, � ãîâîðèò Õîéåíãàðä. � Êîíå÷íî, äàëåêî íå âñå
ñäåëêè çàêëþ÷àþòñÿ òàê óäà÷íî, ïîýòîìó íàì, ÿ ñ÷è-
òàþ, î÷åíü ïîâåçëî». Âïðî÷åì, îí ñëåãêà ïðåóâåëè÷è-
âàåò. Äåëî â òîì, ÷òî ñäåëêà ñ Eidos ïîñòàâèëà êðåñò
íà âîçìîæíûõ ïðîäîëæåíèÿõ ñåðèàëà Freedom
Fighters, ðàíåå èçäàâàâøåãîñÿ Electronic Arts. Íî îïûò,
êîòîðûé IO Interactive ïîëó÷èëà â ðàáîòå íàä òåì ïðî-
åêòîì, îáÿçàòåëüíî ïðèãîäèòñÿ è â áóäóùåì. Íåêîòî-
ðûå ýëåìåíòû áîåâîé ìåõàíèêè Freedom Fighters ïðè-
ìåíÿþòñÿ â Hitman: Blood Money. 

!! Êàê áûëà îñíîâàíà ñòîëü óñïåøíàÿ ñòóäèÿ? Î÷åíü
ïðîñòî. Îäíàæäû ãðóïïà äèçàéíåðîâ è ïðîãðàì-

ìèñòîâ, òâåðäî íàñòðîåííûõ ñîçäàâàòü êà÷åñòâåííûå
èãðû, ñîáðàëàñü âìåñòå è íàçâàëà ñåáÿ IO Interactive.
×òî óäèâèòåëüíî, öåëè ñâîåé îíè äîáèëèñü. Êàêèì îá-
ðàçîì? «×òîáû ñîçäàòü õîðîøóþ èãðó, íàäî ñíà÷àëà
ñîáðàòü äîñòîéíóþ êîìàíäó. À ýòî íå òàê-òî ïðîñòî:
ðàçðàáîòêà � äåëî ìíîãîãðàííîå, è êàæäóþ ãðàíü
øëèôóåò îñîáûé ìàñòåð. È ïîïðîáóé åùå åãî íàé-
äè, � ãîâîðèò Õîéåíãàðä. � Ìû îáû÷íî áåðåì òîëüêî
òåõ ëþäåé, êîòîðûå óæå çàíèìàëèñü èãðàìè; íó, êðî-
ìå ñëó÷àåâ, êîãäà ÷åëîâåê íàì ïîçàðåç íóæåí». Ýòîò
ïîèñê ãðàìîòíûõ ñïåöèàëèñòîâ èäåò ïîñòîÿííî, è ïî-
òîìó êà÷åñòâî ïðîåêòîâ ñòîëü âûñîêî. Îäíàêî 

Ä

IO INTERACTIVE
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Äæ. Ï. Êóðóï, âåäóùèé àíèìàòîð Hitman: Blood Money,
ïðèçíàåò, ÷òî ïîïàñòü â èãðîâóþ èíäóñòðèþ íà ñàìîì
äåëå íå òàê-òî ïðîñòî. «Îáû÷íî äëÿ óñòðîéñòâà íà ðà-
áîòó íåîáõîäèìî èìåòü îïûò, à îòêóäà îí âîçüìåòñÿ,
åñëè áåç îïûòà íèêóäà íå áåðóò? Çàìêíóòûé êðóã».

!! Ïîïàñòü â èíäóñòðèþ ñëîæíî, à óäåðæàòüñÿ â íåé �
è òîãî ñëîæíåé. Îñîáåííî åñëè ó÷åñòü, ÷òî íà÷àëü-

ñòâî òðåáóåò äåëàòü òîëüêî òî, ÷òî ïîòîì ìîæíî áóäåò
ëåãêî ïðîäàòü. «Ìíå êàæåòñÿ, çàïðîñû ðûíêà ñåé÷àñ
÷åðåñ÷óð ñèëüíî âëèÿþò íà òâîð÷åñòâî ðàçðàáîò÷è-
êîâ, � ãîâîðèò Êóðóï. � Ïðè÷èíà ïðîñòà. Áîëüøàÿ
÷àñòü èãð â íàøè äíè ñ òðåñêîì ïðîâàëèâàåòñÿ, 
è ëèøü íåìíîãèå äîáèâàþòñÿ óñïåõà. Êàæäûé ìå÷òàåò
îá àâòîðñòâå îäíîé èç ýòèõ «íåìíîãèõ», è â èòîãå çà-
áûâàåò î ãëàâíîì. Âåäü íåëüçÿ ñîçäàòü íàñòîÿùèé
øåäåâð, êîãäà áîññ òðåáóåò ñîáðàòü ýäàêîãî ôðàíêå-
íøòåéíà èç êóñî÷êîâ ÷óæèõ óñïåøíûõ ïðîåêòîâ, ïðî-
âåðåííûõ âðåìåíåì è ïóáëèêîé. Ïîëó÷àåòñÿ êàêîé-íè-
áóäü àâòîìîáèëüíûé áîåâèê ïðî íèíäçÿ, âîþþùèõ 
ñ ïðèøåëüöàìè èç êîñìîñà». Óäèâèòåëüíî ñëûøàòü
ñòîëü îòêðîâåííûå ñëîâà èç óñò ðàçðàáîò÷èêà. Âîç-
ìîæíî, ïðè÷èíîé òîìó � óäàëåííîñòü IO îò öåíòðîâ
èíäóñòðèè; íàèâíûå ïðîâèíöèàëû ëåãêî ðàñêðûâàþò
òî, î ÷åì ìîë÷àò óìóäðåííûå îïûòîì îáùåíèÿ ñ ïðåñ-
ñîé ìàñòîäîíòû èãðîâîãî áèçíåñà. Âïðî÷åì, â IO ðà-
áîòàþò êàê ðàç íå æåëòîðîòûå íîâè÷êè � ñòóäèÿ ñóùå-
ñòâóåò óæå öåëûõ ñåìü ëåò. Òåì áîëåå óäèâèòåëüíî,
÷òî îíè äî ñèõ ïîð âåðÿò: èçäàòåëè ãîòîâû ïëàòèòü çà
îðèãèíàëüíûå èäåè, åñëè óáåäèòü èõ â ïðèáûëüíîñòè

ïðîåêòà! «Åñëè åñòü äåéñòâèòåëüíî âïå÷àòëÿþùàÿ
èäåÿ, â êîòîðóþ âåðèøü âñåì ñåðäöåì, íóæíî ñîñ-
òàâèòü åå äîòîøíîå îïèñàíèå, � äåëèòñÿ ñåêðåòîì
Êóðóï. � Çàòåì íåîáõîäèìî ïðèêèíóòü âîïðîñû,
êîòîðûå ìîãóò çàäàòü ìàðêåòîëîãè, è ïîäãîòîâèòü
íà íèõ óáåäèòåëüíûå îòâåòû. Ëþäè èç èçäàòåëü-
ñòâà äîëæíû ïîâåðèòü: âàøó èãðó ìîæíî áóäåò
ïðîäàòü. Ýòî ãëàâíîå».

!! Ðàáîòíèêè IO äîâîëüíî âûñîêî îöåíèâàþò íû-
íåøíåå ñîñòîÿíèå èíäóñòðèè, íî è íà íåäîñ-

òàòêè ãëàçà íå çàêðûâàþò. Îíè î÷åíü îòêðîâåííî
ãîâîðÿò î ðûíêå, à çàîäíî è êîíñîëÿõ ñëåäó-
þùåãî ïîêîëåíèÿ. «ß íå óâåðåí, ÷òî êà÷åñò-

IO INTERACTIVE

«Â ÈÒÎÃÅ ÏÎËÓ×ÈÒÑß ÀÂÒÎ-
ÌÎÁÈËÜÍÛÉ ÁÎÅÂÈÊ ÏÐÎ
ÍÈÍÄÇß È ÏÐÈØÅËÜÖÅÂ»

ÄÆ. Ï. ÊÓÐÓÏ, ÂÅÄÓÙÈÉ ÀÍÈÌÀÒÎÐ

! Åñëè ÷åñòíî, ìû áû ñ óäîâîëüñòâèåì ïîðàáîòàëè â òî÷íî òà-
êîì æå îôèñå. À åùå ó íèõ ìîæíî ïèòü êîôå íà ðàáî÷åì ìåñòå.

ÕÈÙÍÈÊ
Îäèí èç ëó÷øèõ ýëåìåíòîâ ãåéìïëåÿ
Hitman � óìåíèå àãåíòà 47 «äîáûâàòü»
ñåáå íîâûå êîñòþìû äëÿ ìàñêèðîâêè.
Ïðàâäà, âîò ýòîò êîíêðåòíûé ýêçåìïëÿð
âðÿä ëè ïðèãîäèòñÿ...
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âî èãð ñðàçó ðåçêî ïîäñêî÷èò, íà ÷òî íàäåþòñÿ
î÷åíü ìíîãèå, � ãîâîðèò Êóðóï. � Îæèäàíèÿ ãåéìå-

ðîâ íåïðåìåííî áóäóò îáìàíóòû». Õîéåíãàðä ñîãëàøà-
åòñÿ ñ íèì: «Âî-ïåðâûõ, ïðîåêòû íîâîãî ïîêîëåíèÿ ïî-
íà÷àëó áóäóò èñïîëüçîâàòü ëèøü ÷àñòü çàëîæåííûõ â
æåëåçî âîçìîæíîñòåé. Íå ñðàçó ðàçðàáîò÷èêè è èçäà-
òåëè ïîéìóò, ÷òî îäíîé êðàñèâîé ãðàôèêîé íå îáîé-
äåøüñÿ � âåäü åå-òî êàê ðàç íà íîâûõ êîíñîëÿõ ñìîæåò
ñäåëàòü êòî óãîäíî. Ïðèâëåêàòü ãåéìåðîâ ïðèäåòñÿ ñî-
âåðøåííî èíûìè ñïîñîáàìè � äàâ èì òî, ÷åãî îíè
ðàíüøå íå âèäåëè». Òàê î ÷åì æå òîëêóåò Õîéåíãàðä?
«Èãðû äîëæíû âûðàñòè, � îáúÿñíÿåò îí. � Ðåàëèñòè÷-
íàÿ ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü è äèíàìè÷åñêè ìåíÿþùèé
ìèð � âîò çà ÷åì áóäóùåå. Ïîòðåáóþòñÿ îãðîìíûå êî-
ìàíäû ðàçðàáîò÷èêîâ, êîòîðûì ïî ïëå÷ó äåéñòâèòåëü-
íî áîëüøèå è ñëîæíûå èãðîâûå âñåëåííûå». Ñåé÷àñ 
IO Interactive êîðïèò íàä áîåâèêîì Hitman: Blood Money,
êîòîðûé âûõîäèò ëèøü íà óñòàðåâàþùèõ PS2 è Xbox,
íî óäåëèò ëè ñòóäèÿ âíèìàíèå íîâûì ñèñòåìàì â áóäó-
ùåì? «Íå õîòåë áû âäàâàòüñÿ â ïîäðîáíîñòè, íî îò
Hitman âû òàê ïðîñòî íå èçáàâèòåñü», � ñìååòñÿ Õîéåí-
ãàðä. Ìîæíî áûòü óâåðåííûì íà ñòî ïðîöåíòîâ, ÷òî 
IO íå óñòîèò ïåðåä èñêóøåíèåì óïîòðåáèòü âñþ ìîùü
íîâûõ ïðèñòàâîê íà áëàãî ãåéìåðàì. È íàì äîñòàíóòñÿ
çàâîðàæèâàþùèå øåäåâðû ñ «êèíîøíûì» îáëè÷üåì.

!! Ìåæäó ïðî÷èì, êèíåìàòîãðàôè÷íîñòü óæå äàâíî
ñòàëà îäíèì èç îñíîâíûõ äîñòîèíñòâ èãð ñåðèàëà

Hitman. Îêîëäîâûâàþùàÿ ìóçûêà, òùàòåëüíî âûâåðåí-

íàÿ àíèìàöèÿ è îòëè÷íàÿ ðåæèññóðà ñþæåòíûõ ñöåí
óêàçûâàþò íà òî, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè ðàâíÿëèñü íà ëó÷-
øèå ãîëëèâóäñêèå áîåâèêè. Äàæå ìíîãèå ìèññèè áóäòî
áû ñïèñàíû ñ êóëüòîâûõ ôèëüìîâ � íàïðèìåð, íà óðî-
âåíü íà áîéíå â Hitman: Contracts ÿâíî ïîâëèÿë
«Áëåéä». Ñîòðóäíèêè IO Interactive ïðåêðàñíî ïîíèìà-
þò, ÷òî õîðîøàÿ èãðà äîëæíà áûòü ÷åì-òî áîëüøèì, 
íåæåëè ñóììà ãåéìïëåÿ, ãðàôèêè è ìóçûêè. Êàê ëó÷-
øèå êèíîáîåâèêè, îíà îáÿçàíà äîñòó÷àòüñÿ äî ñîçíàíèÿ
ïîòðåáèòåëÿ è îòïå÷àòàòüñÿ òàì íàâå÷íî; ìîæíî çàáûòü
î äåòàëÿõ èãðîâîé ìåõàíèêè è äîñòîèíñòâàõ äâèæêà, íî
ñàìàÿ ñóòü âïå÷àòëåíèÿ çàáûòüñÿ íå äîëæíà. Âïðî÷åì,
òàêîé ïîäõîä åùå îòíþäü íå ñòàë ìàññîâûì, è ðàçðà-
áîò÷èêàì åùå òîëüêî ïðåäñòîèò äîâåñòè åãî äî èäåàëà.
«Äåéñòâèòåëüíî, ïî ðàçìàõó èãðû ïîñòåïåííî ïðèáëè-
æàþòñÿ ê êèíîôèëüìàì è ïîòèõîíüêó âçðîñëåþò, � ñîã-
ëàøàåòñÿ Êóðóï. � È ýòî õîðîøî, âåäü íàø âèä èñêóñ-
ñòâà ïîêà åùå òîëüêî âûõîäèò èç ïåëåíîê».

!! Ïðè âñåì ýòîì, Êóðóï íàñòàèâàåò, ÷òî èãðîâîé èíäó-
ñòðèè íå ïî äîðîãå ñ ãîëëèâóäñêèìè ñòóäèÿìè.

«Ïîòðåáíîñòü â íåçàâèñèìûõ ïðîåêòàõ, ñîáðàííûõ íà
êîëåíêå, íèêîãäà íå èñ÷åçíåò», � ãîâîðèò îí. Îäíàêî 
IO, ñóäÿ ïî âñåìó, ñëåäóåò êàê ðàç äîðîãîé Ãîëëèâóäà.
«Ó êèíîøíèêîâ ìû äîëæíû íàó÷èòüñÿ èñêóññòâó ðàñ-
ñêàçûâàòü, � îáúÿñíÿåò Êóðóï. � Ñåé÷àñ ó íàñ åñòü
ãåéìïëåé, ó íèõ ñþæåò; ýòî íåïðàâèëüíî, è ýòî èçìå-
íèòñÿ. Ìåæäó ïðî÷èì, ÿïîíöû ïîíÿëè ýòî ãîðàçäî ðàíü-
øå íàñ, ãàéäçèíîâ, è óæå ñåé÷àñ óìåþò òî, ÷òî íàì íå

ÏÐÈÂÅÒ, IO...
ÐÀÑÌÓÑ ÕÎÉÅÍÃÀÐÄ
ÏÐÎÄÞÑÅÐ

ÔÀÊÒÛ: Ïîíà÷àëó Õîéåíãàðä çàíèìàëñÿ äèçàéíîì
îðóæèÿ, òåõíèêè è óðîâíåé, íî çà ïÿòü ëåò îí óñïåë
âûñëóæèòüñÿ è ñåé÷àñ ðóêîâîäèò ðàçðàáîòêîé 
Hitman: Blood Money.

ÄÆ. Ï. ÊÓÐÓÏ
ÂÅÄÓÙÈÉ ÀÍÈÌÀÒÎÐ

ÔÀÊÒÛ: Îäèí èç ëó÷øèõ â ñâîåì äåëå. Äîñòàòî÷íî âñïîì-
íèòü, ÷òî Hitman áûë îäíîé èç ïåðâûõ èãð ñ ôèçè÷åñêîé
ìîäåëüþ ragdoll («òðÿïè÷íûõ êóêîë»). Óëüòðàðåàëèñòè÷íûå
äâèæåíèÿ ëþäåé â Blood Money � òîæå åãî ðóê äåëî.
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ß ÍÅ ÏÎÄÂÅÄÓ
ÒÅÁß,  ÌÎß

ÑÒÐÀÍÀ!
Õîðîøàÿ ãðàôèêà, îòëè÷íàÿ ìó-

çûêà è îðèãèíàëüíûå ãåéìïëåé ñ
ñþæåòîì íå ïîìîãëè Freedom

Fighters äîáèòüñÿ êîììåð÷åñêîãî
óñïåõà. Èãðà ïðåäñòàâëÿëà ñî-

áîé òàêòè÷åñêèé øóòåð â ïàðàë-
ëåëüíîé âñåëåííîé. Â íåé õîëîä-

íàÿ âîéíà îòíþäü íå çàêîí÷è-
ëàñü ðàçâàëîì Ñîþçà, à ïåðåø-
ëà â ãîðÿ÷óþ ñòàäèþ. Êîììóíèñ-
òû çàõâàòèëè Åâðîïó öåëèêîì è
âûñàäèëè äåñàíò â ÑØÀ. Ïðîñ-
òûå àìåðèêàíöû ðåøèëè äàòü

èì îòïîð è óêðåïèëèñü íà îñòðî-
âå Ìàíõåòòåí... Freedom Fighters

âåñüìà óñïåøíî ïîñìåèâàåòñÿ
íàä àìåðèêàíñêèìè ïðåäðàññóä-

êàìè è èäåàëàìè, è, âîçìîæíî,
ïîýòîìó íå ïðèøëàñü ïî äóøå

òàìîøíèì ãåéìåðàì. Âïðî÷åì,
äàæå åñëè îòâëå÷üñÿ îò ñàòèðè-

÷åñêîãî ïîäòåêñòà, èãðà âñå ðàâ-
íî îòëè÷íàÿ. Ïîïðîáóéòå äîáûòü

êîïèþ � íå ïîæàëååòå.
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×ÅËÎÂÅÊ Â ×ÅÐÍÎÌ
Ïîíÿòíîå äåëî, ÷òî íà àãåíòå 47 äåðæèòñÿ âñÿ ñòóäèÿ IO, íî ýòèì åãî
ðîëü íå îãðàíè÷èâàåòñÿ. Âåäü ëèöî æàíðà øïèîíñêèõ áîåâèêîâ îïðå-
äåëÿþò íå òîëüêî Ñîëèä Ñíåéê è Ñýì Ôèøåð; ñåðèàë Hitman òàêæå
âíåñ â åãî ðàçâèòèå âåñîìûé âêëàä. Êîíå÷íî, àãåíò 47 ñêëîíåí ê èç-
ëèøíåé æåñòîêîñòè, íî ìíîãèì ãåéìåðàì òîëüêî òîãî è íàäî.

ïîä ñèëó. Îíè ñîçäàþò äåéñòâèòåëüíî ÿðêèõ ïåðñîíàæåé, âûñòðàè-
âàþò â èãðå îòíîøåíèÿ ìåæäó íèìè è çàñòàâëÿþò ãåéìåðîâ èì ñî-
ïåðåæèâàòü. Ïóñòü âñå ýòî ñäåëàíî â óñòðàèâàþùåé íå âñåõ ÿïîíñ-
êîé ñòèëèñòèêå, ëèøü èãðû èç Ñòðàíû âîñõîäÿùåãî ñîëíöà ñåé÷àñ
ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ èíòåðåñíûìè ñþæåòîì è ãåðîÿìè».

!! Ïðîäîëæàÿ ðàçâèâàòü ïðèäóìàííûé ìíîãî ëåò íàçàä îáðàç
àãåíòà 47, IO Interactive ïîñòåïåííî ïðèáëèæàåòñÿ ê ñâîåìó èäå-

àëó ñþæåòíî-îðèåíòèðîâàííîé èãðû. Êàæäàÿ íîâàÿ ÷àñòü äîêàçû-
âàåò, ÷òî ñîòðóäíèêè ñòóäèè ó÷àòñÿ ó äðóãèõ, âûäóìûâàþò ÷òî-òî
ñâîå è ðàçâèâàþò íàâûêè ïðè êàæäîì óäîáíîì ñëó÷àå. Êîìàíäà
óìååò íàõîäèòü è èñêîðåíÿòü îøèáêè â ñâîèõ ïðåäûäóùèõ èãðàõ, 
è íå ïûòàåòñÿ òóïî êîïèðîâàòü ÷óæèå èäåè è äîáèâàòüñÿ ïîïóëÿð-
íîñòè äåøåâûìè ìåòîäàìè. IO Interactive îòíþäü íå ñòðåìèòñÿ ñîç-
äàâàòü ñàìûå îðèãèíàëüíûå èãðû íà ðûíêå, íî â ìèðå ïðîäîëæå-
íèé è ïîäðàæàíèé îíà óâåðåííî èäåò ñâîåé äîðîãîé ê óñïåõó. 
È, åñëè â Äàíèè ïîÿâèòñÿ âäðóã íîâàÿ èãðîâàÿ ñòóäèÿ, íà íåå ñòîèò
îáðàòèòü âíèìàíèå; âäðóã òàêîé ïîäõîä ê ðàáîòå � íàöèîíàëüíàÿ
÷åðòà õàðàêòåðà?

ÃÍÅÂ È ßÐÎÑÒÜ
Ñåðèàë Hitman íèêîãäà íå áûë îáäåëåí âíèìàíèåì
íåñïåöèàëèçèðîâàííîé ïðåññû. Åñòåñòâåííî, â íå ñàìîì ïðèÿòíîì
ñìûñëå. Íàïðèìåð, Hitman 2 óäîñòîèëñÿ ïîÿâëåíèÿ íà òåëåâèäåíèè
â ñâÿçè ñî ñêàíäàëîì ñ ñèêõàìè. Ðàñìóñ Õîéåíãàðä òàê
êîììåíòèðóåò åãî: «Íà ñàìîì äåëå, ñêàíäàë áûë íàì òîëüêî íà
ðóêó. Îá èãðå çàãîâîðèëè, è îíà â èòîãå ëó÷øå ïðîäàëàñü. ×òî
êàñàåòñÿ ñèêõîâ, òî íåêîòîðûå ëþäè ñëèøêîì îáèä÷èâû». Âïðî÷åì,
îí òóò æå óòî÷íÿåò, âñïîìèíàÿ îá îôèöèàëüíîé ïîçèöèè êîìïàíèè.
«Ìû ñäåëàëè ýòî íå ñïåöèàëüíî, ïîâåðüòå. Ïðîñòî êîå-÷òî ìîæíî
áûëî íåïðàâèëüíî âîñïðèíÿòü, è íàøè óâàæàåìûå îïïîíåíòû
ñäåëàëè èç ìóõè ñëîíà. Òàêàÿ âîò ñìåøíàÿ èñòîðèÿ». Âåðèòü ýòîìó
èëè íåò? Ðóêîâîäñòâó IO Interactive, áåç ñîìíåíèÿ, õîðîøî èçâåñòíà
èñòîðèÿ ñ GTA, ïðîäàæè êîòîðîé ðåçêî âîçðîñëè ïîñëå ñåðèè
ðàçãðîìíûõ ðåïîðòàæåé â ïðåññå... Ê ñ÷àñòüþ, êàê è Rockstar, 
IO Interactive íå ïîëàãàåòñÿ íà îäèí ëèøü ïèàð, è âî ãëàâó óãëà âñå
ðàâíî ñòàâèò ãåéìïëåé. 

ÇÍÀÊÎÂÛÅ
ÏÐÎÅÊÒÛ
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HITMAN: CODENAME 47 (PC)
!! Ñ ýòîé èãðû íà÷àëîñü óñïåøíîå øåñòâèå
àãåíòà 47 ïî ïëàíåòå. Àìáèöèîçíûé ñèìóëÿòîð êèë-
ëåðà ïðîäàëñÿ èñêëþ÷èòåëüíî õîðîøî (íåñìîòðÿ íà
íåêîòîðûå äîñàäíûå íåäîñòàòêè), áûë ïîðòèðîâàí
íà êîíñîëè è â èòîãå äàë íà÷àëî öåëîìó ñåðèàëó.
Ãëàâíûé ãåðîé æå ñòàë îäíèì èç çíàêîâûõ ïåðñîíà-
æåé êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãð � åãî ëûñûé ÷åðåï
ñõîäó óçíàåò ëþáîé ãåéìåð ñî ñòàæåì.

FREEDOM FIGHTERS (PC, PS2, GC, XBOX)
!! Èãðà â æàíðå squad-based shooter áûëà èçäà-
íà Electronic Arts. Îäíàêî, íåñìîòðÿ íà ëåñòíûå îò-
çûâû ïðåññû ïî ïîâîäó óâëåêàòåëüíîñòè è ïðîäó-
ìàííîé èãðîâîé ìåõàíèêè, ïðîäàâàëàñü îíà èç ðóê
âîí ïëîõî. Ïîäðîáíîñòè � íà âðåçêå 
«ß íå ïîäâåäó òåáÿ, ìîÿ ñòðàíà».

HITMAN: CONTRACTS (PC, PS2, XBOX)
!! Â òðåòüåé ÷àñòè Hitman àãåíò 47 îêàçàëñÿ íà
âåðøèíå ïîïóëÿðíîñòè. Çíàìåíèòûé óðîâåíü íà
áîéíå ïîäíÿë øóìèõó â ïðåññå åùå ïîõëåùå, ÷åì
ñèêõè âî âòîðîé ÷àñòè. Óâèäåâ âåñüìà ïðàâäîïîäîá-
íûé òðóï ìîëîäîé äåâóøêè, ñâèñàþùèé ñ ïîòîëêà, 
è ëóæó êðîâè ïîä íèì, èãðîâîé æóðíàëèñò âïîëíå
ìîã çàïîëó÷èòü íåðâíûé ñðûâ.

«ÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÀß ÔÈÇÈ×ÅÑÊÀß ÌÎÄÅËÜ È
ÄÈÍÀÌÈ×ÅÑÊÈ ÌÅÍßÞÙÈÉ ÌÈÐ � ÂÎÒ ÇÀ ×ÅÌ
ÁÓÄÓÙÅÅ, À ÍÅ ÇÀ ÊÐÀÑÈÂÎÉ ÃÐÀÔÈÊÎÉ».

ÐÀÑÌÓÑ ÕÎÉÅÍÃÀÐÄ, ÏÐÎÄÞÑÅÐ
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Ñîâñåì ññêîðî, àà èèìåííî 77-99 ààïðåëÿ, ïïðîéäåò îî÷åðåäíàÿ, óóæå ÷÷åòâåðòàÿ ïïî ññ÷åòó, ÊÊîíôåðåíöèÿ
Ðàçðàáîò÷èêîâ ÈÈãð. ÑÑåãîäíÿ ÊÊÐÈ ììîæíî ññ óóâåðåííîñòüþ ííàçâàòü ããëàâíûì ññîáûòèåì ââ ææèçíè
îòå÷åñòâåííîé èèãðîâîé èèíäóñòðèè. ÝÝòî ííå òòîëüêî ëëåêöèè ääëÿ ïïðîôåññèîíàëîâ, ííî èè ããðîìêèå
àíîíñû, ííîâûå ïïðîåêòû îîò ììîëîäûõ òòàëàíòëèâûõ êêîìàíä, ññâåæàÿ èèíôîðìàöèÿ îîá óóæå èèçâåñò-
íûõ èèãðàõ. ÍÍåäàðîì ííàø ææóðíàë ååæåãîäíî ïïîñâÿùàåò ýýòîìó ììåðîïðèÿòèþ èèçðÿäíîå êêîëè÷åñò-
âî ññòðàíèö. ÊÊàê ââñå ííà÷èíàëîñü èè ÷÷åãî ææäàòü îîò êêîíôåðåíöèè ââ òòåêóùåì ããîäó? ÑÑ òòàêèìè ââîï-
ðîñàìè ììû îîáðàòèëèñü êê êêîîðäèíàòîðó ÊÊÐÈ ÌÌàêñèìó ÌÌàñëîâó...

ÊÐÈ: 
×òî áûëî è ÷òî áóäåò?

ÈÍÒÅÐÂÜÞ
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!
ÊÊààêêèèåå ññþþððïïððèèççûû

ææääóóòò ííààññ ííàà 
ÊÊîîííôôååððååííööèèèè

ÐÐààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ
ÈÈããðð ââ ýýòòîîìì ããîîääóó??



?? Ðàññêàæèòå, êêîìó ïïðèøëà ââ ããî-
ëîâó èèäåÿ ïïðîâåäåíèÿ ÊÊÐÈ. ÊÊòî
ïîìîãàë ííà ýýòàïå ññòàíîâëåíèÿ?
Ñ êêàêèìè òòðóäíîñòÿìè ññòîëêíó-
ëèñü?

Èäåÿ ïðîâåäåíèÿ ÊÐÈ âèòàëà â âîç-
äóõå äîâîëüíî äàâíî. Âåäü ÷òî òàêîå
êîíôåðåíöèÿ? Ýòî, â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü, âîçìîæíîñòü ó÷èòüñÿ è îáìå-
íèâàòüñÿ îïûòîì. À òàêàÿ ïîòðåá-
íîñòü âîçíèêëà ñðàçó ïîñëå ñîçäà-
íèÿ ïåðâûõ îòå÷åñòâåííûõ êîììåð-
÷åñêèõ èãð, òî åñòü ãäå-òî â 1995-96
ãîäàõ. Ïîñëå êðèçèñà 98-ãî èíäóñò-
ðèÿ ïîñòåïåííî âñòàâàëà íà íîãè
áëàãîäàðÿ ïðîäàæå äæåâåëîâ; êîëè-
÷åñòâî ñòóäèé ðîñëî íå ïî äíÿì, à
ïî ÷àñàì. Åñòåñòâåííî, ìîëîäûì
ðàçðàáîò÷èêàì íå õâàòàëî çíàíèé è
ñîâåòîâ. Òàê ÷òî íàçâàòü íàñ àâòîðà-
ìè èäåè â ïîëíîé ìåðå íåëüçÿ: ìû
ïðîñòî âíèìàòåëüíî ñëåäèëè çà ôî-
ðóìàìè íà íàøåì ñïåöèàëèçèðîâàí-
íîì ðåñóðñå dev.dtf.ru, îáùàëèñü ñî
çíàêîìûìè äåâåëîïåðàìè è èçäàòå-
ëÿìè è â êàêîé-òî ìîìåíò ïîíÿëè:
íàäî çàïóñêàòü «GDC äëÿ ñâîèõ».
Â 2003-åì ýòî âûãëÿäåëî àâàíòþ-
ðîé. Äåíåã ó íàñ íå áûëî, îïûòà òî-
æå, äà è âîîáùå ìû ñëàáî ïðåäñòàâ-
ëÿëè, êàê âñå íàäî äåëàòü. Ìû ïîø-
ëè íà ïîêëîí ê èãðîâûì êîìïàíèÿì,
êîòîðûå, êàê íàì êàçàëîñü, ìîãëè
äàòü äåíåã íà òàêîå ìåðîïðèÿòèå.
Ïðèäóìàëè ñïîíñîðñêèå ïàêåòû, íà-
ðèñîâàëè ñ çàêðûòûìè ãëàçàìè êà-
êèå-òî öåíû. Îäíîâðåìåííî ïîñëàëè
ãîíöîâ â ÌÃÓ: áûëî ÿñíî, ÷òî äåíåã
íà õîðîøóþ ïëîùàäêó íå õâàòèò,
âåäü íèêòî îñîáî íå ðàñêîøåëèòñÿ
íà ó÷àñòèå â «íå ïîéìè ÷åì».
Íåâåðîÿòíî, íî íàì ïîâåðèëè è ïî-
ìîãëè ïðàêòè÷åñêè âñå êîìïàíèè, ê
êîòîðûì ìû îáðàòèëèñü! Êòî-òî
ñòàë ñïîíñîðîì, êòî-òî ïðèåõàë è
çàïëàòèë çà ó÷àñòèå íåñêîëüêèõ
ñâîèõ ñîòðóäíèêîâ, êòî-òî ïîìîã ñî-
âåòàìè, îñíîâûâàÿñü íà ëè÷íîì
îïûòå ïîñåùåíèé àìåðèêàíñêîé
GDC... Ðóêîâîäñòâî ÌÃÓ, íåñìîòðÿ
íà íåèçáåæíûå áþðîêðàòè÷åñêèå
ïðîâîëî÷êè, òîæå áëàãîñêëîííî îò-
íåñëîñü ê èäåå ïðîâåäåíèÿ êîíôå-
ðåíöèè â ñòåíàõ óíèâåðñèòåòà.
Óäà÷à íàì óëûáíóëàñü è ïåðâàÿ
ÊÐÈ ñîñòîÿëàñü.

?? Â ýýòîì ããîäó ÊÊÐÈ ïïðîéäåò óóæå ââ
÷åòâåðòûé ððàç. ÊÊàê îîöåíèâàåòå
ïðîãðåññ ïïî ññðàâíåíèþ ññ ññàìîé
ïåðâîé êêîíôåðåíöèåé? ××òî óóäà-
ëîñü ââîïëîòèòü ââ ææèçíü èè ÷÷òî
åùå òòîëüêî ïïðåäñòîèò ññäåëàòü? 

Óñïåõè îöåíèâàåì òðåçâî. Ìû ñ êàæ-
äûì ãîäîì ïðîâîäèì ÊÐÈ âñå áîëåå
è áîëåå «ãëàäêî»: êîëè÷åñòâî ó÷àñò-

íèêîâ ïðîäîëæàåò óâåëè÷èâàòüñÿ, èí-
òåðåñ ñî ñòîðîíû íå òîëüêî ðîññèéñ-
êèõ, íî è çàïàäíûõ êîìïàíèé ðàñòåò.
Ãëàâíîå, ÷åãî íàì óäàëîñü äî-
áèòüñÿ, � ïðèçíàíèå ÊÐÈ â ðîñ-
ñèéñêîé èãðîèíäóñòðèè. Ìû íàøëè
íàèëó÷øåå ñî÷åòàíèå «ó÷åáà-îò-
äûõ», êîòîðîå âûðàæàåòñÿ â ìèð-
íîì ñîñóùåñòâîâàíèè ñåðüåçíûõ
ëåêöèé è ñåìèíàðîâ è äîâîëüíî
øóìíîé âûñòàâî÷íîé ÷àñòè.
Âìåñòå ñ òåì ñòàëî î÷åâèäíûì, ÷òî
ãîñòèíèöà «Êîñìîñ» (ãäå ïðîõîäè-
ëè âòîðàÿ è òðåòüÿ ÊÐÈ) èñ÷åðïàëà
ñåáÿ ñ òî÷êè çðåíèÿ âûñòàâî÷íûõ
ïëîùàäåé. Ìû â ýòîì ãîäó äîáàâè-
ëè íîâûé ïðîñòîðíûé çàë
«Business Lounge», íî, íåñìîòðÿ íà
ýòî, âñå áåç èñêëþ÷åíèÿ ñòåíäû
îêàçàëèñü çàíÿòû çàäîëãî äî íà÷à-
ëà êîíôåðåíöèè. Áóäåò íàä ÷åì ïî-
äóìàòü â ñëåäóþùåì ãîäó.
Íó è, êîíå÷íî, õî÷åòñÿ áîëüøåãî
âíèìàíèÿ çàïàäíûõ ðàçðàáîò÷èêîâ
è îñîáåííî èçäàòåëåé. Îíî çàâè-
ñèò, â ïåðâóþ î÷åðåäü, îò ðîñòà è
ðàçâèòèÿ ðîññèéñêîãî ðûíêà. Îäíà-
êî ìû ñòàðàåìñÿ ïîäñòåãíóòü èíòå-
ðåñ: ïðèãëàøàåì çâåçä, åçäèì íà
âñå âûñòàâêè, îáùàåìñÿ...

?? ßðìàðêà ÏÏðîåêòîâ, êêîòîðàÿ ïïðî-
âîäèòñÿ ââ ððàìêàõ ÊÊÐÈ, ïïîçâîëÿåò
ìîëîäûì ððàçðàáîò÷èêàì ïïðåäñ-
òàâëÿòü ññâîè ïïðîåêòû èèçäàòåëÿì
è ææóðíàëèñòàì. ÑÑêîëüêî èèãð
íàøëî ïïóòü êê ïïðèëàâêàì ììàãàçè-
íîâ ááëàãîäàðÿ ßßðìàðêå?

Òî÷íóþ öèôðó íàçâàòü íå ìîãó, îä-
íàêî íà êàæäîé âûñòàâêå çàêëþ÷àåò-
ñÿ íåñêîëüêî äîãîâîðîâ ïî èãðàì ñ
ßðìàðêè Ïðîåêòîâ. Ïðè÷åì ðàçíîãî
êàëèáðà: ñêàæåì, êîíòðàêòû íà You
Are Empty îò Digital Spray Studios è
«Ñòðàóñèíûå áåãà» (Ostrich Runner)
îò «Ãåëåîñ» áûëè ïîäïèñàíû èìåííî
ïîñëå ïðåçåíòàöèè èõ íà ßðìàðêå.

?? ÊÐÈ �� ììåðîïðèÿòèå ïïðîôåññèî-
íàëüíîå, ççàêðûòîå èè ïïðè ýýòîì
äîñòàòî÷íî èèçâåñòíîå. ÍÍå ïïëàíè-
ðîâàëè îîäíîâðåìåííî ççàïóñòèòü
âûñòàâêó ääëÿ øøèðîêîé ïïóáëèêè,
ýäàêóþ ððóññêóþ EE3?

Ñðàçó õî÷ó ïîïðàâèòü � E3 äåëàåò-
ñÿ íå äëÿ øèðîêîé ïóáëèêè. Ýòî òî-
æå èíäóñòðèàëüíîå ìåðîïðèÿòèå,
ïðîñòî â íåñêîëüêî èíîì ôîðìàòå
(ñìåùåí àêöåíò â ñòîðîíó âûñòàâ-
êè), íî ñî âñåìè ñîïóòñòâóþùèìè
îãðàíè÷åíèÿìè � äî 18 ëåò âõîä
çàïðåùåí, âûñîêàÿ (îò $200) ïëàòà
çà ó÷àñòèå è òàê äàëåå.
×òî êàñàåòñÿ îòäåëüíîé ýêñïîçèöèè
äëÿ ãåéìåðîâ � äà, ó íàñ åñòü æå-
ëàíèå åå îðãàíèçîâàòü. Íî ïðèõî-

äèòñÿ ó÷èòûâàòü è ôèíàíñîâûå
îñîáåííîñòè � íà äàííûé ìîìåíò
îíà ñåáÿ íå îêóïèò. À äåëàòü ñîâ-
ñåì ïëîõî, íî «÷òîá áûëî», ìû íå
õîòèì. Òàê ÷òî ïîêà âûæèäàåì.
Äî ñèõ ïîð äåðæèì â óìå èäåþ ñîâ-
ìåñòèòü ÊÐÈ ñ ïîëíîöåííîé èãðî-
âîé âûñòàâêîé. Êàê ïîêàçàëà ëåéï-
öèãñêàÿ Game Convention 2005, ýòî
âîçìîæíî. Ñåé÷àñ èçó÷àåì îïûò
íåìåöêèõ êîëëåã è ïðîðàáàòûâàåì
âàðèàíòû. Âïîëíå âåðîÿòíî, ÷òî â
áóäóùåì íà ÊÐÈ ñìîãóò ïîïàñòü è
ïðîñòûå ãåéìåðû. 

?? Ïðèïîäíèìèòå ççàâåñó òòàéíû ííàä
ÊÐÈ 22006. ÊÊàêèå ññþðïðèçû ããîòî-
âèòå ââû, àà òòàêæå ððàçðàáîò÷èêè èè
èçäàòåëè? ÑÑêîëüêî êêîìïàíèé
ïðèìóò óó÷àñòèå ââ ììåðîïðèÿòèè?

Ãëàâíûé ñåêðåò ìû óæå ðàñêðûëè �
ýòî íîâûé âûñòàâî÷íûé çàë
«Business Lounge». Îáùàÿ âûñòà-
âî÷íàÿ ïëîùàäü ÊÐÈ òåïåðü ñîñ-
òàâëÿåò áîëåå 2000 êâ.ì � íåìàëî
äëÿ êîíôåðåíöèè, ñîãëàñèòåñü! Â
ðàìêàõ ÊÐÈ 2006 ðàçðàáîò÷èêè è
èçäàòåëè îáÿçàòåëüíî ïðåäñòàâÿò
íîâûå ïðîåêòû. Ïî ìåíüøåé ìåðå
äâå êîìïàíèè (îäíà èç Ìîñêâû,
äðóãàÿ � èç Êèåâà) ïîðàäóþò íàñ
ãðîìêèìè àíîíñàìè. Âïåðâûå áóäåò
ïîêàçàíà â èãðàáåëüíîì âèäå âåñü-
ìà àìáèöèîçíàÿ îòå÷åñòâåííàÿ
MMORPG, ñîçäàííàÿ ïî ìîòèâàì
êóëüòîâîé êíèãè. Íàäååìñÿ, ÷òî è
çà îñòàëüíûìè ó÷àñòíèêàìè êîíôå-
ðåíöèè íå çàðæàâååò. À âñåãî â
ÊÐÈ 2006, ïî íàøèì îöåíêàì, ïðè-
ìóò ó÷àñòèå áîëåå 220 êîìïàíèé, èç
êîòîðûõ îêîëî 40 áóäóò âûñòàâëåíû
íà ÊÐÈ Expo. 
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Àâòîð:
Àëåêñåé «Chikitos» Ëàðè÷êèí
chikitos@gameland.ru

ÈÍÒÅÐÂÜÞ

««
Âïåðâûå
áóäåò ïîêà-
çàíà àìáè-
öèîçíàÿ
ðîññèéñêàÿ
MMORPG.
»»
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ÔÔ èííû èç Bugbear íå ïåðåñòà-
þò ìåíÿ óäèâëÿòü. Óæå ïîñ-
ëå Rally Trophy áûëî ÿñíî:

èõ æäåò áîëüøîå áóäóùåå. Âûïóñòèâ
æå Flatout, îíè íå ïðîñòî îáðàòèëè
íà ñåáÿ âíèìàíèå âñåé èãðîâîé îá-
ùåñòâåííîñòè, íî îñòàâèëè ãëóáîêèé
ñëåä íà ñëàâíîé äîðîãå èãðîâîé èí-
äóñòðèè. Æèðíûé òàêîé îòïå÷àòîê
àâòîìîáèëüíîé ïîêðûøêè!
Â âûõîäå âòîðîé ÷àñòè ðàçðóøè-
òåëüíûõ ãîíîê ÿ äàæå íå ñîìíåâàë-
ñÿ. Íî êîãäà óçíàë, ÷òî îíà óæå ãî-
òîâà áîëåå ÷åì íàïîëîâèíó, äà åùå
è ïîÿâèòñÿ íà êîíñîëÿõ íûíåøíåãî
ïîêîëåíèÿ, ÿ, ÷åñòíî ãîâîðÿ, áûë
ïðîñòî ïîòðÿñåí. Òåì íå ìåíåå, óæå
ëåòîì âëàäåëüöû PlayStation 2, Xbox
è PC ñìîãóò îïðîáîâàòü íîâûé
âçðûâíîé êîêòåéëü îò Bugbear. À ïî-
êà ðàññêàæåì î òîì, ÷òî ãîòîâî óæå
ñåé÷àñ è áûëî ïîêàçàíî íàì.
Ïðåæäå âñåãî, äîðàáîòàííûé è åùå
áîëåå âïå÷àòëÿþùèé ôèçè÷åñêèé
äâèæîê. Ïîìíèòå, â ïåðâîé ÷àñòè íà

òðàññå èçðåäêà ïîïàäàëèñü ðàçðó-
øàåìûå ïîñòðîéêè? Òàê âîò, òåïåðü
îíè óêðàøàþò âñå òðàññû ïî÷òè ÷òî
îò íà÷àëà äî êîíöà! Ðæàâåþùèå àý-
ðîïëàíû íà êëàäáèùå ñàìîëåòîâ,
çàáîðû, âûâåñêè, ñòðîèòåëüíûå ëå-
ñà, ñòîëáû, âèòðèíû, ñêàìåéêè, âî-
äîíàïîðíûå áàøíè, êðàíû � ÷åãî òóò
òîëüêî íåò! È âñå ýòî ìîæíî ðàçðó-
øèòü! Íå óðîíèòü è ïîòîëêàòü ïî
òðàññå, à èìåííî ðàçðóøèòü! Çàáîðû
ðàññûïàþòñÿ íà äîñêè, ñòîëáû ïàäà-

þò è îñòàþòñÿ âèñåòü íà ïðîâîäàõ,
ñòåêëà ðàçáèâàþòñÿ, îòâàëèâàþòñÿ
êðûëüÿ ó ñàìîëåòîâ � è âñå â ðåàëü-
íîì âðåìåíè. Ñêàçêà!
Íî ïðîñòî äîáàâêîé ëèøíèõ îáúåê-
òîâ íà òðàññó ðàçðàáîò÷èêè, ïîíÿò-
íîå äåëî, íå îãðàíè÷èëèñü. Ïåðåðà-
áîòàíî ïîâåäåíèå àâòîìîáèëåé, õî-
òÿ è íå ñêàçàòü ÷òîáû ñèëüíî. Ìà-
øèíû ñòàëè áîëåå ðó÷íûìè, íå òàê
íîðîâÿò ñîðâàòüñÿ â çàíîñ è óì÷àòü
â èçâåñòíîì òîëüêî èì íàïðàâëå-

Flatout 2ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

Ìåñòü âîäèòåëþ
Êàê èè ââ ïïðîøëîé ÷÷àñòè,
ðàçíîîáðàçíûå ññîðåâíî-
âàíèÿ ïïî ââûêèäûâàíèþ
âîäèòåëåé èèç ììàøèíû ííè-
êóäà ííå èèç÷åçëè. ÂÂ èèãðå
áóäåò ääâåíàäöàòü ââèäîâ
ðàçëè÷íûõ èèçäåâàòåëüñòâ
íàä RRagdoll-ôôèçèêîé èè òòå-
ëàìè ííåñ÷àñòíûõ ããîíùè-
êîâ. ÏÏðè÷åì ââ ýýòîò ððàç
ìîæíî óóñòðàèâàòü ííàñòîÿ-
ùèå ÷÷åìïèîíàòû: ññåòåâàÿ
èãðà ïïîääåðæèâàåòñÿ ââ
ïîëíîé ììåðå, òòàê ÷÷òî
ìåñòü ììàøèí ââîäèòåëÿì
äîëæíà ïïðèíÿòü ïïîèñòèíå
ìèðîâîé ððàçìàõ. 

ÏÎÑÌÎÒÐÈÒÅ ÍÍÀ ÝÝÒÈ ÏÏÎÌßÒÛÅ ÃÃËÓØÈÒÅËÈ,
ÑÊÎÐÎ ÎÎÍÈ ÍÍÀ×ÍÓÒ ÐÐÀÇÂÀËÈÂÀÒÜÑß ÍÍÀ ÊÊÓÑÊÈ.

ÄÂÅÐÜ ÌÌÀØÈÍÛ ¹¹56 ÅÅÙÅ ÄÄÅÐÆÈÒÑß ÊÊÀÊÈÌ-ÒÒÎ
×ÓÄÎÌ, ÍÍÎ ÑÑÊÎÐÎ ÏÏÎÊÈÍÅÒ ÑÑÂÎÅÃÎ ÂÂËÀÄÅËÜÖÀ.

ÊÐÀÑÈÂÛÅ ÇÇÀÊÀÒÛ BBUGBEAR ÍÍÀÓ×ÈËÈÑÜ
ÄÅËÀÒÜ ÅÅÙÅ ÂÂ RRALLY TTROPHY.

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé
voron@gameland.ru
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Flatout 2
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox, PlayStation 2
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Empire Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Bugbear
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: III êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.bugbear.fi/flatout2

GAMECUBE GBA N-GAGEPC PLAYSTATION 2 XBOX



íèè. À âîò ñèñòåìà ïîâðåæäåíèé
ñòàëà íàìíîãî ëó÷øå. Â ïåðâîé ÷àñ-
òè àâàðèè áûëè çðåëèùíûìè, íî
ãðîòåñêíûìè, ñåé÷àñ æå ïóãàþùå
ïðàâäîïîäîáíû. Ðàíüøå ïåðâûì äå-
ëîì ïîä ìàøèíîé îòâàëèâàëñÿ ãëó-
øèòåëü è áîëòàëñÿ òàì ïîëîâèíó
ãîíêè èç ñòîðîíû â ñòîðîíó. Òåïåðü
æå îí ñíà÷àëà ìíåòñÿ, çàòåì ðåç-
êèì óäàðîì îòðûâàåò åãî êóñîê. 

Âîîáùå íîâàÿ ñèñòåìà ïîâðåæäå-
íèé, âêóïå ñ áîëåå äåòàëèçîâàííûìè
ìîäåëÿìè àâòîìîáèëåé, ðàçðóøàå-
ìûìè îáúåêòàìè íà òðàññå è ñåìüþ
ñîïåðíèêàìè, ïðîèçâîäèò íå ïðîñòî
âïå÷àòëåíèå, à ïîðàæàåò íàïîäîáèå
ÿäåðíîé áîìáû, ñáðîøåííîé íà
Racoon City. Ïðè ñòîëêíîâåíèÿõ ëå-
òÿò â ñòîðîíû äâåðè, êàïîòû, ñòåêëà,
ãëóøèòåëè, âîäèòåëè. Âñå ýòî óêðà-

øåíî ôåéåðâåðêîì èç èñêð è ÷àñòèö
êðàñêè � çðåëèùå íåçàáûâàåìîå.
Êñòàòè, âå÷íî âûëåòàòü èç ìàøèíû è
çàòåì ïîÿâëÿòüñÿ íà ìåñòå âàøåìó
âîäèòåëþ íèêòî íå ïîçâîëèò, òåïåðü
îí ìîæåò ïðîñòî-íàïðîñòî óìåðåòü!
Àâòîìîáèëè õîòü è íå ñòàëè ëèöåí-
çèðîâàííûìè, çàòî ðàçäåëèëèñü íà
òðè êëàññà: Race, Derby è Street.
Ðàçíèöà çàêëþ÷àåòñÿ â ñêîðîñòè è
æèâó÷åñòè. Â ïîêàçàííîé íàì âåð-
ñèè áûëè ìàøèíû òîëüêî Derby-
êëàññà. Ýòî ïðîðæàâåâøèå äî îñíî-
âàíèÿ êîëûìàãè áåç ôàð, çàòî ñ
íàñòîÿùèì ðàìíûì êîðïóñîì, êîòî-
ðûé íå áîèòñÿ ïðÿìûõ ñòîëêíîâåíèé
ñ áåòîííûìè ñòåíàìè. Âíóòðè êàæ-
äîãî êëàññà ìàøèíû òàêæå äåëÿòñÿ
íà ãðóïïû � ñïîðòèâíûå êóïå, äæè-
ïû, ñåäàíû. Êàæäûé îáëàäàåò ïëþ-
ñàìè è ìèíóñàìè, à ãëàâíîå, ñâîèì
íåïîâòîðèìûì âèäîì.
Ãîíêè ñòàëè íå òîëüêî èíòåðàêòèâ-
íåå, íî è óâëåêàòåëüíåå. Ïîÿâèëîñü
ìíîæåñòâî ñðåçîê è ðàçâåòâëåíèé,
äà è ñàìèõ òðàññ òåïåðü íàìíîãî
áîëüøå, òóò âàì è îáû÷íûå ãîðîäñ-
êèå óëèöû, è äåðåâåíñêèå ïîëÿ, 
è äàæå íàñòîÿùèé «íàñêàðîâñêèé»
îâàë. Ìîæíî óæå ñåé÷àñ ñìåëî ñêà-
çàòü: Flatout 2 � ñóïåðõèò. Ñàìàÿ
áåçáàøåííàÿ è ðàçðóøèòåëüíàÿ ãîí-
êà 2006-ãî ãîäà! 
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ÀÀ êêààêêèèåå óó ââààññ òòððååááîîââààííèèÿÿ??

Òàê êêàê ììû ííàáëþäàëè ââåðñèþ èèãðû ääëÿ PPC,
ãëàâíîå, ÷÷òî ïïîðàçèëî, �� òòðåáîâàíèÿ êê êêîìïüþ-
òåðó. ÂÂåäü ââñå óóæå ïïðèâûêëè, ÷÷òî ëëþáûå ííîâûå
ïðîåêòû ááåçóìíî ïïðîæîðëèâû ïïî ÷÷àñòè ññèñòåì-

íûõ ððåñóðñîâ, ääàæå ååñëè ããðàôèêà ââ ííèõ ííà 22%
ëó÷øå ïïî ññðàâíåíèþ ññ ïïðîøëûì ããîäîì. ÒÒàê ââîò,
ó FFlatout 22 ññèòóàöèÿ ïïðÿìî ïïðîòèâîïîëîæíàÿ ��
êà÷åñòâî ããðàôèêè ââûðîñëî, ôôèçèêà óóñëîæíè-

ëàñü, àà òòðåáîâàíèÿ îîñòàëèñü ïïðåæíèìè �� 
íà GGeForce 44 èèãðà îîòëè÷íî øøëà ïïðè ììàêñèìàëü-
íûõ ããðàôè÷åñêèõ ííàñòðîéêàõ. ÂÂîò ÷÷òî ççíà÷èò
ïðàâèëüíàÿ îîïòèìèçàöèÿ!
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Ìóçûêà äëÿ ãîíùèêà
Â ïïîêàçàííîé ííàì ââåðñèè
íå ááûëî òòàêîãî ççàìå÷à-
òåëüíîãî ññàóíäòðåêà, êêàê
â ïïåðâîé ÷÷àñòè, òòàê êêàê
ìóçûêè ííå ááûëî ââ ïïðèí-
öèïå. ÇÇàòî ââîò ççâóêè ììà-
øèí îî÷åíü ïïîðàäîâàëè:
îíè ññòàëè ïïî÷òè êêàê ííàñ-
òîÿùèå, îîñîáåííî ââñå-
âîçìîæíûå ççàõëåáûâà-
íèÿ ììîòîðà ïïîñëå ññòîëê-
íîâåíèÿ. ÀÀ ÷÷òî ììîæåò
ñëóæèòü ëëó÷øåé ììóçûêîé
äëÿ ëëþáèòåëÿ ããîíîê?

ÊÀÊ ÈÈ ÐÐÀÍÜØÅ, ÇÇÀÁÎÐÛ ÍÍÀ ÑÑÅËÜÑÊÈÕ ÒÒÐÀÑÑÀÕ ÑÑÎÂÑÅÌ ÍÍÅ ÎÎÃÐÀÍÈ×ÈÂÀÞÒ ÂÂÀÑ
Â ÏÏÅÐÅÄÂÈÆÅÍÈÈ, ËËÎÌÀÉÒÅ ÈÈÕ ÈÈ ÊÊÀÒÀÉÒÅÑÜ ÏÏÎ ÏÏÎËßÌ ÑÑÊÎËÜÊÎ ÂÂËÅÇÅÒ.

ÒÎ ÑÑÀÌÎÅ ÏÏÎËÅ ÑÑ ÑÑÀÌÎËÅÒÀÌÈ ÈÈ ÂÂÅÐÒÎËÅÒÀÌÈ. ÂÂÐÎÄÅ, ÍÍÈ×ÅÃÎ ÎÎÑÎÁÅÍÍÎÃÎ:
ÏÎÍÀÑÒÀÂÈËÈ ÎÎÄÈÍÀÊÎÂÛÕ ÌÌÎÄÅËÅÊ. ÍÍÎ ÂÂÑÅ ÎÎÍÈ ÈÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂÍÛÅ, ÈÈÕ ÌÌÎÆÍÎ
ÑËÎÌÀÒÜ ÈÈ ÑÑÒÎËÊÀÒÜ ÂÂ  ÎÎÄÍÓ ÁÁÎËÜØÓÞ ÊÊÓ×Ó.



ÍÍ ó, äîêàòèëèñü. È õî÷åòñÿ ïî-
âåðèòü â âîçðîæäåíèå òàêòè-
÷åñêîãî PC-ñåðèàëà

Commandos, íî èñïàíñêèå êàáàëüå-
ðîñ èç Pyro Studios, ïîõîæå, íå øó-
òÿò. Commandos Strike Force � ýòî
äåéñòâèòåëüíî øóòåð îò ïåðâîãî ëè-
öà, äåéñòâèòåëüíî ÷åòâåðòàÿ ÷àñòü
ñåðèàëà, êîòîðàÿ êóäà áëèæå ê ñòà-
ðûì òàêòè÷åñêèì Commandos, ÷åì
êàæåòñÿ íà ïåðâûé âçãëÿä. Èç çàñíå-
æåííîé Åâðîïû ê íàì ïðèáûë äèñê ñ
áåòà-âåðñèåé è ïÿòüþ êàðòàìè, êîòî-
ðûå ïîçæå âîéäóò â ñîñòàâ èãðû.
Ãåðîé ïåðâîãî óðîâíÿ Strike Force �
Ñíàéïåð, êîòîðûé, äóìàåòñÿ, ðåøèë
ïîòÿãàòüñÿ ñ Ãàððåòîì èç Thief. Âèí-
òîâêà ñ îïòè÷åñêèì ïðèöåëîì èäåò â
õîä, òîëüêî åñëè äåëî ïàõíåò êåðî-
ñèíîì. Ïåðâîå îðóæèå � ìåòàòåëü-
íûé íîæ, êîòîðûì ìîæíî àêêóðàòíî
ïåðåðåçàòü ãëîòêó çàçåâàâøåìóñÿ
÷àñîâîìó. Çàäà÷à Ñíàéïåðà � ïðîê-
ðàñòüñÿ ìèìî íåìåöêèõ ñîëäàò è
âûçâîëèòü òðîèõ áîéöîâ ñîïðîòèâëå-
íèÿ. Âàðèàíòîâ ðàçâèòèÿ ñîáûòèé

äâà (êàê è â ñòàðûõ, òàêòè÷åñêèõ
Commandos): ëèáî âû íàõîäèòå
óäîáíóþ êîëîêîëüíþ è óíè÷òîæàåòå
âñåõ ãàíñîâ ïîä÷èñòóþ, ëèáî òèõî-
òèõî ïðîøìûãíåòå ïîä íîñîì ó ÷àñî-
âûõ. Èç èãðû ïðîïàëè çåëåíûå êîíó-
ñû âèäèìîñòè, òàê çàïîìíèâøèåñÿ
êàæäîìó, êòî èãðàë â ñòàðûå
Commandos, à âìåñòå ñ íèìè ïðîïà-
ëà è ôèëèãðàííàÿ òî÷íîñòü îïåðà-
öèé. Ñåãîäíÿøíèå Commandos ïîêà-
æóò Ñýìó Ôèøåðó, ãäå ðàêè çèìóþò.
Âî âòîðîì óðîâíå ê äåëó ïîäêëþ÷à-
åòñÿ åùå îäèí ñòàðûé çíàêîìûé �
Çåëåíûé Áåðåò. Îí ïîêðåï÷å Ñíàé-

ïåðà, è åãî åïàðõèÿ � âèíòîâêè, àâòî-
ìàòû, ãðàíàòîìåòû è ïðî÷èå ñðåä-
ñòâà ìàññîâîãî ïîðàæåíèÿ. Êîãäà íà
óðîâíå îêàçûâàåòñÿ ñðàçó äâîå êîì-
ìàíäîñ, äâèæîê ïîçâîëÿåò èãðîêó ïå-
ðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó íèìè ïî íàæà-
òèþ Tab. Çàäà÷à óðîâíÿ � îòðàçèòü
íàñòóïëåíèå íåìåöêèõ âîéñê: Çåëå-
íûé Áåðåò ñî òîâàðèùè íîñèòñÿ îò
óêðûòèÿ ê óêðûòèþ è ïàíè÷åñêè
îòñòðåëèâàåòñÿ, à Ñíàéïåð ïðèêðû-
âàåò èõ ñ âîçâûøåíèÿ. Êàê ðàñïðåäå-
ëèòü ðîëè, êàê ñîõðàíèòü æèçíè ñî-
þçíèêàì è ñäåðæàòü íàòèñê � äîë-
æåí äóìàòü èãðîê. Íàïðèìåð, åñëè íà
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Ìóëüòèïëååð!
Äëÿ ññåòåâûõ èèãðèù ððàçðà-
áîò÷èêè ïïðèäóìàëè ííåñ-
êîëüêî ññïåöèàëüíûõ ââîåí-
íûõ ððåæèìîâ. ÍÍàïðèìåð,
òàêîé: èèãðîêè ääåëÿòñÿ ííà
äâå êêîìàíäû, èè ââ êêàæäîé
îäèí ññòàíîâèòñÿ ØØïèî-
íîì. ÎÎñòàëüíûå ÷÷èñòÿò
äðóã ääðóãó ììîðäû; 
«óáèòûå» ííå ââîçðîæäàþò-
ñÿ, àà îîñòàþòñÿ ëëåæàòü ííà
çåìëå, èèçîáðàæàÿ ññìåð-
òåëüíî ððàíåíûõ. ØØïèîí
äîëæåí ííàéòè ððàíåíîãî
âðàãà, ääîïðîñèòü ååãî èè 
óçíàòü ññåêðåòíûé ïïàðîëü.
(Âî ââðåìÿ ääîïðîñà òòîâà-
ðèùàì ííóæíî ïïðèêðûâàòü
Øïèîíà). ÍÍó àà ççíàÿ êêîä,
êîìàíäà ììîæåò ççàðÿäèòü
áîìáó èè ññòåðåòü ââðàãîâ 
ñ ëëèöà ççåìëè. 

ÂÎÒ ÒÒÀÊÎÉ ÂÂÈÄÅË ÂÂÒÎÐÓÞ ÌÌÈÐÎÂÓÞ ÑÑÍÀÉÏÅÐ, ÊÊÎÃ-
ÄÀ ÂÂÛ ÃÃÎÍßËÈ ÅÅÃÎ ÏÏÎ ÑÑÏÐÀÉÒÀÌ ÂÂ CCOMMANDOS.

ÌÍÎÃÈÅ ÓÓÐÎÂÍÈ ÏÏÎÕÎÆÈ ÍÍÀ ÏÏËÎÑÊÈÅ ÊÊÀÐÒÛ ÈÈÇ ÏÏÅÐÂÛÕ
COMMANDOS. ÒÒÎËÜÊÎ ÒÒÅÏÅÐÜ ÎÎÍÈ ÒÒÐÅÕÌÅÐÍÛÅ.

ÊÎÃÄÀ ÂÂÛ ÂÂÑÅËßÅÒÅÑÜ ÂÂ ÇÇÅËÅÍÎÃÎ ÁÁÅÐÅÒÀ,
ÈÃÐÀ ÍÍÀ×ÈÍÀÅÒ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÒÜ CCALL OOF DDUTY.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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Commandos Strike Force
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pyro Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÂÛÕÎÄ: ìàðò 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://eidos.nd.ru/strike_force

GAMECUBE GBA N-GAGEPC PLAYSTATION 2 XBOX



âàøè ïîçèöèè âàëèò íåìåöêàÿ ñàìî-
õîäêà � çíà÷èò, ïîðà Çåëåíîìó Áåðå-
òó äîñòàâàòü ñâÿçêó ãðàíàò. À åñëè
âäàëåêå ñòðåêî÷åò òÿæåëûé ïóëå-
ìåò � ýòî ðàáîòåíêà äëÿ Ñíàéïåðà. 
Îòñòóïèâ, áîéöû âñòðå÷àþòñÿ ñ
òðåòüèì è ïîñëåäíèì îïåðàòèâíè-
êîì «Óäàðíîãî îòðÿäà» � Øïèîíîì.
Îí äåéñòâóåò ïî÷òè òàê æå, êàê
ðàíüøå â Commandos, � òîëüêî òå-
ïåðü âû ñìîòðèòå íà åãî ïðèêëþ÷å-
íèÿ íå ñ âûñîòû ïòè÷üåãî ïîëåòà, à

îò ïåðâîãî ëèöà. Ïîäêðàâøèñü ê
ðàññëàáèâøåìóñÿ íåìöó è ïðèäó-
øèâ æåðòâó ñòðóíîé îò ïèàíèíî,
Øïèîí ïîëó÷àåò îôèöåðñêóþ ôîð-
ìó. Íàðÿäèâøèñü ëåéòåíàíòîì, îí
ìîæåò õîòü êîëåñîì õîäèòü ïåðåä
ñîëäàòàìè, à òå è áðîâüþ íå ïîâå-
äóò. Çàòî äðóãèå îôèöåðû çàèíòåðå-
ñóþòñÿ ñàìîçâàíöåì, à ãåíåðàë èëè
àãåíò ãåñòàïî ìãíîâåííî ïîäíèìåò
òðåâîãó. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, åñëè
Øïèîíó óäàñòñÿ ðàçäîáûòü ãåíå-
ðàëüñêóþ ôîðìó, òî è ñîëäàòû, è
îôèöåðû áóäóò ñàìîçàáâåííî îòäà-
âàòü åìó ÷åñòü. Òàêæå â ðàñïîðÿæå-
íèè Øïèîíà: ãðàíàòû ñ ÿäîâèòûì
ãàçîì, ïèñòîëåò ñ ãëóøèòåëåì è áåñ-
êîíå÷íûé çàïàñ çâîíêèõ ìîíåò. 
Êàê â ýòî èãðàòü? Âîïðîñ ñëîæíûé.
Èç ïðèñëàííîãî íàì ïðåâüþ-êîäà ìû
âûíåñëè íåñêîëüêî âàæíûõ ôàêòîâ:
âî-ïåðâûõ, Strike Force � ýòî è ïðàâäà
FPS, â êîòîðîì ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó
áîéöàìè ìîæíî ïî íàæàòèþ îäíîé
êëàâèøè. Âî-âòîðûõ, â èãðå îñòàëñÿ
íàñòðîé ñòàðûõ, òàêòè÷åñêèõ
Commandos. Â-òðåòüèõ, ãðàôè÷åñêèé
äâèæîê RenderWare, íà êîòîðîì ñäå-
ëàíà èãðà, áåçíàäåæíî óñòàðåë. ×òî
ïîëó÷èòñÿ â èòîãå, ïðåäñêàçàòü íåï-
ðîñòî, à ïîêà Commandos Strike Force
â ðàâíîé ñòåïåíè ïîõîæà íà ïîäåëêó
ñ ðàñêðó÷åííûì èìåíåì è íåîáû÷íóþ
èãðó â ñòàðîé âñåëåííîé. 
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××òòîî òòààêêîîåå RReennddeerrWWaarree??

RenderWare �� ããðàôè÷åñêèé ääâèæîê, ññîçäàííûé ââ
Criterion SSoftware. ÎÎñîáåííîñòè RRenderWare �� ååãî
ïðîñòîòà, ääåøåâèçíà èè ïïðèãîäíîñòü ääëÿ ëëþáûõ ööå-
ëåé. ÍÍà RRenderWare ááûëè ññîçäàíû GGrand TTheft AAuto:

San AAndreas èè TThe MMovies, SSonic HHeroes èè BBurnout
Revenge, TTony HHawk�s PPro SSkater 33 èè MMortal KKombat
Deception. ÎÎáû÷íî ññ÷èòàåòñÿ, ÷÷òî RRenderWare èèñ-
ïîëüçóþò òòå, óó êêîãî ííå õõâàòàåò ääåíåã èè óóìåíèÿ ññäå-

ëàòü ññîáñòâåííûé ääâèæîê, ííî óóñïåõ TThe MMovies 
è BBurnout RRevenge óóáåæäàåò ííàñ ââ îîáðàòíîì. 
Ïðèíåñåò ëëè ÷÷óæîé ììîòîð ïïîëüçó CCommandos SStrike
Force? ÏÏîñìîòðèòå ííà ññêðèíøîòû.
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Ýêñêóðñ â èñòîðèþ
Îðèãèíàëüíàÿ
Commandos: BBehind EEnemy
Lines ïïðîñëàâèëàñü ââ êêîí-
öå ääåâÿíîñòûõ. ÒÒî ááûëà
ïåðâîêëàññíàÿ òòàêòè÷åñ-
êàÿ èèãðà, ââ êêîòîðîé èèãðîêó
íóæíî ááûëî ññèëàìè ííå-
áîëüøîãî îîòðÿäà ââûïîë-
íèòü òòó èèëè èèíóþ ììèññèþ
ãëóáîêî ççà ëëèíèåé ôôðîí-
òà. ÂÂèä �� ññ ââûñîòû ïïòè÷üå-
ãî ïïîëåòà, ääåéñòâèå �� 
â ððåàëüíîì ââðåìåíè.

ÏÅÐÅÎÄÅÂØÈÑÜ ÔÔÐÈÖÅÌ, ØØÏÈÎÍ ÌÌÎÆÅÒ ÓÓ×ÈÍßÒÜ ÁÁÅÑÏÎÐßÄÊÈ ÇÇÀ ÑÑÏÈÍÎÉ
ÍÅÌÅÖÊÈÕ ÑÑÎËÄÀÒ. ÊÊÀÌÅÐÀ ÏÏÎÊÀÇÛÂÀÅÒ ÝÝÊÇÅÊÓÖÈÞ ÎÎÒ ÒÒÐÅÒÜÅÃÎ ËËÈÖÀ.

Õ

ÍÀ ««ÐÓÑÑÊÈÕ» ÓÓÐÎÂÍßÕ ÍÍÀÌ ÓÓÄÀËÎÑÜ ÍÍÀÉÒÈ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂÛÂÅÑÊÓ ««ÇÈÍÃÅÐÚ»,
ÍÎ ÒÒÀÊÆÅ ÏÏËÀÊÀÒ ÑÑ ÈÈËÜÈ×ÎÌ, ÆÆÅËÀÞÙÈÌ ÒÒÎÂÀÐÈÙÀÌ ÍÍÎÂÛÕ ÓÓÑÏÅÕÎÂ.



ÁÁ óäîðàæèò ëè âàñ ïðîòÿæíûé
ñêðèï îòêðûâàþùåéñÿ âåíòè-
ëÿöèîííîé ðåøåòêè? Âîëíóåò

ëè òðåñê èñêðÿùèõñÿ ïðîâîäîâ è ãóë
áîëüøèõ è íåïîíÿòíûõ ìåõàíèçìîâ?
×òî âû ÷óâñòâóåòå, êîãäà â ôîíàðè-
êå ñàäèòñÿ áàòàðåéêà? Êîãäà ãóñòàÿ,
ïî÷òè æèäêàÿ òåìíîòà íàïîëíÿåòñÿ
ìåòàëëè÷åñêèì ñòóêîì òûñÿ÷ êîãîò-
êîâ, íå õî÷åòñÿ ëè âàì ïîêðåï÷å ïå-
ðåõâàòèòü âåðíûé àâòîìàò?.. Åñëè ó
âàñ åñòü óâåðåííûå îòâåòû, ïðèñ-
ìîòðèòåñü ê íàøåìó òåíåâîìó ãîñòþ
ïîâíèìàòåëüíåå.

ÊÀÊ ÂÛ ËÎÄÊÓ ÍÀÇÎÂÅÒÅ�
Shadowgrounds, ïî ñóòè, � «àðêàä-
íûé Doom 3, âèä ñâåðõó». Íî àêöåí-
òû ðàññòàâëåíû ÷óòü ïî-äðóãîìó:
ðîëü ôîíàðèêà â «Äóìå» áûëà íå òà-
êîé âàæíîé. Çäåñü åãî íå íóæíî äîñ-
òàâàòü, à ïðè ïîÿâëåíèè äåìîíîâ â
ñìÿòåíèè èñêàòü âåðíûé øîòãàí ñðå-
äè öèôðîâûõ êëàâèø èëè òåðçàòü
êîëåñèêî ìûøè. Áóäòî ïèðàòñêèé ïî-
ïóãàé, îí âñåãäà ñ íàìè, íà ïëå÷å.

Åùå áû, âåäü âîêðóã èãðû ñâåòà è
òåíè (íåò, ñêîðåå, «òåíåé è òåìíî-
òû») âûñòðîåí âåñü èãðîâîé ïðîöåññ.
Äà, æèâûå, äèíàìè÷åñêèå òåíè
çäåñü � ãëàâíîå. Ê ñîæàëåíèþ, ýòî-
ãî íå ïåðåäàòü íà èëëþñòðàöèÿõ, 
íî åñëè âû êîãäà-íèáóäü èçîáðàæà-
ëè íà ñòåíå òåíè íåèçâåñòíûõ íàó-
êå æèâîòíûõ ñ ïîìîùüþ íàïðàâ-
ëåííîé íà ñòåíó ëàìïû è ñîáñòâåí-
íûõ ïàëüöåâ, âñå ñðàçó ïîéìåòå. 
Íî áîðåìñÿ ìû îòíþäü íå ñ ÷åðíû-
ìè çàéöàìè íà îáîÿõ ñïàëüíîé.

ÃÎÑÒÈ ÈÇ ÏÐÎØËÎÃÎ
Ýðóäèöèè ãåéìäèçàéíåðà
Shadowgrounds ìîæåò ïîçàâèäîâàòü
ëþáîé ãåéìåð ñî ñòàæåì. Íà ïåðâîì
óðîâíå íàì âñòðåòÿòñÿ òðè âèäà
ìîíñòðîâ, êàæäûé èç êîòîðûõ îòñû-
ëàåò ê èãðîâîé êëàññèêå.
Ãäå òîëüêî ìû íå âèäåëè «ïàó÷-
êîâ», íî ìåñòíûå � ðîäîì èç Half-
Life, äàðîì ÷òî íå ïèùàò. Îíè ðàç-
áåãàþòñÿ ïî óãëàì îò ñâåòà ôîíà-
ðèêà, íî ñòîèò îòâåðíóòüñÿ, êàê îíè
íà÷èíàþò ñëîæíûå ìàíåâðû çà ñïè-

ShadowgroundsÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

×èòàéòå ñ PDA
«Íà êêàëåíäàðå �� 22096 ããîä.
Ïîëåòû êê ÃÃàíèìåäó ññòàëè
îáû÷íûì ääåëîì. ÊÊîëîíèÿ
äîñòèãëà ííåïëîõèõ óóñïå-
õîâ ïïî îîñâîåíèþ ïïëàíåòû,
êàê ââäðóã�» ÈÈñòîðèÿ, ááå-
çóñëîâíî, ççàñëóæèâàåò
âíèìàíèÿ, ííî ååå ççàâÿçêà
îðèãèíàëüíîñòüþ ííå ááëå-
ùåò. ÀÀ ååå ððàçâèòèå èèñïîë-
íåíî ââåñüìà ëëþáîïûòíî.
Êðîìå ññöåíîê ííà ääâèæêå
ìû ÷÷èòàåì PPDA. ÀÀ ååùå óó
íàñ ååñòü ææåíùèíà-ïïðîâîä-
íèê, ññ êêîòîðîé ììû îîáùà-
åìñÿ ïïî ððàäèî. ÄÄà, ññîâåð-
øåííî ââåðíî, SSystem
Shock 22.

ÏÐÈÑÌÎÒÐÈÒÅÑÜ ÏÏÎÂÍÈÌÀÒÅËÜÍÅÅ: ÒÒÅÍÈ
ÎÒ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÈÕ ÈÈÑÒÎ×ÍÈÊÎÂ ÑÑÂÅÒÀ!

Àâòîð:
Ìàòâåé «hate008» Áóëîõîâ
hate008@gameland.ru

70 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 05  || ÌÀÐÒ  || 2006

Shadowgrounds
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: dtp/Meridian4
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Âåêòîð-Âåãà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Frozenbyte
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I I êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.shadowgroundsgame.com

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC

ÑÖÅÍÀ ÏÏÎÃÎÍÈ ÂÂÛÏÎË-
ÍÅÍÀ ÍÍÀ ÎÎÒËÈ×ÍÎ.

ÂÑÅ ÑÑÊÎËÜÊÎ-ÒÒÎ ÇÇÍÀ×ÈÌÛÅ ÄÄÅÉÑÒÂÈß 
ÑÎÏÐÎÂÎÆÄÀÞÒÑß ÊÊÎÐÎÒÊÈÌÈ ÐÐÎËÈÊÀÌÈ.



íîé. À åñëè (íå äàé-òî áîã!) ñÿäåò
áàòàðåéêà � íàêèíóòñÿ ñòàåé è ãëà-
çîì íå ìîðãíóò.
Ãîñòè èç Aliens vs Predator áîëüøå
âñåãî ïîõîæè íà ÷óæèõ è âåäóò ñåáÿ
ñîîòâåòñòâóþùå. Âûëàìûâàÿ ðå-
øåòêè, îíè âûëåçàþò èç âåíòèëÿöè-
îííûõ øàõò è ñïåøàò ïîïðîáîâàòü
ãëàâãåðîÿ íà çóá. Åñëè óâèäèòå, ÷òî
êòî-òî èç íèõ îñòàíîâèëñÿ, íå äó-
ìàéòå, ÷òî îí âäðóã ñòàë âåãåòàðè-

àíöåì èëè íàåëñÿ îò ïóçà. Îí ëèøü
ãîòîâèòñÿ ê ïðûæêó.
Íî íå âñå âñòðå÷íûå êóñàþòñÿ. Ïîä
êîíåö óðîâíÿ íà ñöåíå ïîÿâëÿþòñÿ
ëþáèòåëè ïåðåñòðåëîê. Ýòè ñìàõè-
âàþò íà Snakeman�îâ èç X-COM. Íî
âìåñòî òîãî ÷òîáû ïîäàâàòü ê ñòîëó
ãîðÿ÷åå-îãíåñòðåëüíîå, çäåøíèå áå-
ëåñûå çìåþêè ïðîñòî ïëþþòñÿ
ÿäîì. Ïðèõîäèòñÿ ïîäêàðìëèâàòü
áîëåçíûõ ñâèíöîì.

SHOOT IT BEFORE IT SHOOTS YOU
Ó âñåõ «ïóøåê» åñòü îãðàíè÷åííîå
ñàìîíàâåäåíèå � äîñòàòî÷íî ïðîñ-
òî ïîâåðíóòüñÿ â ñòîðîíó î÷åðåä-
íîãî ãàäà, è ãåðîé ïðèöåëèòñÿ ñà-
ìîñòîÿòåëüíî. Ýòà îñîáåííîñòü
ìîæåò ñïàñòè æèçíü â êðîìåøíîé
òåìíîòå: âèäÿ òîëüêî àëûé îò ïîâ-
ðåæäåíèé ýêðàí, ìîæíî (è íóæíî!)
ïàëèòü âî âñå ñòîðîíû èç ÷åãî-íè-
áóäü ñêîðîñòðåëüíîãî. Ñêàæåì ïî
ñåêðåòó: îãíåìåò â òàêèõ ñëó÷àÿõ
ïðîñòî áåñöåíåí, âåäü ïîäïàëåí-
íûå øêóðêè âðàãîâ äàþò äîñòàòî÷-
íî ñâåòà, ÷òîáû ðàçîáðàòüñÿ, êòî,
ãäå è ñêîëüêî.
Íî ìû íå îäèíîêè â ñâîåé áîðüáå.
Àíãåëà-õðàíèòåëÿ, äåâóøêó, ðóêî-
âîäÿùóþ íàøèìè ïåðåäâèæåíèÿ-
ìè, ìû âñòðå÷àåì â ñåðåäèíå ìèñ-
ñèè. È êàê ïî ìàíîâåíèþ çëîé âîë-
øåáíîé ïàëî÷êè, ïîñëå âîññîåäè-
íåíèÿ èçî âñåõ ùåëåé âûïîëçàþò
«÷óæèå». Âûõîä îäèí � áåæàòü�
Íåñìîòðÿ íà ñâåæèå íàõîäêè ðàç-
ðàáîò÷èêîâ è óäà÷íîå ïðèìåíåíèå
÷óæîãî îïûòà, Shadowgrounds íå
õâàòàåò òîãî âûñîêîáþäæåòíîãî
ëîñêà, êîòîðûé ïåðåâîäèò èãðó èç
ðàçðÿäà «ëþáîïûòíîé äèêîâèíêè»
â «íàñòîÿùèé øåäåâð». È òåì íå
ìåíåå, æäåì ïîëíóþ àíãëèéñêóþ
âåðñèþ ñ ïëîõî ñêðûâàåìûì íå-
òåðïåíèåì. 
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ÇÇââóóêêèè ññòòððààõõàà

Óæå ññåé÷àñ ììîæíî ññêàçàòü, ÷÷òî êêîìïîçèòîð èè
çâóêîðåæèññåð FFrozenbyte ííå ççðÿ ååëè ññâîé
õëåá. ÇÇâóêîâîå îîôîðìëåíèå ííàïðÿãàåò ííåðâû
äî ïïðåäåëà: ããóë êêîìïüþòåðîâ èè îîòäàëåííûå

øàãè ííà òòåìíîé ïïîëóðàçðóøåííîé ááàçå ííèêîã-
äà ííå ïïðåäâåùàëè ííè÷åãî õõîðîøåãî. ÀÀ ììóçûêà
âî ââðåìÿ ïïîãîíè ííå ääàåò ððàññëàáèòüñÿ ííè ííà
ñåêóíäó. ÍÍî ääðàìàòèçìà ììîæíî ááûëî èè ääîáà-

âèòü: ííàïðèìåð, ââ WWarhammer 440000: DDawn oof
War ììóçûêà êêàê èèíñòðóìåíò ââîçäåéñòâèÿ ííà èèã-
ðîêà èèñïîëüçîâàëàñü ííå ââ ïïðèìåð ïïðîôåññèî-
íàëüíåå.
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Ïîäæèãàåì!
Ó ááîëüøèíñòâà îîðóæèÿ
åñòü ääîïîëíèòåëüíûé ððå-
æèì ññòðåëüáû. ÍÍàïðèìåð,
ïîñëå ññîîòâåòñòâóþùåé
ìîäèôèêàöèè èèç îîãíåìåòà
ìîæíî ððàñïûëèòü ííåçàæ-
æåííîå òòîïëèâî, ÷÷òîáû
ïîäæå÷ü ååãî ââïîñëåäñòâèè
è ññîçäàòü ïïðàêòè÷åñêè
íåïðîõîäèìóþ ññòåíó îîãíÿ.
Ýòî îîáÿçàòåëüíî ïïðèãî-
äèòñÿ, ÷÷òîáû îîòîðâàòüñÿ
îò ïïîãîíè.

ÍÀ ÐÐÀÄÀÐÅ ÎÎÒÌÅ×ÀÅÒÑß ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÇÇÀÄÀÍÈÅ. ÍÍÀ
ÍÅÌ ÆÆÅ ÏÏÎßÂËßÞÒÑß ÊÊÐÀÑÍÛÅ ÒÒÎ×ÊÈ-ÂÂÐÀÃÈ.

ÏÅÐÂÓÞ ÏÏÎËÎÂÈÍÓ ÁÁÈÒÂÛ ÁÁÎÑÑ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÏÏÀÈÍÜÊÎÉ: ÇÇÍÀÉ
ÑÅÁÅ ÕÕÎÄÈ ÁÁÎ×ÊÎÌ ÏÏÎÎÄÀËÜ. ÍÍÎ ÊÊÎÃÄÀ ÏÏÎßÂËßÞÒÑß ÅÅÃÎ
«ÏÎÄ×ÈÍÅÍÍÛÅ», ÂÂÛÆÈÒÜ ÑÑÒÀÍÎÂÈÒÑß ÍÍÅ ÒÒÀÊ ËËÅÃÊÎ.



ÑÑ ÷èòàåòñÿ, ÷òî PC � ïëàò-
ôîðìà ñåðüåçíàÿ. ßðêèå
ãåéìïëåéíûå èäåè è ïåðå-

äîâàÿ ãðàôèêà � îïðàâà äëÿ ïðîäó-
ìàííîãî ñþæåòà è óâëåêàòåëüíûõ
äèàëîãîâ. À êîëè õîòèòå èãðàòü
êðàñèâî � áóäüòå äîáðû îçíàêî-
ìèòüñÿ ñ ðàáîòîé ñöåíàðèñòà. Íè-
÷åãî ñòðàííîãî â ýòîì íåò, íî èíîã-
äà õî÷åòñÿ âñåãî ëèøü âîñòîðæåí-
íî ñõðóìêàòü øîêîëàäêó íîâîãî
äâèæêà è çàïèòü êàêîé-íèáóäü çà-
áîðèñòîé àðêàäíîé ìåøàíèíîé. Âå-
ñåëûå ðåáÿòà èç Naked Sky íå çà-

äóìûâàÿñü ðàçðåøàþò íàì âû-
ëèòü ñöåíàðíûé ñóï â îêíî.
Èíôîðìàöèþ î ïðåäñòîÿ-

ùåé çàâàðóøêå ïðèøëîñü
ñîáèðàòü ïî êðóïèöàì. Íî

äàæå ïîñëå ñáîðà âñå îïèñà-
íèå óëîæèòñÿ â îäíó ôðàçó: ðî-

áîò ïî èìåíè Blitz ñïàñàåò ðîä-
íóþ ôàáðèêó. Ïîýòîìó íå ñòàíåì

ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ î íåïðîñòîé
ñóäüáå ãëàâíîãî ãåðîÿ èëè ïåðåñêà-

çûâàòü î÷åðåäíóþ èñòîðèþ î ëèöåí-
çèðîâàííîé «èãðîâîé âñåëåííîé», 
à ñêàæåì ëèøü, ÷òî çà «êðàñîòèùó»
çäåñü îòâå÷àåò Unreal Engine 3, 
à ãëàâíûì ïî ôèçèêå íàçíà÷åí åãî
ïàðòíåð Ageia PhysX.
Ôèçè÷åñêèé äâèæîê � èçþìèíêà,
êîòîðîé èãðà ìîãëà íàñ ñîáëàç-
íèòü. Ñóäèòå ñàìè: íåñêîëüêî ðàç
çà ðàóíä âîðîòà íåáîëüøîé àðåíû
ðàñêðûâàþòñÿ, è íà Áëèöà óñòðåì-
ëÿþòñÿ «óòþãè» è «ñêîâîðîäêè» ñà-
ìûõ ïðè÷óäëèâûõ î÷åðòàíèé. Îäíè
ñòðåëÿþò, äðóãèå ïóñêàþò ðàêåòû,
à íàèáîëåå ìíîãî÷èñëåííûå � ñå-
ðûå øàðèêè � ïûòàþòñÿ âçÿòü íà
òàðàí. Êàê è ïîëàãàåòñÿ ñóìàñøåä-
øèì ðîáîòàì, íàøè âðàãè óìîì íå
áëåùóò. Ñ âîîðóæåíèåì òîæå íå
î÷åíü. Ìû íàñ÷èòàëè â äåìî 3 âèäà
îðóæèÿ è 2 áîíóñà.
Íî âñå ìåíÿåòñÿ, êîãäà ìû âñïîìè-
íàåì ïðî èçÿùíûé íàëåò «ïàçëîâîñ-

òè». Íà àðåíå ðàçìåùåíû íåñêîëüêî
áåëûõ ëþêîâ. Â íà÷àëå ðàóíäà èç
íèõ ïîÿâèòñÿ êàêîå-íèáóäü óñòðîé-
ñòâî, âêëþ÷èâ êîòîðîå� Íåò, ñ óâå-
ðåííîñòüþ ïðåäñêàçàòü ïîñëåäñòâèÿ
íåïðîñòî. Æåíñêèé ãîëîñ çà êàäðîì
àâòîðèòåòíî çàÿâëÿåò: ÷òî-òî çàðàáî-
òàëî. Äàëüøå � çàìîðîçêà âðåìåíè,
òðþêè ñ ãðàâèòàöèåé èëè ÷òî ïîõóæå.
Íî ñ îäíèì ýôôåêòîì îøèáèòüñÿ
áûëî ñëîæíî: çà÷åì ýòîò áîëüøîé
êàìåíþêà ñòîèò òàê âûñîêî? Êîíå÷-
íî, ÷òîáû ãðîõíóòüñÿ è âñåõ ðàçäà-
âèòü! È íå ïðîñòî ãðîõíóòüñÿ. Êàòà-
ÿñü ïî ïÿòà÷êó, íàñåëåííîìó ñïÿòèâ-
øèìè æåëåçÿêàìè, îí åùå è íà çåì-
ëå ñëåä îñòàâëÿåò, äåìîíñòðèðóÿ
âîçìîæíîñòè äåòèùà Ageia.
Óâèäåííîå âïå÷àòëÿåò. Íàäååìñÿ,
÷òî â ïîëíîé âåðñèè íå òîëüêî äîáà-
âÿòñÿ àðåíû-âðàãè-îðóæèå, íî è áó-
äåò äîðàáîòàí (íå ñàìûé óäîáíûé
ïîêà) èíòåðôåéñ.

RoboBlitz (RoboHordes)ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

À õ-ÿùèê ïðîñòî
îòêðûâàëñÿ�
Ïðèõîä ààðêàäíîãî
ãåéìïëåÿ ííà PPC îîáúÿñíÿ-
åòñÿ ííå òòàê ññëîæíî, êêàê
ìîæíî ááûëî ááû ïïðåäïîëî-
æèòü. ÂÂ NNaked SSky ââîñõè-
ùàþòñÿ ââîçìîæíîñòÿìè
ñåðâèñà XXbox LLive AArcade,
êîòîðûé ïïîçâîëÿåò ïïðèîá-
ðåòàòü èèãðû, ííå îîòðûâàÿñü
îò êêîíñîëè. ÍÍî, ââ îîòëè÷èå
îò òòîãî ææå SSteam, ââ LLive
Arcade ïïðîäàþòñÿ ïïî
áîëüøåé ÷÷àñòè êêàê ððàç
íåñëîæíûå ààðêàäíûå,
ñïîðòèâíûå èè ëëîãè÷åñêèå
èãðû. ÏÏîýòîìó RRoboBlitz
îêàæåòñÿ ââ õõîðîøåé êêîì-
ïàíèè ññåáå ïïîäîáíûõ.

ÖÂÅÒÎÂÎÅ ÐÐÅØÅÍÈÅ ÍÍÀ ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÎÉ
ÀÐÅÍÅ ÍÍÀÏÎÌÍÈËÎ ÏÏÅÐÂÛÉ QQUAKE.

ÝÒÎÒ ÍÍÅÂÅÐÎßÒÍÛÉ RROCKET JJUMP ÏÏÎÄÑÒÐÎÈËÈ
ÇËÛÅ ÐÐÎÁÎÒÛ. ÇÇÀÊÎÍ×ÈÒÑß ÎÎÍ ÔÔÀÒÀËÜÍÎ.

Àâòîð:
Ìàòâåé «hate008» Áóëîõîâ
hate008@gameland.ru

72 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 05  || ÌÀÐÒ  || 2006

PLAYSTATION 2 GAMEBOY ADVANCE XBOX 360

RoboBlitz (RoboHordes)
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox, Xbox 360
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Naked Sky Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nakedsky.com/projects.htm

GAMECUBEPC XBOX





ÎÎ ÷åðåäíàÿ èãðà ïðî ðîáîòîâ
îò ñòóäèè From Software óæå
óäîñòàèâàëàñü íàøåãî âíè-

ìàíèÿ â 199 íîìåðå «Ñòðàíû Èãð».
Íå òî ÷òîáû ñ òåõ âðåìåí â ïðîåêòå
íàìåòèëèñü êîðåííûå ïåðåìåíû èëè
ñîçäàòåëè âäðóã ïîñóëèëè çîëîòûå
ãîðû, íåò. Íî àìáèöèîçíîñòü ðàçðà-
áîò÷èêîâ âñå æå çàñòàâèëà íàñ åùå
ðàç âåðíóòüñÿ ê Chromehounds è
ðàññìîòðåòü åå áîëåå ïðèñòàëüíî,
òåì áîëåå ÷òî äî âûõîäà èãðû îñòà-
ëîñü óæå ñîâñåì íåìíîãî âðåìåíè.
Õîòÿ âíåøíå Chromehounds íàïîìè-
íàåò ñàìóþ îáûêíîâåííóþ ïîòàñîâ-
êó êîíñåðâíûõ áàíîê ñ îòêðûâàëêà-
ìè, ñàìè ðàçðàáîò÷èêè ñêëîííû
èìåíîâàòü åå êîêòåéëåì èç ýêøíà 
è ñòðàòåãèè, â êîòîðîì áîåâàÿ ÷àñòü
îäîëæåíà ó øóòåðîâ ñ âèäîì îò ïåð-
âîãî ëèöà è èãð ñåðèè Armored Core,
à òàêòè÷åñêàÿ � ó æàíðà RTS. Ïîäò-
âåðæäàþò ýòè ñëîâà è ñàìè ñðàæå-
íèÿ: â Chromehounds âñåãäà íàéäåò-
ñÿ ìåñòî ïîäâèãó è ëè÷íîìó ìàñòåð-
ñòâó âîèíîâ, íî êëþ÷ ê óñïåõó âñå
ðàâíî êðîåòñÿ â ñëàæåííûõ äåéñòâè-
ÿõ âñåãî îòðÿäà, ãðàìîòíûõ ðåøåíè-
ÿõ êîìàíäèðà è åãî óìåíèè ïðàâèëü-

íî îöåíèòü ñèòóàöèþ íà ïîëå áðàíè.
Äàæå îäèíî÷íûé ðåæèì, â êîòîðûé
ðàçðàáîò÷èêè íàìåðåíû âêëþ÷èòü
îêîëî ÷åòûðåõ äåñÿòêîâ ìèññèé, áó-
äåò ÷óâñòâèòåëåí ê âûáîðó ðîáîòà,
ïðåäëàãàÿ âîäèòåëÿì ðàçíûõ áîåâûõ
ìàøèí ðàçíûå æå çàäàíèÿ. À ÷òî óæ
ãîâîðèòü î ôóíäàìåíòå Chrome-
hounds � ìóëüòèïëååðå, â êîòîðîì
êàæäûé èãðîê ñòàíîâèòñÿ ÷ëåíîì êî-
ìàíäû èç øåñòè âîèíîâ, ÷àñòüþ åäè-
íîãî ñìåðòîíîñíîãî ìåõàíèçìà, è â
çàâèñèìîñòè îò òîãî, êàêèì èìåííî
ðîáîòîì îí óïðàâëÿåò, îïðåäåëÿþòñÿ
åãî çàäà÷è è ñàì ñòèëü ïîâåäåíèÿ íà
âñþ èãðó. Îêàçàëèñü â êîêïèòå ìàøè-
íû-ðàçâåä÷èêà � áóäüòå äîáðû ñêà-
êàòü êóçíå÷èêîì ïî îêðåñòíîñòÿì è
ðàçûñêèâàòü âðàãà, âëåçëè â ìàøèíó
ñ ñèëüíûìè äàëüíîáîéíûìè îðóäèÿ-
ìè � óäàëÿéòåñü â òûë è ñ÷èòàéòå ñå-
áÿ ñíàéïåðîì, ðåøàþùèì, êîìó åùå
ìîæíî ïîæèòü, à êîìó óæå è õâàòèò.
À óæ êîëè óïðàâëÿåòå òÿæåëûì 
«äåñàíòíèêîì», äîáðî ïîæàëîâàòü 
â áëèæíèé áîé.
Ðàçóìååòñÿ, ðîáîòû � íå ñâÿùåí-
íûå êîðîâû, ê êîòîðûì íåëüçÿ ïðè-
êîñíóòüñÿ. Âîèí ïåðåä êàæäûì áî-
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Chromehounds 

Àâòîð:
Ìàêñèì Ïîçäååâ 
bw@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: From Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 12 (Xbox Live)
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2 êâàðòàë 2006 ãîäà (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.fromsoftware.co.jp

ÁÁààëëààííññ �� ííààøøåå ââññåå

Ãîâîðÿ îî ññîçäàíèè èèãðû, ððàçðàáîò÷èêè èèç FFrom SSoftware îîñíîâíîé
ñâîåé ööåëüþ èè ââ òòî ææå ââðåìÿ ããëàâíîé ññëîæíîñòüþ, ññ êêîòîðîé ïïðèø-
ëîñü ññòîëêíóòüñÿ ïïðè ððàçðàáîòêå, ííàçûâàþò ïïîñòðîåíèå ááàëàíñà
ìåæäó èèíäèâèäóàëüíûìè ââîçìîæíîñòÿìè êêàæäîãî ððîáîòà èè ââîç-
ìîæíîñòÿìè ââñåé êêîìàíäû ââ ööåëîì. ÈÈíûìè ññëîâàìè, ññîçäàòåëè ïïî-
ïûòàëèñü ääàòü èèãðîêàì êêàê ììîæíî ááîëüøå ääîñòóïíûõ òòàêòè÷åñêèõ
ðåøåíèé, ââûáîð êêîòîðûõ ââî ììíîãîì ççàâèñèò îîò ââêëþ÷åííûõ ââ êêî-
ìàíäó ððîáîòîâ. ÁÁóäåì ííàäåÿòüñÿ, ÷÷òî ââñå óó ííèõ ïïîëó÷èëîñü èè îîáåùà-
íèÿ ññäåëàòü ññòðàòåãèþ ááîÿ ííå ììåíåå ââàæíîé, ÷÷åì ññàì ïïðîöåññ ððàñ-
ñòðåëà ââðàãîâ, ííå îîêàæóòñÿ ïïóñòûìè ññëîâàìè.

Chromehounds ìì÷èòñÿ êê ïïîëêàì ììàãàçèíîâ ññ ííåîòâðàòèìîñòüþ ááîåâîãî ððîáîòà. ÑÑàìîå ââðåìÿ ïïîêóìåêàòü îîá îîáîðîíå.

ÍÅ ÎÎÁÎÉÄÅÍÛ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅÌ ÈÈ ÑÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÛ: ÊÊÐÀÑÎ×ÍÛÕ ÂÂÇÐÛÂÎÂ, ÃÃÐÎ-
ÕÎÒÀ ÈÈ ÐÐÀÇËÅÒÀÞÙÈÕÑß ÂÂÎ ÂÂÑÅ ÑÑÒÎÐÎÍÛ ÇÇÀÏ×ÀÑÒÅÉ ÕÕÎÒÜ ÎÎÒÁÀÂËßÉ.
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åì èìååò ïîëíîå ïðàâî íàñòðîèòü
ìàøèíó «ïîä ñåáÿ». Íàøè ïîñòîÿí-
íûå ÷èòàòåëè óæå çíàþò, ÷òî â
Chromehounds áóäåò îêîëî òðåõñîò
òèïîâ çàï÷àñòåé, à ìû äîáàâèì ê
ýòîé èíôîðìàöèè åùå è òîò ôàêò,
÷òî íàðÿäó ñ ìîäèôèêàöèåé òåõíè-
÷åñêèõ óçëîâ ìîæíî ìåíÿòü è âíåø-
íèé âèä âåðíîãî «ñêàêóíà», âûáè-
ðàÿ îêðàñêó êîðïóñà è ýìáëåìó íà
íåì. Íàäååìñÿ, â ñïèñêå äîñòóïíûõ
ëîãîòèïîâ îêàæåòñÿ ðèñóíîê ðàçúÿ-
ðåííîé ïàíäû-óáèéöû.
Â From Software îñíîâíûìè îñîáåí-
íîñòÿìè Chromehounds ñ÷èòàþò êàê
ðàç íåîáõîäèìîñòü äóìàòü âî âðåìÿ
áîÿ, èçîáðåòàÿ õèòðûå òàêòè÷åñêèå
õîäû, à òàêæå âîçìîæíîñòü ìîäè-
ôèöèðîâàòü ðîáîòîâ ïî ñâîåìó óñ-

ìîòðåíèþ. Ñêðîìíè÷àþò ðàçðàáîò-
÷èêè, îõ ñêðîìíè÷àþò, ãðàôèêà òî-
æå çàñëóæèâàåò âîñòîðæåííîé îäû.
Âçÿâ êóðñ ïðè ñîçäàíèè âíåøíåãî
âèäà èãðû íà «òîïîâûå» êîìïüþòåð-
íûå ïðîåêòû, â From Software ñîòâî-
ðèëè ïîèñòèíå âåëèêîëåïíûå ìîäå-
ëè ðîáîòîâ, â êîòîðûõ àíèìèðîâàíû
äàæå íåçíà÷èòåëüíûå, êàçàëîñü áû,
äåòàëüêè. Âî âðåìÿ áîÿ èãðà ïðîñòî
ïðåâðàùàåòñÿ â ñêàçêó: èçîáèëèå
ðàçðóøàåìûõ îáúåêòîâ íà ïîëå
áðàíè (à â îäíîì ëèøü ìóëüòèïëå-
åðå êàðò îáåùàþò ïðåäîñòàâèòü íè-
êàê íå ìåíüøå ñîòíè) ñîçäàåò èë-
ëþçèþ íàñòîÿùåãî áîÿ òÿæåëûõ
ìàøèí, ñïîñîáíûõ îäíèì óäàðîì
ñòàëüíîé êîíå÷íîñòè ñîêðóøèòü
ëþáîå «ãðàæäàíñêîå» çäàíèå. 

Êàæäûé èèãðîê ññòàíîâèòñÿ ÷÷ëå-
íîì êêîìàíäû èèç øøåñòè ææåëåç-

íûõ ââîèíîâ, ÷÷àñòüþ ååäèíîãî
ñìåðòîíîñíîãî ììåõàíèçìà.

ÎÎááîîééääååììññÿÿ ááååçç HHDDTTVV 

Åùå îîäíèì ííåìàëîâàæ-
íûì ääîñòîèíñòâîì CChro-
mehounds ííàâåðíÿêà ññòà-
íåò ååå ääðóæåëþáíîñòü ïïî
îòíîøåíèþ êê ííå ññëèøêîì
áîãàòûì ããåéìåðàì. 

Î÷åâèäöû, êêîòîðûì ïïîñ-
÷àñòëèâèëîñü îîïðîáîâàòü
äåìî-ââåðñèþ ââ ääåéñòâèè,
óòâåðæäàþò, ÷÷òî ääåòèùå
From SSoftware ííå òòîëüêî
âîëüãîòíî ÷÷óâñòâóåò ññåáÿ

íà ííîâîìîäíûõ èè ääîðîãèõ
HDTV, ííî èè ññ÷èòàåò ññâîèì
äîëãîì ïïðèëè÷íî ââûãëÿ-
äåòü ííà ññàìûõ îîáû÷íûõ
òåëåâèçîðàõ. ÊÊîíå÷íî,
«ÿùèê» ââûñîêîé ÷÷åòêîñòè

ëþáîé èèãðå ääëÿ XXbox 3360
íðàâèòñÿ ááîëüøå, ííî
Chromehounds ííå óóäàðèò
â ããðÿçü ëëèöîì èè ííà òòåõ
àïïàðàòàõ, ÷÷òî ññòîÿò ääîìà
ó ááîëüøèíñòâà èèç ííàñ.

Ïîñêîëüêó ììóëüòèïëååð îîáåùàåò ññòàòü êêðàåóãîëüíûì êêàìíåì CChromehounds, îîñòàâëÿÿ îîäèíî÷íûé ððåæèì ääëÿ òòðåíèðîâîê èè îîòòà÷è-
âàíèÿ ììàñòåðñòâà, ââî FFrom SSoftware ííàìåðåíû êêàê ññëåäóåò ððàçíîîáðàçèòü ææèçíü ëëþáèòåëåé ññåòåâûõ ááàòàëèé. ÑÑïåöèàëüíî ääëÿ ííèõ
èçäàòåëüñòâîì SSega ááóäåò îîòêðûò ííåçàâèñèìûé ññåðâåð, ííà êêîòîðîì ââñåãäà ììîæíî ññïðàâèòüñÿ îî ññîáñòâåííûõ óóñïåõàõ èè ððåçóëüòàòàõ
äðóãèõ èèãðîêîâ. ÑÑïèñêè ññàìûõ èèñêóñíûõ ââîäèòåëåé ððîáîòîâ ááóäóò ääîñòóïíû êêàê ÷÷åðåç XXbox LLive, òòàê èè ííà îîôèöèàëüíîì ññàéòå èèã-
ðû. ÒÒàêæå FFrom SSoftware ïïîäóìûâàåò ííàä òòåì, ÷÷òîáû ççàäåéñòâîâàòü ÑÑåòü èè ääëÿ ïïîñòàâêè ííîâîãî êêîíòåíòà. ÏÏðåäïîëàãàåòñÿ, ÷÷òî,
çàïëàòèâ ññóùèå êêîïåéêè, èèãðîêè ññìîãóò ññêà÷èâàòü ññïåöèàëüíûå ääîïîëíåíèÿ ââ êêîòîðûå, ââåðîÿòíî, ááóäóò ââêëþ÷àòüñÿ ííîâûå
ìèññèè, êêàðòû èè ääåòàëè ääëÿ ððîáîòîâ. ÂÂïðî÷åì, ïïîêà ýýòà ââîçìîæíîñòü îîôèöèàëüíîãî ïïîäòâåðæäåíèÿ ííå ïïîëó÷èëà.

ÁÈÒÂÛ ÏÏÐÎÈÑÕÎÄßÒ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÏÏÐÈ ÑÑÂÅÒÅ
ÄÍß, ÍÍÎ ÈÈ ÃÃËÓÁÎÊÎÉ ÍÍÎ×ÜÞ. ÐÐÎÁÎÒÀÌ ÝÝÒÎ,
ÑÀÌÎ ÑÑÎÁÎÉ, ÍÍÈ×ÓÒÜ ÍÍÅ ÌÌÅØÀÅÒ.

ÂÂññåå ââ îîííëëààééíí!!

ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÍÀ ÃÃÐÎÇ-
ÍÛÉ ÂÂÈÄ ÈÈ ÎÎÁÈËÈÅ
ÍÀ ÊÊÎÐÏÓÑÀÕ ÐÐÎÁÎ-
ÒÎÂ ÐÐÀÇËÈ×ÍÛÕ ÍÍÅ-
ÏÎÍßÒÍÛÕ ÏÏÐÈÑÏÎ-

ÑÎÁËÅÍÈÉ, ÓÓÏÐÀÂ-
ËßÒÜ ÈÈÌÈ ÌÌÎÆÍÎ

ÍÀÓ×ÈÒÜÑß ÂÂÑÅÃÎ ÇÇÀ
ÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÌÌÈÍÓÒ.
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ÀÀäåéñòâèòåëüíî, çà÷åì íóæíû
íà ñâåòå ÷óäèùà? Âîò ëîøàä-
êè, íàïðèìåð, äðóçüÿ ÷åëîâåêà:

îíè áåãàþò ïî ïîëÿì, ó÷àñòâóþò â
ñêà÷êàõ è ëþáÿò ìîðêîâêó. Ñîáà÷êè
òîæå äðóçüÿ ÷åëîâåêà: ïàñóò ñòàäà,
ãàâêàþò, êóñàþòñÿ è óìóäðÿþòñÿ âòèñ-
íóòüñÿ â ìàëåíüêóþ êîðîáî÷êó
Nintendo DS. Ñëîíèêè ÷åëîâåêó íå
äðóçüÿ, îíè ñàìè ïî ñåáå, íî è ñìûñë
èõ ñóùåñòâîâàíèÿ ïðè æåëàíèè ìîæíî
îïðåäåëèòü. À âîò çà÷åì íóæíû íà
ñâåòå ÷óäèùà?
Â èçâåñòíîé ñâîèìè ñòðàííûìè íàê-
ëîííîñòÿìè êîìïàíèè Capcom (òàêàÿ
ëþáîâü ê çîìáè � ýòî íåíîðìàëüíî)
òâåðäî óâåðåíû, ÷òî âñå ëîõìàòûå, çó-
áàñòûå è êîãòèñòûå òâàðè íóæíû äëÿ
îäíîé ëèøü öåëè � ÷òîáû áûëî êîãî
óáèâàòü. Ýòàêèå ïîäâèæíûå ìèøåíè,
êîòîðûå ïðè ñëó÷àå è ñäà÷è äàäóò (íå
òî ÷òî ñîáà÷êè). Â ìèðå Monster Hunter
Freedom âñå íàñåëåíèå ïîìåøàíî íà
ìîíñòðàõ, çäåñü êàæäûé âòîðîé â ñâî-
áîäíîå îò ñåìåéíîé æèçíè âðåìÿ çà-
íèìàåòñÿ êàê ðàç òåì, ÷òî âûñëåæèâà-
åò âñÿêèõ ïòåðîäàêòèëåé è ãèãàíòñêèõ
îáåçüÿí, à ïîòîì çâåðñêè ëóïèò èõ ïî
ãîëîâå äóáèíîé äî ëåòàëüíîãî èñõîäà.

Äèêèå ëþäè, ÷òî ñ íèõ âçÿòü... Íî â ÷ó-
æîé ìîíàñòûðü ñî ñâîèì óñòàâîì
ëåçòü, ïî ìåíüøåé ìåðå, íåðàçóìíî, à
ïîòîìó ïðèäåòñÿ ñ òàêèìè ïîðÿäêàìè
ñìèðèòüñÿ, âçÿòü â ðóêè òîïîð ïîêðåï-
÷å è ïîéòè ïîêàçàòü ýòèì ÷óäàì-þäàì,
êóäà Êèíã-Êîíã ñëîíÿò íå ãîíÿë.
Ïåðâî-íàïåðâî íà÷èíàþùèé èãðîê â
Monster Hunter Freedom äîëæåí ñîç-
äàòü ñâîåãî ïåðñîíàæà: íàñòîÿùèé
îõîòíèê, êàê èçâåñòíî, ìîãó÷, âîíþ÷
è âîëîñàò (÷òîáû çà ñâîåãî ïðèíÿëè).
À ïîñëå íà÷èíàåòñÿ èñòèííîå âå-
ñåëüå: ñâèðåïàÿ ðóáêà ñ ðàçëè÷íûìè
òâàðÿìè, ñáîð òðîôååâ è øóìíûå
ïèðøåñòâà â ÷åñòü ãðîìêèõ ïîáåä.
Èçîáèëèå çàäàíèé, áóäü òî óáèéñòâî
êàêîãî-íèáóäü ìîíñòðà èëè, ñêàæåì,
óáèéñòâî äðóãîãî ìîíñòðà (õîòÿ èíîã-
äà ðàçíîîáðàçèÿ ðàäè ìîãóò ïîïðî-
ñèòü è ÿéöî äðàêîíà èç ãíåçäà ñòà-
ùèòü), íå äàñò ñêó÷àòü íèêîìó. Äëÿ
òåõ æå, êîìó çàõî÷åòñÿ îùóùåíèé
ïîîñòðåå, ñóùåñòâóåò ñïåöèàëüíàÿ
êóõíÿ, ãäå äðóæåëþáíûå ïîâàðà-÷ó-
äîâèùà ãîòîâÿò ðàçëè÷íûå êóøàíüÿ.
Ïðîáà òàêîãî ñðîäíè èãðå â ðóëåòêó:
ìîæåò ñèëà àòàêè âûðàñòè, à ìîæåò
è íîñ îòâàëèòüñÿ... 
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Monster Hunter Freedom

Àâòîð:
Ìàêñèì Ïîçäååâ
bw@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2006 (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.capcom.com

ÂÂññÿÿ ïïððààââääàà îî ììîîííññòòððààõõ

Ëåéáë MMonster HHunter øøèðîêî èèçâåñòåí, ïïðåæäå ââñåãî, ââ ßßïîíèè,
ãäå ïïðåäñòàâèòåëüíèöû ýýòîé ññåðèè ððàñõîäÿòñÿ îî÷åíü ääàæå ííåïëî-
õî. ÄÄåòèùå CCapcom ððàíüøå îîðèåíòèðîâàëîñü ââ ïïåðâóþ îî÷åðåäü ííà
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå ððåæèìû; ððîëü îîõîòíèêà ííà ììîíñòðîâ ïïîä-
ðàçóìåâàëà ððàáîòó ââ êêîìàíäå èè òòåñíîå ââçàèìîäåéñòâèå ññ ääðóãèìè
èãðîêàìè. ÍÍî ââ ññëó÷àå ññ MMonster HHunter FFreedom ààêöåíòû ììåíÿþò-
ñÿ �� òòåïåðü èèãðà ììîæåò ïïðåäëîæèòü ííå òòîëüêî ññèëüíûé ììóëüòèï-
ëååð, ííî èè èèíòåðåñíûå ññþæåòíûå ììèññèè. ÑÑóäÿ ïïî ââñåìó, ÿÿïîíñ-
êèå ããåéìåðû ññîâñåì ííå ïïðîòèâ �� ââûøåäøàÿ ííà ÿÿïîíñêèé ððûíîê ââ
äåêàáðå 22005 ããîäà ããåðîèíÿ ííàøåãî ïïðåâüþ ááûëà ââñòðå÷åíà ïïîòîì-
êàìè ññàìóðàåâ ááîëåå ÷÷åì ððàäóøíî.

Phantasy SStar OOnline ïïðî îîõîòíèêîâ ííà ääèíîçàâðîâ, èèëè ÅÅñëè ããäå-òòî ææèâóò ììîíñòðû, ççíà÷èò ýýòî êêîìó-ííèáóäü ííóæíî.

ÏÅÐÂÎÅ ÏÏÐÀÂÈËÎ ÍÍÀÑÒÎßÙÅÃÎ ÎÎÕÎÒÍÈÊÀ: 
ÌÎÍÑÒÐÎÐÅÇÊÀ ÄÄÎËÆÍÀ ÁÁÛÒÜ ÁÁÎËÜØÎÉ!

ÑÛÒÛÉ ÎÕÎÒÍÈÊ ÄÄÎÁÐ, ÁÁËÀÃÎÄÓØÅÍ, ÏÏÎËÎÍ ÑÑÈË,
ÇÄÎÐÎÂÜß ÈÈ ÃÃÎÒÎÂÍÎÑÒÈ ÏÏÎÓÁÈÂÀÒÜ ÂÂÑÅÕ ××ÓÄÎÂÈÙ.

ÂÒÎÐÎÅ ÏÐÀÂÈËÎ ÍÍÀÑÒÎßÙÅÃÎ ÎÕÎÒÍÈÊÀ: 
Â ÑÑËÓ×ÀÅ ÎÎÏÀÑÍÎÑÒÈ ÁÁÅÆÀÒÜ ÍÍÓÆÍÎ ÁÁÛÑÒÐÎ.

Â ÂÂÎÎÁÐÀÆÅÍÈÈ ÃÃÅÉÌ-ÄÄÈÇÀÉÍÅÐÎÂ ÌÌÎÍÑÒÐÛ ÏÏÎÕÎ-
ÆÈ ÍÍÀ ÄÄÈÍÎÇÀÂÐÎÂ ÈÈÇ ««ÏÀÐÊÀ ÞÞÐÑÊÎÃÎ ÏÏÅÐÈÎÄÀ».
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ÊÊ Blue Dragon Àêèðû Òîðèÿìû è
Õèðîíîáó Ñàêàòóãè, Ninety-
Nine Nights Òåöóè Ìèäçóãóòè è

Dead or Alive 4 Òîìîíîáó Èòàãàêè
ïðèñîåäèíÿþòñÿ âñå íîâûå è íîâûå
áóäóùèå õèòû. Äåñÿòîãî äåêàáðÿ, 
â äåíü ÿïîíñêîãî çàïóñêà Xbox 360,
Capcom àíîíñèðóåò ñâîé âòîðîé
ýêñêëþçèâ  (ïåðâûì, åñëè âû ñëåäèòå
çà õîäîì ñîáûòèé, ñòàëî ìàãàçèííîå
çîìáè-ìî÷èëîâî Dead Rising). Èãðà
äåáþòèðîâàëà ñ ïîìïîé: êîìïàíèÿ
âûêàòèëà âïå÷àòëÿþùèé òðåõìèíóò-
íûé òðåéëåð è êó÷ó HD-ñêðèíøîòîâ.
Ìåñòî äåéñòâèÿ: «ïîòåðÿííàÿ ïëàíå-
òà», ïîêðûòàÿ ñíåãîì è ëüäîì. Ïðè
ãëóáîêîì ìèíóñå íà òåðìîìåòðàõ, ëþ-
äè áîðþòñÿ çà âûæèâàíèå â áåñêîíå÷-
íîé òóíäðå, ãäå îáèòàþò òîëüêî çóáàñ-
òûå õèùíèêè è íåâåñòü êàê òóäà ïî-
ïàâøèå  îãðîìíûå ÷óäîâèùà-ýéêðè-
äû. Ãëàâíûé ãåðîé, íå çíàþùèé ñòðà-
õà ïèëîò Óýéí, âèðòóîçíî óïðàâëÿåò
õîäÿ÷èìè áîåâûìè ìàøèíàìè, íî èç
ñâîåãî ïðîøëîãî ïîìíèò òîëüêî îäíî:
îòåö åãî ïîãèá îò ëàï ýéêðèäîâ. Óýéí,
õîòÿ è ïîìîãàåò æèâóùèì íà ïëàíåòå
ëþäÿì, ëåëååò ìûñëè î ìåñòè.
Lost Planet: Extreme Condition � ïðîåêò

«âòîðîé âîëíû» äëÿ Xbox 360, åãî
ãðàôèêà çíà÷èòåëüíî ïðåâîñõîäèò
êàðòèíêó èç ëþáîé èãðû ñòàðòîâîé
ëèíåéêè. Êàæåòñÿ, äâèæîê îáðèñî-
âûâàåò ëåäÿíóþ ïóñòûíþ íà êèëî-
ìåòðû âîêðóã, îäèíàêîâî òùàòåëü-
íî îòîáðàæàåò ìîäåëè ëþäåé è
äâóíîãèõ ìåõîâ, ãèãàíòñêèå ýéêðèäû
ñ êàæäûì øàãîì ïîäíèìàþò ñíîïû
ñíåãà, à ìåëêèõ ÷óäèù â ëîãîâå è âîâ-
ñå ñîñ÷èòàòü íåâîçìîæíî. Àâòîðàì
óäàëñÿ è ýôôåêò ÿðêîãî çèìíåãî
ñîëíöà, è çàìå÷àòåëüíûå ñíåæíûå
áóðàíû. Êñòàòè îá àâòîðàõ. Íàä èãðîé
ðàáîòàþò ëó÷øèå ëþäè Capcom:
Êåéäçè Èíàôóíå (ñîçäàòåëü ñåðèàëîâ
Mega Man è Onimusha), Äçþí Òàêåóòè
(îí áóäåò âåñòè îäíîâðåìåííî
Resident Evil 5 è Lost Planet), Êåíäçè
Îãóðî (äèçàéíåð ïåðâîé è òðåòüåé
Onimusha). Âåðíàÿ òðàäèöèÿì,
Capcom ñíîâà ìîäåëèðóåò âíåø-
íîñòü ãëàâíîãî ïåðñîíàæà ñ æèâîãî
àêòåðà èç ïëîòè è êðîâè. Ýòîé ÷åñòè
óäîñòîèëñÿ êîðåéñêàÿ çíàìåíèòîñòü
Ëè Áüåí Õîí (Lee Byung-Hun), ñûã-
ðàâøèé îäíó èç ãëàâíûõ ðîëåé â øî-
êèðîâàâøåì ÌÊÔ ôèëüìå «Îáúåäè-
íåííàÿ çîíà áåçîïàñíîñòè». 
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Lost Planet: Extreme Condition

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.capcom.co.jp/lostplanet

ÁÁóóääååòò ëëèè ïïîîääääååððææêêàà XXbbooxx LLiivvee??

Âñåíåïðåìåííî ááóäåò �� îîòâå÷àþò ííàì îîò-
âåòñòâåííûå ëëèöà ââ CCapcom. ÊÊîìïàíèÿ ííà-
áèëà ððóêó ííà ÿÿïîíñêîì îîíëàéíîâîì ññåðè-
àëå MMonster HHunter, èè ââåñü îîïûò ññîçäà-
íèÿ ññåòåâûõ èèãð ääëÿ PPS2 òòåïåðü ïïîéäåò
íà ððàçðàáîòêó îîòëè÷íûõ êêîîïåðàòèâíûõ
è ññîñòÿçàòåëüíûõ ððåæèìîâ ääëÿ LLost
Planet. ÈÈäåÿ ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé
èãðû ííàïîìèíàåò ïïðèæèâøèéñÿ ííà
Xbox ññåðèàë MMechAssault: óóñïåõ ççàâÿ-

çàí ííà ããðàìîòíîì èèñïîëüçîâàíèè ððàç-
ëè÷íûõ ââèäîâ òòåõíèêè. ÏÏåðñîíàæè ááóäóò

íîñèòüñÿ ïïî ïïîëþ ááîÿ êêàê ííà ññâîèõ ääâî-
èõ, ïïî êêîëåíî ââ ññíåãó, òòàê èè ííà ììíîãîîá-
ðàçíûõ ááîåâûõ ììàøèíàõ. ÎÎ÷åíü õõî÷åòñÿ
èãðàòü ççà ììîíñòðîâ-ýýéêðèäîâ.

Ñìîòðèòå, ííà XXbox 3360 ââ ññàìîì ääåëå ááóäåò ììíîãî õõîðîøèõ ÿÿïîíñêèõ èèãð!

ÊÀÆÅÒÑß, ÒÒÎËÜÊÎ ËËÅÍÈÂÛÉ ÍÍÅ ÄÄÅËÀÅÒ ÈÈÃÐÛ ÏÏÐÎ ÌÌÅÕÎÂ ÄÄËß XXBOX 3360. ÊÊÐÎÌÅ
LOST PPLANET ÂÂ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÍÍÀÕÎÄßÒÑß CCHROMEHOUNDS ÎÎÒ SSEGA, AARMORED CCORE 44
ÎÒ FFROM SSOFTWARE ÈÈ ÁÁÅÇÛÌßÍÍÀß ÏÏÎÊÀ ÈÈÃÐÀ ÏÏÎ MMOBILE SSUIT GGUNDAM ÎÎÒ BBANDAI.

ÑÂßÇÛÂÀÒÜÑß ÑÑ ÝÝÉÊÐÈÄÀÌÈ ÍÍÀÑÒÎßÒÅËÜÍÎ ÍÍÅ ÐÐÅÊÎÌÅÍ-
ÄÓÅÒÑß. ÄÄÓÉ ÇÇÀ ØØÀÃÀÞÙÅÉ ÁÁÎÅÂÎÉ ÌÌÀØÈÍÎÉ, ÄÄÐÓÆÈÙÅ.

Â ËËÅÂÎÌ ÂÂÅÐÕÍÅÌ ÓÓÃËÓ �� ÏÏÅÐÑÎÍÀËÜÍÛÉ ÒÒÅÐÌÎÌÅÒÐ. 
ÊÒÎ ÁÁÓÄÅÒ ÁÁÅÃÀÒÜ ÏÏÎ ÓÓËÈÖÅ ÁÁÅÇ ØØÀÏÊÈ, ÎÎÒÌÎÐÎÇÈÒ ÓÓØÈ.
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ÏÏ ðåæäåâðåìåííûé çàïóñê
«Êîðñàðîâ III» íàïîìíèë
âñåì ðàçðàáîò÷èêàì, ÷òî òî-

ðîïèòüñÿ ñ ïðîåêòàìè òàêîãî ìàñø-
òàáà íå ñòîèò. Ïîñïåøèøü � ëþäåé
íàñìåøèøü, è âìåñòî òîãî ÷òîáû
óïèâàòüñÿ ñëàâîé, áóäåøü áåñêî-
íå÷íî ëàòàòü ïðîðåõè.
Íî ó Pirates of the Burning Sea ìàëî
îáùåãî ñî çíàìåíèòîé ñåðèåé
«Àêåëëû», êðîìå íàçâàíèÿ. Êîìïà-
íèÿ Flying Lab Software åùå áåç ìà-
ëîãî ÷åòûðå ãîäà íàçàä âçÿëàñü çà
äèêîâèííóþ ïî òåì âðåìåíàì
«ìîðñêóþ MMORPG». 
×óòü ïîãîäÿ ê ïðîåêòó ïîäêëþ÷è-
ëàñü «Àêåëëà», èçâåñòíûé ñïåöèà-
ëèñò ïî ïèðàòñêîé òåìàòèêå, è ïî-
äàðèëà åìó íåñêîëüêî ïîòðÿñàþ-
ùèõ ìîäåëåé êîðàáëåé. À èçäàåò
èãðó ñïåöèàëèçèðîâàííîå îíëàéíî-
âîå ïîäðàçäåëåíèå Akella Online �
îíî æå âåäåò òàêèå ìàñøòàáíûå
ïðîåêòû, êàê EverQuest II è
PlanetSide.
Íó à ÷òîáû ðóññêèå èãðîêè âñòðåòè-
ëè äîðîãîãî ãîñòÿ õëåáîì-ñîëüþ,
Pirates of the Burning Sea ïåðåèìå-
íîâàëè â ïðèÿòíûõ ðîäíîìó óõó
«Êîðñàðîâ Îíëàéí».

«ØÏÀÃÀ� ß ÓÆÅ ÏÎÄÓÌÀË,
×ÒÎ ÎÍÀ ÎÊÀÆÅÒÑß 
ÄÅÐÅÂßÍÍÎÉ»
Êàê âû íàâåðíÿêà ñìåêíóëè, âàñ
æäóò Êàðèáû. Íà äâîðå, òî÷íåå íà
ìîðå, 1720 ãîä. Ãðûçíÿ òðåõ âåäó-
ùèõ äåðæàâ Ñòàðîãî Ñâåòà çà íîâûå
çåìëè â ñàìîì ðàçãàðå, ïèðàòû ãðà-
áÿò íàáèòûå çîëîòîì òîðãîâûå ñóäà,
à êòî-òî ïðîñòî ñëîíÿåòñÿ îò ïîðòà ê
ïîðòó, ïåðåáèâàÿñü ñëó÷àéíîé ðàáî-
òîé. Êàæäûé èãðîê, âûõîäÿùèé íà
ïðîñòîðû «Ïûëàþùåãî ìîðÿ», ïîëó-
÷èò â ðàñïîðÿæåíèå äîõëåíüêóþ ïî-
ñóäèíó è íåêîòîðîå êîëè÷åñòâî ïè-
àñòðîâ íà ïåðâîå âðåìÿ. Ïîòîì îí
ðåøàåò, êåì áûòü: âîåííûì îôèöå-
ðîì íà ñëóæáå îäíîé èç äåðæàâ,
òîðãîâöåì, èñêàòåëåì ïðèêëþ÷åíèé
èëè, êîíå÷íî æå, ïèðàòîì. Âûáîð
«ïðîôåññèè» âïîñëåäñòâèè îïðåäå-
ëèò îòíîøåíèå ê âàì äðóãèõ èãðîêîâ
è äîñòóïíûå çàäàíèÿ. Âðÿä ëè àíã-
ëèéñêèé ïîñîë çàõî÷åò èìåòü äåëî 
ñ ïðîíûðîé, êîòîðûé áåññòûäíî 
«êîñèò» ïîä Äæåêà Âîðîáüÿ.
Âïðî÷åì, ìåñòî ïîäâèãó íàéäåòñÿ
äàæå â æèçíè çàóðÿäíîãî òîðãîâöà.
Çàäàíèÿ â Pirates of the Burning Sea
óñòðîåíû òàê, ÷òî ñàìîìó ëåíèâîìó
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Pirates of the Burning Sea
(«Êîðñàðû Îíëàéí»)

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êðàñíîâ
orcy@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Flying Lab Software
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Akella Online
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Flying Lab Software / «Àêåëëà»
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.burningsea.com

ÏÏððààââüü,, ÁÁððèèòòààííèèÿÿ,, ììîîððÿÿììèè!!

Èãðîê ââ ««Êîðñàðàõ ÎÎíëàéí» ââîëåí ïïðèíÿòü ïïðèñÿãó èè ññëóæèòü
îäíîé èèç òòðåõ ââå÷íî ââðàæäóþùèõ ííàöèé: ÁÁðèòàíèè, ÔÔðàíöèè
èëè ÈÈñïàíèè. ÏÏëàâàÿ ïïîä ôôëàãîì êêàêîãî-ííèáóäü ããîñóäàðñòâà, 
âû îîáÿçàòåëüíî ïïîëó÷èòå ææàëîâàíèå èè ííèêîãäà ííå îîñòàíåòåñü
áåç ääåëà. ÍÍî ââìåñòå ññ òòåì, ââàø êêîðàáëü èè êêîìàíäó ââòÿíóò ââ ääå-
ëåæêó ããëàâíîãî ïïèðîãà �� ÊÊàðèáñêîãî ààðõèïåëàãà. ÈÈãðà ááóäåò ññà-
ìà ññòàëêèâàòü ããåéìåðîâ ââ PPvP-ññðàæåíèÿõ, èèñõîä êêîòîðûõ ííàïðÿ-
ìóþ ïïîâëèÿåò ííà òòî, êêòî ææå ññòàíåò ííàñòîÿùèì õõîçÿèíîì ììîðåé.
Îòâîåâûâàòü ïïðåäñòîèò òòàêæå èè ããîðîäà, ôôîðòû èè ääðóãèå ââàæíûå
òî÷êè ííà êêàðòå. ÂÂïîëíå ââîçìîæíî, ííàñ ææäóò ããðàíäèîçíûå ññðàæå-
íèÿ ööåëûõ ôôëîòèëèé.

«Êîðñàðû» ïïîä ôôëàãîì ««Àêåëëû» óóïëûâàþò ââ îîíëàéí, ããäå èèõ ææäóò óóæå ÷÷åòâåðòûé ããîä. 

ÅÑËÈ ÏÏÈÐÀÒÛ ÐÐÀÇÍÅÑÓÒ ÀÀÐÌÀÄÓ ÈÈÑÏÀÍÑÊÎÉ ÊÊÎÐÎÍÛ, ÒÒÎ
ÃÎÐÎÆÀÍÀÌ ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÏÏÎÏÐÎÙÀÒÜÑß ÑÑ ÈÈÌÓÙÅÑÒÂÎÌ.

ÝÊÐÀÍ ««ÏÓÒÅØÅÑÒÂÈß» ÂÂÛÃ-
ËßÄÈÒ ÍÍÅ ÌÌÅÍÅÅ ÓÓÞÒÍÎ, ××ÅÌ
Â SSID MMEIER�S PPIRATES!

ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ: ÊÊÀÊ ËËÞÁÎÂÍÎ
ÏÐÎÐÈÑÎÂÀÍ ÄÄÀÆÅ ÑÑÀÌÛÉ ÏÏÎÑËÅÄÍÈÉ
ÞÍÃÀ. ÑÑÅÐÜÃÀ ÂÂ ÓÓÕÅ ÏÏÐÈËÀÃÀÅÒÑß.
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ïîäïèñ÷èêó äîâåäåòñÿ ñûãðàòü ãëàâ-
íóþ ðîëü ïî âñåì êàíîíàì ïèðàòñêî-
ãî æàíðà. Âû îáÿçàòåëüíî ïîâñòðå-
÷àåòå ñòàðûõ âðàãîâ, îáðåòåòå íî-
âûõ ñîþçíèêîâ è âñïîìíèòå î âå÷-
íîé ëþáâè. Ñëåäóÿ íîâîìîäíîìó âå-
ÿíèþ, ñþæåòû íå ïîâòîðÿþòñÿ, 
è êàæäîìó èãðîêó äîñòàíåòñÿ ñâîé
ñîáñòâåííûé. Íî íåèãðîâûå ïåðñî-
íàæè çàíÿòû â íåñêîëüêèõ ñïåêòàê-
ëÿõ ðàçîì. Äëÿ êîãî-òî âàø ñòàðûé
ðîäñòâåííèê-ïèðàò îêàæåòñÿ ñìåð-
òåëüíûì âðàãîì. Èëè âäðóã âûÿñíèò-
ñÿ, ÷òî ñåñòðà, êîòîðóþ âû äàâíûì-
äàâíî ïîòåðÿëè, âûñêî÷èëà çàìóæ
çà âàøåãî áûâøåãî áîöìàíà.
Âûãëÿäÿò «Êîðñàðû Îíëàéí» íåîïè-
ñóåìî õîðîøî. Âîäà, îïðåäåëåííî,
îäíà èç ëó÷øèõ â èãðîâîé èíäóñòðèè
âîîáùå. Äà è ñòðàííî îæèäàòü äðó-

ãîãî îò ëþäåé, êîòîðûå èç ãîäà â ãîä
íàâîäÿò êðàñîòó âèðòóàëüíûõ âîä-
íûõ ïðîñòîðîâ. 

ÂÅÑËÀ ÍÀ ÂÎÄÓ!
Ðàíüøå èãðû ïðî ïèðàòîâ íàâåâàëè
âîñïîìèíàíèÿ î ñâÿùåííîé êëàññèêå
Ñèäà Ìåéåðà îáðàçöà 1987 ãîäà. Ñåé-
÷àñ æå, íà âîëíå óñïåõà ôèëüìà 
«Ïèðàòû Êàðèáñêîãî ìîðÿ», ïðîåêòû
ïðî êîðñàðîâ, îäíîíîãèõ êàïèòàíîâ è
ãîâîðÿùèõ ïîïóãàåâ ïîÿâëÿþòñÿ ñ òðå-
âîæíûì ïîñòîÿíñòâîì. Âîò áëèæå ê ëå-
òó ïðèäåò âðåìÿ è Pirates of the Burning
Sea ïîêàçàòüñÿ èãðîâîìó ñîîáùåñòâó,
êîãäà World of Warcraft íàáüåò îñêîìè-
íó, ïîòèõîíüêó íà÷íóòñÿ îòïóñêà, à íà
ýêðàíàõ êèíîòåàòðîâ áóäåò áóøå-
âàòü «Ïèðàòû Êàðèáñêîãî ìîðÿ:
Ñóíäóê Ìåðòâåöà». 

Ãðûçíÿ òòðåõ ââåäóùèõ ääåðæàâ
Ñòàðîãî ÑÑâåòà ççà ííîâûå ççåìëè ââ
ñàìîì ððàçãàðå, àà ïïèðàòû ããðàáÿò

íàáèòûå ççîëîòîì òòîðãîâûå ññóäà.

««ÏÏèèððààòòññêêèèéé»» ççââóóêêîîððååææèèññññååðð

Äàáû ååùå ããëóáæå îîêóíóòü èèãðî-
êîâ ââ ññîëåíóþ ââîäó PPirates oof
the BBurning SSea, ððåáÿòà èèç FFlying
Lab SSoftware ííå ïïîñêóïèëèñü ííà
ãîëëèâóäñêîãî êêîìïîçèòîðà èè

çâóêîðåæèññåðà ÐÐè÷àðäà ÊÊèí-
ãà. ÌÌèñòåð ÊÊèíã ääâà ããîäà ííàçàä
â ïïîòå ëëèöà òòðóäèëñÿ ííà ññúå-
ìî÷íîé ïïëîùàäêå ììîðñêîãî
áëîêáàñòåðà MMaster aand

Commander ((èçâåñòíîãî óó ííàñ
êàê ««Õîçÿèí ììîðåé: ÍÍà êêðàþ
âñåëåííîé») èè ááûë ííîìèíèðî-
âàí ííà ««Îñêàð-22004» ççà ççâóêî-
âûå ýýôôåêòû. ÏÏîõîæå, èèãðà

ïîðàäóåò ííå òòîëüêî îîòëè÷íîé
êàðòèíêîé, ííî èè óóáàþêèâàþùè-
ìè ççâóêàìè ïïðèëèâà, êêðèêàìè
÷àåê èè îîãëóøèòåëüíûìè ççàëïà-
ìè èèç ááîðòîâûõ îîðóäèé.

Èãðà ««Ïèðàòû ÊÊàðèáñêîãî ììîðÿ» ääàâàëà ííà ïïîïå÷åíèå ââñåãî ëëèøü îîäíîãî ïïåðñîíàæà. ««Êîðñàðû IIII»
òîæå ííåäàëåêî óóøëè îîò ïïðåäøåñòâåííèêà �� ââûáðàòü ììîæíî ááûëî èèç ääâóõ ççàãîòîâëåííûõ ççàðàíåå ããå-
ðîåâ. ÀÀ ââîò ââ ««Êîðñàðàõ ÎÎíëàéí», êêàê èè ïïîëîæåíî ââ MMMORPG, ââàñ ææäåò ïïîëíàÿ ññâîáîäà ââ ññîçäàíèè
ñâîåãî ââèðòóàëüíîãî ââîïëîùåíèÿ. ÈÈçìåíÿþòñÿ ääþæèíû õõàðàêòåðèñòèê: ââîëîñû, ëëèöî, ððóêè, îîäåæäà,
îáóâü, øøëÿïû, ööâåò ññíàðÿæåíèÿ èè ääàæå ððèñóíêè ííà ííåì. ÐÐàçðàáîò÷èêè ïïîëàãàþò, ÷÷òî ââ èèõ ýýëåêòðîí-
íîì ÊÊàðèáñêîì ááàññåéíå ââû ííå ííàéäåòå ääâóõ îîäèíàêîâûõ ïïåðñîíàæåé. ÎÎáåùàþò ííàì óóíèêàëüíîñòü
âñåãî èè ââñÿ, ððàçóìååòñÿ, ííå ââ ïïåðâûé ððàç, ííî ååñëè ââ êêàêîì-ííèáóäü WWorld oof WWarcraft ääèçàéíåðû ììåñÿ-
öàìè øøòàìïîâàëè ââñåâîçìîæíûå ääîñïåõè èè ùùèòû ññ ððàçëè÷íûìè õõàðàêòåðèñòèêàìè, òòî ââ XXVII ââåêå
ïðûãàþùèé ïïî êêîðàáëþ ïïàëàäèí ññìîòðåëñÿ ááû ííåñêîëüêî ííå êê ììåñòó. ÏÏîýòîìó ïïðèäåòñÿ ððèñîâàòü
ïîäõîäÿùóþ ññëó÷àþ îîäåæäó, ïïðè÷åì, ííå ââ îîäíîì èè ííå ââ ääâóõ ääåñÿòêàõ ýýêçåìïëÿðîâ.

ÊÀÊ ÂÂÈÄÈÒÅ, ÊÊÀÐÒÈÍÊÀ ÎÎÍËÀÉÍÎÂÛÕ
ÊÎÐÑÀÐÎÂ ÑÑÎÂÑÅÌ ÍÍÅ ÓÓÑÒÓÏÀÅÒ ÂÂÈÄÀÌ
ÈÇ ÏÏÎÑËÅÄÍÅÃÎ ÄÄÅÒÈÙÀ ««ÀÊÅËËÛ».

ÑÑääååëëààéé ññââîîååããîî ÄÄææîîííííèè ÄÄååïïïïàà

ÂÑÒÐÅÒÈÒÜ ÆÆÅÍÙÈÍÓ-
ÊÀÏÈÒÀÍÀ ÂÂ ÒÒÅ ÂÂÐÅÌÅ-

ÍÀ ÁÁÛËÎ ÊÊÐÀÉÍÅ
ÑËÎÆÍÎ. 

ÍÎ ÍÍÅ ÂÂ ÂÂÎÑÒÎ×ÍÛÕ
ÌÎÐßÕ �� ÊÊÈÒÀÉÑÊÈÅ

ÀÄÌÈÐÀËÜØÈ
ÑËÀÂÈËÈÑÜ ÑÑÂÎÅÉ

ÑÂÈÐÅÏÎÑÒÜÞ!

Â ÊÊÀÊÎÌ ÏÏÐÈËÈ×ÍÎÌ
ÏÎÐÒÓ ÍÍÅÒ ÁÁÀÐÀ?
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ÑÑ èòóàöèÿ âîêðóã èãðû
ñëîæèëàñü âåñüìà àá-
ñóðäíàÿ � ðàçðàáîòêà

âåëàñü ïîëíûì õîäîì, ìíîãî-
÷èñëåííûå çàðóáåæíûå è îòå-
÷åñòâåííûå ïîêëîííèêè ïåðâîé
÷àñòè äåëàëè ñâîè ñàéòû è ìî-
äèôèêàöèè è æäàëè ñèêâåë, íî
ñóùåñòâîâàíèå ïðîäîëæåíèÿ
äåðæàëîñü â ñòðîæàéøåì ñåê-
ðåòå. Ëèøü êîãäà èãðà ïðàêòè-
÷åñêè ïîäîøëà ê ðåëèçó,
áûë çàïóùåí îôèöèàëüíûé
ñàéò è ïîÿâèëèñü ïåðâûå
èíòåðåñíûå ïîäðîáíîñòè.
2232 ãîä. Âîéíà ñ ïðè-
øåëüöàìè ïðîäîëæàåòñÿ,
ïîñêîëüêó êîíòàêò ñ
íèìè òàê è íå óäàëîñü
íàëàäèòü. Âîñïîëüçî-
âàâøèñü ÷ðåçâû÷àé-
íûì ïîëîæåíèåì, 
Âîåííî-êîñìè÷åñêèå
ñèëû îòîáðàëè
âëàñòü ó òðàíñãà-
ëàêòè÷åñêèõ
êîðïîðàöèé è
îòòåñíèëè èõ íà
îêðàèíû Èìïå-
ðèè (òàêèì îá-
ðàçîì ïðîäîë-
æåíà ñþæåòíàÿ
ëèíèÿ «Çà Èìïå-

ðàòîðà!» èç îðèãèíàëà). Êîíå÷-
íî, êîðïîðàòû íå ñîáèðàþòñÿ
ïðîñòî òàê îòêàçàòüñÿ îò áûëî-
ãî âëèÿíèÿ è æàæäóò 
ðåâàíøà� 
Ãäå âîéíà è èíòðèãè � òàì è íà-
åìíèêè, è ñòîëü óâàæàåìîìó
ïîäðàçäåëåíèþ, êàê «Çâåçäíûå
âîëêè», áåç äåëà ñèäåòü íå ïðè-
äåòñÿ. Ïåðåä íàìè � âñÿ îñâî-
åííàÿ ÷åëîâå÷åñòâîì ÷àñòü êîñ-

ìîñà, áîëåå 50 çâåçäíûõ
ñèñòåì, è â êàæäîé íàé-
äåòñÿ ÷åì çàíÿòüñÿ. Ïðåæ-
íÿÿ âåñüìà ëèíåéíàÿ

ñòðóêòóðà ìèññèé îñòàëàñü

â ïðîøëîì. Åñòü êàðòà Ãàëàêòè-
êè, ïî êîòîðîé ìîæíî ñâîáîäíî
ïåðåìåùàòüñÿ, è â êàæäîé ñèñ-
òåìå âûäàþòñÿ êàê ñþæåòíûå,
òàê è ñëó÷àéíî ñîçäàâàåìûå
çàäàíèÿ.
Äðóãîå íîâøåñòâî � íàåì äðó-
æåñòâåííûõ îòðÿäîâ äëÿ ïðî-
õîæäåíèÿ îñîáî ñëîæíûõ ìèñ-
ñèé. Íàåìíèêè îòëè÷àþòñÿ
îïûòíîñòüþ, ÷èñëåííîñòüþ, âî-
îðóæåíèåì è, ñîîòâåòñòâåííî,
öåíîé. Ñïèñûâàòü ñî ñ÷åòîâ
ñîáñòâåííóþ êîìàíäó, êîíå÷íî
æå, òîæå íå ñòîèò, âåäü â åå
ðàñïîðÿæåíèè íîâîå ïîêîëåíèå

èñòðåáèòåëåé, ñîçäàííûõ íà îñ-
íîâå òåõíîëîãèé ×óæèõ è Ïðåä-
òå÷, è åùå áîëåå ìîùíûå ñòâî-
ëû è ðàêåòû.
Ñóäÿ ïî ñêðèíøîòàì, äâèæîê è
èíòåðôåéñ èçìåíèëèñü íå ñèëü-
íî, ðàçâå ÷òî äîáàâèëîñü ìíî-
æåñòâî íîâûõ, âåñüìà îðèãè-
íàëüíûõ ìîäåëåê êîðàáëåé. 
Íî îíî è ê ëó÷øåìó, åñëè ðàç-
ðàáîò÷èêè ïîòðàòèëè âñå ñèëû
íà äîâîäêó äî óìà íåëèíåéíîñ-
òè, ðîëåâîé ñèñòåìû è èãðîâîé
ìåõàíèêè. 
Îñòàëîñü òîëüêî äîæäàòüñÿ ðå-
ëèçà è ïðîâåðèòü, òàê ëè ýòî. 
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«Çâåçäíûå âîëêè 2»

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ
operf1@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: tactics/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Xbow Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/starwolves2

ÄÄååââóóøøêêàà ññ îîááëëîîææêêèè

Êîãäà ììû ïïîñâÿòèëè ïïåðâûì ««Çâåçäíûì ÂÂîëêàì» òòåìó ííîìåðà, ääëÿ ííà-
øåé îîáëîæêè ááûëà ííàðèñîâàíà ððûæàÿ ííàåìíèöà, êêîòîðàÿ ççàòåì óóãîäèëà
è ííà îîáëîæêó ññàìîé èèãðû. ÍÍî, ÷÷òî õõàðàêòåðíî, ââ ïïåðâîé ÷÷àñòè òòàêîãî
ïåðñîíàæà ííå ááûëî ââîîáùå. ÂÂ ññâÿçè ññ ýýòèì îî÷åíü ïïîðàäîâàëà ïïîÿâèâøà-
ÿñÿ ââ èèãðîâûõ ææóðíàëàõ ððåêëàìà ññ ««íàøåé» ððûæåíüêîé ââ êêîìïàíèè ññèì-
ïàòè÷íîé ááðþíåòêè. ÊÊàê îîêàçàëîñü, ââìåñòå îîíè ááóäóò ññîñòàâëÿòü ýýêèïàæ
êîðàáëÿ-ááàçû, ïïîëó÷àòü ññïåöèàëüíûå óóìåíèÿ, èè ««ìàçåðøèï» ííàêîíåö-òòî
ïåðåñòàíåò ááûòü ííåïîâîðîòëèâîé îîáóçîé, îîòíèìàþùåé îîïûò ççà ññáèòûõ
âðàãîâ óó ïïèëîòîâ. ÏÏðàâäà, ïïåðåçàðÿäêà ððàêåò îîñòàíåòñÿ ññòîëü ææå ííåóäîá-
íîé. ÀÀ ååùå ííà ññêðèíøîòàõ ââèäíî ããëàâíîãî ããåðîÿ èè ÝÝéñà: èèíòåðåñíî, êêàêèõ
çíàêîìûõ ììû ååùå ââñòðåòèì?

Ãðîìêèé ïïðîåêò, ïïðî êêîòîðûé ííèêòî ííè÷åãî ííå ççíàë. ÒÒàêàÿ ââîò êêðàñíîäàðñêàÿ ààíîìàëèÿ.

ÑÅÐÄÖÅ ÈÈÃÐÎÂÎÃÎ ÏÏÐÎÖÅÑÑÀ �� ÒÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÅ ÁÁÀÒÀ-
ËÈÈ ÂÂ ÊÊÎÑÌÎÑÅ, ÏÏÎ-ÏÏÐÅÆÍÅÌÓ ÐÐÀÄÓÞÒ ÃÃËÀÇ.

ÑÐÅÄÈ ÍÍÀÇÂÀÍÈÉ ÇÇÂÅÇÄ-
ÍÛÕ ÑÑÈÑÒÅÌ �� ÍÍÈ ÎÎÄÍÎÃÎ
ÇÍÀÊÎÌÎÃÎ. ÑÑÒÐÀÍÍÎ.

«6 ÒÒÀËÀÍÒËÈÂÛÕ ÏÏÀÐÍÅÉ ÍÍÅÆ-
ÍÎ ÏÏÐÈÊÐÎÞÒ ÌÌÎÃÈËÜÍÎÉ ÏÏËÈ-
ÒÎÉ ËËÞÁÎÃÎ ÂÂÀØÅÃÎ ÂÂÐÀÃÀ».
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC

ÑÎÒÐÓÄÍÈÊÎÂ ÐÐÅ-
ÄÀÊÖÈÈ ÑÑÌÓÙÀÅÒ
ÏÎÕÎÆÅÑÒÜ ÁÁÐÞÍÅÒ-
ÊÈ ÍÍÀ ÑÑÎËÈÑÒÊÓ
ÃÐÓÏÏÛ ««ÒÀÒÓ».
ÐÈÑÎÂÀËÈ ÂÂ ÏÏÀÐÓ ÊÊ
ÐÛÆÅÉ?





OO utRun � ñðàâíèòåëüíî ìà-
ëîèçâåñòíûé ãîíî÷íûé
ñåðèàë, çàòåðÿâøèéñÿ íà

ôîíå ãðîìêèõ Need for Speed è
Burnout. Êàçàëîñü, ÷òî ðàçðàáîò-
÷èêè è ñàìè íå ñòðåìèëèñü «èäòè
â íàðîä»: OutRun 2 âûøåë òîëüêî
íà Xbox, à ïåðåðàáîòàííàÿ âåð-
ñèÿ OutRun 2 SP îñòàëàñü
ýêñêëþçèâîì íà èãðîâûõ àâòîìà-
òàõ. Çàòî êàêèì ýêñêëþçèâîì! Â
ëîíäîíñêîì öåíòðå Trocadero ÷å-
òûðå ñëèíêîâàííûå ìàøèíû ñ
OutRun 2 SP íå ïðîñòàèâàþò íè
ñåêóíäû, è äàæå â ïèòåðñêîì
«Ãðàíä-Êàíüîí», ãäå ñòîèò âñåãî
äâà àâòîìàòà, ïîïóëÿðíîñòü
OutRun 2 SP êðîåò Ridge Racer V è
Wangan Midnight Maximum Tune 2,
êàê áûê îâöó. Õîòèòå ïîñìîò-
ðåòü? Âîò àäðåñ: ã. Ñàíêò-Ïåòåð-
áóðã, ìåòðî Ïðîñïåêò Ïðîñâåùå-
íèÿ, ïð. Ýíãåëüñà, ä. 154.
Íî ìû, îäíàêî, îòâëåêëèñü. Òåìà
ýòîãî ìàòåðèàëà � êîíñîëüíûé
OutRun. Sega íàêîíåö-òî âûïóñ-
êàåò OutRun 2006: Coast 2 Coast
íà øèðîêîì íàáîðå ïëàòôîðì:
ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðàõ,

Xbox, PlayStation 2 è PlayStation
Portable îäíîâðåìåííî. Â ñóù-
íîñòè, ýòà èãðà � ðàñøèðåííûé
ïîðò OutRun 2 SP ñ èãðîâûõ àâòî-
ìàòîâ, àäàïòèðîâàííûé äëÿ äî-
ìàøíèõ êîíñîëåé. Ýòî çíà÷èò,
÷òî ïîìèìî «àðêàäíîãî» ðåæèìà
â èãðå ïîÿâèòñÿ íåìàëåíüêàÿ
êàìïàíèÿ, ïî õîäó êîòîðîé âû
äîëæíû áóäåòå âûïîëíÿòü ðàçíî-
îáðàçíûå ìèññèè, çàðàáàòûâàòü
«ìèëè», òðàòèòü íàêîïëåííîå íà
àïãðåéä àâòîìîáèëåé, íîâûå ìî-
äåëè ìàøèí è ïðî÷èå áîíóñû. 
Íî èçþìèíêà OutRun 2006: 
Coast 2 Coast íå â ýòîì, à â áåñ-
ïîäîáíûõ ñåòåâûõ ãîíêàõ. Âñå
âåðñèè OutRun 2006 ïîääåðæèâà-
þò ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå çàåç-
äû, à ñ PSP ìîæíî ïîêàòàòüñÿ êàê
â ðåæèìå Ad-hoc (ñ äðóçüÿìè),
òàê è â ðåæèìå Infrastructure íà
ìåæäóíàðîäíûõ ñåðâåðàõ. Sega
òàêæå ïëàíèðóåò âåñòè ìåæäóíà-
ðîäíûé ðåéòèíã, â êîòîðîì ñìî-
æåò ïðèíÿòü ó÷àñòèå êàæäûé îá-
ëàäàòåëü èãðû. Ëó÷øèå ãîíùèêè
ìèðà áóäóò çàãðóæàòü íà ñåðâåð
çàïèñè ñâîèõ ãîíîê, à âû ñìîæåòå

ñêà÷àòü èõ è ïîñîñòÿçàòüñÿ ñ
«ïðèçðàêîì» ÷åìïèîíà. Âåðñèè
äëÿ PSP è PS2 áóäóò ðàçëè÷àòüñÿ
íàáîðîì ìèññèé è áîíóñîâ è, ñîå-
äèíèâ äâå ïðèñòàâêè ñ çàïóùåí-
íûìè èãðàìè, âû ñìîæåòå îòê-

ðûòü êàêèå-òî îñîáûå ñåêðåòíûå
ïîëåçíîñòè â êàæäîé. Êîíñîëüíîãî
èçäàíèÿ OutRun 2 ìû æäàëè ãîäà-
ìè, è ñ ðàäîñòüþ ñîîáùàåì, ÷òî
ýòà îòëè÷íàÿ èãðà óäîñòîèòñÿ íå
ìåíåå êà÷åñòâåííîãî èçäàíèÿ. 
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OutRun 2006: Coast 2 Coast

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox, PSP
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sega-AM2/Sumo Digital
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.outrun2006.com

ÀÀððêêààääííîîåå ïïððîîøøëëîîåå

Â ññóùíîñòè, ààðêàäíûé OOutRun 22 ììàëî ÷÷åì îîòëè÷àåòñÿ îîò ïïðî÷èõ ããîíî÷íûõ
àâòîìàòîâ. ÐÐóëü, ääâå ïïåäàëè, ððû÷àã ïïåðåêëþ÷åíèÿ ïïåðåäà÷, ññìåøíîå
æåëòîå ññèäåíüå èè êêîðïóñ, îîôîðìëåííûé ïïîä ««Ôåððàðè». ÀÀðêàäíûé
OutRun 22 ââûäåëÿåòñÿ ííà ôôîíå ññâîèõ ññîáðàòüåâ ââ ïïåðâóþ îî÷åðåäü òòåì, ÷÷òî
â ííåãî ïïðîñòî èèíòåðåñíî èèãðàòü. OOutRun 22 �� ááîëüøå ÷÷åì ïïðîñòî ããîíêà. ÝÝòî
èãðà, êêàæäûé êêàäð êêîòîðîé èèçëó÷àåò ññ÷àñòüå èè ððàäîñòü. OOutRun 22 �� ýýòî
ãîëóáîå ííåáî èè ççîëîòûå ççàêàòû, êêðàñèâûå ääåâóøêè èè ääîðîãèå
ìàøèíû. ÏÏûòàòüñÿ ïïå-
ðåäàòü ïïðåëåñòü
OutRun 22 ííà ññëîâàõ ��
âñå ððàâíî ÷÷òî
îïèñûâàòü ññòà-
ðûå èèãðû ïïðî
«Ñîíèêà». ÊÊà-
çàëîñü ááû, ääå-
ëîâ-òòî: ááåæèøü èè
ïðûãàåøü, ââîò èè ââñå. ÀÀ
îòîðâàòüñÿ ííåâîçìîæíî.

×òîáû îîöåíèòü ïïðåëåñòü OOutRun, ááîëüøå ííå ííóæíî ááûòü ççàâñåãäàòàåì ççàëîâ èèãðîâûõ ààâòîìàòîâ.

ÎÄÍÎ ÈÈÇ ÍÍÎÂÎÂÂÅÄÅÍÈÉ ((ÏÎ ÑÑÐÀÂÍÅÍÈÞ ÑÑ OOUTRUN 22) �� ÒÒÀÊ ÍÍÀÇÛÂÀÅÌÛÉ
«ÝÔÔÅÊÒ SSLIPSTREAM». ÅÅÑËÈ ÂÂÛ ÏÏÐÈÑÒÐÎÈÒÅÑÜ ÇÇÀ ÄÄÐÓÃÎÉ ÌÌÀØÈÍÎÉ, ÒÒÎ
ÑÌÎÆÅÒÅ ÐÐÀÇÎÃÍÀÒÜÑß ÑÑÂÅÐÕ ÌÌÀÊÑÈÌÀËÜÍÎÉ ÄÄËß ÂÂÀØÅÃÎ ÀÀÂÒÎ ÑÑÊÎÐÎÑÒÈ.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 05  || ÌÀÐÒ  || 2006

GAMECUBE GBAPSPPC PLAYSTATION 2 XBOX

ÄÀÆÅ ÂÂ ÂÂÅÐÑÈÈ ÄÄËß PPSP ÈÈÑÏÎËÜÇÓÞÒÑß ÑÑËÅÃÊÀ ÀÀÄÀÏÒÈÐÎÂÀÍÍÛÅ ÊÊÀÐÒÛ ÈÈÇ
ÀÐÊÀÄÍÎÃÎ OOUTRUN 22 SSP.  ÈÈ ÎÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÍÍÀ ÃÃËÓÁÈÍÓ ÏÏÐÎÐÈÑÎÂÊÈ!

ÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÀß ÄÄËß OOUTRUN ÌÌÈÑÑÈß:
ÐÀÇÂËÅÊÀÅÌ ÏÏÐÅÊÐÀÑÍÓÞ ÏÏÀÑÑÀÆÈÐÊÓ.

ÑÀÌÀß ÍÍÎÂÀß FFERRARI �� EENZO.
CÏÅÖÈÀËÜÍÎ 
ÄËß ÃÃÅÉÌÅÐÎÂ!





ÍÍ à ÿïîíñêîé ñòðàíè÷êå From
Software ïåðå÷èñëåíû âñå èã-
ðû, ñîçäàííûå êîìïàíèåé.

Ôàíòàçèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ íå çíàåò
ãðàíèö: â ñïèñêå åñòü 3D realtime
RPG, card action RPG, construction
RPG, 3D action RPG... è òîëüêî ïðîòèâ
îäíîé èãðû â ãðàôå «æàíð» ñòîèò
ñêðîìíîå «regular RPG» («îáû÷íàÿ
RPG»). Ýòî è åñòü ïîñëåäíåå äåòèùå
ñòóäèè è ïåðâàÿ ÿïîíñêàÿ ðîëåâàÿ èã-
ðà äëÿ Xbox 360, îðôîãðàôè÷åñêèé
êîøìàð ïîä íàçâàíèåì [eM] -
eNCHANT arM-. Íå ìóäðñòâóÿ ëóêàâî
è íå çàìàõèâàÿñü íà ðåêîðäû, ðàçðà-
áîò÷èêè âûïîëíèëè òî, ÷òî îò íèõ òðå-
áîâàëîñü: ïîäîãíàëè ê âûõîäó íîâîé
ïðèñòàâêè êàêóþ-íèêàêóþ, à JRPG.
Âûäóìàííûé ìèð [eM] -eNCHANT arM-
ñîñòîèò èç òðåõ ìåãàïîëèñîâ (Ëîíäîí-
Ñèòè, Êèîòî-Ñèòè è Éîêîãàìà-Ñèòè) è
íå èìååò ê íàñòîÿùåé Çåìëå íèêàêîãî
îòíîøåíèÿ. Â äàâíåì ïðîøëîì òðè íà-
öèè âåëè íåñêîí÷àåìûå âîéíû, ïîñû-
ëàÿ íà ôðîíò íå ñîëäàò, íî ñîòâîðåí-
íûõ ó÷åíûìè ãîëåìîâ. Âîéíû çàêîí÷è-
ëèñü, äîáðûå ìàãè îòïðàâèëè ñàìûõ
îïàñíûõ ãîëåìîâ â ëåòàðãè÷åñêèé ñîí,
íàñòóïèë ìèð. Íå íóæíî áûòü ñåìè ïÿ-
äåé âî ëáó, ÷òîáû ïðî÷èòàòü ñþæåò èã-
ðû: òàèíñòâåííàÿ îðãàíèçàöèÿ ñîáèðà-
åòñÿ âîñêðåñèòü äðåâíåå çëî, è òîëüêî
íåðàäèâûé ñòóäåíò ìàãè÷åñêîé àêàäå-
ìèè ìîæåò åé ïîìåøàòü.
Âåðíåå, íå îäèí ñòóäåíò, à öåëûõ
òðè. Ãëàâíûé ãåðîé èãðû, àêàäåìèñò

ïî èìåíè Àöóìà, îáëàäàåò ðåäêîé
ñïîñîáíîñòüþ: åãî ïðàâàÿ ðóêà
îäíèì ïðèêîñíîâåíèåì ñíèìàåò
íàëîæåííûå íà ïðåäìåò ÷àðû �
îòñþäà íàçâàíèå èãðû,
eNCHANT arM. Àöóìà íîñèò
êðàñíóþ ôîðìó, îòëè÷àåòñÿ
íåâûñîêèì ðîñòîì è âçðûâíûì
õàðàêòåðîì. Ìèð ñïàñàþò è äâà åãî
ñîêóðñíèêà: âûñîêèé, ñòðîéíûé,
ñèìïàòè÷íûé Òîÿ è íåòðàäèöèîííî
îðèåíòèðîâàííûé, áåçíàäåæíî
âëþáëåííûé â Òîþ áëîíäèí ïî èìå-
íè Ìàêîòî. Ýòî ëèøü ñòàðòîâàÿ ïîä-
áîðêà: â ñâîèõ ñòðàíñòâèÿõ ðåáÿòà
âñòðåòÿò è äðóãèõ íåñîâåðøåííîëåò-
íèõ áîðöîâ ñî çëîì. Îáùåå æå êî-
ëè÷åñòâî äîñòóïíûõ ïåðñîíàæåé ïå-
ðåâàëèâàåò çà ñîòíþ: ïîäíàòîðåâ-
øèå â ìàãèè ñòóäåíòû ìîãóò ïðèçû-
âàòü íà ïîìîùü ãîëåìîâ, è òå áóäóò
äåéñòâîâàòü â áîÿõ âìåñòî îñíîâ-
íûõ ãåðîåâ. 
Êàê èçâåñòíî, ðàçðàáîò÷èêè òàê è
íå óñïåëè ñäàòü [eM] -eNCHANT
arM- â ïå÷àòü äî ÿïîíñêîãî çàïóñêà
Xbox 360. Äèñê ïîÿâèëñÿ íà ïðèëàâ-
êàõ ïðèìåðíî ÷åðåç ìåñÿö ïîñëå
çàïóñêà êîíñîëè, è òó ñïåøêó, â êî-
òîðîé äåëàëàñü èãðà, âèäíî íåâî-
îðóæåííûì ãëàçîì. Íàïðèìåð,
î÷åíü ðåäêî âñòðå÷àþòñÿ ñþæåòíûå
çàñòàâêè íà äâèæêå. Èãðîêà ïîò÷ó-
þò CG-ðîëèêàìè â âàæíûõ ìåñòàõ,
à âñå îñòàëüíûå äèàëîãè îáñòàâëå-
íû òàê æå, êàê â «îáû÷íûõ RPG»:
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[eM] -eNCHANT arM-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: From Software
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: From Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.em-game.net

Ìû ââñå ííàñëûøàíû îî ââû÷èñëèòåëüíîé ììîùè XXbox 3360. ÂÂèäíà ëëè îîíà
â [[eM] -eeNCHANT aarM-?? ÈÈ ääà, èè ííåò. ÑÑ îîäíîé ññòîðîíû, êêîñòþìû ããëàâ-
íûõ ããåðîåâ ïïðîðàáîòàíû ääî ïïîñëåäíåé ççàêëåïî÷êè �� òòàê, êêàê òòåõíè-
÷åñêè ííåâîçìîæíî ññäåëàòü ííà PPlayStation 22. ÑÑ ääðóãîé ññòîðîíû, ääåòà-
ëèçàöèÿ ââòîðîñòåïåííûõ ïïåðñîíàæåé èè ììîíñòðîâ îîñòàâëÿåò ææåëàòü
ëó÷øåãî. ÎÎòñóòñòâèå ççàãðóçîê ïïðè ââõîäå ââ ááèòâó èè ââûõîäå èèç ííåå ��
î÷åâèäíûé ïïëþñ. ÎÎãðîìíûå, ííàïîëíåííûå ììåëü÷àéøèìè ääåòàëÿìè
êàðòû îîòëè÷íî ââûãëÿäÿò ííà ññêðèíøîòàõ, ííî ââîâñå ííå òòàê ââïå÷àòëÿþò
â ññàìîé èèãðå: ííàïðèìåð, òòàì, ããäå ïïðîøåë ããëàâíûé ããåðîé, ííå ììíåòñÿ
òðàâà, àà ääåðåâüÿ ííå êêîëûøóòñÿ ííà ââåòðó. ÕÕàëòóðêà-ññ.

Ôàíòàñòè÷åñêîå ííåäîðàçóìåíèå: ííà êêëàâèàòóðå ïïðîäþñåðà
[eM] -eeNCHANT aarM- ççàïàë CCaps LLock!

ÀÖÓÌÀ ÈÈ ÒÒÎß ÎÎÁÐÀÇÓÞÒ ÊÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÓÞ ÏÏÀÐÓ ÒÒÈÏÀÆÅÉ ÀÀÍÈÌÅØÍÛÕ
ÃÅÐÎÅÂ. ××ÅÌ ÍÍÅ ÝÝÄÂÀÐÄ ÝÝËÐÈÊ ÈÈ ÐÐÎÉ ÌÌÓÑÒÀÍÃ ÈÈÇ FFULLMETAL AALCHEMIST?

ÑÀÌÛÕ ÑÑÈËÜÍÛÕ ÃÃÎËÅÌÎÂ ÍÍÓÆÍÎ ÁÁÓÄÅÒ ÏÏÎÁÅÄÈÒÜ ÂÂ ××ÅÑÒÍÎÌ
ÁÎÞ, ÈÈ ÒÒÎÃÄÀ ÂÂÛ ÑÑÌÎÆÅÒÅ ÏÏÐÈÇÛÂÀÒÜ ÈÈÕ ÍÍÀ ÑÑÂÎÞ ÑÑÒÎÐÎÍÓ.

ØÊÎËÜÍÛÅ ÄÄÍÈ �� ÍÍÅÏÐÅÌÅÍÍÛÉ ÀÀÒÐÈÁÓÒ ««ÎÁÛ×ÍÎÉ RRPG».

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 05  || ÌÀÐÒ  || 2006

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEXBOX 360

ÀÀ êêààêê ææåå ããððààôôèèêêàà??

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

Ó×ÅÍÈÊÈ ÀÀÊÀÄÅÌÈÈ
ÍÎÑßÒ ÔÔÎÐÌÓ

ÐÀÇÍÛÕ ÖÖÂÅÒÎÂ. 
ÊÒÎ ÂÂ ÑÑÈÍÅÌ ��  ÒÒÎÒ

ÊÐÓÒÎÉ ÈÈ
ÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÛÉ...
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ãîâîðÿùèå ãîëîâû îáìåíèâàþòñÿ
òåêñòîâûìè ðåïëèêàìè. Ðàçâå ÷òî
áëàãîäàðÿ íåìûñëèìîé òåõíè÷åñ-
êîé ìîùè Xbox 360 ðàçðàáîò÷èêè
íàêîíåö ñìîãëè çàìåíèòü ðèñîâàí-
íûå èçîáðàæåíèÿ ãåðîåâ íà èãðî-
âûå ìîäåëè � ñîìíèòåëüíîå äîñòè-
æåíèå, íå ïðàâäà ëè? 
È ïîñëåäíåå. Êîãäà ìû óçíàëè, ÷òî
êàæäàÿ èãðà äëÿ Xbox 360 îáÿçàíà
ïîääåðæèâàòü ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êèå ðåæèìû, ìíîãèå ÷åñàëè â çàòûë-
êå: êàê æå òàê? Ðàçâå ìîæíî ïðèñî-
áà÷èòü ñåòåâóþ èãðó ê JRPG? Îêàçà-
ëîñü, ìîæíî. Èãðîêè â [eM] -
eNCHANT arM- ìîãóò çàãðóçèòü ïàð-
òèþ ñ êàðòû ïàìÿòè è îòïðàâèòü åå â
áîé ïðîòèâ êîìïàíèè äðóãîãî ýíòó-
çèàñòà. Åùå îäèí âàðèàíò: ñòðàâèòü
äâå ñëó÷àéíî ñîçäàííûå êîìàíäû.
Âîò è âñå, ÷åì ïîðàäóåò From

Software ëþáèòåëåé Xbox Live. Íà
ïåðâóþ ðîëåâêó ñ íîâîé ïðèñòàâêè
âñåãäà ñìîòðÿò êîñî: åñòü ëè â íåé
êàêîé ïðîê, èëè ñäåëàëè «äëÿ ãàëî÷-
êè» � ïðîñòî ÷òîáû â ëèíåéêå ñòàð-
òîâûõ èãð áûëà JRPG? Òî÷êè íàä «i»
ðàññòàâèò åâðîïåéñêîå èçäàíèå [eM]
-eNCHANT arM-, äàòà âûõîäà êîòî-
ðîãî äî ñèõ ïîð íå èçâåñòíà. 

Òàèíñòâåííàÿ îîðãàíèçàöèÿ 
ñîáèðàåòñÿ ââîñêðåñèòü ääðåâíåå

çëî, èè òòîëüêî ííåðàäèâûé 
ñòóäåíò ììàãè÷åñêîé ààêàäåìèè

ìîæåò ååé ïïîìåøàòü

886600 ááóóêêââ îî ááîîååââîîéé ññèèññòòååììåå

Íåñìîòðÿ ííà ççâàíèå ««îáû÷íîé
RPG», [[eM] -eeNCHANT aarM- èèñ-
ïîëüçóåò ääàëåêî ííå îîáû÷íóþ ááî-
åâóþ ññèñòåìó. ÂÂ ííà÷àëå êêàæäîãî
áîÿ ââàñ èè ââàøèõ ïïðîòèâíèêîâ
ñëó÷àéíûì îîáðàçîì ððàññòàâëÿ-
þò ííà ääâóõ ïïîëÿõ ïïî 44 ííà 33 êêëåò-
êè ââ êêàæäîì. ÏÏåðñîíàæ ççàíèìà-
åò îîäíó êêëåòêó, àà óó êêàæäîãî óóäà-
ðà ååñòü ññâîé ððàäèóñ ààòàêè: ííåêî-

òîðûå ïïðèåìû ääåéñòâóþò ííà òòðè
êëåòêè ââïåðåä, ääðóãèå �� ííà ääâå
êëåòêè ââ ññòîðîíû, òòðåòüè �� ííà
öåëóþ îîáëàñòü. ÏÏîýòîìó õõî÷åøü
íå õõî÷åøü, àà ïïðèäåòñÿ ääóìàòü,
êàê ëëó÷øå ððàññòàâèòü ññâîèõ ããå-
ðîåâ, ÷÷òîáû ííå ïïîëó÷èòü ïïî ííîñó
íà ïïåðâîì ææå õõîäó. ÈÈíîãäà èèìå-
åò ññìûñë ââûñòðîèòü ïïîä÷èíåí-
íûõ ññâèíüåé èè ííàáðîñèòüñÿ ííà

âðàãà ññ ññîêðóøèòåëüíûìè êêîì-
áî, èèíîãäà ððàçóìíåå ððàçâåñòè
ïîäîïå÷íûõ ïïî êêðàÿì êêàðòû,
÷òîáû îîíè ííå ïïàëè ææåðòâîé îîä-
íîé ììîãó÷åé ààòàêè ááîññà. ÌÌíî-
ãèå ïïðîòèâíèêè îîáëàäàþò óóÿçâè-
ìîñòüþ êê îîïðåäåëåííîìó òòèïó
ìàãèè, èè èèãðîêó ïïðèäåòñÿ ññîîá-
ðàæàòü, êêàêèõ ããîëåìîâ ëëó÷øå
âçÿòü ññ ññîáîé ââ ääðàêó.

ÄÅÒÀËÈÇÀÖÈß ÊÊÓÐÒÊÈ �� ÂÂÛØÅ ÂÂÑßÊÈÕ ÏÏÎÕÂÀË. ÀÀ ÂÂÎÒ
ÌÎÄÅËÈ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÏÏÎ ÑÑÐÀÂÍÅÍÈÞ ÑÑ ÏÏÐÎØËÛÌ
ÏÎÊÎËÅÍÈÅÌ ÍÍÅ ÑÑÒÀËÈ ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ ËËÓ×ØÅ.

ÇÄÅÑÜ ÄÄÎËÆÍÀ ÁÁÛÒÜ ÅÅÙÅ ÎÎÄÍÀ ØØÓÒÊÀ ÏÏÐÎ
ÝÄÂÀÐÄÀ ÝÝËÐÈÊÀ ÈÈ FFULLMETAL AALCHEMIST.

ÊÒÎ ÂÂ ÊÊÐÀÑÍÎÌ ��
ÏÎÐÛÂÈÑÒÛÉ,

ÌÎËÎÄÎÉ,
ÍÀÕÀËÜÍÛÉ, 

ÍÎ ÍÍÅÓÌÅËÛÉ.
ÒÈÏÈ×ÍÛÉ ÃÃËÀÂÍÛÉ

ÃÅÐÎÉ JJRPG.

ÏÅÉÇÀÆÈ ÍÍÀ
ÒÂÅÐÄÓÞ ««ÏßÒÅÐÊÓ»,

ÍÈ×ÅÃÎ ÍÍÅ
ÏÎÏÈØÅØÜ.
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Íà îîñíîâå [[eM] -eeNCHANT aarM- óóæå ííàðèñîâàëè ììàíãó èè ññìîíòèðîâàëè îîíëàéí-
êîìèêñ. ÏÏîñëåäíèé ììîæíî ïïîñìîòðåòü ííà îîôèöèàëüíîé ññòðàíèöå èèãðû ââ ððàçäå-
ëå CCommunity ((ïðàâäà, ííà ÿÿïîíñêîì ÿÿçûêå). ÒÒàì ääàþò ïïîñëóøàòü ááåñêîíå÷íûå
äèàëîãè ÀÀöóìû èè ååãî ääðóçåé, àà èèíîãäà ääàæå ââûáðàòü ääàëüíåéøèé ââàðèàíò ððàç-
âèòèÿ ññîáûòèé. ÊÊñòàòè, ïïî÷åìó ââ ÑÑåòè ääî ññèõ ïïîð ííåò ààíãëîÿçû÷íîãî ññàéòà èèã-
ðû, àà ääàòà ààìåðèêàíñêîãî èè ååâðîïåéñêîãî èèçäàíèÿ òòàê èè ííå ññòàëà èèçâåñòíà? ÊÊà-
æåòñÿ, ââñå èèäåò êê òòîìó, ÷÷òî èèãðó ïïðèçíàþò ííå ïïîäõîäÿùåé ääëÿ ààíãëîãîâîðÿùåé
àóäèòîðèè, èè ííàøå èèçäàíèå [[eM] -eeNCHANT aarM- ââòèõóþ îîòìåíÿò.

ÎÎííëëààééíí-ááîîííóóññ



×× òî áåñïîêîèò â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêîãî
ïîäïèñ÷èêà World of

Warcraft? Â îñíîâíîì, êàê áûñòðåå
ïîëó÷èòü ñëåäóþùèé óðîâåíü, ðàç-
æèòüñÿ ðåäêèìè øìîòêàìè è çàâà-
ëèòü âîí òåõ òðåõ áîéöîâ Àëüÿíñà,
íåäàâíî ïîäêàðàóëèâøèõ îäèíîêî-
ãî èãðîêà ïî äîðîãå â ïîäçåìåëüå.
È òîëüêî ñîâñåì íåìíîãèå åæåìå-
ñÿ÷íî ïëàòÿò Blizzard ìçäó ðàäè òî-
ãî, ÷òîáû ïðîñòî ïîëþáîâàòüñÿ êðà-
ñîòàìè Àçåðîòà è ïîäñòðåëèòü èç
ëóêà ïàðó äèêèõ êàáàí÷èêîâ ïåðåä
âå÷åðíèìè ñåðèàëàìè. Íî èìåííî
èì àäðåñîâàíà MMORPG Seed îò
äàòñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ Runestone.
Ëþáèòåëè îñëåïèòåëüíûõ ñïåöýô-
ôåêòîâ è íåîðãàíèçîâàííûõ ïîáî-
èù ñ ïðèìåíåíèåì ìàãèè â ýòîì
ìèðå îñòàíóòñÿ íå ó äåë.

ÂÛ ÕÎÒÈÒÅ 
ÏÎÃÎÂÎÐÈÒÜ ÎÁ ÝÒÎÌ?
Ïåðâîå, ÷òî âàì íåîáõîäèìî çíàòü
î Seed, � åå èñêëþ÷èòåëüíî ìèðî-
ëþáèâàÿ îñíîâà. Çäåñü èãðîêó íå
ïðèäåòñÿ ÷àñàìè âûðåçàòü íàñåëå-
íèå ïîäçåìåëèé è âûáèâàòü «ýêñ-
ïó» èç ïåðâîãî ïîäâåðíóâøåãîñÿ
ïîä ðóêó òîâàðèùà. Åäèíñòâåííîå,
÷òî âû ìîæåòå äåëàòü ñ äðóãèìè
ïîäïèñ÷èêàìè è NPC, � îáùàòüñÿ è

îáúåäèíÿòü óñèëèÿ äëÿ âûïîëíåíèÿ
êâåñòîâ. Òðè ãîäà íàçàä ëåãåíäàð-
íàÿ Cyan Worlds ïîïûòàëàñü ñäå-
ëàòü íå÷òî ïîõîæåå è âûïóñòèëà
Uru: Ages Beyond Myst, îíëàéíîâóþ
àäâåí÷óðó, ãäå èãðîêè ñîâìåñòíî
ðåøàëè ãîëîâîëîìêè â êëàññè÷åñ-
êîì ñòèëå Myst. Ê ñîæàëåíèþ, êðà-
ñèâàÿ èäåÿ íå áûëà îöåíåíà.
Â ëþáîé äðóãîé MMORPG ñ íåèãðà-
áåëüíûìè ïåðñîíàæàìè, êîòîðûì
÷àñòåíüêî îòâîäèòñÿ ðîëü ôàíåðíûõ
ñòàòèñòîâ, îñîáî íå ïîáåñåäóåøü.
Çäåñü æå êàæäûé âèðòóàëüíûé ãå-
ðîé � ÿðêàÿ ëè÷íîñòü, íåñóùàÿ âàæ-
íûé ýëåìåíò ñþæåòà. Ïðîãðàììèñòû
Runestone ïîîáåùàëè ðàçðàáîòàòü
ñëîæíûå àëãîðèòìû ïîâåäåíèÿ NPC,
çàñòàâèòü èõ âûðàæàòü ÷óâñòâà, çà-
ïîìèíàòü, àíàëèçèðîâàòü è ïîäîáà-
þùèì îáðàçîì îòêëèêàòüñÿ íà âñå
äåéñòâèÿ èãðîêà. Ïîêà ÷òî, êàê ãîâî-
ðèòñÿ, «ñâåæî ïðåäàíèå, äà âåðèòñÿ
ñ òðóäîì», âåäü äëÿ áîëüøîé è ðàç-
íîîáðàçíîé èãðû ïîòðåáóþòñÿ ñîòíè
òàêèõ «èñêóññòâåííûõ ðàçóìîâ».

ÍÅ ËÅÎÍÀÐÄÎ, È ÍÅ ÄÈ ÊÀÏÐÈÎ
Ïî ñþæåòó Seed, îò÷àÿâøååñÿ ÷åëî-
âå÷åñòâî â äàëåêîì áóäóùåì áûëî
âûíóæäåííî èñêàòü íîâóþ ïëàíåòó
äëÿ çàãðÿçíåíèÿ è âûêà÷èâàíèÿ ðå-
ñóðñîâ, ïîòîìó êàê ðîäíóþ Çåìëþ
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Seed

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êðàñíîâ
orcy@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Runestone Game Development
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: àïðåëü 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.seedthegame.com/

ÍÍèèêêîîããîî ííåå ççààááóóääóóòò

×òîáû ââòèñíóòü ââñåõ ïïîäïèñ÷èêîâ ââ ññþæåò SSeed èè ïïðèäóìàòü ääëÿ êêàæäî-
ãî ââàæíóþ ððîëü, ññöåíàðèñòû ððåøèëè èèñïîëüçîâàòü òòàê ííàçûâàåìûå ««ñþ-
æåòíûå ççàãîòîâêè», êêîòîðûå ììåíÿþòñÿ èè ïïîäñòðàèâàþòñÿ ïïîä ññòèëü èèãðû
êëèåíòà. ÏÏðè÷åì ïïðîèñõîäèòü ââñå ýýòî ááóäåò ííàñòîëüêî ïïëàâíî èè ííåíàâÿç-
÷èâî, ÷÷òî ââû ââðÿä ëëè ççàìåòèòå êêàêîé-ëëèáî ïïîäâîõ. ÏÏî êêðàéíåé ììåðå, òòàê
îáåùàþò ññàìè ääåâåëîïåðû. ÍÍî ââ òòàêîì ññëó÷àå ññöåíàðèñòàì ïïðåäñòîèò òòî
è ääåëî ïïèñàòü ââñå ííîâûå èè ííîâûå ««çàãîòîâêè», ññëåäèòü ççà èèçìåíåíèÿìè ââ
ñâîåì ììèðå èè ïïîñòîÿííî ááûòü ããîòîâûìè êê ââûõîäêàì ïïîäïèñ÷èêîâ.

Â SSeed èèñòîðèÿ ððàçâèâàåòñÿ ááåç ïïîìîùè ììå÷åé èè ááëàñòåðîâ, àà èèãðîêè ññòàíóò ïïåðñîíàæàìè ÍÍÔ-êêîìèêñà.

ÏÐÈÌÅÐÍÎ ÒÒÀÊ ÈÈ ÏÏÐÎÈÑÕÎÄÈÒ ÍÍÀÁÎÐ ÓÓ×ÀÑÒÍÈÊÎÂ ÂÂ
ÊÎÌÀÍÄÓ. ÆÆÅËÀÞÙÈÕ, ÊÊÀÊ ÂÂÈÄÈÒÅ, ÏÏÎÊÀ ÍÍÅ ÃÃÓÑÒÎ.

ÄÅÂ×ÎÍÊÈ ÑÑÏÅØÀÒ ÍÍÀ ÄÄÅËÎ. ÒÒÎËÜÊÎ ÍÍÅ
ÑÌÎÒÐÈÒÅ ÍÍÀ ÏÏÎÐÒÐÅÒ ÂÂ ÏÏÐÀÂÎÌ ÂÂÅÐÕÍÅÌ ÓÓÃËÓ.

ÇÄÐÀÂÑÒÂÓÉÒÅ, ÌÌÅÍß ÇÇÎÂÓÒ ÊÊÀÒß, ÅÅÑËÈ ÂÂÛ ÑÑÅÉ×ÀÑ ÍÍÅ
ÇÀÍßÒÛ ÏÏÎ×ÈÍÊÎÉ ËËÈÔÒÀ, ÏÏÎÆÀËÓÉÑÒÀ, ÂÂÛÂÅÄÈÒÅ
ÌÅÍß ÈÈÇ ÝÝÒÎÃÎ ÓÓÍÛËÎÃÎ ÒÒÅÕÍÎ-ÏÏÎÄÇÅÌÅËÜß.
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óæå âûæàëè êàê ëèìîí. È òàêàÿ
ïëàíåòà, êîíå÷íî æå, íàøëàñü.
Ãðóïïà êîëîíèñòîâ âûñàäèëàñü â
äàëåêîì ìèðå Äà Âèí÷è (Da Vinci) è
íåìåäëåííî ïðèíÿëàñü ïåðåêðàè-
âàòü ïëàíåòó íà ñâîé ëàä. Íî, êàê
ýòî áûâàåò â êàæäîé âòîðîé èãðå ñ
ïîõîæèì ñþæåòîì, «÷òî-òî ïîøëî
íå òàê». Ñâÿçü ñ Çåìëåé óæå äàâíî
îáîðâàëàñü, òåððàìîðôèíã ïîñòå-
ïåííî çàãëîõ, äà è ëèôò, ñîåäèíÿâ-
øèé ïëàíåòó ñ îðáèòàëüíîé ñòàíöè-
åé, òîæå âûøåë èç ñòðîÿ. Òåïåðü
âñÿ íàäåæäà íà èãðîêîâ, êàæäîìó
èç êîòîðûõ ñîçäàòåëè îáåùàþò îò-
âåñòè âàæíóþ ðîëü â ñþæåòå. Âïðî-
÷åì, çàðàíåå ïîäãîòîâëåííîé êîí-
öîâêè íåò. Æèòåëè Äà Âèí÷è ñàìè
áóäóò ðåøàòü, íàñêîëüêî äëÿ íèõ
âàæíà ñâÿçü ñ Çåìëåé, ñòîèò ëè
ïðîäîëæàòü èçìåíÿòü îáëèê ïëàíå-
òû, èëè æå ïðîñòî ðàñøèðÿòü è
óëó÷øàòü äîñòóïíûå æèëûå çîíû.

ÍÔ�ÊÎÌÈÊÑ ÑÂÎÈÌÈ ÐÓÊÀÌÈ
×òîáû ïðèäàòü ïðîåêòó åùå áîëü-
øóþ îðèãèíàëüíîñòü, àâòîðû ðå-
øèëè îôîðìèòü ãðàôèêó â ñòèëå
cel-shading èëè, ïðîùå ãîâîðÿ, êî-
ìèêñîâ.
Áóäåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî èãðîêè îöå-
íÿò è ïîéìóò âñþ íåñòàíäàðòíîñòü
è îðèãèíàëüíîñòü Seed, à ñåðâåðû
íå çàêðîþòñÿ ÷åðåç íåñêîëüêî ìå-
ñÿöåâ ïîñëå çàïóñêà. 

Ëþáèòåëè îîñëåïèòåëüíûõ ññïåö-
ýôôåêòîâ èè ííåîðãàíèçîâàííûõ

ïîáîèù ññ ïïðèìåíåíèåì ììàãèè ââ
Seed îîñòàíóòñÿ ííå óó ääåë.

Ïðèçíàòüñÿ, ááûëî òòðóäíî ïïîâåðèòü, ÷÷òî ääèçàéíåðû RRunestone ââûáðàëè ääëÿ SSeed èèìåííî òòàêîé ââèçóàëü-
íûé ññòèëü �� ccel-sshading. ÂÂåäü òòå ííåìíîãî÷èñëåííûå èèãðû, êêîòîðûå ììîãóò ïïîõâàñòàòüñÿ èèñïîëüçîâàíèåì
ýòîé òòåõíîëîãèè, ááûëè èèëè ññîâñåì óóæ ääåòñêèìè ààðêàäàìè, èèëè ëëèõèìè øøóòåðàìè ïïðî òòàéíûõ ààãåíòîâ.
Õîòÿ ääàæå ííåêàÿ ««ìóëüòÿøíîñòü» êêàðòèíêè ííå ììîæåò ññêðûòü ððåäêîñòíîå îîäíîîáðàçèå îîêðóæåíèÿ èè èèí-
òåðüåðà. ÅÅñëè ññóäèòü ïïî ññêðèíøîòàì, èèãðîêè ááîëüøóþ ÷÷àñòü ââðåìåíè ááóäóò ááðîäèòü ïïî îîäèíàêîâûì êêî-
ðèäîðàì ââ ññòèëå ïïîçäíèõ ííàó÷íî-ôôàíòàñòè÷åñêèõ ôôèëüìîâ, ââðåìÿ îîò ââðåìåíè ííàòûêàÿñü ííà ääðóãèõ òòàêèõ
æå èèñêàòåëåé ïïðèêëþ÷åíèé.

À ÂÂÎÒ ÝÝÒÎÒ ÇÇÅËÅÍÛÉ ÀÀÍÃÀÐ ÑÑ ÊÊÎÏÎØÀÙÈÌÈ-
Ñß ÍÍÀ ÇÇÀÄÍÅÌ ÏÏËÀÍÅ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀÌÈ ÑÑ×ÈÒÀ-
ÅÒÑß ÄÄÎÂÎËÜÍÎ ÇÇËÀ×ÍÛÌ ÌÌÅÑÒÎÌ.

ÎÎááââîîääèèìì ððèèññóóííîîêê ÷÷ååððííûûìì êêààððààííääààøøîîìì

ÒÀÊÈÅ ÎÎ×ÊÈ ÍÍÅ ÒÒÎËÜ-
ÊÎ ÓÓÑÈËÈÂÀÞÒ ÇÇÐÅ-
ÍÈÅ, ÍÍÎ ÈÈ ÇÇÀÙÈÙÀ-
ÞÒ ÃÃËÀÇÀ ÎÎÒ ÂÂÐÅÄ-
ÍÎÃÎ ÂÂÎÇÄÅÉÑÒÂÈß.

ÍÀÑÒÐÎÉÊÈ
ÏÎÇÂÎËßÞÒ ÄÄÅËÀÒÜ

ÑÒÀÍÄÀÐÒÍÎÌÓ
ÍÀÁÎÐÓ ËËÈÖ

ÏËÀÑÒÈ×ÅÑÊÈÅ
ÎÏÅÐÀÖÈÈ.
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ÍÍèèêêààêêèèõõ ýýëëüüôôîîââ.. ÍÍèèêêààêêèèõõ ïïîîääççååììååëëèèéé..

Äàæå ïïîäðàòüñÿ ííè ññ êêåì
íå ääàäóò! ÊÊàê ããîâîðèò ËËàðñ
Êðîëë ((Lars KKroll), CCEO
Runestone, ««ìû ññîáèðàåìñÿ
íàïîëíèòü ììèð SSeed ííå

ïðîñòî ññìûøëåíûìè NNPC,
à ññîçäàòü ïïîëíîöåííîå ââèð-
òóàëüíîå îîáùåñòâî ññî ññâî-
èìè ïïðàâèëàìè èè ííîðìàìè,
ñ êêîòîðûìè èèãðîêè ääîëæíû

áóäóò ññ÷èòàòüñÿ». ÈÈ îîäíî
èç ïïðàâèë ýýòîãî îîáùåñòâà ��
íèêîãäà ííå ïïðèáåãàòü êê
îðóæèþ. ÄÄàæå ññàìè ññîçäà-
òåëè ññ ííåïîääåëüíîé ããîð-

äîñòüþ ííàçûâàþò SSeed
«ñîöèàëüíî-ïïîëèòè÷åñêîé
MMORPG». ÏÏî-êêðàéíåé
ìåðå, ããíåâà ííåêîòîðûõ ññå-
íàòîðîâ îîíà èèçáåæèò.



ÍÍ à ïåðâûé âçãëÿä Archlord
êàæåòñÿ ñðåäíåíüêîé
MMORPG ñ ýëüôàìè è îð-

êàìè, êîòîðûå ñòàëè òàêîé îáûäåí-
íîñòüþ, ÷òî âñòðå÷à ñ íèìè â ïåðå-
õîäå ìåòðî íå âûçâàëà áû ó íàñ
óäèâëåíèÿ. Âîñåìü êëàññîâ � Ëó÷-
íèêè, Ðûöàðè è Âîëøåáíèêè ó ëþ-
äåé; Áåðñåðêè, Îõîòíèêè è Ìàãè ó
îðêîâ, à òàêæå Ëóííûå Ýëüôû è
íåêèå Ýëåìåíòàëèñòû � îäíèì ñâî-
èì ïåðå÷èñëåíèåì íàâåâàþò ñêóêó.
Òîííû êâåñòîâ, ìîíñòðîâ è ñîêðî-
âèù òîæå íåñïîñîáíû ðàçäóòü óãëè
òëåþùåãî èíòåðåñà � âñå ýòî óæå
áûëî â íå ìåíüøèõ êîëè÷åñòâàõ è
íå îäèí ðàç.
Ïîæàð íà÷èíàåòñÿ, êîãäà ìû óçíàåì
ãëàâíîå: ðàç â ìåñÿö èç ÷èñëà âñåõ
èãðîêîâ âûáèðàåòñÿ ïðàâèòåëü ìèðà
Archlord, êîòîðûé áóäåò âåñü ïîñëå-
äóþùèé ìåñÿö âîññåäàòü íà òðîíå è
äàâàòü óêàçàíèÿ. Âìåñòå ñî ñêèïåò-
ðîì è øàïêîé Ìîíîìàõà èçáðàííûé
èãðîê ïîëó÷àåò íåðàçðóøàåìóþ
áðîíþ, ýñêîðò òåëîõðàíèòåëåé, çà-
êîâàííîãî â ñòàëü ñêàêóíà è êó÷ó
äðóãèõ ñîîòâåòñòâóþùèõ ïîëîæåíèþ
àòðèáóòîâ. Îäíàêî ñàìîå ãëàâíîå â
òîì, ÷òî ïðàâèòåëü ïîëó÷àåò îãðîì-

íóþ âëàñòü íàä ìèðîì, âêëþ÷àÿ äîñ-
òóï ê óíèêàëüíûì çàìêàì, è íàä
ýêîíîìè÷åñêîé ñèñòåìîé, ÷òî ïîçâî-
ëèò ñèëüíî îáîãàòèòü ãèëüäèþ, ê êî-
òîðîé ïðèíàäëåæèò èçáðàííûé èã-
ðîê, è óñèëèòü åå âëèÿíèå.
Åñòåñòâåííî, ÷òîáû âçîéòè íà òðîí,
íóæíî èìåòü àðìèþ ïðåäàííûõ ïîñ-
ëåäîâàòåëåé, êîòîðûå íå ñïÿò äíÿ-
ìè è íî÷àìè � óáèâàþò ìîíñòðîâ,
âûïîëíÿþò çàäàíèÿ è äîáûâàþò
ñîêðîâèùà äëÿ âîçâåäåíèÿ ñâîåãî
ëèäåðà íà òðîí. È, êîíå÷íî æå, íè
îäíà áîðüáà çà âëàñòü íå îáõîäèò-
ñÿ áåç êðîâîïðîëèòüÿ. Archlord íè-
êàê íå íàêàçûâàåò óáèéñòâî èãðî-
êîâ èãðîêàìè, è âîéíà ìåæäó âðàæ-
äóþùèìè ãðóïïèðîâêàìè íå óòèõ-
íåò íè íà ìèíóòó.
Îäíàêî ðàçâÿçàííàÿ PvP-ïîëèòèêà,
à òàêæå ðàñ÷åò íà ñàìîîðãàíèçà-
öèþ èãðîêîâ ìîãóò ïîòîïèòü êî-
ðàáëü Archlord â âîäàõ Åâðîïû. Â
îòëè÷èå îò Êîðåè, ãäå èãðà óæå
ñòàëà õèòîì, çäåñü ïîëüçîâàòåëè
ïðåäïî÷èòàþò èíäèâèäóàëüíûé
ñòèëü èãðû, à PvP ñèëüíî îãðàíè-
÷åí âî âñåõ ãëàâíûõ MMORPG-ïðî-
åêòàõ, òàêèõ êàê World of Warcraft
èëè Guild Wars. 
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Àâòîð:
SpaceMan 
mail@spaceman.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Codemasters
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: NHN Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: III êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.archlordgame.com

ÄÄððååââííèèåå ààððòòååôôààêêòòûû �� ààòòððèèááóóòòûû ââëëààññòòèè

Èñòîðèÿ AArchlord ïïîâåñòâóåò îî ââåëèêîì ââîëøåáíèêå, ññ ïïîìîùüþ
ñîþçíèêîâ-ýýëåìåíòàëåé ññîçäàâøåì AArchons �� ààðòåôàêòû, îîáëàäà-
þùèå îîãðîìíîé ììîùüþ. ÏÏîñ÷èòàâ, ÷÷òî èèõ îîáìàíóëè, ýýëåìåíòàëè
çàòî÷èëè ììàãà ââ ììèðå ××àíòðà, îîòêóäà îîí ïïîïûòàëñÿ ââûáðàòüñÿ ññ
ïîìîùüþ îîáðåòåííîé ññèëû. ÝÝòî ïïðèâåëî êê ÷÷óäîâèùíîìó ââçðûâó,
óíè÷òîæèâøåìó èè ììàãà, èè ååãî êêîëäîâñêèå èèãðóøêè. ××åðåç ííåñ-
êîëüêî òòûñÿ÷ ëëåò ââ ììèðå ××àíòðû ïïîïîëçëè ññëóõè, ááóäòî AArchons
íà ññàìîì ääåëå ííå ááûëè óóíè÷òîæåíû, èè ððàçëè÷íûå ããðóïïèðîâêè ííà-
÷èíàþò ááîðüáó ççà îîáëàäàíèå ýýòèìè ììîãóùåñòâåííûìè ààðòåôàêòà-
ìè èè ççà ââëàñòü, êêîòîðóþ îîíè ììîãóò ääàòü.

Íåäîâîëüíû ññóùåñòâóþùèìè MMMORPG? ÑÑòàíüòå ïïðàâèòåëåì îîíëàéíîâîãî ììèðà èè ííàâåäèòå ññâîé ïïîðÿäîê.

ÃÈËÜÄÈß ÏÏÎ×ÈÒÀÒÅËÅÉ WWARCRAFT�À ÂÂÛÍÅÑËÀ
ÂÅÐÄÈÊÒ �� ÎÎÐÊÈ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÍÍÀÑÒÎßÙÈÅ.

ÄËÈÍÍÎÍÎÃÈÅ ÕÕÓÄÎÙÀÂÛÅ ÊÊÐÀÑÀÂÈÖÛ ��
ÎÒËÈ×ÈÒÅËÜÍÛÉ ÇÇÍÀÊ ÊÊÎÐÅÉÑÊÈÕ MMMORPG.
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GAMECUBE GBAPC

ÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÎÅ ÓÓËÅÏÅÒÛÂÀÍÈÅ ÌÌÎÆÅÒ
ÑÒÀÒÜ ÂÂÀÆÍÎÉ ÑÑÎÑÒÀÂËßÞÙÅÉ ÈÈÃÐÛ.

PLAYSTATION 2 XBOX N-GAGE

Archlord
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Â êêàæäîì ïïðåäìåòå îîáìóíäèðîâàíèÿ ââíîâü ññêðûâàåòñÿ ööåëûé ññîáñòâåííûé ììèð, ïïîáåäû ââ
êîòîðîì ààïãðåéäÿò ññàì ïïðåäìåò ííå õõóæå ççàïðàâñêîãî êêóçíåöà.

NBA BALLERS: REBOUND
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Backbone Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 5 àïðåëÿ 2006 (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ: http://www.midwaygames.com

ÎÎðèãèíàëüíàÿ NNBA BBallers ááû-
ëà îî÷åíü òòåïëî ââñòðå÷åíà ââ
ñâîå ââðåìÿ èè ïïðåññîé, èè ããåé-

ìåðàìè. ßßâëÿÿñü, ïïî ññóòè, ññòàðûì
Midway-ááðåíäîì �� NNBA SShowtime ��
NBA BBallers ïïðåäëàãàëà îî÷åíü ììíîãî
ðàçíîîáðàçíûõ ôôè÷, ííåäîñòóïíûõ ââ
ïðîøëûõ ÷÷àñòÿõ. ËËèêáåç ääëÿ ííîâè÷-
êîâ: îîðèãèíàëüíûé BBallers ÿÿâëÿë ññî-
áîé îî÷åíü ââåñåëûé ããèáðèä ññòðèòáî-
ëà èè ááàñêåòáîëà, ââî ããëàâó óóãëà ââ êêî-
òîðîì ááûëà ïïîñòàâëåíà êêðàñèâàÿ
èãðà ââî ââñåõ ññìûñëàõ ýýòîãî ññëîâà.
Îñíîâíàÿ ççàäà÷à èèãðîêà �� ññîâåð-
øèòü êêàê ììîæíî ááîëüøå ïïîòðÿñàþ-
ùèõ ôôèíòîâ èè ««ñóïåðáðîñêîâ».
Èäåÿ Rebound òà æå ñàìàÿ � êðàñè-
âî ïîèãðàòü â áàñêåòáîë. Äðóãîå äå-
ëî, ÷òî äëÿ ìàñêèðîâêè ñòîëü íåõèò-
ðîé öåëè Midway ïðåäëàãàåò èñòî-
ðèþ ìîëîäîãî áàñêåòáîëèñòà (åãî
âû ñîçäàåòå ñàìè), ïûòàþùåãîñÿ ïå-
ðåáðàòüñÿ ñ àñôàëüòà ñòðèáîëüíûõ
ïëîùàäîê íà äîðîãîé ïàðêåò NBA. 
Â îáùåì, î÷åðåäíîé õèï-õîï ðåìèêñ
ñòàðîé, êàê ìèð, ñêàçêè î Çîëóøêå.
Íî íå ñòîèò äóìàòü, áóäòî Rebound �
âñåãî ëèøü ïîðò îðèãèíàëüíîé NBA
Ballers. Ñóùåñòâåííî ðàñøèðèëñÿ
ñïèñîê äîñòóïíûõ ðåæèìîâ: áûñòðûé

ìàò÷, èãðà îäèí íà îäèí, èãðà
âòðîåì (êàæäûé çà ñåáÿ), ïðàêòèêà,
TV-òóðíèð è óæå óïîìÿíóòûé Story
Mode, ïîçâîëÿþùèé îòêðûòü ñåêðåò-
íûõ ïåðñîíàæåé � èçâåñòíûõ áàñêåò-
áîëèñòîâ, âðîäå Øàêèëà Î�Íèëà.
Åùå îäíà âåùü, êîòîðîé î÷åíü ãîð-
äû ðàçðàáîò÷èêè, � ñèñòåìà çíà÷è-
ìîñòè ïðåäìåòîâ, ýòàêàÿ RPG-èçþ-
ìèíêà. Êàê áûëî ðàíüøå? Ìû ïîêó-
ïàëè ãåðîþ ìíîãî íîâûõ øìîòîê,
çîëîòûõ öåïåé è ïëàòèíîâûõ çóáîâ
èñêëþ÷èòåëüíî ðàäè ýñòåòè÷åñêîãî
óäîâîëüñòâèÿ èãðàþùåãî. Òåïåðü
êàæäàÿ íèòêà, íàöåïëåííàÿ íà ñâî-
åãî ïðîòåæå, áóäåò èìåòü ïóñòü ìà-
ëåíüêîå, íî çíà÷åíèå. Êðîìå òîãî,
ïî õîäó èãðû áóäåò ñîâåðøåíñòâî-
âàòüñÿ è ìåíÿòüñÿ ìàíåðà èãðû âà-
øåãî ïîäîïå÷íîãî: ×àñòî áðîñàåòå
äàëüíèå? Ñî âðåìåíåì îíè ñòàíóò
ïîëó÷àòüñÿ âñå ëó÷øå. À åñëè âàø
ñìóãëîêîæèé ãåðîé � ÷àñòûé õîäîê
ïîä ñàìîå êîëüöî, æäèòå ïðèðîñòà 
â ñêîðîñòè. Çâó÷èò çàìàí÷èâî, 
íî âìåñòå ñ òåì è íå îñîáåííî ñâå-
æî � ïîäîáíîå íàì óæå îáåùàëè íå
ðàç è íå äâà. Äî âûõîäà NBA Ballers:
Rebound îñòàëîñü âñåãî íè÷åãî. 
Ïîäîæäåì ÷óòü-÷óòü è ñàìè óâèäèì. 

Àëåêñåé Ðóññîë roussol@gameland.ru

MAKAI SENKI DISGAEA 2
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: strategy/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nippon Ichi
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nippon Ichi
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

http://disgaea.jp/2 

ÏÏ îñëå îîøåëîìèòåëüíîãî óóñ-
ïåõà DDisgaea ííåáîëüøàÿ
ÿïîíñêàÿ êêîìïàíèÿ-ððàçðà-

áîò÷èê NNippon IIchi ââ îîäíî÷àñüå ññòà-
ëà ççíàìåíèòîé. ÐÐåöåïò ïïîêîðåíèÿ
ãåéìåðñêèõ ññåðäåö îîêàçàëñÿ
ïðîñò �� ïïîáîëüøå ññâåæèõ èèäåé
äëÿ ïïîðàóíäîâûõ ááîåâ ííà ððàñ÷åð-
÷åííûõ ââ øøàõìàòíóþ êêëåòêó ïïîëÿõ,
ïîáîëüøå èèðîíè÷íûõ èè ïïðîñòî
ñìåøíûõ ääèàëîãîâ ììåæäó ýýãîèñ-
òè÷íûìè, ííå÷åñòíûìè, ääüÿâîëüñêè
õèòðûìè, ííî ââñå ææå òòàêèìè ññèìïà-
òè÷íûìè ïïåðñîíàæàìè. ÈÈ òòîãäà òòà-
êîé èèãðå ïïðîñòÿò ääàæå ññêðîìíóþ
ãðàôè÷åñêóþ ««óïàêîâêó».
Òåïåðü ó íîñòàëüãèðóþùèõ ôýíîâ
ïîÿâèëñÿ íîâûé ïîâîä äëÿ ðàäîñòè:
íå çà ãîðàìè âûõîä ïðîäîëæåíèÿ.
Ëàâðû ãëàâíûõ ãåðîåâ î÷åðåäíûõ
ïîòóñòîðîííèõ èíòðèã ïîäåëÿò ïàðå-
íåê Àäåëü (ðûæèé, ÷åñòíûé è ãîðÿ-
ùèé æåëàíèåì îòîìñòèòü çà ïîðó-
øåííûé ðîäíîé ìèð) è äåìîíèöà 

Ðîçàëèíäà (íå øàáëîííàÿ, íî âñå æå
íåñíîñíàÿ áëîíäèíêà). À âîò ñòàðûì
çíàêîìöàì, âðîäå ïðèíöà Ëàõàðëà,
ïðèäåòñÿ äîâîëüñòâîâàòüñÿ ýïèçîäè-
÷åñêèìè ðîëÿìè.
Disgaea 2 óíàñëåäóåò áîåâóþ ñèñòå-
ìó îðèãèíàëüíîé èãðû. Â êàæäîì
ïðåäìåòå îáìóíäèðîâàíèÿ âíîâü
ñêðûâàåòñÿ öåëûé ñîáñòâåííûé ìèð
ñ àðåíàìè (Item World), ïîáåäû íà
êîòîðûõ àïãðåéäÿò ñàì ïðåäìåò íå
õóæå çàïðàâñêîãî êóçíåöà. 
À Äåìîíè÷åñêèé Ïàðëàìåíò (Dark
Congress) ñ ðàäîñòüþ ïðèìåò íóæ-
íûå ðåøåíèÿ ïî ðåêðóòèðîâàíèþ
íîâûõ áîéöîâ è ñîçäàíèþ ýêçîòè-
÷åñêîãî îðóæèÿ � ïîä âëèÿíèåì âçÿ-
òîê, ãðóáîé ñèëû è òîíêîãî ïîëèòè-
÷åñêîãî ðàñ÷åòà. Ñêó÷àòü íå ïðè-
äåòñÿ: ìíîãî÷èñëåííûå íîâîââåäå-
íèÿ òîëüêî äîáàâëÿþò ñðàæåíèÿì
ñëîæíîñòè è îòêðûâàþò íîâûå
ïðîñòîðû äëÿ òàêòè÷åñêèõ êîìáè-
íàöèé. Îäíèì ñëîâîì, æäåì. 

Íàòàëüÿ Îäèíöîâà odintsova@gameland.ru 

ÀÊÐÎÁÀÒÈ×ÅÑÊÈÅ ÓÓÑÏÅÕÈ ÁÁÎÉÖÎÂ DDISGAEA 22 ÏÏÎÒÐßÑÀÞÒ. ÒÒÅ-
ÏÅÐÜ ÑÑÎÐÀÒÍÈÊÈ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑ ËËÅÃÊÎÑÒÜÞ ØØÂÛÐßÞÒÑß ÄÄÐÓÃ
ÄÐÓÃÎÌ, ÍÍÎ ÈÈ ËËÎÂßÒ ÍÍÀ ÏÏÎÄËÅÒÅ ÂÂÐÀÆÅÑÊÈÕ ËËÅÒÓÍÎÂ.

ÍÀ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÀÕ ÈÈÃÐÀ ÑÑÌÎÒÐÈÒÑß ÏÏÐÎÑÒÎ
ÎÒËÈ×ÍÎ. ÃÃËßÄÈÒÅ, ÊÊÀÊÎÉ ÊÊÐÀÑÈÂÛÉ ÄÄßÄÜÊÀ!
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Starcraft èè ««ñòàðàÿ øøêîëà» RRTS �� ýýòî, ááåçóñëîâíî, õõîðîøî,
íî õõî÷åòñÿ ññïðîñèòü: ððåáÿòà, àà ííå ïïîçäíî ëëè?

TARR: THE SIGN OF PRIDE
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: space sim
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Kvazar
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

http://www.akella.com.ru

ÍÍ å óóñïåë ííà ââòîðîé òòîðãîâî-
êîñìè÷åñêîé ññêîðîñòè ïïðî-
íåñòèñü ììèìî ííàñ êêðåéñåð

X3: RReunion, êêàê èèç òòîãî ææå ççâåçä-
íîãî ïïîðòàëà ïïîêàçàëñÿ ïïðåññ-ððå-
ëèç ««Àêåëëû». ÂÂ ííåîïðåäåëåííîì
áóäóùåì ííàø ììèð ííàâåñòèò ããîðäûé
ïîñëåäîâàòåëü WWing CCommander:
Prophecy èè FFreeSpace, ïïîñòðîåí-
íûé ââ ððîññèéñêîì ááåçâîçäóøíîì
ïðîñòðàíñòâå.
Êðåéñåð «Òàëåñòðà», ôëàãìàíñêèé
êîðàáëü ñèë Àëüÿíñà, íàïðàâëÿëñÿ íà
î÷åðåäíîå çàäàíèå. Íî â ðåçóëüòàòå
íåèñïðàâíîñòè ãèïåðäâèãàòåëåé îí
îêàçûâàåòñÿ íå òàì, ãäå çàäóìûâà-
ëîñü, à â ïðîòèâîïîëîæåííîé ÷àñòè
ãàëàêòèêè. Íà ïðîòÿæåíèè äåâÿòè
ìèññèé êîðàáëþ è åãî ýêèïàæó ïðè-
äåòñÿ «ïåøêîì» âîçâðàùàòüñÿ ê ðîä-
íûì ãðàíèöàì. Íà äîëþ ãëàâíîãî ãå-
ðîÿ è ïÿòè åãî íàïàðíèêîâ � ïèëîòîâ-

èñòðåáèòåëåé íà êîðàáëå-«ñ÷àñòëèâ-
÷èêå» � âûïàäåò íåìàëî ïðèêëþ÷å-
íèé, âåäü ïóòü êîðàáëÿ ïðîëÿæåò íå
òîëüêî ÷åðåç ïóñòûííûå ñèñòåìû. 
Ïî äîðîãå ïðèäåòñÿ ïîçíàêîìèòüñÿ ñ
íåèçâåñòíûìè ðàñàìè è âñòðåòèòüñÿ
ñî ñòàðûì âðàãîì Àëüÿíñà � Äý-Õýòòý. 
Ñþæåò îáåùàåò ñòàòü âàæíîé
÷àñòüþ äåéñòâà, íî íå èñòîðèåé åäè-
íîé æèâ êîñìîñèì. Ðàçðàáîò÷èêè ñî
âñåé òùàòåëüíîñòüþ îáåùàþò ïî-
äîéòè ê âîñïèòàíèþ äðóæåñòâåííîãî
AI. Ïèëîòû, óïðàâëÿåìûå êîìïüþòå-
ðîì, è áåñåäîé ïîñðåäè äîëãîãî ïó-
òåøåñòâèÿ ðàçâëåêóò, è â äåëå ïîä-
ñîáÿò. À èõ õàðàêòåð ïîâëèÿåò íà ïî-
âåäåíèå â áîþ è ïðåäïî÷òåíèÿ â òåõ-
íèêå è âîîðóæåíèè. Áëàãî áóäåò èç
÷åãî âûáèðàòü: ðàçâèòàÿ ñèñòåìà
àïãðåéäîâ ñ áîëåå ÷åì 150 äåòàëÿ-
ìè äëÿ òþíèíãà, êàæäàÿ èç êîòîðûõ
ìåíÿåò îáëèê èñòðåáèòåëÿ. 

Ìàòâåé «hate008» Áóëîõîâ hate008@gameland.ru

SUNAGE 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Lighthouse Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: vertex4
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2006 ãîäà

http://www.vertex4.com/sunage 

ÈÈ ãðîâîé ììèð óóæå ííåìíîãî
óòîìèëñÿ îîò ïïîáåäíîãî
øåñòâèÿ WWarcraft IIII ïïî ïïëà-

íåòå. ÑÑõëûíóëà ääàæå ïïåðâàÿ ââîë-
íà êêëîíîâ. ÈÈ òòóò �� ííà òòåáå! ««RTS,
âûäåðæàííàÿ ââ êêëàññè÷åñêîì ññòè-
ëå» ññîáèðàåòñÿ ««ðàñøèðèòü èè óóã-
ëóáèòü» ççàäóìêè, ïïîëîæåííûå ââ
îñíîâó RRTS-õõèòà SStarCraft. ÑÑìîò-
ðèøü ííà èèëëþñòðàöèè �� ÷÷óòü ññêó-
ïàÿ ññëåçà ííå ïïðîáèâàåò. ÍÍî ííàì
íå ääî ññàíòèìåíòîâ: ììîëîäàÿ
àâñòðèéñêàÿ êêîìàíäà vvertex4 øøó-
òèòü ííå ííàìåðåíà.
Î ñþæåòå èçâåñòíî íåìíîãî, è ýòî
«íåìíîãî» ïîäîçðèòåëüíî íàïîìèíà-
åò íàì èñòîðèþ èç «Âàíãåðîâ».
Âíóòðåííèå íåóðÿäèöû íà Çåìëå,
çàêðûòûå ãîðîäà, èçãàæåííàÿ ïðè-
ðîäà. Â ïðîöåññå ïðîòèâîáîðñòâà
äâóõ ãðóïïèðîâîê, Ôåäåðàöèè è
Êóëüòà, îòêðûâàåòñÿ ïîðòàë, âåäó-

ùèé â äðóãîé ìèð. Îí ìîã áû ïîêà-
çàòüñÿ ðàåì ïî ñðàâíåíèþ ñ ðîäíîé
ïëàíåòîé, åñëè áû íå äðîíû Sentinel,
íåñóùèå (óãàäàéòå, ÷òî?) ñìåðòü
âñåìó æèâîìó. 
Ðàáîòàòü íàä êëàññèêîé â vertex4 ðå-
øèëè íà ñîâåñòü. Àëüòåðíàòèâíûå
ðåæèìû ñòðåëüáû ïîÿâèëèñü ó âñåõ
þíèòîâ, à êîëè÷åñòâî ðåñóðñîâ, íå-
îáõîäèìûõ äëÿ ïðîäâèæåíèÿ ïî ðàç-
ëàïèñòîìó äåðåâó óëó÷øåíèé, ïîä-
ðîñëî äî ÷åòûðåõ. Ïîðàäóåò è èíòåð-
ôåéñ: â öåïî÷êó êîìàíä ìîæíî áóäåò
ñòàâèòü íå òîëüêî ìåñòî è äåéñòâèå
(«ñõîäè òóäà, àòàêóé ñþäà»), 
íî è âðåìÿ èõ èñïîëíåíèÿ. Íî â îá-
ùåì óïðàâëåíèå âîéñêàìè îáåùàþò
óïðîñòèòü: íàïðèìåð, ãðóïïû ñîëäàò
áóäóò ñàìè ñîáèðàòüñÿ â îòðÿäû.
Âñå ýòî, áåçóñëîâíî, õîðîøî, 
íî õî÷åòñÿ ñïðîñèòü: ðåáÿòà, 
à íå ïîçäíî ëè?

Ìàòâåé «hate008» Áóëîõîâ hate008@gameland.ru

ÑËÅÄÓß ÒÒÐÀÄÈÖÈÈ, ÌÌÅÆÄÓ ÌÌÈÑÑÈßÌÈ ÏÏÐÈÄÅÒÑß
ÏÎÐÀÇÌÛØËßÒÜ ÍÍÀÄ ÊÊÎÌÏËÅÊÒÀÖÈÅÉ ÊÊÎÐÀÁËß.

ÏÐÈÇÍÀÂÀÉÒÅÑÜ, ÊÊÒÎ
ÒÎÑÊÓÅÒ ÏÏÎ SSTARCRAFT�Ó?
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Â ÒÛËÓ ÂÐÀÃÀ 2

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: tactics
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Best Way
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.facesofwargame.com

Ïðîäîëæåíèå 
ñàìîé ççðåëèùíîé
ñòðàòåãèè ïïî 
Âòîðîé ììèðîâîé.

Òÿæåëûå ááóäíè
îòäåëà ïïî ááîðüáå
ñ ííàðêîòèêàìè.

El Matador ýòî:

êðàñî÷íûå ïïåéçàæè 
Þæíîé ÀÀìåðèêè;
äðàìàòè÷åñêàÿ èèñòîðèÿ îî
áîðüáå ññ ííàðêîìàôèåé;
òàêòè÷åñêèå ááîè èè sstealth-
ìèññèè.

«Â òûëó âðàãà 2» ýòî:

ïîëíîñòüþ ððàçðóøàåìîå
îêðóæåíèå;
ñàìîñòîÿòåëüíî ääåéñòâóþùèå
áîéöû;
âïå÷àòëÿþùèå ôôèçè÷åñêèé
äâèæîê èè ññïåöýôôåêòû.

EL MATADOR

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Plastic Reality Technologies
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 3 êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.elmatador.net
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Shounen Yangus no Fushigi na Daibouken («Äèâíûå
ïðèêëþ÷åíèÿ þíîãî ßíãóñà») � âîëüíîå ïðîäîëæå-
íèå Dragon Quest VIII (òîé ñàìîé, ÷òî ïîëó÷èëà äåâÿò-
êó â ïðîøëîì íîìåðå).

Ðîëåâàÿ èãðà äëÿ GBA ñî ñìåøíîé
äâóõìåðíîé ãðàôèêîé è ïðèêëþ-
÷åíèÿìè â äóõå Breath of Fire III.

BROKEN CIRCLE

DRAGON QUEST: SHOUNEN YANGUS NO FUSHIGI NA DAIBOUKEN

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: RPG
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: 7Raven Studios
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ëåòî 2006 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.alten8.com/files/details.php?id=30

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Square Enix/Chun Soft
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 20 àïðåëÿ 2006 ãîäà (ßïîíèÿ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.square-enix.com

Ñòðàòåãèÿ, â êîòîðîé äîñòîâåðíîñòüþ ïðîïèòàíà
êàæäàÿ äåòàëü: îò ïóãîâèö íà øèíåëÿõ áîéöîâ äî
çàêëåïîê íà áðîíå òàíêîâ. 7 âîþþùèõ ñòîðîí, 150
âèäîâ òåõíèêè è îãðîìíûå ïðîñòîðû äëÿ òàêòèêè.

ÂÒÎÐÀß ÌÈÐÎÂÀß

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: «1Ñ»
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/ww2rts/
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Ñïåøèò-òîðîïèòñÿ ê ïðåìüåðå ôèëüìà ñ Òîìîì
Õýíêñîì è îäíîèìåííàÿ èãðà. Î÷åðåäíàÿ ïîáðÿ-
êóøêà «ïî êèíîëèöåíçèè» èëè óíèêàëüíîå èãðî-
âîå âîïëîùåíèå çíàìåíèòîãî ðîìàíà Äýíà Áðàóíà?

Ñîáðàëè ìîãó÷åãî ðîáîòà, íî óïðàâëå-
íèå êàæåòñÿ çàóìíûì? Ïðèêóïèòå åìó
ìîçãè ïîøóñòðåå è ïóñòü âîþåò ñàì!

ARMORED CORE: FORMULA FRONT � EXTREME BATTLE

THE DA VINCI CODE

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action/simulation
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: From Software
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 24 ôåâðàëÿ 2006 ãîäà (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.fromsoftware.com

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: The Collective
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 19 ìàÿ 2006 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.collectivestudios.com

Âòîðîé íàåçä çíàìåíèòîãî ñåðèàëà íà òðåòüå èç-
ìåðåíèå. Êó÷à íîâûõ ïðèåìîâ, CG-ðîëèêè è äâà
äåñÿòêà ãåðîåâ � êàê íîâè÷êè (Nagase è Luise Mey-
rink), òàê è âåòåðàíû (Kula Diamond è Billy Kane).

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: fighting
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SNK Playmore
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 27 èþíÿ 2006 ãîäà (ßïîíèÿ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.snkplaymore.co.jp

THE KING OF FIGHTERS: MAXIMUM IMPACT 2
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Ñêîðáåâøèì îá óõîäå
êîìïàíèè Oddworld
Inhabitants èç èãðîñòðîÿ,
íå ìåøàëî áû çíàòü, ÷òî
ïîíà÷àëó ñåðèÿ Oddworld
çàäóìûâàëàñü êàê àíèìà-
öèîííàÿ ýïîïåÿ. Íå áðîñü
Ëîðí Ëýííèíã (Lorne
Lanning) ñâîé âçãëÿä â
ñòîðîíó íàøèõ ñ âàìè ëþ-
áèìûõ èíòåðàêòèâíûõ
ðàçâëå÷åíèé, çåëåíîìîð-
äûé Øðåê óæå äàâíî áåç-
âûëàçíî òîñêîâàë áû â
ðîäíîì áîëîòå, íå ñäþ-
æèâ ïðîòèâ æèòåëåé
Ñòðàííîãî ìèðà, à ãåéìå-
ðû äàæå íå óçíàëè áû,
÷òî îíè ïîòåðÿëè. Òåïåðü
æå ïåðåä íèìè «ïîëóïóñ-
òîé ñòàêàí» � Ëýííèíã
îáåùàë, ÷òî Oddworld
ñòàíåò «êâèíòîëîãèåé»,
òî åñòü ñåðèàëîì â ïÿòè
÷àñòÿõ, à âûøëî òîëüêî
äâå. Óáèâàòüñÿ ëè î òðåõ
íåâûøåäøèõ «îääèññå-
ÿõ», èëè ðàäîâàòüñÿ òîìó,
÷òî óäàëîñü ïîèãðàòü õîòÿ
áû «â Ýéáà» è «â Ìàí-
÷à»? Ìû âûáðàëè âòîðîé
ïóòü, õîòÿ ïî äîðîãå
âñïîìíèì è î òîì, ÷åãî
íå áûëî, à òàêæå âûÿñíèì
íåêîòîðûå çàíÿòíûå ïîä-
ðîáíîñòè � íàïðèìåð, ïî-
÷åìó êâèíòîëîãèÿ îñòà-
ëàñü íåçàâåðøåííîé, õîòÿ
â ñåðèè âûøëî öåëûõ
øåñòü èãð ñ ðàçíûìè íàç-
âàíèÿìè?

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

Ïîñëåäíèé 
ïîåçä íà 

ÎÄÄÂÎÐËÄ

ODDWORLD:
ABE�S ODDYSEE 
(1997, PLAYSTATION, PC)

Êîãäà Ýéá, ðàáîòíèê ìÿñîêîìáè-
íàòà Rupture Farms, óçíàë, ÷òî åãî
íà÷àëüñòâî, ÷òîáû ñâåñòè êîíöû ñ
êîíöàìè, ðåøèëî ïóñòèòü â ìÿñî-
ðóáêè âåñü êîëëåêòèâ êîìáèíàòñ-
êèõ òðóäÿùèõñÿ, îí íå ñòàë ìåä-
ëèòü, à òóò æå îòïðàâèëñÿ íà âû-
ðó÷êó. Õîòÿ, ìîæåò áûòü, îí ïðîñ-
òî ðåøèë ñàì ïîñêîðåå óáðàòüñÿ
èç ýòîãî íåãîñòåïðèèìíîãî ìåñ-
òà? Òàê èëè èíà÷å, ñáåæàâ ñ ìÿ-
ñîáîéíè, Ýéá âñòðåòèë øàìàíà
Bigface, êîòîðûé çàñòàâèë íàøåãî
ãåðîÿ ïðîéòè ðèòóàëüíûå èñïûòà-
íèÿ íà çâàíèå ìóäîêîíñêîãî ìåñ-
ñèè. Âûñòîÿâ ïðîòèâ ñâÿùåííûõ
ñêðýáîâ è ïàðàìàéòîâ, Ýéá îáðåë
ñèëó îääâîðëäñêîãî áîæåñòâà
Øðèêóëëà è ñ åãî ïîìîùüþ ñóìåë
ðàçðóøèòü ïëàíû áîññîâ-ãëàêêî-
íîâ, äà è ñàìó áîéíþ òîæå.

Ïåðâàÿ èãðà êâèíòîëîãèè ñòàëà íî-
âûì øàãîì â ðàçâèòèè äâóõìåðíûõ
ïëàòôîðìåðîâ. Äîñåëå íåïðåâçîé-
äåííóþ â æàíðå ãðàôèêó è ñþððåà-
ëèñòè÷íî-ñàòèðè÷åñêèé ñþæåò, êà-
ñàâøèéñÿ âîïðîñîâ ìàëûõ íàðîäîâ
è áîëüøèõ çëîáíûõ êîðïîðàöèé,
äîïîëíèëè èíòåðåñíûå íîâîââåäå-
íèÿ â èãðîâîì ïðîöåññå. 
Ïåðâîå è ïî-íàñòîÿùåìó óíèêàëü-
íîå íîâøåñòâî � Gamespeak, èíòå-
ðàêòèâíîå îáùåíèå â ðåàëüíîì
âðåìåíè. Ñ ïîìîùüþ âûêðèêîâ
«Ïðèâåò!», «Çà ìíîé» è «Ñòîé!»
Ýéá óïðàâëÿë ñâîèìè ñîïëåìåííè-
êàìè, âåäÿ èõ ÷åðåç ÿìû è ìÿñî-
ðóáêè â âîëøåáíûå ïîðòàëû. Êðî-
ìå òîãî, Ýéá ìîã âûñâèñòûâàòü ìå-
ëîäèè, äàâàÿ ïîíÿòü ìóäîêîíñêèì
«ëåñíûì áðàòüÿì», ÷òî îí ñâîé, à
òàêæå õèõèêàòü, ñåðäèòüñÿ è ïó-
êàòü. Âàì ñìåøíî? Ýéáîâû òîâàðè-
ùè ïðîñòî æèâîòèêè íàäðûâàëè
êàæäûé ðàç, êîãäà ãåðîé ïóñêàë ãà-
çû. Ãëóïîâàòûå îõðàííèêè-ñëèãè
òîæå ëþáèëè ïîñìåÿòüñÿ íàä Ýé-
áîì, íî îáû÷íî óæå ïîñëå åãî
ñìåðòè. Âïðî÷åì, èì áûëî çà ÷òî
íåäîëþáëèâàòü è äàæå áîÿòüñÿ ãå-
ðîÿ � âåäü ìóäîêîíñêàÿ ìàãèÿ ïîç-
âîëÿëà Ýéáó âñåëÿòüñÿ â èõ òåëà,
÷òîáû óáèâàòü äðóãèõ ñëèãîâ è êî-
ìàíäîâàòü ñòîðîæåâûìè ñëîãàìè.
À ÷òîáû âûáðàòüñÿ èç çàõâà÷åííî-
ãî òåëà, Ýéá ïîïðîñòó âçðûâàë åãî.
Íî íàñèëèå íè â êîåé ìåðå íå áûëî
ñàìîöåëüþ, è óñïåõè ãåðîÿ èçìåðÿ-
ëèñü, â ïåðâóþ î÷åðåäü, êîëè÷åñò-
âîì ñïàñåííûõ òîâàðèùåé.

ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ ÏÏÅÐÅÕÎÄÈÒÜ ÑÑ ÏÏÅÐÅÄÍÅÃÎ ÏÏËÀÍÀ ÍÍÀ ÇÇÀÄÍÈÉ ÏÏÐÈÄÀÂÀËÀ
ABE�S OODDYSEE ÈÈ AABE�S EEXODDUS ÅÅÙÅ ÁÁÎËÜØÓÞ ÈÈËËÞÇÈÞ ÒÒÐÅÕÌÅÐÍÎÑÒÈ.
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ÑÏÅÖ

ODDWORLD: ABE�S EXODDUS
(1998, PLAYSTATION, PC)

Abe�s Exoddus íå ÿâëÿåòñÿ ïîëíîöåííûì ïðîäîëæåíèåì
êâèíòîëîãèè, à, ñêîðåå, «âòîðîé ïîëîâèíîé» Abe�s Oddysee.
Ëó÷øåé ïîëîâèíîé. Ñþæåò â ýòîò ðàç êðóòèòñÿ âîêðóã íà-
ïèòêà SoulStorm Brew, âûçûâàþùåãî ó ìóäîêîíîâ æóòêóþ
çàâèñèìîñòü (è íå ìåíåå æóòêîå ïîõìåëüå). Ýéáó ïðåäñòîèò
âûÿñíèòü ñîñòàâ ïîéëà (áåç øîêèðóþùèõ ïîäðîáíîñòåé íå
îáîéäåòñÿ), â î÷åðåäíîé ðàç âûçâîëèòü óãíåòåííûõ ñîïëå-
ìåííèêîâ èç-ïîä ãëàêêîíñêîãî èãà è âçîðâàòü åùå íåñêîëü-
êî áóðæóéñêèõ ïðåäïðèÿòèé.

Â íîâîé èãðå ó Ýéáà îáíîâèëñÿ ëåêñèêîí. Âìåñòî ìåëîäè÷íî-
ãî ïîñâèñòà îí íàó÷èëñÿ òàêèì öåííûì êîìàíäàì êàê «All of
you!» è «Work!» Ïåðâàÿ ïîìîãàëà åìó ïðèâëå÷ü âíèìàíèå
ñðàçó âñåõ ìóäîêîíîâ íà ýêðàíå (â Abe�s Oddysee èõ ïðèõî-
äèëîñü âîäèòü ïî îäíîìó). Ïî âòîðîé êîìàíäå ìîæíî áûëî
çàñòàâèòü äðóçåé äåðãàòü ðû÷àãè èëè êðóòèòü âåíòèëè â òåõ
ñëó÷àÿõ, êîãäà áûëî íåîáõîäèìî çàäåéñòâîâàòü íåñêîëüêî
ìåõàíèçìîâ ðàçîì. Îäíàêî íå âñå ìóäîêîíû òåïåðü ïîñëóø-
íî âûïîëíÿëè êîìàíäû íàøåãî ãåðîÿ. Ïåðåáðàâøèõ
SoulStorm Brew ïðèõîäèëîñü ëå÷èòü îò ïîõìåëüÿ, äåïðåññèâ-
íûõ � ïîæàëåòü, íàäûøàâøèìñÿ âåñåëÿùåãî ãàçà íàäî áûëî
äàòü ïîùå÷èíó, ÷òîáû ïðèâåñòè â ÷óâñòâî (ïðåäâàðèòåëüíî
âûâåäÿ èõ ñ çàãàçîâàííîé òåððèòîðèè). Êðîìå òîãî, íåêîòî-
ðûì ðàáîòíèêàì ðàñêîïîê íà ìóäîêîíñêîì êëàäáèùå Necrum
ïðèñëóæíèêè ãëàêêîíîâ çàøèëè ãëàçà, ÷òîáû òå íå âèäåëè,
êàêèì óæàñíûì òðóäîì èì ïðèõîäèòñÿ çàíèìàòüñÿ. Çà ýòèìè
ñëåïöàìè (èçâèíèòå, íåçðÿ÷èìè), ðàçóìååòñÿ, òîæå áûë íó-
æåí ãëàç äà ãëàç.
Òðóäíîñòåé ñòàëî áîëüøå, íî è ñèëà Ýéáà âîçðîñëà. Óáèâàòü
ãîëûìè ðóêàìè îí òàê è íå íàó÷èëñÿ, íî åãî îïëåóõè áûëî
äîñòàòî÷íî, ÷òîáû ñáèòü ñ íîã ñëèãà è íà ñåêóíäó îòâëå÷ü åãî
âíèìàíèå. Íî ñàìîå ãëàâíîå � òåïåðü ìóäîêîíñêèé ãåðîé îá-
ðåë ñïîñîáíîñòü âñåëÿòüñÿ íå òîëüêî â æåëåçíîíîãèõ êàðàêà-
òèö, íî è â ñêðýáîâ, ïàðàìàéòîâ è äàæå ãëàêêîíîâ. Ðåçóëüòà-
òîì ñòàëè îäíè èç ñàìûõ íåîáû÷íûõ áèòâ ñ áîññàìè â èñòî-
ðèè èãð: âìåñòî òîãî ÷òîáû ñðàçó ïðèêîí÷èòü î÷åðåäíóþ
ãëàêêîíñêóþ øèøêó, âàì òðåáîâàëîñü, âçÿâ ïîä êîíòðîëü åãî
òåëî, çàðó÷èòüñÿ ïîìîùüþ ñëèãîâ, êîòîðûå áû ïîìîãëè åìó
âûïîëíèòü âàæíîå äëÿ ñþæåòà äåéñòâèå. È òîëüêî ïîñëå ýòî-
ãî âçîðâàòü ãàäà.
×òî ìîæåò áûòü êðó÷å? Òîëüêî âîçìîæíîñòü ïîëó÷èòü óïðàâ-
ëåíèå ñîáñòâåííûì ïóêîì, ïðåâðàòèâ åãî â ëåòàþùóþ ìèíó
çàìåäëåííîãî äåéñòâèÿ. ×òî íè ãîâîðè, à ñîðòèðíûå øóòêè �
äâèãàòåëü èãðîâîé èíäóñòðèè!

Sligs
Èçíà÷àëüíî ýòà ðàñà òîæå ïåðåäâèãà-
ëàñü ñ ïîìîùüþ ïåðåäíèõ êîíå÷íîñòåé,
íî ãëàêêîíû ñíàáäèëè ñëèãîâ ìåõàíè-
÷åñêèìè «øòàíàìè» è îòïðàâèëè îõðà-
íÿòü ìíîãî÷èñëåííûå ãëàêêîíñêèå
ïðåäïðèÿòèÿ. Ñëèãè ãëóïîâàòû, ëþáÿò
äðûõíóòü íà ïîñòó, íî èõ, êàê è ãëàêêî-
íîâ, î÷åíü çàáîòèò ñîáñòâåííûé ñòàòóñ.
Â Abe�s Oddysee ôèãóðèðîâàëè òîëüêî
ïåøèå ñëèãè, â Abe�s Exoddus ê íèì
äîáàâèëèñü àâèàòîðû-áîìáàðäèðîâùè-
êè. Êðîìå òîãî, ìû âïåðâûå ñìîãëè
ïîèçäåâàòüñÿ íàä áåççàùèòíûìè
«áåñøòàííûìè» ñëèãàìè. Â Munch�s
Oddysee ïîÿâèëèñü íàñòîÿùèå
ìîíñòðû, ïåðåêîðìëåííûå ñòåðîèäàìè
Big Bro Sligs. Ê ñ÷àñòüþ, âñåõ èõ ïðè
íåêîòîðîì âåçåíèè ìîæíî áûëî âçÿòü
ïîä ñâîå óïðàâëåíèå.
È åùå îäíî èíòåðåñíîå íàáëþäåíèå: â
Abe�s Oddysee íà ìàñêàõ ñëèãîâ áûëî
ñïëîøíîå çàáðàëî; íà÷èíàÿ ñ Abe�s
Exoddus, íà «ïðîòèâîãàçàõ» ïîÿâèëèñü
îòäåëüíûå «î÷êè» äëÿ ëåâîãî è ïðàâîãî
ãëàçà. Ãîâîðÿò, ýòî áûëî ñäåëàíî ïîòî-
ìó, ÷òî â ñòàðûõ ìàñêàõ ãëàçà ñëèãîâ
÷àñòî «ñáåãàëèñü â êó÷êó».

Gabbits
Âîäîïëàâàþùàÿ ðàñà, ïîñëåäíèì ïðåäñòà-
âèòåëåì êîòîðîé ÿâëÿåòñÿ Ìàí÷. Êîãäà-òî â
ìîðÿõ Îääâîðëäà âîäèëèñü áîëüøèå ñòàè
ãýááèòîâ, íî, ê íåñ÷àñòüþ, èõ îðãàíû îêà-
çàëèñü ïîäõîäÿùèìè äëÿ òðàíñïëàíòàöèè
ãëàêêîíàì. Ñïðîñ íà ãýááè÷üè ëåãêèå îêà-
çàëñÿ ñëèøêîì áîëüøèì, âåäü âñå ãëàêêî-
íû � çàÿäëûå êóðèëüùèêè. À êîãäà âûÿñíèëîñü, ÷òî èêðà ãýááèòîâ �
âêóñíåéøèé äåëèêàòåñ, íàðîä Ìàí÷à áûë îáðå÷åí.

ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ ÂÂÎÇÄÅÉÑÒÂÈÅ
ÒÀÊÎÃÎ ÍÍÀÏÈÒÊÀ, ÅÅÑËÈ ÁÁÛ
ÎÍ ÄÄÅÉÑÒÂÈÒÅËÜÍÎ
ÑÓÙÅÑÒÂÎÂÀË.
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SLIGSTORM 
(ÎÒÌÅÍÅÍÀ)

Ïðåäïîëàãàëîñü, ÷òî Sligstorm âûé-
äåò âìåñòå ñ Abe�s Oddysee è Abe�s
Exoddus, êàê òðåòüÿ ÷àñòü ïåðâîãî
ýïèçîäà êâèíòîëîãèè (íå çàïóòà-
ëèñü?). Ãëàâíûì ãåðîåì äîëæåí áûë
ñòàòü ñëèã, ðîäèâøèéñÿ àëüáèíîñîì.
Ïîäîáíûõ ìóòàíòîâ ñðàçó óáèâàþò,
ïîýòîìó ãåðîþ ïðèøëîñü áåæàòü èç
èíêóáàòîðà. Õîòÿ ïðèêëþ÷åíèå
ïðåäïîëàãàëîñü ñðàâíèòåëüíî íå-
áîëüøèì, èãðà òàê è íå âûøëà (ïëà-
íû Oddworld Inhabitants âîîáùå
î÷åíü ÷àñòî ìåíÿëèñü). À æàëü �
âåäü äëÿ ìíîãèõ ñëèãè ÿâëÿþòñÿ îä-
íèìè èç ñàìûõ ëþáèìûõ ñóùåñòâ â
Îääâîðëäå. Åñëè ïîêîïàòüñÿ â Èí-
òåðíåòå, ìîæíî äàæå íàéòè çàáàâ-
íóþ ñåðèþ Slig�s Oddysee, ñäåëàí-
íóþ ôàíàòîì ïî èìåíè Drew (õîòÿ,
âîçìîæíî, ëó÷øå ýòîãî íå äåëàòü).

HAND OF ODD 
(ÎÒÌÅÍÅÍÀ)

Î ñîçäàíèè Hand of Odd áûëî îáú-
ÿâëåíî ïðèìåðíî òîãäà æå, êîãäà
íà÷àëàñü ðàáîòà íàä Munch�s
Oddysee. Èãðà äîëæíà áûëà ðåçêî
ñìåíèòü êóðñ ñåðèàëà, ñòàâ ïåð-
âîé RTS (àâòîðû èñïîëüçóþò òåð-
ìèí Habitale) è ïåðâîé îíëàéíîâîé
èãðîé â ìèðå Oddworld. Èãðîêàì
ïðåäëàãàëîñü ïðèíÿòü ñòîðîíó
âîæäÿ ìóäîêîíîâ èëè áîññà ãëàê-
êîíîâ, ñòàâ, ñîîòâåòñòâåííî, çà-
ùèòíèêîì ïðèðîäû èëè åå áåçæà-
ëîñòíûì èñòðåáèòåëåì, îõî÷èì
òîëüêî äî ïðèáûëè. Íåêîòîðûå èç
ýòèõ ìîòèâîâ (íàïðèìåð, óïðàâëå-
íèå àðìèåé ìóäîêîíîâ) áûëè èñ-
ïîëüçîâàíû â Munch�s Oddysee.

ÌÀÍ× �� ÂÂÒÎÐÎÉ ÏÏÎ ÇÇÍÀ×ÈÌÎÑÒÈ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆ
Â ÑÑÅÐÈÀËÅ ÏÏÎÑËÅ ÝÝÉÁÀ.

Vykkers
Íå ìåíåå çëîáíûé íàðîä, ÷åì ãëàêêîíû.
Â îòëè÷èå îò ïîñëåäíèõ, âèêêåðû î÷åíü
ëþáÿò ðàáîòàòü ðóêàìè, ïðîâîäÿ íåãó-
ìàííûå � äà ÷òî òàì, ñàäèñòñêèå! � ýêñ-
ïåðèìåíòû íàä âñåìè âèäàìè, äî êîòî-
ðûõ ìîãóò äîòÿíóòüñÿ. Áîëüøèíñòâî áèî-
ëîãè÷åñêèõ, òåõíè÷åñêèõ è õèìè÷åñêèõ
ñðåäñòâ, èñïîëüçóåìûõ èíäóñòðèàëüíû-
ìè ðàñàìè Îääâîðëäà, ðàçðàáîòàíî
èìåííî âèêêåðàìè. Ñâîè ôèçè÷åñêèå íå-
äîñòàòêè � â ÷àñòíîñòè, ñëàáûå ðóêè è
ïëîõîå çðåíèå � îíè âîñïîëíÿþò ïëàñòè-
÷åñêîé õèðóðãèåé è ìåõàíè÷åñêèìè ïðèñ-
ïîñîáëåíèÿìè. Âèêêåðû � àíäðîãèíû, òî
åñòü äëÿ ðàçìíîæåíèÿ íå òðåáóåòñÿ íà-
ëè÷èå âòîðîãî âèêêåðà. Âäàâàòüñÿ â ïîä-
ðîáíîñòè ÿ, ïîæàëóé, íå áóäó�

Glukkons
Íàçâàíèå ýòîé ðàñû ñîçâó÷íî ñî ñëîâîì glutton, îçíà÷àþùèì «îá-
æîðà», «æàäèíà», è íåñïðîñòà. Ãëàêêîíû � æàäíûå è áåçæàëîñò-
íûå êàïèòàëèñòû, âûæèìàþùèå èç ñâîèõ ïîä÷èíåííûõ â áóêâàëü-
íîì ñìûñëå ïîñëåäíèå ñîêè, ÷òîáû èõ òðóäîì ïîäíÿòüñÿ ïî ñîöè-
àëüíîé ëåñòíèöå è çàðàáîòàòü åùå íåìíîãî (à ëó÷øå ìíîãî) îääâî-
ðëäñêîé âàëþòû Moolah. Ñâîèì ãëàâåíñòâóþùèì ïîëîæåíèåì â îá-
ùåñòâå îíè îáÿçàíû, âåðîÿòíî, óìåíèþ ãðîìêî îðàòü, èáî ôèçè÷åñ-
êè ãëàêêîíû, ìÿãêî ãîâîðÿ, íåäîðàçâèòû. Ìîæåò ïîêàçàòüñÿ, ÷òî ó
íèõ íåò ðóê, íî íà ñàìîì äåëå ó íèõ ïðîñòî êîðîòåíüêèå àòðîôèðî-
âàííûå íîæêè, ïîýòîìó ðóêè îíè èñïîëüçóþò äëÿ õîæäåíèÿ. Õîäÿò
îíè, âïðî÷åì, òîæå êîå-êàê.
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ÓÂÈÄÅÒÜ ÌÌÈ×ÅÉ ((MEECHES) ÂÂÆÈÂÓÞ ÍÍÀÌ ÍÍÅ
ÓÄÀËÎÑÜ. ÃÃËÀÊÊÎÍÛ ÏÏÅÐÅÂÅËÈ ÝÝÒÈÕ ÇÇÂÅÐÅÉ ÍÍÀ
ÌßÑÎ ÍÍÅÇÀÄÎËÃÎ ÄÄÎ ÍÍÀ×ÀËÀ AABE�S OODDYSEE.
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SQUEEK�S ODDYSEE 
(ÎÒÌÅÍÅÍÀ)

Îá ýòîì ïðîåêòå ìû çíàåì íåìíîãîå. Îí çàìûøëÿë-
ñÿ êàê òðåòüÿ ÷àñòü êâèíòîëîãèè. Ãëàâíûé ãåðîé,
Squeek, êàê è Ýéá ñ Ìàí÷åì, íàõîäèòñÿ âíèçó ïèùå-
âîé ïèðàìèäû Îääâîðëäà. Èçâåñòíî òàêæå, ÷òî îí
ñóùåñòâóåò â ñèìáèîçå ñ äðóãîé ôîðìîé æèçíè (ïåð-
ñîíàæåì ïî èìåíè Nod).

Òðóäíîñòè ñ Munch�s Oddysee çàñòàâèëè Ëîðíà Ëýí-
íèíãà çàäóìàòüñÿ îá èçìåíåíèè äîêòðèíû Oddworld
Inhabitants. Âîçìîæíî, ïîýòîìó ñëåäóþùàÿ èãðà ñòà-
ëà íåïîõîæåé íà ïðåäûäóùèå, õîòÿ è ïî-ïðåæíåìó
«ñòðàííîé».

ÑÏÅÖ

ODDWORLD: 
MUNCH�S
ODDYSEE 
(2001, XBOX)

Â Munch�s Oddysee, âòîðîé îôèöè-
àëüíîé èãðå Oddworld Quintology, ê
Ýéáó ïðèñîåäèíÿåòñÿ Ìàí÷, åäèí-
ñòâåííûé óöåëåâøèé ïðåäñòàâèòåëü
ðàñû ãýááèòîâ. Âìåñòå îíè íà÷èíà-
þò îõîòó çà ïîñëåäíåé áàíêîé ãýá-
áè÷üåé èêðû, êîòîðóþ ãëàêêîíû ñî-
áèðàþòñÿ âûñòàâèòü íà àóêöèîíå.
×òîáû âûêóïèòü åå, äðóçüÿ áåðóò
øåôñòâî íàä ñàìûì ãëóïûì â ìèðå
ãëàêêîíà Ëóëó, çàñòàâëÿÿ äðóãèõ
ãëàêêîíîâ æåðòâîâàòü äåíüãè â åãî
ôîíä. Ëóëó, ðàçóìååòñÿ, íå çíàåò,
÷òî âñå ýòî áîãàòñòâî ïîéäåò (î
óæàñ!) íà áëàãèå öåëè.

Ïîéìàâ Ìàí÷à, âèêêåðû âìîíòèðîâà-
ëè åìó â ãîëîâó ñïåöèàëüíûé ïîðò, ñ
ïîìîùüþ êîòîðîãî îí äîëæåí áûë
äîñòàâëÿòü âèâèñåêòîðàì ïîéìàííûõ
çâåðåé. Íî Ìàí÷ âìåñòî ýòîãî èñ-
ïîëüçîâàë ÷óäåñíóþ USB-øêó, ÷òîáû
áèòü èíòåðíîâ òîêîì, âûçâîëÿòü èç
êëåòîê ôàçëîâ, à òàêæå óïðàâëÿòü îõ-
ðàííûìè ðîáîòàìè, ïîäêëþ÷àÿñü ê
ñïåöèàëüíûì òåðìèíàëàì. Ýéá òîæå
ïðèîáðåë êîå-êàêèå íîâûå ñïîñîá-
íîñòè: íàïðèìåð, áðîñàòü ñâîèõ òîâà-
ðèùåé-ìóäîêîíîâ òóäà, êóäà îíè ñà-
ìè íå ìîãóò äîáðàòüñÿ, à â ñïåöèàëü-
íî îòâåäåííûõ ìåñòàõ èõ ìîæíî áûëî
ïðåâðàùàòü â âîèíîâ. Â èãðå òàêæå
ïîÿâèëèñü âîäíûå ïðîñòðàíñòâà, íåï-
ðåîäîëèìûå äëÿ Ýéáà, íî ëåãêî ïåðå-
ñåêàåìûå íåóêëþæèì íà ñóøå Ìàí-
÷åì. Îäíèì èç îñíîâíûõ ýëåìåíòîâ
èãðû ñòàë ñáîð ìîíåòîê� òî åñòü êî-
ëå÷åê� òî åñòü ñïåöèàëüíûõ øòóêî-
âèí, íàçûâàåìûõ Spooce, ñëóæèâøèõ
îäíîâðåìåííî è êëþ÷àìè (÷òîáû îòê-
ðûòü îäèí çàìîê, íàäî áûëî ñîáðàòü
íåñêîëüêî äåñÿòêîâ SpooceShrubs), è
ïëàòîé çà ðàçíûå ïîëåçíûå äåëà,
íàïðèìåð, âîñêðåøåíèå è âîîðóæå-
íèå ìóäîêîíîâ.
Âûõîä èãðû ïðèóðî÷èëè ê çàïóñêó
Xbox, è èç-çà ýòèõ ñæàòûõ ñðîêîâ
Munch�s Oddysee ñèëüíî ïîõóäåëà ïî
ñðàâíåíèþ ñ ïåðâîíà÷àëüíûì çàìûñ-
ëîì. Ìàí÷, íàïðèìåð, çàäóìûâàëñÿ
êàê ïåðñîíàæ ñ ðàçäâîåíèåì ëè÷íîñ-
òè � ðàçîçëèâøèñü, îí ïîä âîçäåé-
ñòâèåì âêîëîòûõ â íåãî âèêêåðàìè
ñòåðîèäîâ ïðåâðàùàëñÿ áû â àãðåñ-
ñèâíîãî Roid. Ìíîãèå âîçìîæíîñòè,
ïîêàçàííûå â ðàííèõ ðåêëàìíûõ ðî-
ëèêàõ (íàïðèìåð, äèíàìè÷åñêîå
èçìåíåíèå âðåìåí ãîäà èëè
âîçìîæíîñòü íåçàìåòíî õâàòàòü è
áðîñàòü ñëèãîâ), òàêæå íå ïîïàëè â
ôèíàëüíóþ âåðñèþ èãðû.

Slurgs
Ñàìè ïî ñåáå ýòè ñóùåñòâà áåçâðåäíû, íî
áåäà â òîì, ÷òî îíè ÷àñòî âîäÿòñÿ ðÿäîì ñ
ôëè÷àìè. Ñòîèò Ýéáó íàñòóïèòü íà ñëóðãà,
êàê òîò ñ ïðîòèâíûì ïèñêîì ëîïàåòñÿ è áó-
äèò ôëè÷åé. Èíîãäà ãîðþ ìîæíî ïîìî÷ü,
âñåëèâøèñü â ïàðàìàéòà è ïðåäâàðèòåëüíî
ñîæðàâ ñëóðãîâ. Ìîæíî ïîïðîáîâàòü ñòðà-
âèòü ïàðàìàéòà è ñ ôëè÷àìè, íî çäåñü ñòîï-
ðîöåíòíàÿ ïîáåäà íå ãàðàíòèðîâàíà.

Paramites
Õîòÿ ìóäîêîíû ñ÷èòàëè ïàðàìàéòîâ (ðàâíî
êàê è ñêðýáîâ) ñâÿùåííûìè æèâîòíûìè, ýòî
íå ìåøàëî çåëåíûì  ÷åëîâå÷êàì áåç îñî-
áûõ óãðûçåíèé ñîâåñòè îòïðàâëÿòü èõ â ìÿ-
ñîðóáêè íà ãëàêêîíñêèõ çàâîäàõ. Â îòëè÷èå
îò ñêðýáîâ, ïàðàìàéòû ãîðàçäî ëó÷øå óæè-
âàþòñÿ ñ ñåáå ïîäîáíûìè, ó íèõ äàæå ñóùå-
ñòâóåò ñâîé ÿçûê. Ïîîäèíî÷êå îíè òðóñîâà-
òû, íî åñëè ïàðàìàéòîâ ñîáåðåòñÿ äâîå èëè
áîëüøå, ñ íèìè ëó÷øå íå øóòèòü. Çàãíàí-
íûé â óãîë ïàðàìàéò òîæå áóäåò ñðàæàòüñÿ
äî ïîñëåäíåãî.

ÈÐÂÈÍ ��
ÑÎÂËÀÄÅËÅÖ
ÏÐÅÄÏÐÈßÒÈß
VYKKERS LLABS ÈÈ
ÇÍÀÒÍÛÉ
ÑÀÄÈÑÒ.

ÕÀÌÔÐÈ �� ÊÊÎÌÏÀÍÜÎÍ
ÈÐÂÈÍÀ, ÎÎÄÈÍ ÈÈÇ ËËÓØÈÕ
Ó×ÅÍÛÕ ÂÂÈÊÊÅÐÎÂ.

SoBe � ñîêðàùåíèå îò
SoulStorm Brew?
Ëîðí Ëýííèíã, ïðåçèäåíò è êðåàòèâíûé äèðåêòîð Oddworld
Inhabitants, âñåãäà ïîëàãàë Oddworld íå èãðîâîé âñåëåííîé, à
èíòåëëåêòóàëüíîé ñîáñòâåííîñòüþ â áîëåå øèðîêîì ñìûñëå
ñëîâà. Òàê ÷òî òåì, êòî ñåé÷àñ ñ÷èòàåò åãî îòñòóïíèêîì, íå
ìåøàëî áû âñïîìíèòü, ÷òî Ýéá è åãî òîâàðèùè è ðàíüøå áûëè
çàìå÷åíû, íàïðèìåð, â ìóçûêàëüíûõ êëèïàõ («Get Freaky!»
ãðóïïû Music Instructor è «Use Your Imagination» êîìàíäû E-
Pac), è äàæå â ðåêëàìå ýíåðãåòè÷åñêîãî íàïèòêà SoBe.
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ODDWORLD: 
STRANGER�S WRATH 
(2005, XBOX)

Î Stranger�s Wrath ìû ðàññêàçûâàëè ñðàâíèòåëüíî íåäàâíî. Íàïîìíþ,
äåéñòâèå èãðû ïðîèñõîäèò â çàïàäíîé ÷àñòè êîíòèíåíòà Mudos, â äîëèíå ðå-
êè Mongo. Ïðèêëþ÷åíèÿ Ýéáà è Ìàí÷à íà âðåìÿ çàáûòû, íà ñöåíó âûõîäèò
íîâûé ãåðîé � Stranger (ýòî èìÿ ïåðåâîäèòñÿ íå êàê «ñòðàííèê», à ñêîðåå
êàê «ïîñòîðîííèé»). Ñòðåéíäæåð î÷åíü íàïîìèíàåò ãåðîåâ Êëèíòà Èñòâóäà
è Áðþñà Óýéíà, à èç ïîåäèíêà ñ ëþáûì èç íèõ, îí, ñêîðåå âñåãî, âûøåë áû
ïîáåäèòåëåì � âåäü îíè íå óìåþò áåãàòü ñî ñêîðîñòüþ 50 êèëîìåòðîâ â ÷àñ,
äà è ñêîðîñòðåëüíîñòü èõ ðåâîëüâåðîâ îñòàâëÿåò æåëàòü ëó÷øåãî â ñðàâíå-
íèè ñ àðáàëåòîì Ñòðåéíäæåðà. Îäíàêî, õîòÿ ýòîò îõîòíèê çà ãîëîâàìè íå
ïîõîæ íà (÷òî ãðåõà òàèòü) ãëóïîâàòûõ è íåóêëþæèõ ãåðîåâ äâóõ ïåðâûõ ñå-
ðèé êâèíòîëîãèè, ó íåãî õâàòàåò ñâîèõ çàáîò è òåìíûõ ñåêðåòîâ. ×òî ýòî çà
îïåðàöèÿ, íà êîòîðóþ îí êîïèò äåíüãè? È íå äóìàéòå � ìû íå ñêàæåì. Íà-
ìåêíåì òîëüêî, ÷òî îí, êàê è Ìàí÷, âïîëíå ìîæåò îêàçàòüñÿ îäíèì èç ïîñ-
ëåäíèõ ïðåäñòàâèòåëåé èñòðåáëåííîé êàïèòàëèñòàìè ðàñû.

Â Stranger�s Wrath ñðàæåíèÿ ñ âðàãàìè çàíèìàëè ãîðàçäî áîëüøóþ ÷àñòü
èãðû, ÷åì â èãðàõ ïðî Ýéáà è Ìàí÷à (÷åìó ñïîñîáñòâîâàëà ñìåíà æàíðà
íà... FPS). Îò Gamespeak îñòàëàñü îäíà êíîïêà, â çàâèñèìîñòè îò êîíòå-
êñòà çàñòàâëÿâøàÿ Ñòðåéíäæåðà ãîâîðèòü ëèáî ñ ñàìèì ñîáîé, ëèáî, äî-
ïóñòèì, ñ òåìè æå äåðåâåíùèíàìè-êëàêêåðàìè. Êîíöåïöèÿ íåïðÿìîãî óï-
ðàâëåíèÿ ïðåâðàòèëàñü â èäåþ Live Ammo, «æèâûõ ñíàðÿäîâ». Äðóãèìè
ñëîâàìè, àìóíèöèþ äëÿ ñâîåãî àðáàëåòà ãåðîþ ïðèõîäèëîñü íå òîëüêî ïî-
êóïàòü, íî è ëîâèòü â ïðåðèÿõ (ïðåäâàðèòåëüíî ïîäñòðåëèâàÿ èõ äðóãèìè
«æèâûìè ñíàðÿäàìè»). Âîçäåéñòâèå çâåðüêîâ è íàñåêîìûõ íà ïðîòèâíèêà
áûëî ðàçíîîáðàçíûì: Zappflies áèëè áàíäèòîâ òîêîì, Bolamites îïóòûâàëè
èõ ïàóòèíîé, Stunks âûïóñêàëè îáëàêî âîíþ÷åãî ãàçà, à Chippunks êîñòå-
ðèëè çëîäååâ íà ÷åì ñâåò ñòîèò, ïðèâëåêàÿ èõ âíèìàíèå. Îäíàêî äèçàéí
ýòèõ çâåðþøåê íåñêîëüêî íåäîòÿãèâàë äî ñòàíäàðòîâ «ñòðàííîñòè», çà-
äàííûõ â ïðåäûäóùèõ èãðàõ. Bolamites ñëèøêîì íàïîìèíàëè îáû÷íûõ ïà-
óêîâ, Stingbees � îáû÷íûõ ï÷åë; Stunks áûëè âåñüìà ïîõîæè íà ñêóíñîâ,
Chippunks � íà áóðóíäóêîâ, à òå è äðóãèå � äðóã íà äðóãà. Íåóæåëè äèçàé-
íåðû Oddworld Inhabitants ñòàëè âûäûõàòüñÿ?

Mudokons
Â îáðàçå ìóäîêîíîâ óãàäûâàþò-
ñÿ ÷åðòû àìåðèêàíñêèõ èíäåé-
öåâ. Íàðîä, æèâøèé â åäèíåíèè
ñ ïðèðîäîé, áûë ïîðàáîùåí ðà-
ñîé êàïèòàëèñòîâ-ãëàêêîíîâ. Êà-
êàÿ-òî ÷àñòü ìóäîêîíîâ äî ñèõ
ïîð âåäåò ïàðòèçàíñêóþ áîðüáó ñ
çàõâàò÷èêàìè, íî áîëüøèíñòâî
áåçðîïîòíî çàíèìàåòñÿ ãðÿçíîé
ðàáîòîé íà ãëàêêîíñêèõ ïðåäïðè-
ÿòèÿõ, áóäü òî ìÿñîáîéíè Rupture
Farms, ðóäíèêè Íåêðóìà èëè ïè-
âîâàðíè SoulStorm Brewery.

ÎÕÐÀÍÍÈÊ
ËÀÁÎÐÀÒÎÐÈÉ
ÈÍÒÅÐÍÎÂ ÑÑ
ØÏÐÈÖÅÌÅÒÎÌ.

Fleeches
Ïðåäñòàâüòå ñåáå æèðíóþ ïëîòîÿäíóþ ãóñå-
íèöó ðàçìåðîì ñ òàêñó, ñ çóáàñòûìè ïàñòÿ-
ìè íà îáîèõ êîíöàõ òåëà è äëèííûìè-ïðåä-
ëèííûìè öåïêèìè ÿçûêàìè. Ãëàêêîíû äåð-
æàò äåòåíûøåé ýòèõ ìèëûõ ñóùåñòâ â êà÷å-
ñòâå äîìàøíèõ æèâîòíûõ, à êîãäà òå ïîä-
ðàñòóò è ñòàíóò îïàñíûìè, ñïóñêàþò èõ â êà-
íàëèçàöèþ. Êàê è ìíîãèå äðóãèå îáèòàòåëè
Îääâîðëäà, ôëè÷è ñìåðòåëüíî îïàñíû äëÿ
ìóäîêîíîâ. Ê ñ÷àñòüþ, êàê è ìíîãèå äðóãèå
îïàñíûå ñóùåñòâà, îíè ëþáÿò ïîñïàòü.
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ÊÀÆÅÒÑß, ÂÂÑÅ ÂÂ ÑÑÁÎÐÅ. ÏÏÐÅÄÑÒÀÂËßÅÌ VVYKKERS� ÒÒÎ ÅÅÑÒÜ OODDWORLD IINHABITANTS. ÐÐßÄÎÌ ÑÑ
ÌÀÍ×ÅÌ, ÂÂ ÁÁÅËÛÕ ÕÕÀËÀÒÀÕ �� ÎÎÑÍÎÂÀÒÅËÈ ÊÊÎÌÏÀÍÈÈ ËËÎÐÍ ËËÝÍÍÈÍÃ ÈÈ ØØÅÐÐÈ ÌÌÀÊÊÅÍÍÀ.

Scrabs
Ñêðýáû � âåñüìà àãðåññèâíûå ñîçäàíèÿ, íå òåðïÿùèå
íà ñâîåé çåìëå íèêàêèõ ÷óæàêîâ, áóäü òî ìóäîêîíû èëè
äðóãèå ñêðýáû. Ýéá îêàçàë èì áîëüøóþ óñëóãó, âçîðâàâ
ìÿñîáîéíè Rupture Farms, íî îòíîøåíèå ýòèõ õèùíèêîâ
ê íàøåìó ãåðîþ ñ òåõ ïîð íèñêîëüêî íå óëó÷øèëîñü.
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THE BRUTAL BALLAD 
OF FANGUS KLOT 
(ÎÒÌÅÍÅÍÀ)

Ñëóõè î âûõîäå ýòîé èãðû ïîÿâèëèñü â ìàðòå 2005
ãîäà. Ñóäÿ ïî íàáðîñêàì, èñòîðèÿ ïàñòóõà Ôýíãóñà
ïî äóõó áûëà áû áëèæå ê Stranger�s Wrath, ÷åì ê ðàí-
íèì èãðàì ñåðèè. Ãëàâíûé ãåðîé ïðèçâàí îòðàçèòü
íàïàäåíèå çàõâàò÷èêîâ, îäíîâðåìåííî áîðÿñü ñ
ïðèñòóïàìè áåøåíñòâà, ãðîçÿùèìè ñîâñåì ëèøèòü
åãî ðàçóìà. Íàëè÷èå ñòàäà âåñüìà áðóòàëüíî âûãëÿ-
äÿùèõ ñêîòèíîê ïîäðàçóìåâàëî òàêæå âîçâðàùåíèå
Gamespeak. Ðàçóìååòñÿ, òåïåðü íà âûõîä ýòîãî ïðî-
åêòà âðÿä ëè ñòîèò íàäåÿòüñÿ.

Â 2004 ãîäó Oddworld Inhabitants òàêæå óïîìèíàëè î
íà÷àëå ðàçðàáîòêè ïðîåêòà Citizen Siege, äåéñòâèå
êîòîðîãî ïðîèñõîäèò íå â ìèðå Oddworld, à â áëèæàé-
øåì áóäóùåì íàøåé Çåìëè, ãäå ê âëàñòè ïðèõîäèò
òîòàëèòàðíûé ðåæèì, à ëþäè òåðÿþò ñâîè ãðàæäàíñ-
êèå ñâîáîäû. Ïðîåêò îáåùàë ðàçîçëèòü íåìàëî ñåíà-
òîðîâ è êîíãðåññìåíîâ, íî óâû � ðàçîçëåííûìè îñòà-
ëèñü òîëüêî ãåéìåðû, êîãäà êîìïàíèÿ âíåçàïíî ïîìå-
íÿëà êóðñ. Ñåé÷àñ â ïëàíàõ Oddworld Inhabitants �
ïåðâûé ïîëíîìåòðàæíûé ôèëüì î Ñòðàííîì ìèðå.

Grubbs
Ãðàááû � êîðåííûå æèòåëè äîëèíû
ðåêè Ìîíãî, âûòåñíåííûå îòòóäà
êëàêêåðàìè, áàíäèòàìè è ïðèõâîñòíÿ-
ìè çëîäåÿ Ñåêòî, ïåðåêðûâøåãî ðåêó
ïëîòèíîé, ÷òîáû ïîòîì ïðîäàâàòü áó-
òèëèðîâàííóþ âîäó. Êóëüòóðà ãðàááîâ
íàïîìèíàåò îäíîâðåìåííî ÿïîíñêóþ,
èíäåéñêóþ è äðåâíèõ ìàéÿ.
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Outlaws
Áàíäèòû, òåððîðèçèðóþùèå æèòåëåé äîëèíû Ìîíãî. Ïðåäñòàâè-
òåëè ýòîãî âèäà (èëè ñîöèàëüíîé ãðóïïû?) ìîãóò ñèëüíî îòëè-
÷àòüñÿ âíåøíå, íî âñåõ èõ îáúåäèíÿþò êðèìèíàëüíûå çàìàøêè.

Interns
Èíòåðíû � «ìëàäøèå ñîò-
ðóäíèêè» ëàáîðàòîðèé
âèêêåðîâ. Ëþáÿò íîñèòü
ìîäíûå ïëàâêè, ñëóøàòü
ïàíê-ðîê è êðàñòü íàðêî-
òèêè èç ìåäèöèíñêèõ
øêàô÷èêîâ. Èõ ðòû çàøè-
òû, êàê è ó Ýéáà, ÷òîáû
îíè íå íàñâèñòûâàëè íà
ðàáîòå. 

ÒÐÓÄÍÎ ÍÍÀÉÒÈ
ÄÐÓÃÓÞ PPC-ÈÈÃÐÓ
ÑÎ ÑÑÒÎËÜ ÆÆÅ ÎÎÒ-
ÒÀËÊÈÂÀÞÙÈÌ,
ÍÎ ÂÂ ÒÒÎ ÆÆÅ ÂÂÐÅ-
Ìß ÑÑÈÌÏÀÒÈ×-
ÍÛÌ ÏÏÅÐÑÎÍÀ-
ÆÅÌ.  

Fuzzles
Âèêêåðû èñïîëüçóþò
ôàçëîâ â êà÷åñòâå ïîäî-
ïûòíûõ êðîëèêîâ. Ïîîäè-
íî÷êå ýòè «êîëîáî÷êè-
ïîïðûãóí÷èêè» íå ïðåäñ-
òàâëÿþò ñåðüåçíîé îïàñ-
íîñòè è ìîãóò äàæå ïîêà-
çàòüñÿ êîìó-òî çàáàâíû-
ìè, îäíàêî ñòàÿ ôàçëîâ
ìîæåò «íà ðàç» çàãðûçòü
ëþáîãî ïðîòèâíèêà. Â
Munch�s Oddysee ñïàñåí-
íûå Ìàí÷åì ôàçëû ïîìî-
ãàëè åìó ñïðàâèòüñÿ ñ
âðàãàìè; ãåðîþ Stranger�s
Wrath îíè ñëóæèëè æèâû-
ìè ñíàðÿäàìè.
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Clakkers
Äåðåâåíñêèå æèòåëè, ïîñåëåíöû Çà-
ïàäíîãî Ìàäîñà. Îääâîðëäñêèé ñðåä-
íèé êëàññ âî âñåé ñâîåé êðàñå. Òðóñ-
ëèâû, ïîýòîìó óñëóãè Ñòðåéíäæåðà
ïðèøëèñü èì êàê íåëüçÿ êñòàòè. Íå
âèäÿò äàëüøå ñîáñòâåííîãî íîñà, à
êàêîé ó íèõ íîñ � ñàìè âèäèòå.

Oktigi
Ñóùåñòâà ìîðñêîãî ïðî-
èñõîæäåíèÿ, ïðèíàäëå-
æàùèå ê òîìó æå ñåìåé-
ñòâó, ÷òî è ãëàêêîíû.
Oktigi íå ìîãóò ñóùåñòâî-
âàòü íà ñóøå áåç òåëà-
íîñèòåëÿ, ê êîòîðîìó
ïðèêðåïëÿþòñÿ, çàìåùàÿ
åãî ãîëîâó ñâîåé. Ê ýòîé
ðàñå ïðèíàäëåæèò ãëàâ-
íûé çëîäåé Stranger�s
Wrath, Ñåêòî (Sekto).

Slogs è slegs
Äóìàþ, ýòèìîëîãèÿ ñëîâà ÿñíà: slog
= slig�s dog. Ñëîãè ñëóøàþòñÿ ñëè-
ãîâ è æðóò âñåõ îñòàëüíûõ, êòî ïîÿ-
âèòñÿ íà îõðàíÿåìîé èìè òåððèòî-
ðèè. Ìíîãèå îáèòàòåëè Îääâîðëäà
óäåðæèâàþò ðàâíîâåñèå ñîâåðøåííî
óäèâèòåëüíûì îáðàçîì, è ñëîãè íå
èñêëþ÷åíèå � îíè çàïðîñòî ìîãóò
ïî÷åñàòü ñâîþ çóáàñòóþ ìîðäó îä-
íîé íîãîé, ñòîÿ íà äðóãîé. Â äîëèíå
ðåêè Ìîíãî îáèòàþò ðîäñòâåííèêè
ñëîãîâ � ñëåãè (slegs). Îíè íåìíîãî
îòëè÷àþòñÿ âíåøíå (íà ìàêóøêå ó
íèõ òîð÷àò óøè, à èçî ðòà � êëûêè),
íî íå ïîâåäåíèåì.

Ñïàñèòåëü ìó-
äîêîíîâ � ýòî
çâó÷èò ãîðäî!

Êîíöîâêè Abe�s
Oddysee, Abe�s Exoddus
è Munch�s Oddysee
íàïðÿìóþ çàâèñåëè îò
êîëè÷åñòâà îñâîáîæ-
äåííûõ âàìè ñîïëå-
ìåííèêîâ è äðóãèõ ñó-
ùåñòâ. ×òîáû ïîëó-
÷èòü «õîðîøèé» ôè-
íàë, íåîáõîäèìî áûëî
ñïàñòè íå ìåíüøå ïî-
ëîâèíû ìóäîêîíîâ (â
ïåðâûõ äâóõ èãðàõ), à
òàêæå ôàçëîâ è ìóäî-
êîíñêèõ ÿèö (â òðåòü-
åé). Â Munch�s
Oddysee, êðîìå òîãî,
îò âàøåé «êâàðìû»
(Quarma) çàâèñåëî è
òî, ïîïàäåòå ëè âû íà
ïîñëåäíèå äâà óðîâíÿ,
èëè íåò.

Ñòðàííûå 
çâóêè

Çâóêîâîå îôîðìëåíèå
ñåðèàëà âñåãäà áûëî
íà âûñîòå. Ìàòåðûé
÷åëîâå÷èùå Ëîðí Ëýí-
íèíã ëè÷íî îçâó÷èë
äîáðóþ ïîëîâèíó ïåð-
ñîíàæåé ñåðèàëà,
âêëþ÷àÿ Ýéáà è ñëè-
ãîâ, íî äëÿ èãðû ýòî
ñòàëî ñêîðåå ïëþñîì.
Çàìå÷àòåëüíàÿ êîíòåê-
ñòíàÿ ìóçûêà ïîìîãà-
ëà íå òîëüêî ïîãðó-
çèòüñÿ â èãðîâîé ìèð,
íî è íå çàïëóòàòü â
íåì. Òàê, óñëûøàâ
âíåçàïíûé ïåðåõîä
ñïîêîéíîãî ýìáèåíòà â
ÿðîñòíûå ïåðêóññèè,
èãðîê ñðàçó ïîíèìàë,
÷òî çà íèì ãîíèòñÿ
ìîíñòð, äàæå åùå íå
âèäÿ ïðîòèâíèêà. À
êàê ïðèÿòíî áûëî
ñëûøàòü ìàðøåâûå
íîòêè, ïîÿâëÿâøèåñÿ â
çâóêîâîé äîðîæêå,
êîãäà Ýéáó óäàâàëîñü
çàêîëäîâàòü ñëèãà!   

Ïî÷åìó Ýéáó ïàëåö 
â ðîò íå êëàäè

Ó êàæäîãî èç çàãëàâíûõ ãåðîåâ ñåðèà-
ëà åñòü êàêèå-òî âðîæäåííûå èëè ïðè-
îáðåòåííûå ôèçè÷åñêèå íåäîñòàòêè è
óâå÷üÿ. Íàïðèìåð, ó Ýéáà çàøèò ðîò.
Øâû åìó íàëîæèëè íà ìÿñîêîìáèíàòå,
÷òîáû îí íå çàíèìàëñÿ ìóäîêîíñêèì
êîëäîâñòâîì. Íî ñî âðåìåíåì ñòåæêè
ðàçîøëèñü, è Ýéá ñíîâà ñìîã ÷èòàòü
çàêëèíàíèÿ.
Êðîìå òîãî, ìåæäó Abe�s Oddysee è
Abe�s Exoddus ãåðîé ïîòåðÿë ïî ïàëüöó
íà îáåèõ ðóêàõ. Ãîâîðÿò, ýòî ñëó÷è-
ëîñü ïîòîìó, ÷òî â ßïîíèè æåñò «÷å-
òûðåõïàëàÿ ðóêà» ñ÷èòàåòñÿ êðàéíå
îñêîðáèòåëüíûì. Âäîáàâîê îí åùå è
ñâÿçàí ñ òåì, ÷òî ìÿñíèêè ÷àñòî òåðÿ-
þò ïàëüöû íà ðàáîòå, à Ýéá êàê ðàç
áûë ðàáîòíèêîì ìÿñîáîéíè. Îäíàêî
Ëîðí Ëýííèíã îòêóïàòüñÿ îò «èíèöèà-
òèâíîé ãðóïïû áîðöîâ ñ ÷åòûðåõïàëû-
ìè ïåðñîíàæàìè» íå ïîæåëàë, à ïðîñ-
òî óäàëèë ãåðîþ ëèøíèå ïàëü÷èêè.
Õîòÿ íå èñêëþ÷åíî, ÷òî ýòîò øàã íà
ñàìîì äåëå áûë ñäåëàí â ïðåääâåðèè
ïåðåõîäà ñåðèàëà íà êîíñîëè íîâîãî
ïîêîëåíèÿ � â òðåõ ïàëüöàõ âåäü
ìåíüøå ïîëèãîíîâ, ÷åì â ÷åòûðåõ! Ïî
ýòîé æå ïðè÷èíå â Munch�s Oddysee
òàê ìíîãî îäíîíîãèõ ñóùåñòâ.

Abe Boy Color è 
Munch Boy Advance

Íà ïîðòàòèâíûõ ïëàòôîðìàõ âûøëè òðè èã-
ðû ñåðèè: Oddworld Adventures (Game Boy,
1998), Oddworld Adventures 2 (Game Boy
Color, 1999) è Munch�s Oddysee (Game Boy
Advance, 2003). Ïåðâûå äâå èãðû â ñîêðà-
ùåííîì âèäå ïîâòîðÿëè ñîáûòèÿ Abe�s
Oddysee è Abe�s Exoddus, à âîò ñþæåò âåð-
ñèè Munch�s Oddysee äëÿ GBA íåñêîëüêî
îòëè÷àëñÿ îò èãðû äëÿ Xbox. Ãðàôèêà, êî-
íå÷íî, íå äîòÿãèâàëà äî «áîëüøèõ» êîíñî-
ëåé, íî, õîòÿ ðàçðàáîòêîé çàíèìàëèñü ñòî-
ðîííèå êîìïàíèè � Saffire (GB, GBC) è Art
Co.(GBA)), ïðèíöèïû ãåéìïëåÿ, âêëþ÷àÿ
Gamespeak, îíè ïîñòàðàëèñü ñîõðàíèòü.

Gloktigi
Gloktigi � «êóçåíû» ãëàêêîíîâ è îêòè-
ãè, ïðåâîñõîäÿùèå òåõ è äðóãèõ ðàç-
ìåðîì, íî íå èíòåëëåêòîì. Ãëîêòèãè
÷àñòî ñëóæàò ñòîðîæåâûìè ñîáàêàìè
íà ðàçíûõ ïðåäïðèÿòèÿõ.

Â Îääâîðëäå
ñåêñà íåò!
Îáû÷íî, äåëàÿ ñïåöìàòåðèàë ïî
ëþáîé èãðå, ðàçäîáûòü àðò ñ ãðó-
äàñòûìè äåâèöàìè ïðîùå ïðîñòî-
ãî. Íî Oddworld Inhabitants è
çäåñü íå èñêàëè ëåãêèõ ïóòåé. Âî
âñåé èãðîâîé âñåëåííîé ñóùåñòâó-
åò ðîâíî îäíà (1) æåíñêàÿ îñîáü
ìóäîêîíîâ, îäíà (1) êîðîëåâà ñëè-
ãîâ è îäíà (1) ìàòü ãëàêêîíîâ. È,
ñìåþ âàñ çàâåðèòü, íè îäíà èç
íèõ äëÿ «ïèíàïà» íå ãîäèòñÿ. Äà è
âîîáùå èõ ìàëî êòî âèäåë. 
Êîðîëåâó ìóäîêîíîâ Ñýì (Sam)
ãëàêêîíû ïðÿ÷óò â óêðîìíîì ìåñ-
òå, çàñòàâëÿÿ åå íåñòè ÿéöà, èç
êîòîðûõ âûëóïëÿþòñÿ îáðå÷åí-
íûå íà ðàáñòâî ìóäîêîí÷èêè. Ïî-
íÿòíî, ÷òî òàêàÿ æèçíü âîãíàëà
Ñýì â òîñêó, è äàæå îò ðîáîòà-
ïñèõîòåðàïåâòà, ïðèñòàâëåííîãî ê
íåé, ìàëî ïðîêó � íà ïàöèåíòêó
åìó íàïëåâàòü, îí è ñàì áû ðàä
ñáåæàòü èç ýòîãî ìåñòà.
Êîðîëåâà ñëèãîâ Ñêèëëüÿ (Skillya)
çíàìåíèòà òåì, ÷òî áûëà åäèí-
ñòâåííîé ñëèãñêîé êîðîëåâîé,
ñîãëàñèâøåéñÿ ñîòðóäíè÷àòü ñ
ãëàêêîíàìè. Ïîñëå ýòîãî (íå áåç
ïîìîùè ãëàêêîíîâ) îíà ñòàëà
äåéñòâèòåëüíî åäèíñòâåííîé êîðî-
ëåâîé ñëèãîâ.
Êîðîëåâà ãëàêêîíîâ Ìàðãàðåò
(Margaret) ÿâëÿåòñÿ òàêæå èõ
ãëàâíûì áîññîì è âëàäåëèöåé
âñåõ ïðåäïðèÿòèé. Â Munch�s
Oddysee âû ìîãëè óñëûøàòü åå
ãîëîñ. 
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Îäíà èç íàèáîëåå ïîïóëÿðíûõ òåì
ôîðóìà, ïîñâÿùåííîãî «Âòîðîé ìè-
ðîâîé», � ðåàëèçì. Ìíîãèõ èíòåðåñó-
åò, íàñêîëüêî ïðàâäîïîäîáíî â èãðå
áóäóò ïðåäñòàâëåíû ñèñòåìà ïîâðåæ-
äåíèé, ÒÒÕ òàíêîâ, äèñòàíöèÿ
ñòðåëüáû è ìíîãîå äðóãîå. Ïðè÷åì
èíòåðåñóþùèåñÿ óâåðåíû â òîì, ÷òî
«ïðàâèëüíàÿ»  ðåàëèçàöèÿ  ýòèõ ïà-
ðàìåòðîâ è åñòü çàëîã èíòåðåñíîñòè
èãðû. Ýòà òî÷êà çðåíèÿ èìååò ïðàâî
íà ñóùåñòâîâàíèå. Îò èãð, îñíîâàí-
íûõ íà èñòîðè÷åñêèõ ñîáûòèÿõ, ïîëü-
çîâàòåëè âïðàâå òðåáîâàòü äîñòîâåð-
íîñòè. Îíà äàåò âîçìîæíîñòü ïåðåèã-
ðàòü îòäåëüíûå ñðàæåíèÿ, ïðèìåíèâ
ñâîè çíàíèÿ â îáëàñòè âîåííîé èñòî-
ðèè. À ìíîãèå ãåéìåðû îáëàäàþò îá-
øèðíûì áàãàæîì â ýòîé îáëàñòè. Â
ýòîì åñòü çàñëóãà è ñàìèõ èãð, êîòî-
ðûå â èíòåðàêòèâíîé ôîðìå äàþò
ïîëüçîâàòåëþ ïðåäñòàâëåíèå î òåõ

èëè èíûõ èñòîðè÷åñêèõ ñîáûòèÿõ. 
Õîðîø ëè ïîäîáíûé ðåàëèçì äëÿ
ðàçðàáîò÷èêà � âîïðîñ ñïîðíûé. Â
ñèëó ñâîèõ îñîáåííîñòåé (ñëîæíîñòü
îñâîåíèÿ è ò.ä.) «ðåàëèñòè÷íàÿ» èãðà
àâòîìàòè÷åñêè ñòàíîâèòñÿ íèøåâîé,
ïîäîáíûé ïðîåêò íèêîãäà íå ñìîæåò
ñðàâíèòüñÿ ïî ïîïóëÿðíîñòè ñ ìàññî-
âûìè ïðîäóêòàìè. 
Ðàçðàáîòêà ïîäîáíîé èãðû îòíèìàåò
ãîðàçäî áîëüøå ñèë è âðåìåíè, ÷åì
ñòðàòåãèè ïðî «ìàðñèàí»: âåäü êàêîé
îáúåì ìàòåðèàëîâ ïðèõîäèòñÿ ïðîø-
òóäèðîâàòü äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîáðàòü
äàííûå ïî ÒÒÕ èëè ïîäîáðàòü íåîá-
õîäèìûå ôîòîãðàôèè. Ïî îêîí÷àíèè
ðàáîò íàä ïîäîáíûìè ïðîåêòàìè
ðàçðàáîò÷èêè ìîãóò ñìåëî îòêðûâàòü
ñîáñòâåííûå àðõèâû.
Åùå îäíà ìîðîêà � áàëàíñ. Ó âñåõ â
ãîëîâå çàñåëî, ÷òî «Òèãð» � îäèí èç
ëó÷øèõ òàíêîâ òîãî ïåðèîäà, à «Øåð-

ìàí» � ñîâñåì íå êîíêóðåíò íåìåö-
êîìó ìîíñòðó. Ìîæíî ïîòðàòèòü óéìó
âðåìåíè, îáúÿñíÿÿ, ÷òî ìîäèôèêàöèÿ
«M4A3 76W Sherman» ìîãëà âïîëíå
óñïåøíî ïðîäûðÿâèòü òîò æå «Òèãð».
Íî èãðîêè âñå ðàâíî áóäóò ñ÷èòàòü,
÷òî «çíàþò ïðàâäó».
Â èòîãå ìîæíî ïîïàñòü ïîä êðèòèêó
ñî ñòîðîíû òåõ ëþäåé, ðàäè êîòîðûõ
èãðà è ñîçäàâàëàñü. Íåâîçìîæíî
ñäåëàòü èäåàëüíóþ èãðó, êîòîðàÿ
óäîâëåòâîðÿëà áû âñåõ, ïðèõîäèòñÿ
èäòè íà êîìïðîìèññ. Íó à êðèòèêè
áåñïîùàäíû: âåäü îáåùàëè ðåàëèñ-
òè÷íóþ èãðó! Ïëàíêà êà÷åñòâà ïîäíè-
ìàåòñÿ, ñðîêè ðàçðàáîòêè óâåëè÷èâà-
þòñÿ, áþäæåòû ðàñòóò. 
Ìû ïîñòàðàëèñü ñäåëàòü íàøó èãðó
ìàêñèìàëüíî ïðèáëèæåííîé ê ðåàëü-
íîñòè, íî ïðè ýòîì íå ïîòåðÿòü äèíà-
ìèêè íàñòîÿùåãî áîÿ. Îêîí÷àòåëü-
íûé âåðäèêò çà âàìè, èãðîêàìè. ÖÈÒÀÒÀ:

Â ññèëó ññâîèõ îîñîáåííîñòåé ((ñëîæíîñòü îîñâîåíèÿ èè òò.ä.) ««ðåàëèñòè÷íàÿ» èèãðà ààâòîìàòè÷åñêè ññòàíîâèòñÿ ííèøåâîé.

Äàâûä Ôèëëèïîâ
ÊÎÌÏÀÍÈß:
««11ÑÑ»»

ÄÎËÆÍÎÑÒÜ:
ÐÐððóóêêîîââîîääèèòòååëëüü ïïððîîååêêòòàà

ÏÎÑËÓÆÍÎÉ ÑÏÈÑÎÊ:
««ÂÂòòîîððààÿÿ ììèèððîîââààÿÿ»»

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
FFaahhrreennhheeiitt,, ââññåå èèããððûû ïïððîî
ÂÂòòîîððóóþþ ììèèððîîââóóþþ

ÕÎÁÁÈ:
ÑÑååììüüÿÿ,, ÷÷òòååííèèåå

Â Castlevania: Curse of
Darkness äëÿ PS2 ïèñ-
òîëåòîâ íåò. Â Castle-
vania: Dawn of Sorrow
äëÿ Nintendo DS ïèñòî-
ëåòû åñòü. Îäèí ýòîò
ïðîñòîé, íî ôàêòè÷åñ-
êèé ôàêò ïîäíèìàåò èã-
ðå îöåíêó êàê ìèíèìóì
íà ïîëáàëëà. Ïðåäñòàâ-
ëÿåòå: îõîòíèê íà âàì-
ïèðîâ ñ ïèñòîëåòîì â
îäíîé ðóêå, ìå÷îì â
äðóãîé! Êðàñàâåö!
Òîëüêî, êàæåòñÿ, ýòî
óæå ãäå-òî áûëî. 
Â Devil May Cry, ÷òî ëè?

Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÌÌèèññòòååðð ÇÇîîííòò
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

CCaassttlleevvaanniiaa:: DDaawwnn ooff SSoorrrrooww
TTrraapptt

ÌÛ � ýòî âîò

Ïðÿìàÿ ðå÷ü

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ

...îñîáåííî èíòåðåñíî
íàáëþäàòü çà òåì, êàê
êîëëåãè ðàç çà ðàçîì
âûáèðàþò òåìó äëÿ
ñâîåé «äåëÿíêè» â
«ñëîâå êîìàíäû». Ôîð-
ìàò îïðåäåëåí äîñòà-
òî÷íî øèðîêî, ïîýòîìó
ñïèñîê âîçìîæíûõ âà-
ðèàíòîâ ïîëó÷àåòñÿ
áîëüøèì. ×àñòåíüêî íå
ìîæåøü âûáðàòü èç
ýòîãî ìíîãîîáðàçèÿ, è
èíîãäà ýòè íåáîëüøèå
òåêñòèêè ðîæäàþòñÿ â
íàñòîÿùèõ òâîð÷åñêèõ
ìóêàõ...

ÌÑ.Áóëîõîâ mk2
hate008@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÎÎííèè óóááèèëëèè ÊÊååííííèè CChhiibboo!!
ÑÅÉ×ÀÑ ÑÌÎÒÐÈÒ:

NNooiisseemmaann SSoouunndd IInnsseecctt
PPaarraaddiissee KKiissss

Ïîñëå äëèòåëüíîãî ïå-
ðåðûâà ÿ âíîâü âåðíóë-
ñÿ ê PSP. Íà ýòîò ðàç èç-
çà PoP. Ïîêà ìîáèëüíûé
Ïðèíö â òî÷íîñòè ïîâòî-
ðÿåò The Warrior Within.
Àíèìàöèÿ è ñòðóêòóðà
óðîâíåé � íà âñå 100%,
à âîò òåêñòóðû ïðîñåëè
äàëüøå íåêóäà. Èç-çà
ýòîãî ñþæåòíûå ñöåíêè
âûãëÿäÿò íåëåïî, à ïî-
ðîé è âîîáùå æóòêî. Íî
èãðàòü ýòî íå ìåøàåò:
ìîíñòðû ðàññûïàþòñÿ â
ïûëü âñå òàê æå çðå-
ëèùíî, êàê è ðàíüøå. 

Ìèõàèàë Ðàçóìêèí
razum@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÈÈããððààþþùùèèéé ââ ïïóóòòèè
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

PPrriinnccee ooff PPeerrssiiaa RReevveellaattiioonnss 
RRaaggnnaarrookk:: OOnnlliinnee ((CChhaaooss))

Èãðàëè ìû òóò èãðàëè
âñåé ðåäàêöèåé â DoA 4,
íó íåò çäåñü «íåêñòãå-
íà». À åùå íóæíî ðàñ-
ñòðåëÿòü ñîëüþ èç äâóõ-
ñòâîëêè òîãî, êòî äåëàë
AI äëÿ îäèíî÷íîãî ðåæè-
ìà. À íà äâîèõ, íè÷åãî,
âåñåëî òàê, îñîáåííî
êîãäà êîëè÷åñòâî æèçíåé
â äâà ðàçà áîëüøå. À âî-
îáùå ýòî âñå åðóíäà,
íàñòîÿùèì îòêðûòèåì
äëÿ ìåíÿ ñòàë êèòàéñêèé
ðîê ñ æåíñêèì âîêàëîì!
Êàê æå îíè ïðèêîëüíî
«øèíüøèíüêàþò», ñóïåð!

Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé
voron@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÌÌóó÷÷èèòòååëëüü ããèèòòààðð
ÑÅÉ×ÀÑ ÑËÓØÀÅÒ:

CCuurrvvee
JJeessssiiccaa JJiiaanngg
DDrruummkkaann

Âíîâü, ïîñëå äîëãîé
çèìíåé ñïÿ÷êè, ïðåä-
÷óâñòâóÿ ñêîðóþ âåñíó,
ïðîñíóëñÿ âî ìíå ïûë-
êèé ãåéìåðñêèé ýíòóçè-
àçì. Ñëîâíî Ïðèçðàê èç
øåäåâðàëüíîé Geist
âñåëÿþñü òî â îäíó, òî â
äðóãóþ èãðó, óìóäðÿþñü
îêó÷èâàòü ïî íåñêîëüêó
ñðàçó è äàæå (ïðîñòè
ìåíÿ, Ãîñïîäè!) âíîøó
ñâîé âêëàä â îáùåå ðå-
äàêöèîííîå äåëî � îòê-
ðûâàþ íîâûå êîñòþìû
â DoA 4. Ïðàâ Âîðîí:
ñîëüþ èç äâóñòâîëêè!

Àðòåì «cg» Øîðîõîâ
cg@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÏÏððèèççððààêê-êêððîîëëüü ññîî ññïïååööóóììååííèèååìì
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

MMaarriioo && LLuuiiggii 22:: PPaarrttnneerrss iinn TTiimmee
SSttuubbbbzz tthhee ZZoommbbiiee
MMaarriioo KKaarrtt DDSS
RReessiiddeenntt EEvviill 44   GGeeiisstt

Ïðîøëî íåñêîëüêî ëåò ñ
ïóáëèêàöèè ìîåé ïåðâîé
ñòàòüè, à ÿ âñå åùå íå
ñòîëêíóëàñü ñ ìóæñêèì
øîâèíèçìîì â èãðîâîé
æóðíàëèñòèêå. Ñíà÷àëà ÿ
ïðèïèñûâàëà óñïåõ âûá-
ðàííîé òåìå. Âåäü êîí-
ñîëüíûå RPG � íå ÷èñòî
ìóæñêîé æàíð. Ïîòîì
ïîïðîáîâàëà «ðàñøèðèòü
ñôåðó âëèÿíèÿ» íà ôàé-
òèíãè è ýêøíû � ñíîâà
íèêàêèõ ðåïðåññèé. Òå-
ïåðü íàïèñàëà îáçîðû
äëÿ Bookshelf. Ñêðåùè-
âàþ ïàëüöû íà óäà÷ó.

Íàòàëüÿ Îäèíöîâà
odintsova@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÂÂîîññòòîîððææååííííûûéé êêððèèòòèèêê
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

1100..000000 BBuulllleettss



Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê
td@gameland.ru

Íàø Õèò-Ïàðàä

Call of Duty 2
2 World of Warcraft
3 Guild Wars
4 Civilization IV
5 Quake 4
6 UFO: Aftershock
7 GT Legends
8 Ìàãèÿ Êðîâè
9 The Movies
10 Prince of Persia: The Two Thrones

PC ÊÎÍÑÎËÈ 

Shadow of the Colossus PS2, GC, Xbox

2 Dead or Alive 4 Xbox 360

3 GTA: Liberty City Stories PSP

4 Pursuit Force PSP

5 Gun PS2, GC, Xbox, X360

6 Project Zero 3: The Tormented PS2

7 Prince of Persia: The Two Thrones PS2, GC, Xbox

8 SSX on Tour PS2, GC, Xbox, PSP

9 Dragon Quest VIII PS2

10 Call of Cthulhu: DCotE Xbox

Àëèê aka Jmur
alik@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÍÍîîââîîððîîææääååííííûûéé
ÑÅÉ×ÀÑ ÄÅËÀÅÒ ÂÈÄ:

÷÷òòîî ññòòààððààååòòññÿÿ ññääààòòüü ííîîììååðð

Ïðèòàùèë ÿ äîìîé Xbox
360. Äîñòàë äèñê ñ Dead
or Alive 4. Èãðà çàïóñêà-
åòñÿ, ïîêàçûâàåò èíòðó,
äîõîäèò äî ìåíþ... Íî â
íåé íå ðàáîòàþò êíîïêè
äæîéïàäà! Âîîáùå íèêà-
êèå. Íà÷èíàÿ ñî Start.
Ìîæíî òîëüêî âûéòè â
Dashboard. Îêàçûâàåòñÿ,
íåîáõîäèìî îáÿçàòåëüíî
â íàñòðîéêàõ êîíñîëè
âûñòàâèòü ðåæèì PAL-
60. Åñëè òàì ñòîèò PAL-
50, èãðà ðàáîòàåò, íî íà
êíîïêè íå ðåàãèðóåò. Ãå-
íèàëüíî, ïðàâäà?

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÇÇëëîîááííûûéé õõààêêååðð
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

BBaattttlleess ooff PPrriinnccee ooff PPeerrssiiaa ((DDSS))

Äðàêîíû ïîâåðæåíû,
äåìèëè÷ ïîáåæäåí, è
ïóòü ëåæèò â Àíäåð-
äàðê. Áëàãîäàðÿ óñòà-
íîâëåííîìó Throne of
Bhaal ãåðîè óæå ïðÿìî
ñåé÷àñ íà÷èíàþò ïîëó-
÷àòü âûñîêîóðîâíåâûå
ñïîñîáíîñòè, è ïóòå-
øåñòâèå ïðåâðàòèëîñü
â òóðèñòè÷åñêóþ ïðî-
ãóëêó. Ýïèçîä ñ áåõîë-
äåðîì-îõðàííèêîì â
ïîäâîäíîì ãîðîäå �
îäèí èç ëó÷øèõ â èã-
ðå, îòëè÷íûé îáðàç÷èê
ñàìîèðîíèè.

Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ
operf1@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÏÏààëëààääèèíí 1199-ããîî óóððîîââííÿÿ
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

BBaalldduurr��ss GGaattee TTrriillooggyy

Spriggan
spriggan@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
GGeenneerriicc hhuummaannooiidd ccaarrbboonn uunniitt
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

IIcceewwiinndd DDaallee IIII
TTaalleess ooff SSyymmpphhoonniiaa 

Óçêèå çàêîóëî÷êè Êàëü-
ìà, Ìèäãàðñêàÿ ïëî-
ùàäü ñ ïîëóðàçðóøåí-
íûì ïîñòàìåíòîì, äàâ-
íî çàáðîøåííûé îñîá-
íÿê â Íèáåëüõåéìå...
Ìèð, äî ìàëåéøåé äåòà-
ëè èçó÷åííûé çà 20 ïðî-
õîæäåíèé, ìèð, ñòîëü
ëþáèìûé è ïðèòÿãàòåëü-
íûé. Final Fantasy VII
âíîâü ìàíèò ê ñåáå.
Ãåéìïëåé � ëèøü äîâå-
ñîê; ãëàâíîå çäåñü �
ëþáèìûå ãåðîè è òîò
ñàìûé ìèð, ãäå ÷óâñòâó-
åøü ñåáÿ êàê äîìà. 

ÑÒÀÒÓÑ:
ÂÂññåå ååùùåå ôôààííààòò ÞÞôôôôèè
ÍÅÊÎÃÄÀ ÈÃÐÀÒÜ Â:

BBaattttaalliioonn WWaarrss
DDiirrggee ooff CCeerrbbeerruuss
PPhhooeenniixx WWrriigghhtt:: AAccee AAttttoorrnneeyy

Çåðêàëüíî-ëàêèðîâàííàÿ
PSP îêîí÷àòåëüíî ïåðå-
ñåëèëàñü íà ñàìóþ äàëü-
íþþ ïîëêó, ãäå áóäåò îò-
äûõàòü êàê ìèíèìóì ïà-
ðó ìåñÿöåâ. Ñåðüåçíûõ
ïîâîäîâ âêëþ÷àòü ýòî ÷ó-
äî äèçàéíåðñêîé ìûñëè
ÿ âñå ðàâíî ïîêà íå âè-
æó. Çàòî DS åùå ïðèäåò-
ñÿ ïîðàáîòàòü � áëàãîäà-
ðÿ îòëè÷íîé Castlevania,
ðàäè Advance Wars: Dual
Strike è� êòî ñêàçàë
Nintendogs? Êîòû íå
ëþáÿò ñîáàê! Íèêàêèõ
ñîáàê, ÿ âàì ãîâîðþ!!!

Red Cat
chaosman@rambler.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
EEvviill KKiidd
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

FFaahhrreennhheeiitt
CCaassttlleevvaanniiaa:: DDaawwnn ooff SSoorrrrooww

Êîììåíòàðèè: Â õõèò-ïïàðàäå ððåäàêöèè ««ÑÈ» ììû óóêàçûâàåì èèãðû, êêîòîðûå ððåêîìåíäóåì ïïðèîáðåñòè ïïðÿìî ññåé÷àñ. ÏÏðè÷åì ììû îîðèåíòèðóåìñÿ ííå ññòîëüêî ííà
îöåíêó, ññêîëüêî ííà ííàøè ëëè÷íûå ïïðèñòðàñòèÿ. ÒÒî ååñòü, ììû ññêîðåå ïïîñòàâèì ññþäà îîðèãèíàëüíóþ èèãðó, ÷÷åì îî÷åðåäíîé ««ñèêâåë êêëîíà», ääàæå ååñëè îîí
îáúåêòèâíî ÷÷óòî÷êó ëëó÷øå. ÄÄëÿ óóäîáñòâà ììû ððàçäåëèëè õõèò-ïïàðàä ííà ääâå ÷÷àñòè �� ññ êêîìïüþòåðíûìè èè ïïðèñòàâî÷íûìè èèãðàìè îîòäåëüíî. 

Íó âîò îïÿòü, êîãäà íàäî
ïèñàòü ñâîå ñëîâî, íàñòó-
ïàåò ñòóïîð è ïèñàòü, êà-
æåòñÿ, óæå íå î ÷åì. 
À âåäü åñëè ïîäóìàòü,
ñêàçàòü âñåãäà åñòü ÷òî.
Íàïðèìåð, ÷òî çà âñå
âðåìÿ ðàáîòû â «ÑÈ»
ñäà÷à íîìåðà âïåðâûå
ïðèøëàñü íà ìîé äåíü
ðîæäåíèÿ, íà êîòîðûé ãó-
ëÿåò âñÿ ñòðàíà. Ïðàâäà,
âñÿ ñòðàíà íå çíàåò, ÷òî
ðîäèëñÿ ÿ èìåííî â ýòîò
äåíü. Íî âåäü ýòî è õîðî-
øî � íå ëþáëþ ïîâû-
øåííîãî âíèìàíèÿ ìàññ.

Êòî áû ÷òî íè ãîâîðèë,
à íà PSP òàê è íå ïîÿ-
âèëîñü èãð, çà êîòîðûå
ñòîèò çàïëàòèòü ïîë-
ñîòíè ÷åãî áû òî íè
áûëî. Ôàéòèíãè íå èã-
ðàþòñÿ, ýêøíû õàëòóð-
íû, Pursuit Force äåëà-
ëè ñàäèñòû, à Grand
Theft Auto: Liberty City
Stories � âîîáùå GTA.
Ridge Racer è Lumines,
êàê âîäèòñÿ, äåëà ìè-
íóâøèõ äíåé. Äîæèë �
ñòàâëþ íà ðèìåéê:
îêàæèñü õîðîøèì,
Mega Man Powered Up!

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÁËÀÃÎÄÀÐÈÒ ÌÀÃÀÇÈÍ WWW.GAMEPOST.RU
ÇÀ ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÅ ÄËß ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß ÈÃÐÛ



0 � Âîîáùå íå èãðà. Âèñíåò íà âñåõ
êîìïüþòåðàõ (êîíñîëÿõ) ñðàçó ïîñëå
çàïóñêà, óáèâàåò çðåíèå ìåøàíèíîé
öâåòîâ íà ýêðàíå è èíôðàçâóêîì èç
äèíàìèêîâ. Òàêèå èãðû ìû íå õîòèì
âèäåòü â ïðîäàæå!

1.0-1.5 � Äåøåâûé ïðîåêò, êîòî-
ðûé áåäíûå ñòóäåíòû ñäåëàëè çà ïàðó óèê-
ýíäîâ. Ãðàôèêà óñòàðåëà íà äåñÿòü-äâàä-
öàòü ëåò, ñþæåò îòñóòñòâóåò, ãåéìïëåé
ïðèìèòèâåí. Íî ôîðìàëüíî èãðà ðàáîòà-
åò? Ðàáîòàåò!

2.0-2.5 � Ïîíà÷àëó ìîæåò êàçàòü-
ñÿ, ÷òî èãðà íåïëîõà, íî èëëþçèÿ ðàçâåèâà-
åòñÿ áûñòðî. Ïî âñåì ïàðàìåòðàì îòñòàåò
îò êîíêóðåíòîâ. Áåñïëàòíî ïîèãðàòü â ýòó
äèêîâèíêó åùå ìîæíî (îò áåçûñõîäíîñòè).

3.0-3.5 � Ïîòåíöèàëüíûé ñåðåä-
íÿ÷îê, îòáðîøåííûé íà îáî÷èíó ïðàçäíè-
êà æèçíè ãðóáûìè îøèáêàìè ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íàäåæäû íà îòíîñèòåëüíî ïðèëè÷-
íûé ãåéìïëåé îáìàíóòû, äàæå ñàìûå
ñêðîìíûå îáåùàíèÿ íå áûëè âûïîëíåíû.

4.0-4.5 � Òàêèå èãðû ðîáêî ïðèñò-
ðàèâàþòñÿ â õâîñò î÷åðåäè çà ëó÷øåé
æèçíüþ. Îáúåêòèâíî îíè íå î÷åíü-òî õîðî-
øè, íî âàøåãî âíèìàíèÿ âñå æå äîñòîéíû.
Ðàäè ïàðî÷êè èíòåðåñíûõ îñîáåííîñòåé
èíîãäà ìîæíî çàêðûòü ãëàçà íà âîïèþùèå
íåäîñòàòêè.

5.0-5.5 � Êðåïêèé ñåðåäíÿê, íå
ïðåòåíäóþùèé íà ÷òî-ëèáî ñåðüåçíîå. Â
îòñóòñòâèå áîëåå ñåðüåçíûõ èãð òîãî æå
æàíðà ìîæåò áûòü äàæå îáëàñêàí ãåé-

ìåðàìè. Åñëè æå êîíêóðåíöèÿ âûñîêà,
ÿðëûêà «ïîñðåäñòâåííî», ñêîðåå âñåãî,
íå èçáåæàòü. Ðàçâëå÷åíèå íà âå÷åð-
äðóãîé, ïåðñîíàëüíîå ìåñòî íà ïûëüíîé
ïîëêå ñ äèñêàìè.

6.0-6.5 � Õîðîøàÿ èãðà, êîòîðàÿ
äëÿ êîãî-òî ìîæåò ñòàòü è ëþáèìîé. Îäíà-
êî îòíîøåíèå ê íåé çà÷àñòóþ î÷åíü ðàç-
íîå. Ðàçðàáîò÷èêè ëèáî íåîæèäàííî ñîòâî-
ðèëè ÷óäî ïðè ìèíèìàëüíîì áþäæåòå, ëè-
áî áåçäàðíî ðàñòðàòèëè èçäàòåëüñêèå ìèë-
ëèîíû, íå ñóìåâ ñîçäàòü íàñòîÿùèé õèò.

7.0-7.5 � Æóðíàëèñòû è èãðîêè â
öåëîì äîâîëüíû. Ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà,
íåáåçûíòåðåñíûé ãåéìïëåé. Âñå, êàê è
áûëî ïðîàíîíñèðîâàíî, � íå áîëüøå, íî
è íå ìåíüøå. Èãðàé � íå õî÷ó! Îäíàêî æ
çâåçä ñ íåáà ïðîåêò íå õâàòàåò.

8.0-8.5 � Íàñòîÿùèé õèò. Äàëüíèé
ðåçåðâ ïðåòåíäåíòîâ íà çâàíèå «èãðû ãî-
äà». Îäíàêî êîíêóðåíòû íå äðåìëþò �
«âîñüìåðêó» çàðàáîòàòü ñïîñîáíû ìíî-
ãèå. Åñòü íåìàëî ñåðèàëîâ, åæåãîäíî îäà-
ðèâàþùèõ íàñ èãðàìè òàêîãî êëàññà.

9.0-9.5 � Ôëàãìàí ðîæäåñòâåíñ-
êîé ëèíåéêè èçäàòåëüñòâà. Íîâîå ñëîâî â
æàíðå. Ìû æäàëè ÷óäà, è îíî ñâåðøè-
ëîñü. Ïàðà íåäî÷åòîâ � íå ïîìåõà íàñòî-
ÿùåìó øåäåâðó!

10.0 � Óíèêàëüíàÿ ñèòóàöèÿ � ó èãðû
íåò íåäîñòàòêîâ. Îíà íå îáÿçàíà íðàâèòüñÿ
àáñîëþòíî âñåì, íî ñâîþ àóäèòîðèþ íåï-
ðåìåííî ïîâåðãíåò â ýêñòàç. Ñîâðåìåííî,
îðèãèíàëüíî, èìåííî òàê, êàê íóæíî è áåç
ïðåäàòåëüñêèõ îãîâîðîê «à âîò åñëè áû...».

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ìû ââûñòàâëÿåì îîöåíêó ííà îîñíîâàíèè èèñêëþ÷èòåëüíî îîáúåêòèâíûõ ôôàêòîâ, 
à ííå ëëè÷íûõ ïïðèñòðàñòèé. ÂÂîò ÷÷òî îîçíà÷àåò êêàæäàÿ èèç îîöåíîê:

Ïîæàëóé, ýýòî ããëàâíàÿ èè ÷÷óòü ëëè ííå ååäèí-
ñòâåííàÿ ïïðè÷èíà ïïîêóïàòü Xbox 3360.
Âìåñòå ññ òòåì, DDead oor AAlive 44 ííå òòàê óóæ
ñèëüíî îîòëè÷àåòñÿ îîò DDead oor Alive 33 èè Dead
or AAlive Ultimate. ÃÃðàôèêà óóëó÷øèëàñü, ííî
ìû ííàäåÿëèñü ííà ááîëüøåå. ÂÂ îîñòàëüíîì
âñå ïïðåäñêàçóåìî �� ííîâûå ààðåíû, ááîéöû,
êîñòþìû, ððåæèìû... Ðàçóìååòñÿ, ââñå ããåðî-
èíè ççäåñü èèñêëþ÷èòåëüíî ïïðèÿòíû ããëàçó.

ÃÅÉÌÏËÅÉ:

Óïðàâëåíèå óäîáíî;
èñïîëüçóþòñÿ òðè îñ-
íîâíûå êíîïêè � äëÿ
óäàðîâ íîãàìè è ðó-
êàìè è áëîêà. Âàæ-
íûé ýëåìåíò ñèñòå-
ìû áîÿ � ïåðåõâàòû
àòàê. Îíè íå òîëüêî
îñòàíàâëèâàþò âðà-
ãà, íî è íàíîñÿò åìó
áîëüøîé óðîí.

ÃÐÀÔÈÊÀ:

Îò Xbox 360 ìû îæè-
äàëè êóäà áîëüøåãî,
îäíàêî Dead or Alive
4 â ëþáîì ñëó÷àå ÿâ-
ëÿåòñÿ ñàìûì êðàñè-
âûì ôàéòèíãîì íà
ñåãîäíÿøíèé äåíü. È
íå ôàêò, ÷òî Virtua
Fighter 5 áóäåò ñèì-
ïàòè÷íåå.

ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ:

Îòëè÷íûé ôàéòèíã
äëÿ íà÷èíàþùèõ ïîê-
ëîííèêîâ æàíðà, à
òàêæå äàâíèõ ôàíà-
òîâ Dead or Alive. Íå
ïîäîéäåò «êîíñîëü-
íûì êèáåðñïîðòñìå-
íàì» è æåíîíåíàâè-
ñòíèêàì.
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Ýòîò òòèòóë ääîñòàåòñÿ ññàìîé ëëó÷øåé, ïïî ííàøå-
ìó ììíåíèþ, èèãðå èèç ÷÷èñëà îîòðåöåíçèðîâàííûõ
â ýýòîì ííîìåðå. ÎÎíà ììîæåò ïïîïàñòü ííà îîáëîæ-
êó ææóðíàëà èèëè ííåò �� ýýòî ííå òòàê ââàæíî. Îöåí-
êà òòàêæå ííå èèìååò ððåøàþùåãî ççíà÷åíèÿ.
Ãëàâíîå, ÷÷òîáû ììû ññ÷èòàëè ååå ññàìîé-ññàìîé.

Èãðà
ÍÎÌÅÐÀ

Íàëè÷èå ýýòîãî ççíàêà ââ ññòàòüå îîçíà÷àåò, ÷÷òî
ðåöåíçèðóåìàÿ èèãðà óó÷àñòâóåò ââ ïïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå NNVIDIA èè îîïòèìèçèðóåòñÿ ïïîä ããðà-
ôè÷åñêèå ïïðîöåññîðû ýýòîé êêîìïàíèè. ÒÒî ååñòü
èãðà ããàðàíòèðîâàííî ççàïóñòèòñÿ ííà êêîìïüþ-
òåðàõ, îîñíàùåííûõ ââèäåîêàðòàìè ííà ááàçå ÷÷è-
ïîâ GGeForce, èè ááóäåò ââûãëÿäåòü èèìåííî òòàê,
êàê ççàäóìûâàëè ððàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

Íàøà ííàãðàäà ííå ïïðèâÿçàíà êê îîöåíêàì èè ììî-
æåò ááûòü îîòäàíà èèãðå, ïïîëó÷èâøåé ëëþáîé
áàëë: îîò ííîëÿ ääî ääåñÿòè ââêëþ÷èòåëüíî. ÝÝòî
íàø ððåäàêòîðñêèé ââûáîð, ííàøå ËËÈ×ÍÎÅ
ïðåäïî÷òåíèå. ÎÎáúåêòèâíîå ææå ììíåíèå ââûðà-
æåíî èèìåííî ââ îîöåíêàõ, ïïîñëå ññåðüåçíîãî èè
äåòàëüíîãî ççíàêîìñòâà ññ ààðòåôàêòîì.

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ «ÑÈ»

Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  ÈÃÐÀ ÍÎÌÅÐÀ
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Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

Ëåò, ííàâåðíîå, ääåñÿòü ííàçàä ââî ììíîãèõ èèãðîâûõ èèçäàíèÿõ ííåçàâèñèìî ääðóã îîò ääðóãà ïïîÿâèëèñü ññòàòüè, ââ êêîòîðûõ ààâ-
òîðû ïïûòàëèñü ïïðîâåñòè ææàíðîâóþ êêëàññèôèêàöèþ ññóùåñòâóþùèõ èèãð. ÂÂîçìîæíî, òòî ááûë ììîìåíò ïïåðâîãî ïïåðåõîäà
êîëè÷åñòâà ýýëåêòðîííûõ ððàçâëå÷åíèé ââ ííå-êêà÷åñòâî. ÑÑ îîäíîé ññòîðîíû, ææàíðû ïïîìîãàëè ïïîêóïàòåëÿì èè ææóðíàëèñòàì
íå óóòîíóòü ââ ììîðå èèãð, øøèðî÷åííîì óóæå èè ââ òòó ïïîðó; ññ ääðóãîé �� ððàçðàáîò÷èêè ïïîëó÷èëè ããîòîâûå ««êîðîáî÷êè», ââ êêîòî-
ðûå ááûëî ããîðàçäî ïïðîùå óóêëàäûâàòü ííîâûå ïïðîåêòû, ÷÷åì ññòðîèòü èèõ ííà ïïóñòîì ììåñòå.

ÊÀÊ ÐÀÇÌÍÎÆÀÞÒÑß ÈÃÐÛ

ÑÑ åé÷àñ ìû ñ âàìè ïîïàëè âî
«âòîðóþ âîëíó». Åñëè ñðàâ-
íèòü ñòàðûå ìåòîäû ñîçäà-

íèÿ íîâûõ èãð ñ ýðîòèêîé, òî, ÷òî
ïðîèñõîäèò ñåé÷àñ � ÷èñòåéøåé âî-
äû ïîðíîãðàôèÿ. Êîëè÷åñòâî ñïîñî-
áîâ, êîòîðûìè èç îäíîé èãðû ïûòà-
þòñÿ ñäåëàòü ìíîãî, ïðîñòî ïîðàæà-
åò, è òàêæå òðåáóåò ñèñòåìàòèçàöèè.
Â ýòîé ñòàòüå ÿ ïîïûòàþñü ïåðå÷èñ-
ëèòü è îõàðàêòåðèçîâàòü íåêîòîðûå
èç íèõ, îò ñàìûõ òðèâèàëüíûõ äî
âåñüìà èçîùðåííûõ.
Ïðîäîëæåíèÿ, îíè æå ñèêâåëû. Íå ó
ìíîãèõ ðàçðàáîò÷èêîâ õâàòàåò äóõó
íà âîïðîñ: «×òî æå áûëî äàëüøå?»
îòâåòèòü ïîäîáíî Äóãëàñó Àäàìñó:
«Íà ýòîì êíèæêà çàêîí÷èëàñü». 
Åñëè â êîíöå èãðû íå cëó÷àåòñÿ Àð-
ìàãåääîí, çíà÷èò, ïðîäîëæåíèå âîç-
ìîæíî. Âïðî÷åì, äîäåêà-ñ-ëèøíèì-
ëîãèÿ Final Fantasy óñïåøíî îïðî-
âåðãàåò è ýòîò ïîñòóëàò � çäåñü êî-
íåö ñâåòà ïðîèñõîäèò ïðàêòè÷åñêè â
êàæäîé ñåðèè. Åñëè ïðåäûäóùèé
ýïèçîä èãðû áûë ñïðàéòîâûì � íî-
âûé äåëàåì òðåõìåðíûì. Åñëè ïåðå-
õîä â 3D óæå ñîâåðøåí � ðåíäåðèì
ìîäåëè ïåðñîíàæåé â áîëåå âûñî-
êîì êà÷åñòâå, äàåì ïèíêà ñöåíàðèñ-
òó è ñïîêîéíî ñïèì äàëüøå.
Êëîíû. Åñëè óñïåøíûé ïðîåêò ñäå-
ëàí íå òîáîé, òû âñåãäà ìîæåøü ïî-
ïûòàòüñÿ åãî ñëÿìçèòü. Îáåçüÿííè-
÷àÿ äðóã ó äðóãà, Blizzard è
Westwood äîâåëè ñåðèàëû Warcraft 
è Command & Conquer äî èõ òåïå-
ðåøíåãî ñîñòîÿíèÿ. Èç ïîïóãàåâ, ïå-
ðåäðàçíèâàâøèõ Doom è Quake, âû-
ðîñ öåëûé æàíð. Ñðàâíèòåëüíî ñâå-
æàÿ àðìèÿ ïîäðàæàòåëåé � îòïî÷êî-
âàâøèåñÿ îò The Sims ðàçíîâèäíîñ-
òè ÷åëîâåêîñèìóëÿòîðîâ âðîäå
Singles è «Ïåðöåâ â îôèñå». Õîòÿ è
ñàìè The Sims, êàê ïðàâèëüíî çàìå-
òèë, êàæåòñÿ, Òîì Õîëë � âñåãî ëèøü
ðàçâèòèå èäåé ñòàðîé-ïðåñòàðîé
Little Computer People. Âîò ìû è ïî-
äîøëè ê ñëåäóþùåìó ñïîñîáó:
Ðèìåéêè. Âû ñåáå íå ïðåäñòàâëÿåòå,
â êàêîå êîëè÷åñòâî èíòåðåñíåéøèõ

èãð âîñüìèäåñÿòûõ-äåâÿíîñòûõ ãî-
äîâ âû áû íè çà ÷òî ñåé÷àñ íå ñòàëè
èãðàòü. Ïîòîìó ÷òî ãðàôèêà èõ ïî
íûíåøíèì âðåìåíàì ìîæåò áûòü
ïðèðàâíåíà ê òåêñòîâîìó ðåæèìó.
Ïîêà îäíè õèòðåöû ïåðåñåëÿþò ïåí-
ñèîíåðîâ íà ïîðòàòèâíûå êîíñîëè,
äðóãèå òðóäîëþáèâî ðàñêðàøèâàþò
ìîíîõðîì âî âñå öâåòà ðàäóãè è íà-
äóâàþò ñïðàéòèêè, ïîêà òå íå ðàçîé-
äóòñÿ ïîëèãîíàìè. Ðèìåéêè î÷åíü
ëþáÿò äåëàòü íåçàâèñèìûå ðàçðà-
áîò÷èêè, íî íå ãíóøàþòñÿ èìè è
«çóáðû». Ïîäñêàçàòü, èëè ñàìè Sid
Meier�s Pirates âñïîìíèòå? À ñëûøà-
ëè ëè âû ïðî ïðîåêò Bully îò
Rockstar? Íó, òîò, ãäå âàì íàäî
èçîáðàæàòü øêîëüíîãî õóëèãàíà.
Ýòî, ìåæäó ïðî÷èì, òîæå áîëüøîé
ïðèâåò èç âîñüìèäåñÿòûõ � áûëè
òîãäà òàêèå Skool Daze è Back to
Skool, òàì ìîæíî áûëî è óðîêè ïîï-
ðîãóëèâàòü, è îäíîêëàññíèêîâ ïîçà-
äèðàòü, è èç ðîãàòêè ïî ïðåïîäàì
ïîñòðåëÿòü. 
Ïîðòû. Åñëè ñèñòåìû ïî ìîùíîñòè
ïðèìåðíî ðàâíûå, èëè «öåëåâàÿ»
ìîùíåå «èñõîäíîé», òî ïîðòû íå
ñèëüíî îòëè÷àþòñÿ äðóã îò äðóãà.
Íó, ìîæåò áûòü, ÷àñòîòà êàäðîâ ïî-
ìåíüøå, èëè òàì ìîäåëè ïîõóæå. 
À âîò êîãäà, äîïóñòèì, «Ïðèíöà Ïåð-
ñèè» ïûòàþòñÿ çàñóíóòü â Nintendo
DS, ïîëó÷àåòñÿ ýòàêèé æàíðîâûé
òðàíñâåñòèçì. Ýòî áóäåò ïîõëåùå
ïðåâðàùåíèÿ èç Òåìíîãî â Ñâåòëî-
ãî: çàøåë Ïðèíö â «ïîðòèðîâàëüíûé
àãðåãàò» ýêøí-ïåðñîíàæåì, à âû-
øåë, ñ÷èòàé, ãåðîåì ìå÷à è ìàãèè. 
À âîò íà ìîáèëüíîì òåëåôîíå îí ïî-
÷åìó-òî òàêèì æå ïîïðûãóíîì è îñ-
òàëñÿ, òîëüêî, êàê ãîâîðèòñÿ, «âèä
ñáîêó». Íó à ÷òî ñî Ñíåéêîì íà PSP
ñëó÷èëîñü, äóìàþ, òîæå ðàññêàçû-
âàòü íå íàäî. Çàáåãàë ïî êëåòî÷êàì,
êàê ìèëåíüêèé!
Íàïîñëåäîê � ñàìûå ãåíèàëüíûå ìå-
òîäû. Çàìå÷àëè ëè âû, ÷òî ñåðèè ê
òðåòüåé-÷åòâåðòîé èç íàçâàíèé èãð,
â êîòîðûõ óïîìèíàþòñÿ äâà ïåðñî-
íàæà, ïî÷åìó-òî ïðîïàäàåò èìÿ îä-

íîãî èç íèõ. Áûëè Jak and Daxter �
ñòàë Jak 3. Áûëè «Ïåòüêà è Âàñèëèé
Èâàíîâè÷» � ñòàë «Ïåòüêà 3: Âîçâ-
ðàùåíèå Àëÿñêè». Òîëüêî âîò ðóñ-
ñêèå ðàçðàáîò÷èêè, â îòëè÷èå îò ðî-
äèòåëåé Äæåêà è Äåêñòåðà, íå äîäó-
ìàëèñü äî ñëåäóþùåãî øàãà: çàïóñ-
òèòü îòäåëüíóþ ñåðèþ «Âàñèëèé
Èâàíîâè÷». Íàäåþñü, ïðî÷èòàâ ýòó
ñòàòüþ, îíè ïîéìóò, ÷òî áûëè íåïðà-
âû, è ñäåëàþò íàêîíåö áðàâîãî êîì-
äèâà ãåðîåì êàêîãî-íèáóäü êîííî-
øàøå÷íîãî ðóáèëîâà. À òî ó Ìàðèî,
âîí, íà êàæäîãî ðîäñòâåííèêà ïî îò-
äåëüíîé èãðå, äà åùå è íå ïî îäíîé!
À ìû ÷åì õóæå?
À ìû âñåì ëó÷øå. Ñëåäóþùèé ñïî-
ñîá èíà÷å êàê «õàëÿâíûì» íå íàçî-
âåøü. Âñå çíàþò, ÷åì «Íî÷íîé Äî-
çîð Racing» îòëè÷àåòñÿ îò «Äíåâíîé
Äîçîð Racing», êðîìå íàäïèñè íà êî-
ðîáî÷êå? Ñà-óíä-òðå-êîì! Íîó-õàó
ïðîñòî âåëèêîëåïíîå, à ãëàâíîå �
î÷åíü ëåãêîå â èñïîëüçîâàíèè. Íàï-
ðèìåð, âûéäåò ôèëüì «Ñóìåðå÷íûé
Äîçîð» � ìîæíî áóäåò è ïî íåìó
ïî÷òè ìãíîâåííî èãðó ñäåëàòü. Õîðî-
øèå ïàðíè ñëóøàþò õàðä-ðîê, ïëî-
õèå � ãàíãñòåðñêèé ðýï, à Èíêâèçèòî-
ðû, äîïóñòèì, J-POP. Âàðèàíòîâ ìî-
æåò áûòü ìíîæåñòâî: Destroy All
Humans áåç ìàòåðíîé îçâó÷êè Áà÷è-
íñêîãî è Ñòèëëàâèíà (ïîä çàãîëîâ-
êîì «Íèçâåäè âñåõ ÷åëîâåêîâ»);
Nibiru ñ àäåêâàòíûì ïåðåâîäîì�
Âïðî÷åì, ñòîï � ïîñëåäíåå, êàæåòñÿ,
âîâñå íå ìîÿ ôàíòàçèÿ, äà è íîâîé
èãðû òóò íèêàêîé íå ïîÿâèëîñü. 
Òî ëè äåëî ñòàâøèå ñèêâåëîì ñàìèì
ñåáå «Êîðñàðû III» è «X3: Reunion». 
Åñëè ýòî � ïðîÿâëåíèå îïàñíîé òåí-
äåíöèè, âèäèìî, ïðèäåòñÿ â èãðîâûõ
æóðíàëàõ äëÿ êàæäîé ñåðèè çàâî-
äèòü îòäåëüíîãî êóðàòîðà, êîòîðûé
áóäåò îòñëåæèâàòü, ÷åì Mortal
Soccer V âåðñèè 2.0 îáðàçöà 
2010 ãîäà îòëè÷àåòñÿ îò ñâîèõ ïðåä-
øåñòâåííèêîâ 2006-2009 ãîäà, 
à òàêæå îò ñîâåðøåííî íåèãðàáåëü-
íîãî Mortal Soccer V âåðñèè 1.9. 
À âñå ê òîìó êàê ðàç è èäåò.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 05  || ÌÀÐÒ  || 2006

ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

Ãîâîðÿ îîá èèãðàõ êêàê îîáðàç÷èêàõ èèñêóññòâà, ææóðíàëèñòû ïïî÷åìó-òòî ââñïîìèíàþò ëëèøü îî ííèøåâûõ ïïðîåêòàõ, ââðîäå
Okami èè RRez. ÈÈì êêàæåòñÿ, ÷÷òî ÷÷åì èèãðà ââèçóàëüíî îîðèãèíàëüíåå ((à ââî ììíîãèõ ññëó÷àÿõ �� èè îîòêðîâåííî ññòðàøíåå), 
òåì ááîëüøåãî ââíèìàíèÿ îîíà ççàñëóæèâàåò. ÌÌåæ òòåì ííàñòîÿùåå èèñêóññòâî �� ííèêàêîé ííå RRez èè ääàæå ííå ««Ìîð. ÓÓòîïèÿ»,
à DDead oor AAlive èè FFinal FFantasy.

ÊÎÄ ÒÎÌÎÍÎÁÓ ÈÒÀÃÀÊÈ

ÑÑîáñòâåííî, òàê ïî îðèãèíàëüíî-
ìó çàìûñëó äîëæíà áûëà êî-
ëîíêà íå òîëüêî íà÷èíàòüñÿ, íî

è ïðîäîëæàòüñÿ äî ñàìîãî êîíöà. 
Íà âñòóïëåíèè, îäíàêî, âîëøåáíûå
îáåçüÿíêè â ãîëîâå Âðåíà âðåìåííî
ïðåêðàòèëè ñâîþ äåÿòåëüíîñòü è âî-
çîáíîâèëè åå ëèøü íà ïîñëåäíèõ ÷à-
ñàõ ñäà÷è íîìåðà. Îíè æå íàïîìíèëè
íåñ÷àñòíîìó ðåäàêòîðó î çàáàâíîì
ôàêòå. Ïî÷òè âñå ìîè êîëëåãè ëþáÿò
ðàññóæäàòü î òîì, ÿâëÿþòñÿ ëè èãðû
èñêóññòâîì, à åñëè äà, òî êàêèå èç íèõ;
îäíàêî èõ ñêîðåå âîëíóåò âîçìîæ-
íîñòü ïîñòàâèòü ëþáèìîå ðàçâëå÷åíèå
íàðàâíå ñ êèíî è ìóçûêîé. Îñíîâíîé
ìåòîä äîêàçàòåëüñòâà � ïðîâåäåíèå
àíàëîãèé ìåæäó èãðàìè è ôèëüìàìè
èëè èãðàìè è ëèòåðàòóðîé. Íàãëÿäíî,
íî, ñòðîãî ãîâîðÿ, íåóáåäèòåëüíî. Íàï-
ðèìåð, ìîæíî íàéòè ìèëëèîí îáùèõ
÷åðò ó àêóë è äåëüôèíîâ, îäíàêî ïåð-
âûå � ðûáû, à âòîðûå � íåò.
Òîëêîâûé ñëîâàðü òàê òðàêòóåò ïîíÿ-
òèå «èñêóññòâà»: «òâîð÷åñêàÿ õóäîæå-
ñòâåííàÿ äåÿòåëüíîñòü». Â ñâîþ î÷å-
ðåäü, ïîä «õóäîæåñòâåííûì» ïîíèìà-
åòñÿ «ñîîòâåòñòâóþùåå ýñòåòè÷åñêîìó
âêóñó, èñïîëíåííîå ñî âêóñîì», à òàê-
æå «èçîáðàæàþùåå äåéñòâèòåëüíîñòü
â îáðàçàõ». Èãðû ñîçäàþò ñ íóëÿ ñà-
ìûå ðàçíûå ëþäè � îò ïðîãðàììèñòîâ,
õóäîæíèêîâ è êîìïîçèòîðîâ äî äèçàé-
íåðîâ óðîâíåé è áåòà-òåñòåðîâ. 
Ôèíàëüíûé ïðîäóêò � èõ îáùåå òâîð-
÷åñêîå äîñòèæåíèå. Èãðà â ñàìîì ÷òî
íè íà åñòü ïðÿìîì ñìûñëå èçîáðàæàåò
äåéñòâèòåëüíîñòü (ðåàëüíóþ èëè âûäó-
ìàííóþ) â îáðàçàõ. Äðåâíèå õèòû ìîã-
ëè íåñêîëüêèìè ðàçíîöâåòíûìè ïèêñå-
ëÿìè ïðåäñòàâèòü êðàñèâóþ äåâóøêó,
è ãåéìåðû çàòåì «âèäåëè» åå â ñâîåì
âîîáðàæåíèè. Òàêèì îáðàçîì, ó íàñ
îñòàåòñÿ óñëîâèå íàñ÷åò ñîîòâåòñòâèÿ
ýñòåòè÷åñêîìó âêóñó. Ýòî ïðîáëåìà?
Ïðèñòðàñòèÿ ó âñåõ ëþäåé ðàçíûå, íî
î ìíîãèõ èãðàõ âñå æå ìîæíî îïðåäå-
ëåííî ñêàçàòü, èñïîëíåíà îíà ñî âêó-
ñîì èëè æå íåò. Okami, Rez è Shadow
of the Colossus � áåçóñëîâíî, äà. Crime
Life, NARC, Shadow of the Hedgehog �
áåçóñëîâíî, íåò. È ê îöåíêàì ýòî èìå-

åò âåñüìà óñëîâíîå îòíîøåíèå. Òîò æå
Warcraft III âïîëíå ìîæíî íàçâàòü âåëè-
êîëåïíîé èãðîé ñ ñîâåðøåííî áåçâêóñ-
íîé ãðàôèêîé. À â ìó÷àåìîé ìíîé ñåé-
÷àñ ñòðàòåãèè Battles of Prince of Persia
äëÿ DS ýñòåòè÷åñêèì çàïðîñàì íå
óäîâëåòâîðÿåò ãåéìïëåé. Íåñìîòðÿ íà
ñëîæíîñòü èãðîâîé ìåõàíèêè, ëåãêîñòü
îñâîåíèÿ è óäîáñòâî óïðàâëåíèÿ,
Battles of Prince of Persia ñêó÷íà. Ñäå-
ëàòü èãðîâîé ïðîöåññ ïî-íàñòîÿùåìó
èíòåðåñíûì � òîæå âåäü èñêóññòâî 
(â çíà÷åíèè «ìàñòåðñòâî», «òîíêîå
çíàíèå äåëà»). Âñþ ìîùü îïðåäåëåíèÿ
«áåçâêóñíûé» ïî îòíîøåíèþ ê èãðàì
íàøèì ÷èòàòåëÿì åùå òîëüêî ïðåäñòî-
èò îöåíèòü; äóìàþ, îíî òåïåðü ïîñòî-
ÿííî ïðîïèøåòñÿ â ðåçþìå ðåöåíçèé 
â æóðíàëå. Ýòî ïîçâîëèò ïðîùå îáúÿñ-
íÿòü, ïî÷åìó ïðîåêòû ñ î÷åíü ïîõîæè-
ìè õàðàêòåðèñòèêàìè ìîãóò ïîëó÷àòü 
ó íàñ ðàçíûå îöåíêè; «äåñÿòêè» äëÿ
Prince of Persia: Warrior Within è Metal
Gear Solid 3: Snake Eater, îïÿòü æå ïî-
ëó÷àþò ëèøíèé àðãóìåíò «çà».
Âîçâðàùàÿñü ê òåçèñó èç âñòóïëåíèÿ,
ïðèäåòñÿ óòî÷íèòü: êîíå÷íî, íåëüçÿ äå-
ëèòü âñå ýòè èãðû íà «íàñòîÿùåå» èñ-
êóññòâî è «íåíàñòîÿùåå». ß ìîãó
ëèøü çàÿâèòü, ÷òî áëèæå ëè÷íî ìíå, 
à ÷òî � íå î÷åíü. Íàøà ðåöåíçèÿ íà
Dead or Alive 4 ïî âîçìîæíîñòè îáúåê-
òèâíà; íî â íåé îäíîé ìîè âïå÷àòëå-
íèÿ îò èãðû âûðàçèòü ñëîæíî. Êîãäà
áåëûé äæîéïàä, íàïîìèíàþùèé î âðå-
ìåíàõ Dreamcast îêàçûâàåòñÿ â ðóêàõ,
à íà ýêðàíå � òàáëèöà ñ ïîðòðåòàìè
ëþáèìûõ ïåðñîíàæåé, õî÷åòñÿ ïðîñëå-
çèòüñÿ. Äàæå íà ñàìîì íèçêîì óðîâíå
ñëîæíîñòè èãðà áðîñàåò âûçîâ; è ïðè
ýòîì íåò íèêàêèõ îãðàíè÷åíèé íà êî-
ëè÷åñòâî Continue èëè ïåðåìåæàþùèõ
ðàóíäû çàãðóçîê. Ãåéìïëåé èäåò áåç
êàêèõ-ëèáî îñòàíîâîê. Ðàóíä � ïðîèã-
ðûø � ðàóíä � ïðîèãðûø � ðàóíä � 
ïîáåäà � ðàóíä � ñíîâà ïðîèãðûø. 
Ýòî ìîæåò äëèòüñÿ áåñêîíå÷íî � ïîêà
íå óñòàíóò ðóêè èëè ÐÀÎ ÅÝÑ íå îòê-
ëþ÷èò â Ìîñêâå ýëåêòðîýíåðãèþ. Êàæ-
äûé íîâûé ïðîòèâíèê åùå ñèëüíåå,
áûñòðåå, ëîâ÷åå ïðåäûäóùåãî. È, êàê
ôèíàë âñåìó, � áîññ, ñóïåðìîùíûé

êëîí Êàñóìè. Îäèí âàðèàíò òàêòèêè
ñìåíÿåò äðóãîé, Command List ïåðåá-
ðàí îò íà÷àëà è äî êîíöà, è âîò, ñïóñòÿ
÷àñ-äðóãîé, ìîíñòð ïîâåðæåí. Îñòàåò-
ñÿ, îáåññèëåâ, îòêèíóòüñÿ íà ñïèíêó
êðåñëà è ñìîòðåòü âåëèêîëåïíûé ôè-
íàëüíûé CG-ðîëèê. È ðàäè âîò ýòîãî
ñàìîãî ïðîìåæóòêà ìåæäó îáúÿâëåíè-
åì âàøåé ïîáåäû ñóðîâûì ãîëîñîì
êîììåíòàòîðà è ïåðâûìè êàäðàìè âè-
äåî è ñòîèò èãðàòü. Dead or Alive 4 äà-
ðèò íåîáûêíîâåííûå îùóùåíèÿ, õî-
÷åòñÿ ïîãðóçèòüñÿ â åå âîëøåáíûé
ìèð ñïîëíà � ïîñåòèòü êàæäóþ àðåíó,
ïîñìîòðåòü (ïî÷óâñòâóéòå, êàê ýòî îò-
ëè÷àåòñÿ îò «îòêðûòü»!) âñå êîñòþìû
ãåðîèíü èç èãðû, ñðàçèòüñÿ ñ ïîêëîí-
íèêàìè Dead or Alive ïî âñåìó ìèðó. 
È ÿ óâåðåí, ÷òî Òîìîíîáó Èòàãàêè îò-
íþäü íå ïðîñòî òàê îòêàçàëñÿ îò óðîâ-
íÿ ñëîæíîñòè Easy, íå ñòàë ïðèäóìû-
âàòü ñêó÷íûé ñþæåòíûé ðåæèì â äóõå
Soul Calibur è ñäåëàë èìåííî òàêîãî
áîññà. Òàê íàäî. Ýòî ðàáîòàåò.
Ïóñòü ñêó÷íûå ãåéìåðû ñ÷èòàþò êîëè-
÷åñòâî êàäðîâ àíèìàöèè ó òîãî èëè
èíîãî ïðèåìà, ñåòóþò íà ìíèìóþ íåñ-
áàëàíñèðîâàííîñòü è çàÿâëÿþò, ÷òî â
êàêîé-íèáóäü Tekken èì èãðàòü ãîðàç-
äî èíòåðåñíåå. Ëþáàÿ äåâóøêà èç
Dead or Alive ñòîèò òîãî, ÷òîáû ðàäè
íåå îòïðàâèòü â ôîðòî÷êó âñå äèñêè ñ
ëîãîòèïîì Namco. È äåëî îòíþäü íå â
åå âíåøíèõ äàííûõ. Ðàñìóñ Õîéåí-
ãàðä èç IO Interactive (ñì. ñòð. 60) ñ÷è-
òàåò, ÷òî «õîðîøàÿ èãðà äîëæíà áûòü
÷åì-òî áîëüøèì, íåæåëè ñóììà
ãåéìïëåÿ, ãðàôèêè è ìóçûêè. Êàê ëó÷-
øèå êèíîáîåâèêè, îíà îáÿçàíà äîñòó-
÷àòüñÿ äî ñîçíàíèÿ ïîòðåáèòåëÿ è îò-
ïå÷àòàòüñÿ òàì íàâå÷íî». Òèïè÷íûé
ïðèìåð òàêèõ ïðîåêòîâ � ðîëåâûå èã-
ðû ñåðèàëà Final Fantasy; êòî ïîñìååò
ñêàçàòü, ÷òî îíè ïîïóëÿðíû òîëüêî ïî-
òîìó, ÷òî â íèõ åñòü êðàñèâûå ãëàâ-
íûå ãåðîèíè? Äåëî â äðóãîì: òâîðå-
íèÿ Square Enix � è åñòü ýòî «÷òî-òî
áîëüøåå». Â íåñêîëüêî äðóãîé ñòåïå-
íè è èíûìè ìåòîäàìè Tecmo è êîìàí-
äå Team Ninja óäàëîñü äîáèòüñÿ òîãî
æå ðåçóëüòàòà. Âîò ýòî è åñòü íàñòîÿ-
ùåå èñêóññòâî. 

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Ïîñëå ììàòåðèàëà îî ïïÿòè ïïðè÷èíàõ ííå ëëþáèòü XXbox 3360 ííà ììåíÿ îîáðóøèëñÿ ïïîòîê� ííó õõîðîøî, ««îáðóøèëñÿ
ïîòîê» �� ýýòî ããðîìêî ññêàçàíî. ÏÏî÷èòàòåëè XXbox ïïóñòèëè ââ ììîé ïïî÷òîâûé ÿÿùèê ññòðóþ òòðåçâîé êêðèòèêè,
ñïðàâåäëèâî óóêàçûâàÿ, ÷÷òî ííåãîæå ííàì, ññëóæèòåëÿì ïïåðà, ïïðèñòðàñòíî îîòíîñèòüñÿ êê ííîâûì ïïðèñòàâêàì.
Ïðèçíàþ, ïïàëêó ÿÿ ïïåðåãíóë. ÓÓìûøëåííî. ××òîáû ððàçîãíóòü óóìîçðèòåëüíóþ ääåðåâÿøêó, ääàâàéòå ââãëÿäèìñÿ 
â ääîñòîèíñòâà XXbox 3360.

5 ÏÐÈ×ÈÍ ËÞÁÈÒÜ XBOX 360

1. ÁÁåñïëàòíûå ääåìî-ââåðñèè, ääîñòóï-
íûå ääëÿ ññêà÷èâàíèÿ ññ XXbox LLive.
Ïðèâû÷íî ðàññóæäàÿ î âîñõèòèòåëü-
íîì ñåòåâîì ñåðâèñå è âû÷èñëèòåëü-
íîé ìîùè ïðèñòàâêè, ìíîãèå çàáûâà-
þò óïîìÿíóòü î ïîäñïóäíîé ðåâîëþ-
öèè íà Xbox Marketplace. Íà ìîìåíò
íàïèñàíèÿ ýòîãî òåêñòà â Åâðîïå äëÿ
áåñïëàòíîãî ñêà÷èâàíèÿ äîñòóïíî âî-
ñåìü äåìî-âåðñèé: Condemned:
Criminal Origins, FIFA 06: Road to FIFA
World Cup, Full Auto, Kameo: Elements
of Power, Madden NFL 06, Need for
Speed Most Wanted, Project Gotham
Racing 3, Quake 4. Äëÿ ìåíÿ è äëÿ
ìíîãèõ äðóãèõ ðîññèéñêèõ ãåéìåðîâ
âûêëàäûâàòü ïî 60-80 äîëëàðîâ çà
îäíó èãðó � íåïîçâîëèòåëüíàÿ ðîñ-
êîøü. Ñ÷àñòëèâûé âëàäåëåö Xbox 360
c æåñòêèì äèñêîì íå îáÿçàí ïîêóïàòü
äèñêè äëÿ ïðèñòàâêè: îí ìîæåò âûéòè
â Ñåòü, ïðåñïîêîéíî íàêà÷àòü äåìî-
âåðñèé, ïîèãðàòü â ñâîå óäîâîëü-
ñòâèå, çàòåì ïðèîáðåñòè íå òî, ÷òî
õâàëèò ïðîäàâåö, à òî, ÷òî åìó íðà-
âèòñÿ. Ê ñîæàëåíèþ, óðîâåíü ðàçâè-
òèÿ Èíòåðíåòà â íàøåé ñòðàíå âñå
åùå îñòàâëÿåò æåëàòü ëó÷øåãî, 
à ñêà÷èâàíèå ãèãàáàéòíûõ äåìî-âåðñèé
íà òèïîâûõ ëèíèÿõ çàíèìàåò îãðîìíîå
êîëè÷åñòâî âðåìåíè. Íî ñàì ôàêò ïî-
ÿâëåíèÿ êîíñîëüíûõ äåìî â ñâîáîäíîì
äîñòóïå çàñòàâëÿåò çàäóìàòüñÿ � ïî÷å-
ìó æå Sony äî ñèõ ïîð íå çàïóñòèëà
ïîäîáíûé ñåðâèñ äëÿ PSP?
2. ÏÏàò÷è.
ß íå ðàç âñòðå÷àë ëþäåé, ñ ïåíîé ó
ðòà êðè÷àâøèõ î òîì, ÷òî ïàò÷è ê êîí-
ñîëüíûì èãðàì � ïîçîð äæóíãëåé. 
Ãîòîâ äîêàçàòü îáðàòíîå. Îøèáêè â
ïðèñòàâî÷íûõ èãðàõ áûëè è áóäóò, ýòî
ôàêò. Ïîìíèòå èíöèäåíò ñ äåìî-âåðñè-
åé Viewtiful Joe 2, êîòîðàÿ óäàëÿëà äàí-
íûå ñ êàðòû ïàìÿòè? Êðîõîòíûé ïàò÷,
ïåðåäàííûé ïî Ñåòè íà âñå ïðèñòàâêè
ðåãèîíà, ñïàñ áû íå îäíó òûñÿ÷ó öåí-
íûõ ñîõðàíåíèé. Èç ñâåæèõ ïðèìåðîâ
� îøèáêè â ðàáîòå ñ ñåéâàìè â Dead
or Alive 4 äëÿ Xbox 360 è â Soul Calibur
III äëÿ PS2. ×òî äåëàåò Namco? Ïå÷à-

òàåò âòîðóþ âîëíó äèñêîâ ñ èñïðàâ-
ëåííîé âåðñèåé èãðû. Åñëè âû êóïèëè
äèñê èç ïåðâîãî òèðàæà è æèâåòå â
ßïîíèè, ìîæåòå áåñïëàòíî îáìåíÿòü
åãî íà íîâóþ âåðñèþ. Åñëè íå â ßïî-
íèè � îñòàåòñÿ òîëüêî âûáðîñèòü äèñê
â ôîðòî÷êó. Tecmo, íàïðîòèâ, ïðèçû-
âàåò ïîêóïàòåëåé íå ïàíèêîâàòü. 
Ñî äíÿ íà äåíü íà Xbox Live ïîÿâèòñÿ
çàïëàòêà, êîòîðàÿ áûñòðî è áåñïëàòíî
èçáàâèò èãðîêîâ îò âñåõ ïðîáëåì.
3. ÂÂû÷èñëèòåëüíàÿ ììîùü.
Ïîñìîòðèì ïðàâäå â ãëàçà: ãðàôèêà
â òðåéëåðå Metal Gear Solid 4 îäíîé
ëåâîé óäåëûâàåò êàðòèíêó èç ëþáîé
èãðû äëÿ Xbox 360. Íå ïîòîìó, ÷òî
Xbox 360 òåõíè÷åñêè ñëàáåå PS3. 
Ïîòîìó ÷òî Xbox 360 îïåðåäèëà ñâîå
âðåìÿ. Ñåé÷àñ íåò íè îäíîé èãðû, 
êîòîðàÿ áû èñïîëüçîâàëà âîçìîæíîñ-
òè ïðèñòàâêè õîòÿ áû íàïîëîâèíó.
Kameo è Perfect Dark Zero � ðàçðà-
áîòêè äëÿ îðèãèíàëüíîé Xbox, 
â ñïåøêå àäàïòèðîâàííûå äëÿ íîâîé
ïðèñòàâêè. Xbox 360 ïîëíîñòüþ ñîâ-
ìåñòèìà ñ Direct X 10, ðàçðàáîòêà êî-
òîðîãî âñå åùå èäåò ïîëíûì õîäîì.
Íà PC, íàïðèìåð, ïåðâûå èãðû ïîä
DirectX 10 ïîÿâÿòñÿ ëèøü â ñàìîì
êîíöå ýòîãî ãîäà. Òîëüêî òîãäà ìû 
è óâèäèì, íà ÷òî â ñàìîì äåëå ñïîñî-
áåí áåëûé Xbox. ß íå ðàçðàáîò÷èê
âèäåîèãð, ÿ íå ìîãó ïðîôåññèîíàëü-
íî îöåíèòü ìîùíîñòü äâóõ òÿæåëî-
âåñíûõ ïðèñòàâîê. Íàñêîëüêî ÿ ìîãó
ñóäèòü, îáîáùèâ âñå, ÷òî ñëûøàë 
î íèõ èç ñàìûõ ðàçíûõ èñòî÷íèêîâ,
PS3 íå áóäåò «â äâà ðàçà áûñòðåå»
Xbox 360. Ñêàçàòü íàâåðíÿêà ìû ñìî-
æåì íå ðàíüøå, ÷åì âûñîêîòåõíîëî-
ãè÷íàÿ õëåáíèöà ïîñòóïèò â ïðîäàæó. 
4. ÊÊàðòî÷êè ããåéìåðîâ.
Ïðèçíàþñü: ó ìåíÿ åùå íåò Xbox 360,
íî óæå åñòü ðåãèñòðàöèÿ íà Xbox.com.
Ïîòîìó ÷òî èìåòü êàðòî÷êó ãåéìåðà �
ýòî ñòèëüíî è óäîáíî. Â êàðòî÷êå
îòîáðàæàþòñÿ ïîñëåäíèå èãðû, êîòî-
ðûå âû çàïóñêàëè íà ïðèñòàâêå, âàøè
äîñòèæåíèÿ â íèõ, ðåïóòàöèÿ è ìîòòî.
Íà âñåõ îôèöèàëüíûõ ôîðóìàõ

Microsoft âìåñòî ðåãèñòðàöèè èñïîëü-
çóåòñÿ óíèôèöèðîâàííàÿ êàðòî÷êà
ãåéìåðà; íà íåîôèöèàëüíûõ êîíôå-
ðåíöèÿõ, ïîñâÿùåííûõ Xbox, êàê ïðà-
âèëî, åñòü âîçìîæíîñòü âñòàâèòü êàð-
òî÷êó â ïîäïèñü èëè ïîâåñèòü ðÿäîì ñ
èìåíåì ïîëüçîâàòåëÿ. Îäíèì êëèêîì
ìîæíî ñðàâíèòü ñâîè äîñòèæåíèÿ ñ
óñïåõàìè âëàäåëüöà äðóãîé êàðòî÷êè,
íàõîäèòü â Ñåòè äðóçåé è ïðÿìî 
â áðîóçåðå äîáàâëÿòü èõ â ñïèñîê
«ôðåíäîâ» � áëåñòÿùàÿ äîáàâêà 
ê è áåç òîãî îòìåííîìó Xbox Live.
5. ßßïîíñêèå èèãðû. 
Ñàìîå òàèíñòâåííîå äîñòîèíñòâî
ïðèñòàâêè. Blue Dragon, Ninety-Nine
Nights è Lost Planet � ìû ìàëî ÷òî
çíàåì î íèõ, íî ñàìî èõ ñóùåñòâîâà-
íèå åùå îáåðíåòñÿ êîçûðåì â ðóêà-
âå ÿïîíñêîãî îòäåëåíèÿ Microsoft.
×òî áû íè ñëó÷èëîñü, ìû íå ðàç 
î íèõ óñëûøèì.

Ãäå æå âçÿòü âîñüìîå ÷óäî ñâåòà,
ëóíîëèêóþ Xbox 360? Íåò îòâåòà. 
Â Ñåòè ñîìíèòåëüíûå ëè÷íîñòè
ïðåäëàãàþò ïðèñòàâêè ïî öåíàì, 
â ïîëòîðà ðàçà ïðåâûøàþùèè îôè-
öèàëüíûå, óòâåðæäàÿ, ÷òî äåøåâëå
âñå ðàâíî íå íàéòè. Êîíñîëè, êîòî-
ðûå åùå ìåñÿö íàçàä íåâîçìîæíî
áûëî äîñòàòü íè çà êàêèå äåíüãè, òè-
õîé ñàïîé ïîÿâëÿþòñÿ â ìàãàçèíàõ.
Íà Êóçíåöêîì ìîñòó ïåðâûå äâå
ïðèñòàâêè â Core-êîìïëåêòàöèè áû-
ëè ïðîäàíû çà 50000 ðóáëåé êàæ-
äàÿ � ïðè îôèöèàëüíîé öåíå â 299
åâðî (÷óòü ìåíüøå 10000 ðóáëåé)!
Ïîïàõèâàåò íàäóâàòåëüñòâîì. Íàïè-
ñàâ ñèþ âíóøèòåëüíóþ îäó Xbox 360,
ÿ áåðó äâàäöàòü òûñÿ÷ ðóáëåé íàëè÷-
íûìè è ïðèíèìàþ ðåäàêöèîííîå çà-
äàíèå: êóïèòü Xbox 360 â íàèëó÷øåé
êîìïëåêòàöèè çà íàèìåíüøèå äåíüãè.
Îáúåêòû æóðíàëèñòñêîãî ðàññëåäîâà-
íèÿ: ìîñêîâñêàÿ «Ãîðáóøêà», ïèòåðñ-
êàÿ «Þíîíà», èíòåðíåò-ñàëîíû, ñòî-
ëè÷íûå ðûíêè è ìàãàçèí÷èêè. ×òî èç
ýòîãî âûøëî, âû óçíàåòå â ñëåäóþ-
ùåì íîìåðå «Ñòðàíû».

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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×× åì îòëè÷àåòñÿ ÷åëîâåê îò
êîìïüþòåðà, à òðåêëÿòîå äå-
òèùå Ãåéòñà îò èñêóññòâåííî-

ãî èíòåëëåêòà? Ïðàâèëüíî � ñëàáîñ-
òÿìè, ïîðîêàìè è ïðî÷èìè áåäàìè.
Èìåííî ïîýòîìó ìåõàíîèäû � ñóùàÿ
íàõîäêà ðàçðàáîò÷èêîâ. Îíè ìîãóò
æèòü â ñîâåðøåííî íåîáû÷íîì è çà-
ãàäî÷íîì ìèðå è, â òî æå âðåìÿ, êà-
çàòüñÿ ñàìûìè íàñòîÿùèìè ëþäüìè.
Ïðàâäà, ïðèäåòñÿ âñå æå ñâûêíóòüñÿ
ñ îáëèêîì îðàíæåâîãî øàðèêà 
ñ ëàìïî÷êàìè�

MECHANOID INSIDE
Ãåðîè íûí÷å � âñå êàê îäèí ñêëåðî-
òèêè. Ïðîôåññèîíàëüíûé íåäóã, íå

èíà÷å. Íî î÷íóòüñÿ â êîìïüþòåðíîé
ñåòè � ýòî, çíàåòå ëè, óæå ïåðåáîð.
Íå óñïååøü îãëÿíóòüñÿ, à òåáå óæå
ñîîáùàþò, ÷òî òû � èçáðàííûé, ïîñ-
ëàííèê ñóäüáû. Âìåñòî êðàñíîé ïè-
ëþëè òþêàþò â ãîëîâó âûñîêî÷àñòîò-
íûì èìïóëüñîì, äàþò êàðìàííûå
äåíüãè è îòïðàâëÿþò âîñâîÿñè ñïà-
ñàòü ìèð. Òî÷íåå, èçîëèðîâàííûé
Ïîëèãîí íà äàëåêîé ïëàíåòå�
Äàâíûì-äàâíî ëþäè îáëþáîâàëè
ýòîò óãîëîê äëÿ èñïûòàíèé îðóæèÿ �
óïðàâëÿåìûõ ðàçóìíûìè ìåõàíîè-
äàìè ãëàéäåðîâ. Îíè ðàçäåëèëè åãî
íà ñåêòîðû, ñîçäàâ â íèõ îñîáûå
ïðèðîäíûå óñëîâèÿ � îò Ñàõàðû äî
Àðêòèêè. Ïîëíîñòüþ àâòîíîìíàÿ çî-

íà îòëè÷íî ñóùåñòâîâàëà çà ñ÷åò
çàâîäîâ, ñûðüåâûõ áàç è ïðî÷åé
èíôðàñòðóêòóðû ïîä êîíòðîëåì ìà-
øèí âî ãëàâå ñ Ñóïåðêîìïüþòå-
ðîì� Âñïîìèíàåòå? Òàê âîò, ïîêà
âû ôîðìàòèðîâàëè âèí÷åñòåðû â
äàëåêîì êðàþ, ñòàíöèÿ ëþäåé âçëå-
òåëà íà âîçäóõ, Ñóïåð ïðîïàë áåç
âåñòè, à ìåõàíîèäû âêîíåö ðàñïîÿ-
ñàëèñü è ðàçâÿçàëè âîéíó çà ïîëè-
òè÷åñêèå èäåàëû�

ÌÛ ÍÀØ, 
ÌÛ ÍÎÂÛÉ ÌÈÐ ÏÎÑÒÐÎÈÌ!
Îêàçûâàåòñÿ, íàøè ñîáðàòüÿ ïî ðà-
çóìó óñïåëè îòêðûòü íåêèå êâàçè-
ìåíòàëüíûå ïîëÿ è ïðî÷èå «ïîïðî-
áóé-âûãîâîðè-êàêèå» òåõíîëîãèè. 
È â ðåçóëüòàòå ìàññîâîãî ïîìóòíå-
íèÿ ðàññóäêà ðàçáèëèñü íà êðóæêè
ïî èíòåðåñàì, îáîçâàëè èõ êëàíàìè
è ïðèíÿëèñü óòþæèòü äðóã äðóãà ïî-
÷åì çðÿ. Ìàëî òîãî, çà óìåðåííóþ
ïëàòó òåïåðü ìîæíî ïðèâèòü âðàãó
íîâûå óáåæäåíèÿ è ïåðåìàíèòü íà
ñâîþ ñòîðîíó. Íàì, ïîíÿòíîå äåëî,
ïðåäñòîèò ïîêîí÷èòü ñ ýòèì áåçîá-
ðàçèåì ñàìûì äîñòóïíûì ñïîñî-
áîì � íàäàâàòü âñåì ïî ýëåêòðîííîé
øàïêå è çàõâàòèòü Ïîëèãîí�
Íî íå ñòîèò äóìàòü, áóäòî ìåñòíûå
âîéíû � ðàçáîðêè íà ïÿòà÷êå. 
Òåïåðü ïðèäåòñÿ ìûñëèòü è ñòðàòå-
ãè÷åñêè. Êëàíû íàó÷èëèñü êîíòðîëè-
ðîâàòü çäàíèÿ è ñîçäàâàòü ãëàéäå-
ðû, è íàì òîæå ïðåäñòîèò ýòèì çà-
íèìàòüñÿ. Ðàçìåñòèâ â ïîñòðîéêå
ñâîèõ ìåõàíîèäîâ, ìû ïðèáèðàåì
åå ê ðóêàì è ìîæåì ìåíÿòü îáùóþ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RPG / flight action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SkyRiver Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.5 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/mechanoids2

«Ìåõàíîèäû 2: Âîéíà êëàíîâ»

«Ìåõàíîèäû 2: Âîéíà êëàíîâ»ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îòëè÷íàÿ è î÷åíü çàòÿãèâàþùàÿ èãðà, êîòî-
ðîé íå ïîâðåäèò ïàðî÷êà äîáðîòíûõ ïàò÷åé.

Ïëþñû:
Îãðîìíûé êðàñî÷íûé ìèð, 
êîòîðûé æèâåò è ðàçâèâàåòñÿ ïî ñâîèì çàêîíàì.

Ìèíóñû:
Èç-çà íåêîòîðûõ íåäî÷åòîâ ïðèõîäèòñÿ 
ñîõðàíÿòüñÿ íà êàæäîì øàãó, à èíîãäà è âîâñå íà÷èíàòü ñíà÷àëà.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÊÊààêê ääîîââååññòòèè ììååõõààííîîèèääàà

Äåë ííà ÏÏîëèãîíå õõâàòàåò, ííî ëëó÷øèé ññïî-
ñîá ïïîäçàðàáîòàòü �� ääîâåñòè ïïðîòèâíèêà
äî ÏÏåðåíîñà. ÊÊàæäûé ððàç, óóíè÷òîæàÿ ããëàé-
äåð ââðàãà, ââû ïïîíèæàåòå ååãî ððåéòèíã ííà
åäèíèöó. ÏÏðè ííóëåâîì ççíà÷åíèè ííåñ÷àñò-
íûé ììåõàíîèä óóìðåò ññî ññòûäà èè ááîëüøå
íèêîãäà ââàñ ííå ïïîáåñïîêîèò. ÀÀ êêîâàðíûå
çàêàç÷èêè ççàâàëÿò ââàñ ýýíåðãîêðèñòàëëàìè.

ÇÀÉÄß ÂÂ ÑÑÅÒÜ, ÌÌÎÆÍÎ ÇÇÀ ÎÎÒ-
ÄÅËÜÍÓÞ ÏÏËÀÒÓ ÇÇÀÏÅËÅÍÃÎÂÀÒÜ
ËÞÁÎÉ ÃÃËÀÉÄÅÐ ÍÍÀ ÊÊÀÐÒÅ.

ÐÅÆÈÌ ««ÑÒÀÇÈÑ» ÏÏÎÇÂÎËßÅÒ ÓÓÑÊÎÐÈÒÜ
ÕÎÄ ÂÂÐÅÌÅÍÈ ÈÈ ÇÇÀËÈÇÀÒÜ ÐÐÀÍÛ. ÊÊÎÍÅ×ÍÎ,
ÅÑËÈ ÓÓ ÂÂÀÑ ÎÎÐÃÀÍÈ×ÅÑÊÈÉ ÃÃËÀÉÄÅÐ�

Ïðèñìîòðèòåñü êê ññâîåìó êêîìïüþòåðó... ÎÎí òòîæå ììå÷òàåò îîáçàâåñòèñü ììàøèíîé 
ñ ïïàðîé ïïóëåìåòîâ èè ïïðåâðàòèòü ââàø ääâîð ââ ààðìåéñêèé ïïîëèãîí�

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð
iv@gameland.ru

118 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 05  || ÌÀÐÒ  || 2006

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC

Óðîê ïåðâûé. 
Òèõîé ñàïîé.
Ìåõàíîèäû ïïðåäïî÷èòàþò
íå ññêàêàòü ïïî ããîðàì, 
à ññ êêîìôîðòîì ïïåðåäâè-
ãàòüñÿ ïïî ääîðîãàì. ÈÈ èèìåí-
íî òòàì ëëó÷øå ââñåãî ððàçûñ-
êèâàòü îî÷åðåäíóþ ææåðòâó.
Ñ ääðóãîé ññòîðîíû, ïïåðåä-
âèãàÿñü îîãîðîäàìè, ììîæíî
è ññàìîìó ññýêîíîìèòü ççäî-
ðîâüå, àà ÷÷àùå ââñåãî �� ååùå
è ââðåìÿ. ÒÒàê ÷÷òî ññîâåòóþ
ïåðâûì ääåëîì îîáçàâåñòèñü
êîíöåíòðàòîðîì ïïðûæêîâ.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

«Ìåõàíîèäû»

«Âàíãåðû»

ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ÊÀÊ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ÓÓððîîêê ââòòîîððîîéé.. ÍÍååëëååããêêèèéé ââûûááîîðð..

Ðàçáèðàÿñü ââ ììîäåëÿõ ããëàéäåðîâ, ÿÿ ïïîïðîñòó ññáèëñÿ ññî
ñ÷åòà. ÀÀ ââåäü ååùå ääåñÿòêè ììîäèôèêàöèé, ââ êêîðíå ììåíÿ-

þùèõ èèõ ïïðåäíàçíà÷åíèå... ÍÍî ããëàâíîå, ííà ÏÏîëèãîíå ííåò
ëó÷øåé ììàøèíû, êê êêîòîðîé ññòîèò ññòðåìèòüñÿ ââñþ èèãðó

è êêîïèòü ääåíüãè. ÀÀ ññî ââðåìåíåì êêàæäûé ññìîæåò ïïîäîá-
ðàòü ÷÷òî-òòî ïïî ññâîåìó ââêóñó.

ÄËß ÁÁÎÅÂÛÕ ÌÌÀØÈÍ ÃÃËÀÂÍÎÅ �� ÌÌÀÍÅÂÐÅÍÍÎÑÒÜ 
È ÏÏÐÎ×ÍÎÑÒÜ ÊÊÎÐÏÓÑÀ. 

ÊÓÐÜÅÐÛ ÄÄÅËÀÞÒ ÑÑÒÀÂÊÓ ÒÒÎËÜÊÎ ÍÍÀ ÑÑÊÎÐÎÑÒÜ, 
×ÒÎ ÌÌÎÆÍÎ ÎÎÒËÈ×ÍÎ ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ ÂÂ ÁÁÎÞ.

ÌÅÄËÅÍÍÛÅ ÈÈ ÁÁÅÇÇÀÙÈÒÍÛÅ ÒÒÎÐÃÎÂÛÅ ÃÃËÀÉÄÅÐÛ ÍÍÓÆÍÛ 
ÒÎËÜÊÎ ÄÄËß ÎÎÒÄÅËÜÍÛÕ ÇÇÀÄÀÍÈÉ.

òàêòèêó � âîåâàòü èëè òîðãîâàòü, íà-
ïàäàòü èëè çàùèùàòüñÿ. Íî è âðàãè
ó íàñ íå ïîä Windows ðàáîòàþò �
âûáðàâ íîâóþ öåëü, îðãàíèçóþò âî-
åííûå ïàòðóëè è ïåðåðåçàþò ïîñ-
òàâêè òîâàðîâ. Âåäü îñòàíîâèâ ïðî-
èçâîäñòâî, ëåã÷å âñåãî âûêóðèòü
ïðîòèâíèêà èç çäàíèÿ.
Îáëåã÷èòü çàäà÷ó ìîæíî, ïåðåìàíè-
âàÿ íà ñâîþ ñòîðîíó ãëàâ êëàíîâ �
òàêèõ æå îðàíæåâûõ «øàðèêîâ» íî-
âîãî ïîêîëåíèÿ, ÷òî è âû. Òîëüêî îä-
íèìè «âçÿòêàìè» òóò íå îòäåëàåøü-
ñÿ. Îäèí õî÷åò óíè÷òîæèòü ñîïåðíè-
êîâ, äðóãîé òðåáóåò ïîëòîííû ìåòàë-
ëîâ, à òðåòüåìó âîîáùå ïîäàâàé íî-
âûé ãëàéäåð. Ïðàâäà, çàïîëó÷èâ â
êëàí èõ âñåõ, ìîæíî íå ïðîñòî åãî

óñèëèòü, à óñòàíîâèòü íîâûé ïîðÿäîê
íà âñåì Ïîëèãîíå� Íî ýòî óæå ñîâ-
ñåì äðóãàÿ èñòîðèÿ, ðàññêàçàòü êî-
òîðóþ � ëèøèòü âàñ îãðîìíîãî óäî-
âîëüñòâèÿ. Èìåííî ÷åòêàÿ ñþæåòíàÿ
ëèíèÿ íàðÿäó ñ ïîëíîé ñâîáîäîé
äåéñòâèé äåëàåò ýòîò ñèêâåë òàêèì
óâëåêàòåëüíûì.

À ÇÎÐÈ ÇÄÅÑÜ ÒÈÕÈÅ�
Õîòÿ íå ñòîèò çàáûâàòü è î âíåø-
íåì ëîñêå. «Ëåïîòà!» � ñêàçàë áû

Èâàí Ãðîçíûé. «Íàì íðàâèòñÿ íàø
ìèð!» � áåç óñòàëè òâåðäÿò ïðîåç-
æàþùèå ìåõàíîèäû, à ìû ñîãëàñíî
ïîääàêèâàåì. Ïîëèãîí íå ñëèøêîì
íàñûùåí äåòàëÿìè, íî èñêàòü â íåì
íåäî÷åòû áåñïîëåçíî. Êàæäûé èç
ñåêòîðîâ ïî-ñâîåìó êðàñèâ è ñîâåð-
øåííî áåñïîäîáåí. Íåóäèâèòåëüíî,
÷òî íåêîòîðûå «Ýëåêòðîíèêè» íàñò-
ðàèâàþòñÿ íà ðîìàíòè÷åñêèé ëàä. 
À êóïèâ íîâûé ãëàéäåð, ïîíà÷àëó
òîëüêî è ñìîòðèøü, êàê îí ïîìàõè-

âàåò êðûëüÿìè è âûïèñûâàåò â âîç-
äóõå ïèðóýòû. ×åãî óæ ãîâîðèòü î
ðàçáîðêàõ ïÿòè-øåñòè êîðàáëåé, îá-
âåøàííûõ ñàìûì ðàçíûì îðóæèåì.
Æàëü òîëüêî, ÷òî ýòî ñâåòîïðåñòàâ-
ëåíèå áûñòðî çàêàí÷èâàåòñÿ� 
È, êàê ïðàâèëî, � ãëàâíûì ìåíþ.
Ñîçåðöàòü ìåñòíûå êðàñîòû ìîæíî
äîâîëüíî äîëãî. Ìèð ñòàë áîëüøå íà
íåñêîëüêî ñåêòîðîâ, âêëþ÷àÿ Ïîä-
çåìíûé. Ýòà îãðîìíàÿ ñåòü êîììóíè-
êàöèé è ãðóçîâûõ ïóòåé ñâÿçàíà 
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Êóðñ 
ìàêðîýêîíîìèêè
Ìîùü êêëàíîâ ççèæäåòñÿ ííà
ðàáîòîñïîñîáíîñòè ññòðîå-
íèé ââ êêàæäîì ññåêòîðå. 
Â ññåðäöå êêàæäîé ïïîñòðîé-
êè � êêëàñòåðå �� ççàïðàâëÿ-
þò ââðàæåñêèå ììåõàíîèäû.
Âûêóðèòå èèõ îîòòóäà, èè îîð-
ãàíèçàöèÿ ïïðîòèâíèêà
ðàñïàäåòñÿ ççà ññ÷èòàííûå
÷àñû, ññêîëüêî ááû ããëàéäå-
ðîâ ââ ííåé ííè ááûëî. ÌÌîæíî
ðàñêîøåëèòüñÿ èè îîïóñòî-
øèòü ââñå ììåñòíûå ññêëàäû,
à ïïðè îîñòàíîâêå ïïðîèçâîä-
ñòâà êêëàñòåð ïïîòåðÿåò
êîíòðîëü ííàä ççäàíèåì. 
À ååñëè ïïðåäïî÷èòàåòå
ïîñòðåëÿòü �� óóíè÷òîæüòå
âñåõ ââðàæåñêèõ òòîðãàøåé
è ääîáüåòåñü òòîãî ææå� 
Ìåòîäû êêëàíîâûõ ââîéí
áåçãðàíè÷íû, èè èèãðà ïïîðîé
ïðåâðàùàåòñÿ ââ ññàìóþ
íàñòîÿùóþ ññòðàòåãèþ.

ÁÎËÜØÈÅ ÑÑÐÀÆÅÍÈß ÏÏÎ ÇÇÐÅËÈÙÍÎÑÒÈ ÄÄÀÄÓÒ
ÔÎÐÓ ÏÏÐÀÇÄÍÈ×ÍÎÌÓ ÑÑÀËÞÒÓ. ÍÍÎ ÍÍÀÑËÀÆÄÀÒÜ-
Ñß ÏÏÅÉÇÀÆÅÌ, ÊÊÀÊ ÈÈÇÂÅÑÒÍÎ, ËËÓ×ØÅ ÈÈÇÄÀËÅÊÀ.

Òîðãîâëþ ííèêòî ííå îîòìåíÿë, ííî ññåðüåç-
íî ççàðàáîòàòü ÷÷åñòíîìó ïïðåäïðèíèìàòå-
ëþ ííåâîçìîæíî.
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â ñàìûé íàñòîÿùèé ëàáèðèíò, ïîðîé
äàæå âûõîäÿùèé çà ïðåäåëû Ïîëè-
ãîíà. Êàê è ðàíüøå, êàæäàÿ çîíà
èìååò ñâîè íåïîâòîðèìûå îñîáåí-
íîñòè. Íàïðèìåð, àðõèòåêòóðíûé
ñòèëü èëè ìîäåëè ãëàéäåðîâ. ×òîáû

ñîáðàòü êîðàáëü ñâîåé ìå÷òû, ïðè-
äåòñÿ ïîáûâàòü ÷óòü ëè íå íà êàæ-
äîé áàçå, òùàòåëüíî ïîäáèðàÿ îáî-
ðóäîâàíèå. Ìàëî òîãî, êàæäîå óñò-
ðîéñòâî, áóäü òî äâèãàòåëü èëè ðåàê-
òîð, ïðîäàåòñÿ ñ äåñÿòêîì ðàçëè÷-

íûõ ìîäèôèêàöèé. Êóðüåðñêèå àïã-
ðåéäû ñíèæàþò âåñ, íî óõóäøàþò
ïðî÷íîñòü. Òîðãîâûå � óâåëè÷èâàþò
òðþì èëè ìîùíîñòü îðóäèé (ñòðàí-
íî, ïðàâäà?). Äîáàâüòå ñþäà òðè äå-
ñÿòêà äîïîëíÿþùèõ äðóã äðóãà ñïå-
öèàëüíûõ ãàäæåòîâ è ïîëó÷èòå öå-
ëûé êîíñòðóêòîð «Ñäåëàé ñàì».

ÁÎËÜØÀß ÄÎÐÎÃÀ
Áëàãî çàðàáîòîê âñåãäà íàéäåòñÿ.
Íåãîæå, êîíå÷íî, Èçáðàííîìó ïåðå-
âîçèòü ãðèáû äà ïðîáèðêè çà ñêðîì-
íîå âîçíàãðàæäåíèå. Íî êðîìå
îáû÷íûõ ïðèêàçîâ «ïîäàé-ïðèíåñè-
óáåé», íàì ÷óòü ëè íå êàæäûå ïîë÷à-
ñà âûäàþò íè íà ÷òî íåïîõîæèå çà-
äàíèÿ � îò ðàçâåäêè âðàæåñêèõ áàç
äî ñîñòàâëåíèÿ êàðò è óíè÷òîæåíèÿ

öåëûõ êëàíîâ. Ïðè÷åì ìèðíóþ òîð-
ãîâëþ òîæå íèêòî íå îòìåíÿë, õîòÿ
ïî-íàñòîÿùåìó çàðàáîòàòü ÷åñòíîìó
ïðåäïðèíèìàòåëþ âñå æå íåâîçìîæ-
íî. Ãîðàçäî ïðîùå ãðàáèòü ýòèõ ñà-
ìûõ ìèðíûõ òîðãîâöåâ, åñëè, êîíå÷-
íî, íå áîèòåñü ïîðòèòü îòíîøåíèÿ ñ
ñîñåäÿìè.
Òåïåðü ïî çàêîíàì æàíðà ïîðà ðàñ-
ñêàçàòü îá óâåñèñòîé ëîæêå äåãòÿ�
Íî êðîìå íåñêîëüêèõ íåïðèÿòíûõ íå-
äîðàáîòîê ÿ, ïðèçíàòüñÿ, òàê è íå îá-
íàðóæèë ñóùåñòâåííûõ íåäîñòàòêîâ,
êîòîðûå ïîëîæåíî òîðæåñòâåííî îá-
ðóøèòü íà ãîëîâó ðàçðàáîò÷èêîâ â
ýïèëîãå. Ïðàâäà, ñ òåì ôàêòîì, ÷òî
íûí÷å ïîêóïàòü èãðû ìîæíî òîëüêî
ïîñëå âûõîäà ïàðû ïàò÷åé, ïîõîæå,
ïðèäåòñÿ ñìèðèòüñÿ� 
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ÓÓððîîêê ÷÷ååòòââååððòòûûéé.. ÇÇààêêóóððèèòòüü ííåå ííààééääååòòññÿÿ??

Ïðèñâàèâàòü ÷÷óæîå ääîáðî ììîæíî ññ óóìîì ��
âîâñå ííå îîáÿçàòåëüíî óóêëàäûâàòü òòîðãîâ-
öåâ ððîâíûìè øøòàáåëÿìè. ÂÂûáåðèòå îîäèíî-
êîãî êêîììåðñàíòà ííà ññòàðîì ããëàéäåðå, ííàé-
äèòå óóêðîìíûé óóãîëîê èè ââåæëèâî ïïîèíòå-
ðåñóéòåñü, îîòêóäà ääðîâèøêè� ××åì ááîëüøå
ó ââàñ ððàçíèöà ââ ððåéòèíãå, òòåì ññêîðåå ââðàãè
áóäóò ääîáðîâîëüíî ññäàâàòü ââàì ããðóç.

Ó ÌÌÅÕÀÍÎÈÄÎÂ ÍÍÅÒ ÊÊÎÆÈ� ÈÈÍÀ-
×Å ÂÂ ÏÏÎÄÇÅÌÍÎÌ ÑÑÅÊÒÎÐÅ ÎÎÍÀ
ÏÎÊÐÛÂÀËÀÑÜ ÁÁÛ ÌÌÓÐÀØÊÀÌÈ.

ÃËÓÁÎÊÎ ÏÏÎÄ ÂÂÎÄÎÉ ÌÌÅÕÀÍÎÈÄÛ ÌÌÎ-
ÃÓÒ ÏÏÐÎËÅÆÀÒÜ ××ÀÑÀÌÈ, ÒÒÀÊ ××ÒÎ ÎÎÇÅ-
ÐÀ �� ÍÍÅ ËËÓ×ØÅÅ ÌÌÅÑÒÎ ÄÄËß ÄÄÐÀÊÈ.

ÊÎÌÏËÅÊÒÓß ÃÃËÀÉÄÅÐ, ÏÏÐÈÕÎÄÈÒÑß ÒÒÎÍÊÎ ÐÐÀÑÑ×ÈÒÛÂÀÒÜ ÌÌÀÑ-
ÑÓ, ÌÌÎÙÍÎÑÒÜ ÐÐÅÀÊÒÎÐÎÂ ÈÈ ÒÒßÃÓ ÄÄÂÈÃÀÒÅËÅÉ. ÂÂÅÄÜ ÄÄÀÆÅ ÈÈÇ
ÊÓÐÜÅÐÑÊÎÉ ÌÌÀØÈÍÛ ÌÌÎÆÍÎ ÑÑÄÅËÀÒÜ ÍÍÀÑÒÎßÙÈÉ ÒÒÀÍÊÅÐ.
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Óðîê òðåòèé. 
Ñòàòüÿ 161 � 
«Ãðàáåæ».
Òèøå ååäåøü �� ääàëüøå ááó-
äåøü� ÍÍå ââåðüòå! ÍÍàáè-
òûé êêðîâíî ííàæèòûì ääîá-
ðîì ããëàéäåð ååëå ïïîëçåò ïïî
Ïîëèãîíó, òòî÷íî îîãðîìíàÿ
ñîðîêîíîæêà, èèç êêîòîðîé èè
ñäåëàí ååå êêóçîâ. ÀÀ êêàæäûé
ïðîåçæàþùèé ììèìî ââîÿêà
ñ÷èòàåò ññâîèì ääîëãîì ððàñ-
êóëà÷èòü ççàæèòî÷íîãî
ïðåäïðèíèìàòåëÿ. ÒÒàê ÷÷òî
âìåñòî òòîâàðîâ ââñåãäà
ëó÷øå ññàìîìó èèìåòü 
â òòðþìå ïïàðó ððàêåò�





ÂÂ û ïîìíèòå âðåìåíà, êîãäà èã-
ðû ïîêóïàëèñü âñëåïóþ? Êîã-
äà èñòî÷íèêîâ èíôîðìàöèè

áûëî ñòîëü ìàëî, ÷òî çà÷àñòóþ
âñòðå÷àëèñü òàêèå øòóêè, î êîòîðûõ
íèêòî íå ñëûøàë. Ðèñêíóâ, ìîæíî
áûëî ñîâåðøèòü íàñòîÿùåå îòêðû-
òèå, ïðèîáðåòÿ íàóãàä äîñòîéíîå
òâîðåíèå çàðóáåæíûõ ìàñòåðîâ. Ýòî
ñåé÷àñ Èíòåðíåò ïåñòðèò äåñÿòêàìè
ñàéòîâ âèäåîèãðîâîé íàïðàâëåííîñ-
òè, «Ñòðàíà» âûõîäèò äâàæäû â ìå-
ñÿö, à êàæäûé òðåòèé øêîëüíèê ñêà-
æåò âàì, ÷òî òàêîå «þíèò», «ñèêâåë»
è «òà÷ñêðèí» � íûíå-òî âñå õîðîøèå
èãðû íà ó÷åòå, è âñå çàðàíåå çíàþò,
÷åãî æäàòü è ÷òî ïîêóïàòü. Íî äàæå
ñåé÷àñ, â ýïîõó ïðîãðåññà, ìíå ïîñ-
÷àñòëèâèëîñü ñäåëàòü îòêðûòèå. 
Äà, èìåííî îòêðûòèå. Îá ýòîé èãðå
íèêòî íè÷åãî òîëêîì íå çíàë, è ëèøü
ñëó÷àéíîñòü ñâåëà ìåíÿ ñ íåé. 
Çàâåðøàÿ íàïèñàíèå ìàòåðèàëà ïî
ñåðèè Suikoden äëÿ 201 íîìåðà, ÿ
çàèíòåðåñîâàëñÿ ñóäüáîé ñîçäàòåëÿ
îíîé ñåðèè, Éîñèòàêè Ìóðàÿìû, ïîñ-
ëå åãî óõîäà èç Konami. Êàê îêàçà-
ëîñü, Ìóðàÿìà-ñàí îñíîâàë
ñîáñòâåííóþ ñòóäèþ (Blue Moon
Studio; â ìèðå Suikoden ðóíà Ñèíåé
Ëóíû ïîâåëåâàëà âàìïèðàìè; óäèâè-
òåëüíî ëè, ÷òî â öåíòðå ñþæåòà ïåð-
âîé æå èãðû ýòîé ñòóäèè � îõîòà çà
êðîâüþ?) è äàæå óñïåë ñâàÿòü èãðó �
è íå RPG, à áîåâèê! Çàïàäíûå ñàéòû
ñîäåðæàëè êðàéíå ñêóäíóþ èíôîð-
ìàöèþ: íàçâàíèå (Tsukiyo ni Saraba),

ÿïîíñêóþ äàòó ðåëèçà (ôåâðàëü
2005 ãîäà), ÿïîíñêóþ æå îáëîæêó äà
íåñêîëüêî ñêðèíøîòîâ. Ðàçûñêàòü
èãðó, ñàìî ñîáîé, íå ïðåäñòàâëÿëîñü
âîçìîæíûì: â Àìåðèêå îíà íå âûõî-
äèëà, à â ßïîíèè èìåëà èç ðóê âîí
ïëîõèå ïðîäàæè. È êàêîâî æå áûëî
ìîå óäèâëåíèå, êîãäà, çàéäÿ íà ñàéò
èçäàòåëÿ òðýø-óæàñòèêà Michigan
(ñì. ¹202), ÿ óâèäåë òàì çíàêîìóþ
îáëîæêó! Äà, 505 Game Street âûïóñ-
òèëà â Åâðîïå çàâåòíóþ èãðó, ïåðåè-
ìåíîâàâ â 10.000 Bullets! À óæ ïîñëå
ýòîãî, áëàãîäàðÿ äîðîãîé ðåäàêöèè,
ðàçäîáûòü äèñê áûëî âñåãî ëèøü 
äåëîì âðåìåíè.
Åñëè äàòü îïðåäåëåíèå 10.000 Bullets,
òî íàèáîëåå âåðíûì, ïîæàëóé, áóäåò
«ïðåäåëüíî àðêàäíûé 3D-ýêøí ñ ïîâ-
ñåìåñòíûì èñïîëüçîâàíèåì bullet
time». Ýòó ñàìóþ «ïðåäåëüíóþ àðêàä-
íîñòü» ñëåäóåò ïîíèìàòü êàê ïîëíîå
îòñóòñòâèå êàêèõ-ëèáî ïðåäìåòîâ èëè
êëþ÷åé, àáñîëþòíóþ ëèíåéíîñòü
óðîâíåé è îòñóòñòâèå âîîáùå âñå-
ãî, ÷òî íå èìååò îòíîøåíèÿ ê èñò-
ðåáëåíèþ äþæèí ñóïîñòàòîâ,
âàëÿùèõ ãóðüáîé ñî âñåõ ñòî-
ðîí. Â ýòîì ñìûñëå (à òàêæå
âåñüìà âûñîêîé ñëîæíîñòüþ) 10.000
Bullets çäîðîâî íàïîìèíàåò ýêøí-ïðî-
åêòû âîñüìèáèòíûõ âðåìåí � ñ òîé
ëèøü îãîâîðêîé, ÷òî íè çðåëèùíîñòè,
íè ãëóáèíû èãðîâîãî ïðîöåññà åé íå
çàíèìàòü.
Äà, ïðè äîâîëüíî ïðèìèòèâíîé ãðà-
ôèêå 10.000 Bullets óõèòðÿåòñÿ áûòü

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 505 Game Street
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Blue Moon Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.505gamestreet.com

10.000 Bullets

10.000 BulletsÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îòëè÷íàÿ èãðà äëÿ âñåõ ïî÷èòàòåëåé bullet time.
È îäíî èç ãëàâíûõ«îòêðûòèé» óøåäøåãî ãîäà.
Åñëè, êîíå÷íî, âàñ íå ñìóùàåò ãðàôèêà.

Ïëþñû:
Ïîòðÿñàþùàÿ äèíàìèêà, çðåëèùíîñòü, 
ãëóáèíà èãðîâîãî ïðîöåññà, âåëèêîëåïíûé ñàóíäòðåê.

Ìèíóñû:
Óñòàðåâøàÿ ãðàôèêà, 
îòñóòñòâèå èíòåðàêòèâíîñòè, íåâïå÷àòëÿþùèé ñþæåò.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Íàïðàøèâàþùååñÿ
ñðàâíåíèå
Çàïîçäàâøèé ååâðîïåéñêèé
ðåëèç èèãðû ññëó÷èëñÿ ïïî÷-
òè îîäíîâðåìåííî ññ ââûõî-
äîì ååå îîñíîâíîãî ññîïåð-
íèêà �� TThe MMatrix: PPath oof
Neo. ÑÑòîèò îîòìåòèòü, ÷÷òî,
õîòÿ ÍÍåî ççíàåò êêóíã-ôôó
êóäà ëëó÷øå ããåðîåâ 110.000
Bullets, ïïåðåñòðåëêè ââ
ÿïîíñêîì ááîåâèêå ððåàëè-
çîâàíû èèíòåðåñíåå èè ççðå-
ëèùíåå. ÍÍå ââûáèðàéòå,
ãîñïîäà, ááåðèòå îîáå!

ÊÀÌÅÐÀ ÏÏÎÐÎÉ ÒÒÂÎÐÈÒ ××ÓÄÅÑÀ, ÍÍÎ ÈÈÃÐÀÒÜ
ÝÒÎ ÍÍÅ ÌÌÅØÀÅÒ. ÍÍÓ... ÏÏÎ×ÒÈ ÍÍÅ ÌÌÅØÀÅÒ.

ÏÅÐÔÅÊÖÈÎÍÈÑÒÀÌ, ÂÂÄÎËÜ ÈÈ ÏÏÎÏÅÐÅÊ ÈÈÑÊÎËÅÑÈÂØÈÌ
ÂÑÅ ÒÒÐÈ ××ÀÑÒÈ DDEVIL MMAY CCRY, ÇÇÄÅÑÜ ÁÁÓÄÅÒ ××ÅÌ ÇÇÀÍßÒÜÑß. 

ÓÂÎÐÀ×ÈÂÀÒÜÑß ÎÎÒ ÏÏÓËÜ ÈÈ ÇÇÀÌÅÄËßÒÜ
ÂÐÅÌß ÁÁÎÑÑÛ ÓÓÌÅÞÒ ÍÍÅ ÕÕÓÆÅ ÂÂÀÑ. 

Íåîãðàíåííûé ààëìàç, èèëè ËËó÷øàÿ èèãðà, îî êêîòîðîé ííèêòî ííå ññëûøàë.

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru
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ÄÈÇÀÉÍÅÐÎÌ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÂÂÛÑÒÓÏÈË
ÈÇÂÅÑÒÍÛÉ ÏÏÎ ÌÌÀÍÃÅ SSPRIGGAN

ÕÓÄÎÆÍÈÊ ÐÐÅÄÇÈ ÌÌÈÍÀÃÀÂÀ. 
ÇËÎÁÍÀß ÆÆÅÍÙÈÍÀ ÏÏÎ ÈÈÌÅÍÈ ÁÁÎÐÈÑ ��

ÅÃÎ ÐÐÓÊ ÄÄÅËÎ.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



çðåëèùíîé. Àêðîáàòèêà, øëåéôû
ïðîëåòàþùèõ ìèìî ïóëü, êàðòèííî
ðàçëåòàþùèåñÿ â ñòîðîíû òåëà ïî-
âåðæåííûõ âðàãîâ � íå âñïîìíèòü
ãîíêîíãñêèå áîåâèêè è ñâåðõïîïóëÿð-
íóþ «Ìàòðèöó» íèêàê íåëüçÿ. È, êàê è
â ïîäîáíûõ ôèëüìàõ, ìíîãî÷èñëåí-
íûå âðàãè íóæíû çäåñü ëèøü â ïî÷åò-
íîé ðîëè ïóøå÷íîãî ìÿñà. Îíè âûáå-
ãàþò èç êàæäîé äâåðè, ïàäàþò ñ íåáà,
ïîÿâëÿþòñÿ èç âîçäóõà � åäâà îñòàâ-
ëÿÿ âðåìÿ íà ïåðåçàðÿäêó. Èìåííî èõ
êîëè÷åñòâî äåëàåò ïðèìåíåíèå bullet
time íåîáõîäèìîñòüþ; â ñëó÷àå ñ áîñ-
ñàìè, ïðàâäà, òà æå íåîáõîäèìîñòü

äèêòóåòñÿ åùå è êà÷åñòâîì, òî åñòü,
ïðîòÿæåííîñòüþ è ñëîæíîñòüþ ñðàæå-
íèÿ. Áîññû â 10.000 Bullets ìíîãî÷èñ-
ëåííû è íàäåëåíû ñàìûìè ðàçíîîá-
ðàçíûìè ñïîñîáíîñòÿìè (â òîì ÷èñëå,
êàê è âû, óìåþò ìàíèïóëèðîâàòü âðå-
ìåíåì), âûíóæäàÿ ðàçðàáàòûâàòü èí-
äèâèäóàëüíûé ïîäõîä ê êàæäîìó. 
Ãåðîè, âïðî÷åì, òîæå íå ëûêîì øè-
òû: óìåþò íå òîëüêî ïàëèòü, äðàòüñÿ
äà âðåìÿ çàìåäëÿòü, íî è ñïîñîáíû
âûó÷èòü öåëóþ îõàïêó âñåâîçìîæ-
íûõ óìåíèé. Ïîðàæàòü öåëü, ñòðåëÿÿ
âñëåïóþ; ëîâêî óõîäèòü îò âñåõ àòàê,
êðîìå âçðûâîâ; èñïîëüçîâàòü ãðàíà-

òû � ñïîñîáíîñòè âûó÷èâàþòñÿ çà
î÷êè, íàáèðàåìûå íåïîñðåäñòâåííî
íà óðîâíÿõ. Ãåðîåâ ïÿòåðî � òðîå îñ-
íîâíûõ è äâîå ñåêðåòíûõ � è ñòèëè
èãðû çà êàæäîãî èç íèõ çàìåòíî îò-
ëè÷àþòñÿ: îäèí èñïîëüçóåò ïèñòîëåò,
äðóãîé � àâòîìàò; òðåòèé âîîáùå íå
óìååò ñòðåëÿòü, çàòî â êóíã-ôó íå
çíàåò ðàâíûõ; ÷åòâåðòûé íå ñêëîíåí
ê àêðîáàòèêå, íî âîñïîëíÿåò ýòî áî-
ãàòûì íàáîðîì è ÷àñòûì ïðèìåíåíè-
åì ðàçíîîáðàçíûõ óìåíèé. 
À âîò â ïëàíå ñþæåòà 10.000 Bullets
íà óäèâëåíèå íåëåïà. Ãàíãñòåðñêèå
ðàçáîðêè è âåíäåòòû, ñäîáðåííûå

îïðàâäàíèÿìè òèïà «ìû óáèâàåì ïî-
òîìó, ÷òî ýòî íàøà ñóäüáà» è äèàëî-
ãàìè, ãäå ñëîâî «kill» óïîòðåáëÿåòñÿ
ñòîëüêî ðàç, ÷òî íà÷èíàåò ïîäòàøíè-
âàòü? Ìóðàÿìà-ñàí, ìû âåäü çíàåì,
âû ñïîñîáíû íà áîëüøåå!
Âïðî÷åì... Â 10.000 Bullets ïðîñòî
âåñåëî èãðàòü. Ãëàâíîå çäåñü �
ñòèëüíûå, ýôôåêòíûå ïåðåñòðåëêè â
bullet time � è ñðàáîòàíû îíè ïðàêòè-
÷åñêè èäåàëüíî. Âñå ïðî÷åå áûëî
ïðèíåñåíî â æåðòâó � îò íåäîñòàþ-
ùèõ ýëåìåíòîâ äåêîðàöèé äî çäðà-
âîãî ñìûñëà. Íî ýòî, ïîâåðüòå, íè-
÷óòü íå ìåøàåò ëþáèòü èãðó. 
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10.000 Bullets ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

GGaannggsstteerr BBeebboopp??

Ìóçûêàëüíîå ññîïðîâîæäåíèå èèãðû ççàñëóæèâàåò îîñîáîãî óóïîìèíàíèÿ. ÑÑîçäàííîå òòàêèìè
ìàñòåðàìè, êêàê ÌÌèêè ÕÕèãàñèíî ((Suikoden II-III) èè ßßñóíîðè ÌÌèöóäà ((Chrono TTrigger, CChrono
Cross, XXenogears, XXenosaga EEpisode II: DDer WWille zzur MMacht, SShadow HHearts II-III), îîíî ÿÿâëÿåò
ñîáîé ÷÷àðóþùóþ ññìåñü õõèï-õõîïà, ýýëåêòðîíèêè èè ääæàçà ññ ççàìåòíûì ïïåðåâåñîì ââ ññòîðîíó
ïîñëåäíåãî. ÑÑòîèò îîòìåòèòü, ÷÷òî ååñëè ÌÌèöóäà-ññàí óóæå èèìåë îîïûò ññîçäàíèÿ ääæàçîâîãî
àëüáîìà ((Chrono TTrigger: TThe BBrink oof TTime), òòî ääëÿ ããîñïîæè ÕÕèãàñèíî ääåáþò ââ ííîâîì ääëÿ
íåå ññòèëå óóäàëñÿ ííà ññëàâó. ÑÑàóíäòðåê, ííàçâàííûé MMoonlit SShadow, ââïîëíå ññïîñîáåí ññîñ-
òàâèòü êêîíêóðåíöèþ ððàáîòàì ÉÉîêî ÊÊàííî ääëÿ ààíèìå-ññåðèàëà CCowboy BBebop.

ÂÑÒÐÅ×ÀÞÙÈÅÑß ÁÁËÈÆÅ ÊÊ ÊÊÎÍÖÓ ÈÈÃÐÛ ÑÑÏÅÖÍÀÇÎÂÖÛ ÂÂÅÑÜÌÀ ÈÈÑÊÓÑÍÎ ÓÓÂÎÐÀ-
×ÈÂÀÞÒÑß ÎÎÒ ÂÂÀØÈÕ ÏÏÓËÜ. ÏÏÐÀÂÄÀ, ÑÑ×ÀÑÒÜß ÝÝÒÎ ÈÈÌ ÂÂÑÅ ÐÐÀÂÍÎ ÍÍÅ ÏÏÐÈÍÎÑÈÒ.

Dead to Rights II: Hell to Pay 

The Matrix: Path of Neo 

ÍÅ ÒÀÊ ÑÎËÈÄÍÎ, ÊÀÊ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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Äà, ïïðè ââñåé ññâîåé
ïðèìèòèâíîé ããðà-
ôèêå 110.000 BBullets
óõèòðÿåòñÿ ááûòü
çðåëèùíîé!

«ÂÀØÅ ÊÊÓÍÃ-ÔÔÓ ÓÓÑÒÀÐÅËÎ, ÌÌÅÐÇÊÈÅ ÊÊËÎÍÈÐÎÂÀÍÍÛÅ ÄÄßÄÜÊÈ!!»



ÑÑ äåëàòü ñëåïîê ñ íàùóïàííîé
êåì-òî ôîðìóëû óñïåõà �
ýòî, îêàçûâàåòñÿ, åùå òîëü-

êî ïîëäåëà. Ïî âîçìîæíîñòè íàäî
âëîæèòü â ïðîåêò ìàêñèìóì òîãî,
÷òî íàçûâàåòñÿ «äóøîé». Òîãî, ÷òî
äåëàåò îäíó èãðó íåïîõîæåé íà îñ-
òàëüíûå. Óâû, íè÷åì òàêèì â Crime
Life: Gang Wars è íå ïàõíåò.
Èòàê, â íàñëåäñòâî îò Grand Theft
Auto: San Andreas ìû ïîëó÷èëè àíà-
ëîãè÷íóþ ñòðóêòóðó ãåéìïëåÿ: áåãîò-
íÿ ïî ãîðîäó, ïîñëåäîâàòåëüíîå âû-
ïîëíåíèå ìèññèé, ôîðìèðîâàíèå
ñîáñòâåííîé áàíäû; íî ïî êàêîé-òî
íåâåäîìîé ïðè÷èíå çà áîðòîì îêà-
çàëèñü ëþáûå ïîïûòêè ðåêâèçèðî-
âàòü ÷óæîé àâòîòðàíñïîðò (áèòü è
ëîìàòü ìàøèíû ïðè ýòîì ìîæíî è
ïîðîé íóæíî). Ïåðåäâèãàòüñÿ ïî íå-
áîëüøîãî ðàçìåðà ãîðîäó ïðåäñòîèò
ñóãóáî íà ñâîèõ äâîèõ, òî è äåëî
ðèñêóÿ íàïîðîòüñÿ íà ãðóïïó-äðóãóþ
âðàæäåáíî íàñòðîåííûõ ãîïíèêîâ,

äðàêè ñ êîòîðûìè íå èçáåæàòü. 
Èãðîâîå âåñåëüå ýòèì ñïîñîáîì ïî-
äîãðåâàåòñÿ ìèíóò äâàäöàòü, ïîñëå
÷åãî ñìîòðåòü áåç ñîäðîãàíèÿ íà
óëè÷íûå äðàêè ñòàíîâèòñÿ íåâîç-
ìîæíî. ×èñëî ñâåðíóòûõ øåé, ñëî-
ìàííûõ ðóê è ðàçáèòûõ ãîëîâ âñåãî
çà ÷àñ èãðû áåç òðóäà ïåðåâàëèâàåò
çà ñîòíþ. Â âûïîëíåíèè ìèññèé
ñìûñëà íå áîëüøå � îíè, êàê è âñå
çäåñü, çàâÿçàíû íà áåñêîíå÷íîì ðó-
êîïðèêëàäñòâå. Âèäíî, ðàçðàáîò÷èêè

ïûòàëèñü ñäåëàòü äðàêó ïîõîæåé íà
òî, ÷òî ìû çíàåì ïî ñåðèàëó Def
Jam. Íî è òóò èõ ïîñòèãëà íåóäà÷à �
íà âñå ïðî âñå ó íàñ òðè-÷åòûðå êîì-
áèíàöèè óäàðîâ è ïðèìåðíî ñòîëüêî
æå äîáèâàþùèõ äâèæåíèé, â ðåçóëü-
òàòå ÷åãî ñòû÷êè ñ âðàãàìè ïîõîæè
äðóã íà äðóãà, êàê áëèçíåöû-áðàòüÿ.
Çàÿâëåííàÿ æå âîçìîæíîñòü ñîçäà-
íèÿ ñîáñòâåííîé áàíäû � íå áîëåå
÷åì ïîäñïîðüå â ïåðåìåùåíèè ïî
êèøàùåìó ãîïíèêàìè êâàðòàëó.
«Âàæíîå ìåñòî â ñþæåòå óäåëÿåòñÿ
ìîðàëüíûì àñïåêòàì áàíäèòñêîãî
áûòèÿ è ðàçâèòèþ îáðàçà ãåðîÿ», �
ãëàñèò îôèöèàëüíûé ïðåññ-ðåëèç.
Íà äåëå æå ñêëàäûâàåòñÿ âïå÷àòëå-
íèå, ÷òî íàä ñöåíàðèåì, äèàëîãàìè
è ïåðñîíàæàìè ðàáîòàëè íå áîëüøå
ïàðû ÷àñîâ âî âðåìÿ øóìíîé âå÷å-
ðèíêè ñ äåâî÷êàìè â òîðòå. Òî, êàê
èãðà âûãëÿäèò, ìîæíî îïèñàòü
åäèíñòâåííûì ñëîâîì � óæàñíî. 
Äåòàëèçàöèÿ ìîäåëåé, êà÷åñòâî
àíèìàöèè è òåêñòóð � ïëîõî â Crime
Life âñå. Äàæå íåêîòîðûå èç ðàííèõ
ïðîåêòîâ äëÿ PS2, áåç ïðåóâåëè÷å-
íèÿ, ñìîòðåëèñü êóäà ëó÷øå, íå ãî-
âîðÿ óæå î ñîâðåìåííûõ èãðàõ. 
À ÷òî æå òîãäà íå îñòàâëÿåò æåëàòü
ëó÷øåãî? Êàê íè ñòðàííî, ñàóí-
äòðåê. Íåñêîëüêî êîìïîçèöèé îòòó-
äà è âîâñå íå ãðåõ çàíåñòè â ñâîþ 
ôîíîòåêó. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: HotHouse Creations
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Xbox

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.2 ÃÃö, 256 Ìáàéò ïàìÿòè, 3D-óñêîðèòåëü 
ñ 32 Ìáàéò ïàìÿòè 3 Ãáàéò íà HDD

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami-crimelife.com

Crime Life: Gang Wars

Crime Life: Gang WarsÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êàê òàêîå âçÿëàñü èçäàâàòü Konami � íåïî-
íÿòíî. Ïåðåä íàìè, âîçìîæíî, õóäøàÿ èãðà
ïîñëåäíåãî âðåìåíè. Çàòî ïðî ÷åðíîêîæèõ
áðàòüåâ íàøèõ ìåíüøèõ.

Ïëþñû:
Äîñòîéíûé ñàóíäòðåê, õîðîøàÿ îçâó÷êà. 
ßêîáû ìîäíàÿ íûíå òåìàòèêà.

Ìèíóñû:
Ãðàôèêà ïðîøëîãî âåêà, îòâðàòíûé ñþæåò, 
îãðàíè÷åííûé èãðîâîé ïðîöåññ, ãëþ÷íàÿ êàìåðà.

4.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

JJeett SSeett NNiiggggaa??

Èãðà ïïîçâîëÿåò ççàñâèäåòåëüñòâîâàòü
ñâîå ««ïî÷òåíèå» ïïðàêòè÷åñêè ííà ëëþáîé
ñòåíå ââ ããîðîäå, ääîñòàòî÷íî ëëèøü ààêòè-
âèðîâàòü ññïåöèàëüíûé ððåæèì. ÐÐèñóåò
Òðå, ââðîäå ááû, ííåïëîõî, òòîëüêî ââîò ââ
øêîëå ÿÿâíî ïïðîó÷èëñÿ ííåäîëãî �� êêðîìå
ñëîâ ««Outlawz» èè ««Tre» ííè÷åãî èèç ããîëî-
âû ííå ââûóäèò.

ÄÐÀÊÈ ÎÎÄÈÍ ÍÍÀ ÎÎÄÈÍ ÍÍÅ×ÀÑÒÎ, ÍÍÎ ÂÂÑÒÐÅ×ÀÞÒÑß.
ÑÊÓÊÀ ÒÒÀ ÆÆÅ, ××ÒÎ ÈÈ ÂÂ ÃÃÐÓÏÏÅ.

ÏÎ ÓÓËÈÖÀÌ ÂÂ ÍÍÎÃÓ ØØÀÃÀÞÒ ÁÁÀÍÄÈÒÛ-ÊÊËÎÍÛ.
ÑÊÀÆÅÒÅ, ÂÂ ÐÐÅÀËÜÍÎÉ ÆÆÈÇÍÈ ÍÍÅ ÒÒÀÊ?

ÈÍÎÃÄÀ ÒÒÓÒ ÏÏÐÈÕÎÄÈÒÑß ÄÄÐÀÒÜÑß ÍÍÅ ÏÏÐÎÑÒÎ ÒÒÀÊ,
À ««ÇÀ ÈÈÄÅÞ» �� ÍÍÀÏÐÈÌÅÐ, ÏÏÐÈ ÎÎÃÐÀÁËÅÍÈÈ ÁÁÀÍÊÀ.

Ïðîðî÷åñòâóåì: ññîâñåì ññêîðî ññèìóëÿòîðû ááàíäèòñêèõ ««øåñòåðîê» ââûïàäóò èèç ììîäû.

Àâòîð:
Àëåêñåé Ñòàðîâîéòîâ
starcad@gameland.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Grand Theft Auto: San Andreas

Def Jam: Fight for NY

ÌÀËÎ ÎÁÙÅÃÎ Ñ

ÐßÄÎÌ ÍÅ ÑÒÎßËÀ Ñ

ÊÀÊÎÂÀ ÈÃÐÀ, ÒÒÀÊÎÂÀ
È ÆÆÅÍÙÈÍÀ ÓÓ
ÃËÀÂÍÎÃÎ ÃÃÅÐÎß ��
ÓÃËÎÂÀÒÀß ÈÈ
ÍÅÊÐÀÑÈÂÀß.





SS urvival horror (â ïðîñòîíà-
ðîäüå «óæàñòèê») � îäèí èç
ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ ïîäæàíðîâ

êîíñîëüíûõ èãð. Resident Evil, Silent
Hill è Project Zero èç ãîäà â ãîä ïóãà-
þò äî èñòåðèêè ñëàáîíåðâíóþ ïóáëè-
êó. À âåäü êðîìå «ñåðèéíûõ ìàíüÿ-
êîâ» åñòü åùå ïðîåêòû-îäèíî÷êè,
âðîäå Obscure. Âïðî÷åì, â ïðîøëîì
ãîäó Resident Evil âûïîðõíóëà èç ýòî-
ãî ãíåçäà, óäàëèâøèñü íà êà÷åñòâåí-
íî íîâûé óðîâåíü. À âîò îñòàëüíûå
æå÷ü ìîñòû íå òîðîïÿòñÿ � Project
Zero 3: The Tormented ïóãàåò ïî ñòà-
ðèíêå, õîòÿ ìåíåå ïðèâëåêàòåëüíîé
îò ýòîãî íå ñòàíîâèòñÿ.

ÄÅÂßÒÜ ÍÀ ÄÂÅÍÀÄÖÀÒÜ
Òðåòèé ýïèçîä ëåäåíÿùåé êðîâü ñå-
ðèè íå òðåáóåò äîñêîíàëüíîãî èçó÷å-
íèÿ ïðåäûäóùèõ ÷àñòåé, îäíàêî
îïûòíûì îõîòíèêàì çà ïðèâèäåíèÿìè
èãðà ïðåïîäíåñåò êóäà áîëüøå ïðèÿò-
íûõ ñþðïðèçîâ. Íàïðèìåð, âñòðå÷ó ñ

Ìèêó Õèíàñàêè, ãåðîèíåé ïðîøëûõ
ïðèêëþ÷åíèé, è Êýåì Àìàêóðà, õîòü è
íå âñòðå÷àâøåìñÿ â Project Zero ðà-
íåå, íî êðåïêî ñâÿçàííûì ñ ñåðèà-
ëîì. Êýé ïðèõîäèòñÿ äÿäþøêîé Ìèî
è Ìàþ èç Project Zero II: Crimson
Butterfly. Â öåíòðå æå íûíåøíåé èñòî-
ðèè � íîâûé ïåðñîíàæ, ãðàöèîçíàÿ è
áîëüøåãëàçàÿ Ðýé Êóðîñàâà, ïîòå-
ðÿâøàÿ â àâòîêàòàñòðîôå ñâîåãî æå-
íèõà Þ Àñî. Âïðî÷åì, ïîòåðÿâøàÿ
ëè? Âñêîðå ïîñëå òðàãåäèè åå ïîñå-
ùàåò ïðèçðàê ëþáèìîãî, è ëþáîïûò-
íàÿ Ðýé ðåøèòåëüíî áåðåòñÿ çà ðàñ-
ñëåäîâàíèå. Äåòåêòèâíûé àçàðò ïðè-
âîäèò åå â ìðà÷íûé îñîáíÿê, áóäòî è
íå ïðèíàäëåæàùèé ýòîìó ìèðó. Òàì,
â êîìïàíèè ñîâñåì íå äðóæåëþáíûõ
ïðèçðàêîâ, è ïðîõîäèò ïîëîâèíà èã-
ðû. Äðóãàÿ ÷àñòü ðàçâîðà÷èâàåòñÿ â
êóäà áîëåå ãîñòåïðèèìíîé è ïðèâû÷-
íîé «ðåàëüíîñòè».
Âñå ýïèçîäû Project Zero èçâåñòíû
ñâîåé íè íà ÷òî íå ïîõîæåé àòìîñ-

ôåðîé. Âûâàëèâàþùèåñÿ èç-çà óãëà
çîìáè íè÷òî ïî ñðàâíåíèþ ñ òàèí-
ñòâåííûì ñâåòîì, åäâà âèäèìûìè
ñèëóýòàìè è ïðîáèðàþùåé äî êîñòåé
ìóçûêîé. Project Zero 3: The
Tormented óñòàíîâèëà, ïîæàëóé, ñà-
ìóþ âûñîêóþ ïëàíêó «îæèäàíèÿ
ñòðàõà» ñðåäè ñîâðåìåííûõ óæàñòè-
êîâ. Íåìàëóþ ðîëü èãðàåò è îòñóò-
ñòâèå â èãðå ïðèâû÷íîãî îðóæèÿ. Â
ñòàðîì äîáðîì Silent Hill ìû ïîëàãà-
ëèñü íà áåçîòêàçíûé ïèñòîëåò, à íà
õóäîé êîíåö ïîä ðóêîé áûëà ïàëêà ñ
ãâîçäÿìè. Tecmo íå ïðèçíàåò íè æè-
âûõ ìåðòâåöîâ, íè âîðîíåíîé ñòàëè.
Ãåðîåâ äîíèìàþò ïðèçðàêè, è ñâè-
íåö èì íèïî÷åì. Åäèíñòâåííîå ñðåä-
ñòâî çàùèòû (èëè íàïàäåíèÿ) � ñòà-
ðîìîäíûé ôîòîàïïàðàò, êîòîðûé
ñîâñåì íå òàê ïðîñò, êàê êàæåòñÿ. 
Ôîòîãðàôèðóÿ íå÷èñòü, âû óíè÷òî-
æàåòå åå, îäíàêî ïîðîé çëûõ äóõîâ
òàê ìíîãî, ÷òî óñïåòü «ïåðåùåë-
êàòü» íàïàäàþùèõ ìîæíî ëèøü öå-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Take 2
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Tecmo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://tecmogames.com/games.asp?id=20Project Zero 3: The Tormented
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Tecmo íå òîðîïèòñÿ ñáðàñûâàòü øêóðó. Project
Zero 3: The Tormented óáåäèòåëüíî äîêàçûâàåò,
÷òî êàíîíè÷åñêèå óæàñòèêè åùå ïîæèâóò.

Ïëþñû:
Àòìîñôåðà ïîñòîÿííîé íàïðÿæåííîñòè è ñàìûé íàñòîÿùèé ñòðàõ, äàâíî ïðîïàâøèé
èç èãð ïîäîáíîãî æàíðà. Òðè èãðàáåëüíûõ ïåðñîíàæà ñ óíèêàëüíûìè ñïîñîáíîñòÿìè.

Ìèíóñû:
Âðåìåíàìè «øàëèò» êàìåðà; ãåðîè íåòîðîïëèâû, õîòÿ èíîãäà õî÷åòñÿ ïðèïóñòèòü âî
âñå ëîïàòêè; íà ôîíå Resident Evil 4 òðåòüÿ Project Zero íåìíîãî ñòàðîìîäíà.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ìåæ äâóõ îãíåé
Project ZZero 33: TThe TTormented ññîñòî-
èò èèç òòðèíàäöàòè ããëàâ èè ääâàäöàòè
÷åòûðåõ ýýïèçîäîâ, ððàçáðîñàííûõ ïïî
äâóì ììèðàì, ððåàëüíîìó èè ïïðèçðà÷-
íîìó. ÌÌèðû òòåñíî ññâÿçàíû ääðóã ññ
äðóãîì, ääåéñòâèÿ, ññîâåðøåííûå ââ
îäíîì èèç ííèõ, ññàìûì ííåïîñðåä-
ñòâåííûì îîáðàçîì ââëèÿþò ííà îîáñòà-
íîâêó ââ ääðóãîì. ÈÈäåÿ ííå ííîâà, ííî
âûïîëíåíà ííà ««îòëè÷íî». 

Â ««ÏÓÃÀÒÅËÜÍÛÕ» ÝÝÏÈÇÎÄÀÕ ÎÎÏÅÐÀÒÎÐ ÓÓÌÅËÎ ÁÁÅÐÅÒ
ÒÀÊÎÉ ÐÐÀÊÓÐÑ, ××ÒÎ ÑÑÒÀÍÎÂÈÒÑß ÄÄÎ ××ÅÐÒÈÊÎÂ ÆÆÓÒÊÎ.

ÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÀß ÇÇÀÙÈÒÀ �� ÍÍÅ ÔÔÎÒÎÐÓÆÜÅ ÄÄÀÆÅ, ÀÀ ÏÏÐÎÑÒÀß
ÔÎÒÎÊÀÌÅÐÀ. ÎÎÄÍÀÊÎ ÄÄÓÕÈ ÅÅÅ ÁÁÎßÒÑß ÏÏÓÙÅ ÑÑÂßÒÎÉ ÂÂÎÄÛ.

ÎÒÄÎÕÍÓÒÜ ÎÎÒ ÏÏÐÈÇÐÀÊÎÂ ÌÌÎÆÍÎ
Â ««ÌÈÐÍÎÉ» ÐÐÅÀËÜÍÎÑÒÈ.

ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÈ �� ÃÃÅÐÎÈ ÁÁÛÑÒÐÅÅ ÏÏÐÈÇÐÀÊÎÂ. ÍÍÎ ÍÍÀ
ÄÅËÅ �� ÓÓÁÅÆÀÒÜ ÏÏÎËÓ×ÀÅÒÑß ÄÄÀËÅÊÎ ÍÍÅ ÂÂÑÅÃÄÀ...

Ìîæåò ááûòü, ÷÷åòâåðòîé PProject ZZero ïïîòðåáóåòñÿ ââñòðÿñêà
â ääóõå RResident EEvil 44, ííî ïïîêà ââñå èè òòàê ííåïëîõî.

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí
shad@gameland.ru
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ÄÄîîëëããîîèèããððààþþùùèèéé ôôèèííààëë

Çíàêîìûå ããåðîè èèç ïïðåäûäóùèõ ÷÷àñòåé ïïðåä-
ñòàâëåíû îîòíþäü ííå îîäíîé òòîëüêî êêðàñîòû
ðàäè. PProject ZZero III: CCrimson BButterfly îîñòàâè-
ëà ïïîñëå ññåáÿ êêîå-êêàêèå ññþæåòíûå ««õâîñòû»,
êîòîðûå îîáðåëè èèçÿùíóþ ççàâåðøåííîñòü
òîëüêî ññåé÷àñ. ÒÒàê èè ïïîëó÷èëîñü, ÷÷òî ççíàêîì-
ñòâî ññ ïïðåäøåñòâåííèêàìè ïïðîåêòà ññîâñåì ííå
îáÿçàòåëüíî, ííî êêðàéíå ææåëàòåëüíî.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



íîé íå÷åëîâå÷åñêèõ óñèëèé. Ñêàçàòü
ïî ïðàâäå, ñ íåïðèâû÷êè óòîìëÿåò,
íî îòîðâàòüñÿ êðàéíå òðóäíî, âåäü
ñöåíàðèñòû ïîñòàðàëèñü íà ñëàâó...

ÊÂÈÍÒÝÑÑÅÍÖÈß ÓÆÀÑÀ
Âðåìåíàìè áîðüáó ñ íåæèòüþ îñëîæ-
íÿåò íå òîëüêî êîëè÷åñòâî âðàãîâ, íî

è êà÷åñòâî âèðòóàëüíîé êàìåðû.
Tecmo ñîõðàíèëà âåðíîñòü òðàäèöèÿì,
ïîýòîìó êàæäàÿ èãðîâàÿ çîíà äåìîí-
ñòðèðóåòñÿ ñ îäíîãî íåèçìåííîãî ðà-
êóðñà. Â öåëîì îïåðàòîð âûáèðàë âû-
ãîäíûå ïîçèöèè, íî èíîãäà çà êàäðîì
îñòàþòñÿ ïðèçðàêè, î ñóùåñòâîâàíèè
êîòîðûõ óçíàåøü ñëèøêîì ïîçäíî. Äà

è ñ îêðóæàþùèì ìèðîì âçàèìîäåé-
ñòâîâàòü íåïðîñòî. ×òîáû ïåðåäâèíóòü
ÿùèê èëè íàæàòü ðû÷àã, íóæíî çàíÿòü
ñòðîãî îïðåäåëåííîå ïîëîæåíèå. Ïîñ-
êîëüêó ðàññìîòðåòü ïîìåùåíèå ñ ðàç-
íûõ ðàêóðñîâ íåëüçÿ, ÷àñòåíüêî èñ-
êàòü åãî ïðèõîäèòñÿ ìåòîäîì òûêà. Ñ
äðóãîé ñòîðîíû: àäðåíàëèí çàøêàëè-

âàåò, íà ïÿòêè íàñòóïàþò äóõè, à âû íå
ìîæåòå «âòèñíóòüñÿ» â íóæíóþ äâåðü.
Íó ÷åì íå õîððîð?
ßïîíèÿ ñëàâèòñÿ ñâîèìè êèíîóæàñòè-
êàìè, à Project Zero 3: The Tormented
âîáðàëà â ñåáÿ ëó÷øåå, ÷òî åñòü â
«Çâîíêå» è «Ïðîêëÿòüå». Ñëàáîíåðâ-
íûì ëó÷øå è íå ïðîáîâàòü. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÃËÀÂÍÀß ÎÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÜ ÁÁÎÐÜÁÛ ÑÑ ÏÏÐÈÇÐÀÊÀÌÈ ÂÂ ÒÒÎÌ, ××ÒÎ ÎÎÍÈ ÍÍÅÎÑßÇÀÅÌÛ ÈÈ ÏÏÎÄ×ÀÑ ÏÏÎ×ÒÈ ÍÍÅÂÈÄÈÌÛ.
ÊÀÊÈÅ-ÒÒÎ ÍÍÅßÑÍÛÅ ÊÊÎËÅÁËÞÙÈÅÑß ÒÒÅÍÈ, ÑÑÃÓÑÒÊÈ ÌÌÐÀÊÀ ÌÌÅÆÄÓ ÑÑÓÍÄÓÊÎÌ ÈÈ ÄÄÈÂÀÍÎÌ... ÍÍÅ ÑÑÐÀÇÓ ÈÈ ÏÏÎÉ-
ÌÅØÜ, ÃÃÄÅ ÂÂÐÀÃ, ÀÀ ÃÃÄÅ ÂÂÑÅÃÎ ËËÈØÜ ÏÏËÎÄ ÂÂÎÎÁÐÀÆÅÍÈß. ÀÀ ÊÊÎÃÄÀ ÂÂÛÏÐÛÃÍÓÒ ÄÄÀ ÂÂÖÅÏßÒÑß �� ÓÓÆÅ ÏÏÎÇÄÍÎ...

Resident Evil 4

Silent Hill 4: The Room

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ 
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Âûâàëèâàþùèåñÿ
èç-ççà óóãëà ççîìáè
íè÷òî ïïî ññðàâíå-
íèþ ññ èèãðîé òòàèí-
ñòâåííîãî ññâåòà èè
ïðîáèðàþùåé ääî
êîñòåé ììóçûêîé.

ÊÈÍÅÌÀÒÎÃÐÀÔÎÌ ÎÎÒ ÈÈÃÐÛ ÂÂÅÅÒ ÇÇÀ ÊÊÈËÎÌÅÒÐ. 
ÂÎÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÏÏÎÐÎÉ �� ÂÂ ÓÓÙÅÐÁ ÓÓÄÎÁÑÒÂÓ ÓÓÏÐÀÂËÅÍÈß.

ÑÑêêððûûòòûûåå òòààëëààííòòûû

Íåñìîòðÿ ííà òòî ÷÷òî ããëàâíàÿ ããåðîèíÿ PProject ZZero 33 �� ÐÐýé ÊÊóðîñàâà, îîò ååå ëëèöà ïïîäàåò-
ñÿ ëëèøü ÷÷àñòü ññîáûòèé. ÂÂàì òòàêæå ïïðèäåòñÿ îîðóäîâàòü ââ øøêóðå ÌÌèêó ÕÕèíàñàêè èè ÊÊýÿ
Àìàêóðà, ííî ïïðè êêàêèõ îîáñòîÿòåëüñòâàõ ììåíÿþòñÿ ããåðîè, ììû ííå ððàññêàæåì: ççà÷åì
ïîðòèòü ññòðîéíóþ èèñòîðèþ? ÈÈíòåðåñíî, ÷÷òî ïïåðåêëþ÷åíèå ääåéñòâóþùèõ ëëèö îîáóñ-
ëîâëåíî ííå òòîëüêî ññþæåòîì, ííî èè ññàìèì èèãðîâûì ïïðîöåññîì. ÊÊàæäûé ïïåðñîíàæ ââ
÷åì-òòî óóíèêàëåí. ÊÊýé, ííàïðèìåð, êêàê ååäèíñòâåííûé ììóæ÷èíà ââ êêîëëåêòèâå, ááðàâèðóåò
ãðóáîé ññèëîé èè ììîæåò ääâèãàòü êêóäà ááîëåå òòÿæåëûå ïïðåäìåòû, ííåæåëè ääåâ÷îíêè. ÇÇàòî
îïûòíàÿ ÌÌèêó êêóäà ëëîâ÷åå ññïðàâëÿåòñÿ ññ ïïðèçðàêàìè.

ÍÅ ÊÊ ÄÄÎÁÐÓ ÂÂ ÇÇËÎÂÅÙÈÕ ÇÇÀÁÐÎØÅÍÍÛÕ ÄÄÎÌÀÕ ÂÂÑÒÐÅ-
×ÀÞÒÑß ÌÌÀËÅÍÜÊÈÅ ÄÄÅÂÎ×ÊÈ... ÝÝÒÎ ÌÌÛ ÄÄÀÂÍÎ ÇÇÍÀÅÌ.



ÏÏ îäîáíûå èãðû, ïðàâäà, ðåäêî
äîáèðàþòñÿ äî íàøèõ ïàëåñ-
òèí ââèäó óçêîé ñïåöèôèêè äà

çà÷àñòóþ (÷åãî ãðåõà òàèòü!) íèçêîãî
êà÷åñòâà: äîñòàòî÷íî âñïîìíèòü Fire
Heroes è Michigan, èçäàííûå-òàêè ó
íàñ 505 Game Street. Nintendo DS, îä-
íàêî, ïîâåçëî áîëüøå: àíãëîÿçû÷íîãî
ðåëèçà óäîñòîèëèñü è âåëèêîëåïíûé
«ñèìóëÿòîð àäâîêàòà» Phoenix Wright:
Ace Attorney, è ïîñâÿùåííàÿ âðà÷åâà-
íèþ Trauma Center: Under the Knife. 
Õèðóðãèÿ � øòóêà, ïðÿìî ñêàæåì, íå
èç ïðèÿòíûõ. Ìàëî êòî ðâåòñÿ ïðèñóò-
ñòâîâàòü íà îïåðàöèè, íå ãîâîðÿ óæå
î òîì, ÷òîáû ïðèíèìàòü â ïðîöåññå
õîòü êàêîå-òî ó÷àñòèå. Íî ìàñòåðàì
èç Atlus óäàëîñü íåâåðîÿòíîå � ñäå-
ëàòü èç ñèìóëÿòîðà õèðóðãà èãðó óâ-
ëåêàòåëüíóþ è íå âûçûâàþùóþ íè
ìàëåéøåãî îòâðàùåíèÿ, äàæå íàî-
áîðîò! Íèêîãäà åùå óäàëåíèå îïó-

õîëåé íå áûëî ñòîëü çàíÿòíûì.
Ãðàôèêà â èãðå áåç âûêðóòàñîâ, è
âñå æå áëàãîäàðÿ åé ñðàçó âîçíèêà-
åò ÷óâñòâî, áóäòî ñòîèøü â îïåðàöè-
îííîé, íà ëèöå ìàðëåâàÿ ïîâÿçêà, à
ñåñòðà óæå ïðîòÿãèâàåò ñêàëüïåëü. Ê
ñ÷àñòüþ, ïàöèåíòû (è èõ áîãàòûé
âíóòðåííèé ìèð) ïðåäñòàâëåíû âåñü-
ìà ñõåìàòè÷åñêè, à íàäðåç, ñ êîòîðî-
ãî è íà÷èíàåòñÿ ïðàêòè÷åñêè êàæäàÿ
îïåðàöèÿ, äåëàåòñÿ ëåãêèì äâèæåíè-
åì ñòèëóñà, èìèòèðóþùåãî êàæäûé
ìåäèöèíñêèé èíñòðóìåíò. 
Åñòåñòâåííî, âñå îñíîâíîå äåéñòâèå
ðàçâîðà÷èâàåòñÿ íà òà÷ñêðèíå �
âåðõíèé ýêðàí îòâåäåí ïîä ñîïóòñòâó-
þùèå ðåïëèêè. Ñòèëóñîì âûáèðàþò-
ñÿ è óïðàâëÿþòñÿ âñå íåîáõîäèìûå
ìåäèöèíñêèå èíñòðóìåíòû � îò ñêàëü-
ïåëÿ è øïðèöà äî ùèïöîâ è âñåçà-
æèâëÿþùåé ìàçè. Êàê, ê ïðèìåðó,
óäàëèòü àíåâðèçìó íà àðòåðèè: âûá- ðàòü øïðèö; ïîòÿíóòü ñòèëóñ ââåðõ �

íàïîëíèòü øïðèö ëåêàðñòâîì;
óêîëîòü â àíåâðèçìó (ñòèëóñîì æå) è
äîæäàòüñÿ îïóñòîøåíèÿ øïðèöà;
âûáðàòü ñêàëüïåëü; î÷åðòèòü îêðóæ-
íîñòü âîêðóã âûïÿ÷èâàíèÿ íà ñîñóäå;
óäàëèòü åãî ùèï÷èêàìè; îòêà÷àòü
êðîâü; ïðîâåñòè àíàñòîìîç, ñîåäèíèâ
ðàçîðâàííóþ àðòåðèþ; íàêîíåö, çàø-
òîïàòü åå. È ýòî � ëèøü öâåòî÷êè!
Trauma Center çàñòàâèò âàñ ïðîÿâèòü
âñå íàâûêè âëàäåíèÿ ñòèëóñîì: ñëîæ-
íîñòè èãðå íå çàíèìàòü.
Èìååòñÿ ó Trauma Center è ñþæåò,
ðàçâèâàþùèéñÿ, ê ñîæàëåíèþ, ñîâñåì
ëèíåéíî. Â ãëàâíîé ðîëè � ìîëîäîé
äîêòîð Derek Stiles (íàìåê íà èíèöèà-
ëû ïîíÿòåí?), âëàäåþùèé óíèêàëüíûì
äàðîì Healing Touch � ñïîñîáíîñòüþ
çàìåäëÿòü âðåìÿ â ìîìåíò îïåðàöèè
ðàäè ñïàñåíèÿ æèçíè ïàöèåíòà. Áëàãî-

äàðÿ ýòîé ñïîñîáíîñòè äà ëè÷íûì êà-
÷åñòâàì Äåðåê áûñòðî ïðîäâèãàåòñÿ
ïî êàðüåðíîé ëåñòíèöå îò îáû÷íîãî
õèðóðãà äî âåäóùåãî ñïåöèàëèñòà ïî
áîðüáå ñ ìåäèöèíñêèì òåððîðèçìîì.
È ïàöèåíòû, ñàìî ñîáîé, ïîïàäàþòñÿ
ñàìûå ðàçíîîáðàçíûå. Ñêó÷àòü íå
ïðèäåòñÿ � íè åìó, íè âàì. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: simulation
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Atlus
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Nintendo DS

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.atlus.com/trauma_center

Trauma Center: Under the Knife

Trauma Center: Under the KnifeÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Óíèêàëüíàÿ èãðà, îòëè÷íî âîïëîòèâøàÿ
èäåàëû Nintendo DS. Ðåêîìåíäóåì âñåì � 
îò ìàëà äî âåëèêà.

8.0

ÂÂççààää-ââïïååððååää ïïîî ïïóóòòèè ýýññêêóóëëààïïàà

Îñíîâíîé ððåæèì TTrauma CCenter ííå ññëèøêîì ïïðî-
äîëæèòåëåí: ââ êêîíöå êêîíöîâ, ííà êêàæäóþ îîïåðà-
öèþ ââûäåëÿåòñÿ ââ ññðåäíåì ïïî 55 ììèíóò. ÒÒåì ííå ììå-
íåå, ååñòü ååùå èè CChallenge, ããäå ââàì ïïðåäëàãàåòñÿ
ïðîéòè ëëþáóþ èèç ïïðåäûäóùèõ ««ìèññèé» ññ ëëó÷-
øèì ððåçóëüòàòîì. ÒÒðåíèðóéòåñü âââîëþ!

ÀÑÑÈÑÒÅÍÒ ÂÂÑÅÃÄÀ ÏÏÎÄÑÊÀÆÅÒ, ××ÒÎ È ÊÀÊ
ÍÓÆÍÎ ÄÅËÀÒÜ. ÏÏÎËÜÇÓÉÒÅÑÜ ÍÍÀ ÇÇÄÎÐÎÂÜÅ!

ßïîíöû èèçâåñòíû ññâîåé ëëþáîâüþ êê ññèìóëÿòîðàì ññàìûõ ððàçíûõ ïïðîôåññèé ��
íàñòîëüêî, ÷÷òî èèãðîé ïïðî õõèðóðãà ííàñ óóæå èè ííå óóäèâèøü. 

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê
td@gameland.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

WarioWare: Touched!

Michigan: Report from Hell

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÑËÎÆÍÅÅ, ×ÅÌ

NINTENDO DSPC PLAYSTATION 2

ÁÎÐÎÒÜÑß ÑÑ ÈÈÑÊÓÑÒÂÅÍÍÎ ÂÂÛÂÅÄÅÍÍÛÌÈ ÏÏÀÐÀ-
ÇÈÒÀÌÈ ÑÑËÎÆÍÅÅ, ××ÅÌ ÑÑ ÎÎÁÛ×ÍÛÌÈ, ÄÄÎÊÒÎÐ!

ÏÀÔÎÑÍÀß ÏÏÎÇÀ ÏÏÅÐÅÄ ÊÊÀÆÄÎÉ ÎÎÏÅÐÀÖÈÅÉ ��
ÂÅÐÍÛÉ ÏÏÐÈÇÍÀÊ ÓÓÑÏÅØÍÎÑÒÈ ÄÄÎÊÒÎÐÀ!

Â ÓÓÌÅËÛÕ ÐÐÓÊÀÕ ØØÏÐÈÖ �� ÃÃÐÎÇÍÎÅ ÎÎÐÓÆÈÅ.
ÁÅÐÅÃÈÒÅÑÜ, ÕÕÂÎÐÈ-ÁÁÎËÅÇÍÈ!

Ïëþñû:
Ñêó÷íàÿ, íà ïåðâûé âçãëÿä, òåìà ïðåîáðàçèëàñü, ñëîâíî ãàäêèé óòåíîê. Òà÷ñêðèí
èñïîëüçóåòñÿ ïðîñòî âåëèêîëåïíî. Óâëåêàòåëüíîñòü íåâåðîÿòíàÿ! Ïðîñòà â îñâîåíèè.

Ìèíóñû:
Èãðà ïîëó÷èëàñü íå ñàìàÿ äëèííàÿ, ìåñòàìè � ÷åðåñ÷óð ñëîæíàÿ. 
Äà è îñîáåííûõ ãðàôè÷åñêèõ èçûñêîâ íå æäèòå.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

«Ñ ÄÄÅÒÑÒÂÀ
ÌÅ×ÒÀËÈ ÑÑÒÀÒÜ
ÕÈÐÓÐÃÎÌ, ÍÍÎ ÎÎÒ
ÂÈÄÀ ÊÊÐÎÂÈ ÁÁÅÇ
ÏÀÌßÒÈ ÂÂÀËÈÒÅÑÜ
ÍÀ ÏÏÎË? ÂÂÀÌ
ÏÐÎÑÒÎ ÍÍÅÎÁÕÎÄÈ-
ÌÀ NNINTENDO DDS.
ÝÒÎ ßß ÊÊÀÊ ÄÄÎÊÒÎÐ
ÑÎÂÅÒÓÞ!»

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  





ÂÂ îò è Midway ðåøèëà âíåñòè
ñâîé âêëàä è âûïóñòèëà L.A.
Rush. Ïóñòü ñëîâå÷êî Rush

âàñ íå ñìóùàåò, êðîìå íåãî èãðà óæå
íè÷åì íå íàïîìèíàåò êîãäà-òî ïîïó-
ëÿðíóþ ãîíêó San Francisco Rush. Òå-
ïåðü ýòî êîêòåéëü èç Midnight Club,
NFS: Most Wanted è Burnout. Îò ïåð-
âîãî îíà ïîëó÷èëà îòêðûòûå ïðîñòðà-
íñòâà, îò âòîðîãî ñóìàñøåäøèõ êî-
ïîâ, à îò òðåòüåãî çðåëèùíûå àâà-
ðèè. Êàçàëîñü áû, âîò îíà � ôîðìóëà
óñïåõà, çäðàâñòâóéòå, ìèëëèîíû! Íî
íå âñå òàê ïðîñòî â æèçíè è íå âñå
òàê ãëàäêî è ðàäóæíî â L.A. Rush, êàê
íàñ ñòàðàòåëüíî óáåæäàåò ðåêëàìà.
Ñïåðâà î õîðîøåì. Ãðàôèêà ïðîñòî
âåëèêîëåïíà. Îãðîìíûé ãîðîä ñ äå-
ñÿòêàìè êèëîìåòðîâ äîðîã. Ñ óëî÷êà-
ìè, ïåðåóëêàìè, çàáîðàìè, äåðåâüÿ-
ìè, ñòîëáàìè, âûâåñêàìè, ñòðîéêàìè,
ïàðêàìè è âñåì îñòàëüíûì, ÷òî òîëü-
êî ìîæíî âïèñàòü â ïîíÿòèå «íàñòîÿ-
ùèé ìåãàïîëèñ». Ëîñ-Àíäæåëåñ ïåðå-
íåñåí â èãðó ñ òùàòåëüíîñòüþ è âíè-
ìàíèåì. Êîíå÷íî, îí áûë óïðîùåí è
óìåíüøåí, íî ýòî íå óìàëÿåò óäîâîëü-
ñòâèÿ ÷àñàìè êîëåñèòü ïî íåìó, íèãäå
íå ïðîåçæàÿ ïî äâà ðàçà. Îòäåëüíûõ
ñëîâ çàñëóæèâàåò òðàôèê. Îáû÷íûõ
àâòîìîáèëåé íà çäåøíèõ óëèöàõ íå
ïðîñòî ìíîãî, à óæàñ êàê ìíîãî! Âå÷å-

ðîì, â ÷àñ-ïèê, èõ êîëè÷åñòâî íà ýêðà-
íå ìîæåò äîñòèãàòü äåñÿòêîâ! Ïðèòîì,
÷òî ðîëü ãðàæäàíñêèõ àâòî èãðàþò íå
ïàðîäèè íà ìàøèíû èç êîëåñ è êóáè-
êîâ, à âïîëíå óçíàâàåìûå ëåãêîâóø-
êè, äæèïû, àâòîáóñû, ãðóçîâèêè...
Âðåçàâøèñü â ëþáóþ èç íèõ, âû óâè-
äèòå, êàê îíà ìíåòñÿ, êàê îò íåå îòâà-
ëèâàþòñÿ äâåðè, îòêðûâàåòñÿ êàïîò, à
êîëåñà âæèìàþòñÿ íà àìîðòèçàòîðàõ,
êàê íàñòîÿùèå. Àâàðèè âûïîëíåíû
áåçóïðå÷íî! Ëó÷øå ÿ âèäåë, ïîæàëóé,
òîëüêî â áåòà-âåðñèè Flatout 2, êîòî-
ðàÿ åùå ÷åðò çíàåò êîãäà âûéäåò. À
ïîêà ñîïåðíèêîâ â ýòîé êàòåãîðèè ó
L.A. Rush ïîïðîñòó íåò. Äàæå Burnout
Revenge âûãëÿäèò ìåíåå ðàçðóøè-
òåëüíûì è êóäà áîëåå èãðóøå÷íûì.
Ìîæåò, ïîòîìó, ÷òî êàìåðà âî âðåìÿ
àâàðèé çäåñü «êèíåìàòîãðàôè÷íåå»,
à ìîæåò, ïîòîìó, ÷òî äåòàëèçàöèÿ ìà-
øèí ïîâûøå è êîëè÷åñòâî îòëåòàþ-
ùèõ ÷àñòåé ïîáîëüøå? È âåäü âñå àâ-
òîìîáèëè íå âûäóìàííûå � íàñòîÿ-
ùèå ëèöåíçèðîâàííûå ìîäåëè.
Äàëåå ïî ñïèñêó óïðàâëåíèå è ôèçè-
êà. È òî, è äðóãîå âûïîëíåíî ïî àð-
êàäíûì ìåðêàì íà «îòëè÷íî». Ìàøè-
íû ðàçëè÷àþòñÿ ïîâåäåíèåì, íî â òî
æå âðåìÿ, íà ëþáîé èç íèõ ëåãêî è
ïðèÿòíî åçäèòü, áóäü òî îãðîìíûé
Hummer èëè áåçóìíàÿ Subaru Impreza

WRX. Îäíè ëó÷øå ïîäîéäóò äëÿ âñïà-
ðûâàíèÿ òðàôèêà, çà ðóëåì äðóãèõ
óäîáíåå ïðîõîäèòü ïîâîðîòû â áåçóì-
íûõ çàíîñàõ � êàæäûé íàéäåò ñåáå
àâòîìîáèëü ïî âêóñó. Ñàìè çàåçäû �
ýòî ãîíêè ñ ÷åêïîéíòàìè áåç îãðàíè-
÷åíèé ïåðåäâèæåíèÿ ïî ãîðîäó. Êàê
õîòèòå, òàê äî ñëåäóþùåé êîíòðîëü-
íîé òî÷êè è äîåçæàéòå � òî÷ü-â-òî÷ü
êàê â Midnight Club 3: DUB Edition.
Â ÷åì æå òîãäà çàãâîçäêà, ÷åì èãðà
íå óãîäèëà Þðèþ Ëåâàíäîâñêîìó?
Âðîäå, è ãðàôèêà õîðîøà, è åçäèòü
óäîáíî, è àâàðèè � çàãëÿäåíüå? Âñå
ïðîñòî: åäèíñòâåííûé ïðèåìëåìûé
ðåæèì èãðû � ýòî êàðüåðà. Òîëüêî
çäåñü âàì îòêðîþòñÿ íîâûå ìàøèíû,
òðàññû, òèïû ãîíîê. È âîò ýòîò ðå-
æèì �  Ãëàâíûé è Åäèíñòâåííûé �
ñêó÷åí, ñåð è ëþáîãî ñïîñîáåí âû-
âåñòè èç ñåáÿ âñåãî çà ïàðó ÷à-
ñîâ. È áåäà äàæå íå â íàãëîì AI,
êîòîðûé âñåìè ñèëàìè ïûòàåòñÿ
âûïèõíóòü âàñ ñ òðàññû (ïðèòîì,
÷òî ñàì èñêóññòâåííûé âîäèòåëü
ïî÷òè íèêîãäà íå ïîïàäàåò â àâàðèè),
íå â ïîëèöèè, êîòîðàÿ ñûïëåòñÿ íà
òðàññó áóêâàëüíî ñ íåáåñ, è äàæå íå â
çàïðÿòàííûõ ÷åêïîéíòàõ! Áåäà çäåñü
îäíà � çà êàæäûé ìàëî-ìàëüñêè çíà-
÷èòåëüíûé çàåçä íóæíî ïëàòèòü! È
÷åì äàëüøå â ëåñ, òåì áîëüøèõ äåíåã
ýòî ñòîèò. À ýòî çíà÷èò, ÷òî ðàçáè-
ðàòüñÿ ñ îáõîäíûìè ïóòÿìè, ðàçâëå-
êàòüñÿ òîëêîòíåé ñ ñîïåðíèêàìè è çà-
íèìàòüñÿ ïðî÷èìè âåñåëûìè âåùàìè
� ñîâñåì íåêîãäà è íå íà ÷òî. Ïðîèã-
ðàëè ãîíêó, çàáóäüòå î âòîðîé ïîïûò-
êå íà áëèæàéøèå ïîë÷àñà, ïîêà îïÿòü
íå çàðàáîòàåòå äåíåã íà îñòî÷åðòåâ-
øèõ áåñïëàòíûõ ïîêàòóøêàõ. Âåðíó-

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Èãðà, ñïîñîáíàÿ äîñòàâèòü ìîðå ðàäîñòè çà
äåñÿòü ìèíóò è ïîëíîñòüþ âûâåñòè èç ñåáÿ
çà äâà ÷àñà.

7.0

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex (PS2)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pitbull Syndicate
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.larushgame.comL.A. Rush

L.A. RushÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Îãðîìíûé æèâîé ãîðîä, äîáðîòíàÿ àðêàäíàÿ ôèçèêà 
è çðåëèùíûå àâàðèè, ïàðê áîëåå ÷åì èç ïÿòèäåñÿòè àâòîìîáèëåé.

Ìèíóñû:
Ñëèøêîì ñêó÷íûé è ïåðåóñëîæíåííûé ðåæèì êàðüåðû. 
Îäíîîáðàçíûå çàäàíèÿ, ïîëíîå îòñóòñòâèå òþíèíãà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Â ÂÂÈÐÒÓÀËÜÍÎÌ LLA, ÊÊÀÊ ÈÈ ÂÂ ÆÆÈÇÍÈ, ÑÑÌÅÍßÅÒÑß ÂÂÐÅÌß ÑÑÓÒÎÊ. ÓÓÒÐÎ, ÄÄÅÍÜ, ÂÂÅ×ÅÐ ÈÈ ÍÍÎ×Ü. ÈÈ ÅÅÑËÈ ÓÓÆÅ ÑÑÌÅÐÊÀ-
ÅÒÑß, ÀÀ ÂÂÛ ÂÂÑÅ ÅÅÙÅ ÊÊÎÏÀÅÒÅÑÜ ÂÂ ÌÌÅÍÞ, ÏÏÎÄÓÌÀÉÒÅ, ÀÀ ÒÒÀÊ ËËÈ ÍÍÅÎÁÕÎÄÈÌÎ ÊÊÎËÅÑÈÒÜ ÏÏÎ ÃÃÎÐÎÄÓ ÂÂ ÑÑÓÌÅÐÊÀÕ?

Òåìà ññòðèòðåéñèíãà ââ ããîíî÷íûõ èèãðàõ ííåèñ÷åðïàåìà. 
Ñêîëüêî ááû èèõ ííè ââûõîäèëî, ââñå ððàâíî ááóäóò ïïîÿâëÿòüñÿ ííîâûå.

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé 
voron@gameland.ru
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À ÂÂÎÒ ÈÈ ÌÌÈÑÑÈß ÏÏÎ ÏÏÎËÓ×ÅÍÈÞ ÍÍÎÂÛÕ ÌÌÀØÈÍ. ××ÒÎÁÛ ÇÇÀÏÎËÓ×ÈÒÜ ÝÝÒÎÒ ÍÍÈÑÑÀÍ,
ÂÀÌ ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÄÄÎÒßÍÓÒÜ ÄÄÎ ÃÃÀÐÀÆÀ ÆÆÈÂÛÌ ÈÈ ÊÊÀÊ ÌÌÎÆÍÎ ÌÌÅÍÅÅ ÏÏÎÌßÒÛÌ.



ëèñü? Ïîåçæàéòå ñïîêîéíî è ðîâíî,
âûâåðÿÿ êàæäîå äåéñòâèå, äîðîæà
êàæäîé ñåêóíäîé � ÷òîáû ñíîâà çàñò-
ðÿòü íà êàêîé-íèáóäü àâòîñòîÿíêå,
ñëó÷àéíî ïðèíÿâ åå çà «ñðåçêó». Â
èòîãå áåçóìíîå âåñåëüå, êîòîðîå ïîä-
êóïàåò â ïåðâûå äåñÿòü ìèíóò èãðû, à
çàîäíî è îòëè÷íîå íàñòðîåíèå â ñà-
ìûå ñæàòûå ñðîêè ñìåíÿþòñÿ íóäíîé
îáÿçàëîâêîé, ðóòèíîé, ðàçäðàæåíèåì.
Ïîëîæåíèå íå ñïàñàþò äàæå äîïîëíè-
òåëüíûå ìèññèè ïî âîçâðàùåíèþ âà-

øèõ 35-òè (!) óãíàííûõ ìàøèí, êîòî-
ðûå íóæíî äîñòàâèòü èç ïóíêòà A â
ïóíêò Á óöåëåâøèìè õîòÿ áû íà îäèí
ïðîöåíò. Êîíå÷íî æå � â ñîïðîâîæ-
äåíèè äåñÿòêà îãðîìíûõ äæèïîâ,
âñåìè ñèëàìè ïûòàþùèõñÿ òàêîãî
áåçîáðàçèÿ íå äîïóñòèòü. Ýòè íèêîã-
äà íå îòñòàþùèå ñâîëî÷è çíàþò ñâîå
äåëî è óñåðäíî êàëå÷àò áåäíûé àâòî-
ìîáèëü, ñëîâíî ÷óþò, ÷òî çà ïî÷èíêó
êàæäîé òà÷êè âàì îïÿòü ïðèäåòñÿ
ïëàòèòü.

Âîò òàê è âûøëî ó ðàçðàáîò÷èêîâ ïî-
äàðèòü íàì îòëè÷íîå ðàçâëå÷åíèå íà
ïîë÷àñà è ñîâñåì íåñáàëàíñèðîâàí-
íóþ è ïåðåóñëîæíåííóþ èãðó, âäîáà-
âîê ñ ñîâåðøåííî íåâíÿòíûì ñþæå-
òîì. À âåäü ñòîèëî-òî âñåãî ëèøü
ïîçâîëèòü ïåðåèãðûâàòü êàæäûé çà-
åçä ñðàçó æå, è îöåíêà ïîäíÿëàñü áû
íà áàëë. Ñäåëàòü AI ðàçíîîáðàçíûì
è áîëåå «÷åëîâå÷íûì» � åùå íà
áàëë. À «äåâÿòêà», ñîãëàñèòåñü, ýòî
óæå ñîâñåì íå êîò ÷èõíóë. 
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L.A. Rush ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÒÒàà÷÷êêàà ííàà ïïððîîêêàà÷÷êêóó

Âåñüìà èèíòåðåñíî ððàçðàáîò÷èêè ïïîäîøëè êê òòþíèíãó ààâòîìîáèëåé. ÂÂ îîòëè÷èå îîò êêîíêóðåí-
òîâ, êêîòîðûå ââñå ááîëüøå èè ááîëüøå ííàïèðàþò ííà ïïðèäàíèå ììàøèíå ííåïîâòîðèìîñòè èè èèí-
äèâèäóàëüíîñòè, ççäåñü ýýòî èèñêëþ÷èëè ïïîëíîñòüþ. ÎÎñòàëàñü ëëèøü òòþíèíãîâàÿ ááðèãàäà
West CCoast CCustoms èè èèõ ããàðàæè, ððàñêèäàííûå ïïî ããîðîäó. ÒÒóäà ââû, êêàê ââ ïïåðåäà÷å ííà MMTV,
îòäàåòå ññâîþ ððóõëÿäü, àà ââçàìåí ïïîëó÷àåòå ïïðîêà÷àííóþ òòà÷êó ññ ííîâûìè êêîëåñàìè, ààìîð-
òèçàòîðàìè, îîáâåñîì èè ïïðî÷èìè ÷÷àñòÿìè, ïïîâåøåííûìè ííà ââàø ààâòîìîáèëü ììåñòíûìè
óìåëüöàìè. ÏÏðè÷åì ííà êêàæäóþ ììàðêó ññóùåñòâóåò òòîëüêî îîäíà ååå êêðóòàÿ ììîäèôèêàöèÿ:
ëþáîé CChevrolet CComaro, ïïîáûâàâøèé ââ ììàñòåðñêîé, ââñåãäà ââûãëÿäèò îîäèíàêîâî.

×ÒÎÁÛ ÍÍÅ ÇÇÀÁËÓÄÈÒÑß ÂÂ ÎÎÃÐÎÌÍÎÌ ÃÃÎÐÎÄÅ, ÂÂÛ ÌÌÎÆÅÒÅ ÎÎÒÌÅÒÈÒÜ ÏÏÓÍÊÒ ÍÍÀÇÍÀ×ÅÍÈß ÌÌÀÐÊÅÐÎÌ ÍÍÀ ÊÊÀÐÒÅ ÈÈ ÇÇÀÒÅÌ
ÏÐÎÑÒÎ ÑÑËÅÄÎÂÀÒÜ ÇÇÀ ÁÁÅËÎÉ ÑÑÒÐÅËÊÎÉ. ÆÆÀËÜ, ××ÒÎ ÎÎÍÀ ÍÍÅ ÓÓ×ÈÒÛÂÀÅÒ ÊÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÑÑÂÅÒÎÔÎÐÎÂ ÈÈ ÏÏÐÎÁÎÊ ÍÍÀ ÏÏÓÒÈ...

Midnight Club 3: DUB Edition

Need for Speed Underground 2

ÄÈÍÀÌÈ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ
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Ìóçûêà
Â ììåíþ ììîæíî ââûáðàòü òòîò ññòèëü ììó-
çûêè, êêîòîðûé ââû ïïðåäïî÷èòàåòå ññëó-
øàòü ââî ââðåìÿ ããîíîê �� ððîê, ððýï èèëè
òåõíî. ÝÝòî, êêîíå÷íî, ííå ììîðå ððàäèîñ-
òàíöèé èèç GGTA, ííî ïïðîáëåìó ððàçäðàæà-
þùåé ììóçûêè ððåøàåò. ÒÒåì ááîëåå ÷÷òî ââ
êàæäîì èèç ïïðåäëàãàåìûõ ññïèñêîâ ååñòü
âåñüìà ääîñòîéíûå êêîìïîçèöèè.

Îáû÷íûõ ààâòîìî-
áèëåé ííà ççäåøíèõ
óëèöàõ ííå ïïðîñòî
ìíîãî, àà óóæàñ 
êàê ììíîãî!

ÍÈÒÐÎÑ ÂÂ LL.A. RRUSH ÍÍÅ ÍÍÀÁÈÐÀÅÒÑß ÊÊÀÊÈÌÈ-ËËÈÁÎ ÄÄÅÉÑÒÂÈßÌÈ,
ÊÀÊ ÂÂ BBURNOUT ÈÈËÈ RRIDGE RRACER, ÎÎÍ ÏÏÐÎÑÒÎ ÂÂÀËßÅÒÑß ÍÍÀ ÄÄÎÐÎÃÅ.

ÑÀÌÀß ÝÝÔÔÅÊÒÍÀß ××ÀÑÒÜ ÈÈÃÐÛ �� ÀÀÂÀÐÈÈ! ÅÅÙÅ ÍÍÈ ÎÎÄÍÀ
ÈÃÐÀ ÍÍÅ ÏÏÎÇÂÎËßËÀ ÍÍÀÌ ÑÑÒÎËÜ ÊÊÐÀÑÎ×ÍÎ ÐÐÀÇÁÈÒÜÑß.



TT rapt (Kagero II: Dark Illusion â
ßïîíèè) � òðåòüÿ èãðà â çàãà-
äî÷íîì è ñðàâíèòåëüíî ìàëî-

èçâåñòíîì ñåðèàëå Deception îò
Tecmo. Íåñìîòðÿ íà âíóøèòåëüíóþ
ðîäîñëîâíóþ, îò Trapt çà âåðñòó ðà-
çèò äåøåâèçíîé, ñëîâíî èãðà áûëà
ñëàáàíà íà êîëåíêå â ñîñåäíåì ñà-
ðàå. Ñòîèò òîëüêî ãëÿíóòü, êàê ëåãêî-
ìûñëåííî îäåòûå ñìàçëèâûå äåâî÷-
êè áåãàþò ïî ïîäçåìåëüÿì, è òóò æå
çàìå÷àåøü, ÷òî àíèìàöèÿ ãåðîèíè
íåëåïà, çàëû ñîñòàâëåíû èç ïàðàë-
ëåëåïèïåäîâ, âðàãè íå îáëàäàþò èí-
òåëëåêòîì (äàæå èñêóññòâåííûì),
àíãëèéñêàÿ îçâó÷êà îòñóòñòâóåò,
ïîäñòðî÷íûé ïåðåâîä ñ ÿïîíñêîãî
îñòàâëÿåò æåëàòü ëó÷øåãî, à ÷àñòî-
òà êàäðîâ ïîä÷àñ øòîïîðîì óõîäèò
âíèç. È çà âñå ýòî èãðà ïîëó÷àåò îò
íàñ âîñåìü áàëëîâ èç äåñÿòè. Ïîäîá-
íî ëó÷øèì êàðòèíàì ñ ôåñòèâàëÿ
òðýøà â êèíîòåàòðå «Ôèòèëü», Trapt
íå ïûòàåòñÿ âûãëÿäåòü ñåðüåçíî. 
Äà, ýòî òðýø ñ ãîòè÷åñêîé ëîëèòîé â
ãëàâíîé ðîëè. Íî êàêîé ñî÷íûé, îáà-
ÿòåëüíûé è æèçíåëþáèâûé òðýø!
Ãëàâíàÿ ðîëü � ó ïðèíöåññû Àëëþðû
(Àëèñèè â ÿïîíñêîì âàðèàíòå), íå-
âèííîé ðûæåíüêîé äåâî÷êè, êîòîðóþ

çëàÿ êîðîëåâà îáâèíèëà â ñìåðòè
ñóïðóãà. Àëëþðà áåæèò èç äâîðöà è
ñêðûâàåòñÿ îò ïðåñëåäîâàòåëåé â
çàáðîøåííîì îñîáíÿêå, à êîãäà â
äîì âëàìûâàþòñÿ íàåìíèêè êîðîëå-
âû, â äåâóøêå ïðîáóæäàåòñÿ ñâèðå-
ïûé äåìîí. Âîò òàêàÿ ìîðàëüíàÿ äè-
ëåììà, ïîíèìàåøü: ñ îäíîé ñòîðî-
íû � õóäåíüêàÿ ñèìïàìïóñå÷êà, 
à ñ äðóãîé � áåçæàëîñòíûé óáèéöà.
Ñþæåò ðàçâèâàåòñÿ ñ ïðåäñêàçóå-
ìûì êîëè÷åñòâîì íåïðåäñêàçóåìûõ
ïîâîðîòîâ, äîëæíûì ãàðåìîì íåï-
ðèñòîéíî îäåòûõ äåâèö è âèòèåâàòû-
ìè ïðèäâîðíûìè èíòðèãàìè. Â îäíîé
èç ÷åòûðåõ êîíöîâîê Àëëþðà ëèáî
ïîáåäèò çëî, ëèáî îòêàæåòñÿ ñîâàòü
îñòðûé íîñèê â ðàçáîðêè ñâåòà è òü-
ìû, ëèáî îòäàñòñÿ äåìîíó äâóìÿ
ðàçíûìè ñïîñîáàìè.
Õðóïêàÿ ïðèíöåññà îáëàäàåò ñìåõîò-
âîðíûì êîëè÷åñòâîì çäîðîâüÿ �
ìåíüøèì, ÷åì ó ïî÷òè ëþáîãî ïðî-
òèâíèêà. Äåâóøêà ñîâñåì íå óìååò
ñðàæàòüñÿ, è åäèíñòâåííûé ñïîñîá
ðàñïðàâèòüñÿ ñ âðàãàìè � ñòàâèòü íà
êàðòå ëîâóøêè: ìàÿòíèêè ñ çàòî÷åí-
íûìè êðàÿìè, êàïêàíû, ñòðåëû, âäå-
ëàííûå â ñòåíû êîëüÿ è ïðî÷èå êî-
ëþùå-ðåæóùèå ïðåäìåòû. Âû â ëþ-

áîé ìîìåíò ìîæåòå âûéòè â ìåíþ
ïàóçû, ðàññòàâèòü ëîâóøêè è âåð-
íóòüñÿ â èãðó. Òåïåðü îñòàåòñÿ òîëü-
êî áåãàòü îò ïðåñëåäîâàòåëåé è
æäàòü, êîãäà êòî-íèáóäü ïîïàäåò â
ïîëå äåéñòâèÿ. Âû àêòèâèðóåòå ëî-
âóøêó, è íåñ÷àñòíûé òåðÿåò ãîëîâó.
Êðàñîòà! È òàê � äþæèíó óðîâíåé
êðÿäó. Âû ñðàçèòåñü ñ ëó÷íèêàìè è
ìàãàìè, ñ êðåñòüÿíàìè è ëåãèîíåðà-
ìè, ñ çàêëÿòûìè âðàãàìè è ëó÷øèìè
äðóçüÿìè. Âû íàó÷èòåñü êîìáèíè-
ðîâàòü ëîâóøêè (ïèëà êèäàåò íà
ïðóæèíêó, ïðóæèíêà � â ïóøêó, 
à ïóøêà � îá ñòåíêó è â êàìèí) 
è ðàñïðàâëÿòüñÿ ñ õèòðþùèìè
áîññàìè. Âîò, â ñóùíîñòè,
âñå, ÷òî åñòü â èãðå.
Ïîíðàâèòñÿ ëè âàì Trapt, çàâè-
ñèò îò òîãî, êàê âû ê íåé îòíåñå-
òåñü. Â èãðå ñîâñåì íåñëîæíî
îòûñêàòü áåñêîíå÷íûå êîìáî-àòàêè
èç òðåõ ëîâóøåê ñðàçó (ïðèìåð �

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Tecmo (ßïîíèÿ, ÑØÀ)/

Take-Two Interactive (Åâðîïà)
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Tecmo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.tecmogames.com/games.asp?id=19

Trapt

TraptÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Åäèíñòâåííûé â ñâîåì ðîäå ãåéìïëåé, ñìàçëèâûå ãåðîèíè, îãðîìíîå êîëè÷åñòâî
èçîùðåííûõ ñïîñîáîâ íàíîñèòü òÿæêèå òåëåñíûå ïîâðåæäåíèÿ.

Ìèíóñû:
Íåñòàáèëüíàÿ ÷àñòîòà êàäðîâ, íåâçðà÷íàÿ ãðàôèêà, 
òóïîâàòûé èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò, äåøåâûé ñþæåò.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÏÏððîîññòòîîéé ññïïîîññîîáá ïïîîêêààëëåå÷÷èèòòüü êêîîããîî óóããîîääííîî

Âîò ññàìûé ííåçàìûñëîâàòûé ññïîñîá ññäåëàòü ááåñ-
êîíå÷íîå êêîìáî èèç òòðåõ ëëîâóøåê: ïïîñòàâüòå ììà-
ÿòíèê èè ííàïðàâüòå ååãî ââ ññòîðîíó ëëþáîé ññòåíû. 
Â ññòåíó ââñòðîéòå êêîëüÿ, àà ïïîä ññòåíîé ïïîëîæèòå
êàïêàí. ÏÏðîáåãàþùèé ììèìî ççëîäåé ïïîëó÷àåò ììà-
ÿòíèêîì ïïî ááàøêå, ïïàäàåò. ÍÍåìíîãî ïïîãîäÿ ââû
«âêëþ÷àåòå» êêîëüÿ èè ççàòåì ëëîâèòå ïïðîòèâíèêà 
â êêàïêàí. ÕÕèòðîñòü ââîò ââ ÷÷åì: êêàïêàí óóäåðæèâàåò
çëûäíÿ ääîñòàòî÷íî ääîëãî, ÷÷òîáû ììàÿòíèê ììîæíî
áûëî èèñïîëüçîâàòü ååùå ððàç èè ïïîâòîðèòü ââåñü
ïðîöåññ ïïî ííîâîé.

Êàæäàÿ ííèçêîáþäæåòíàÿ ïïîäåëêà ääîëæíà ññòðåìèòüñÿ ññòàòü òòàêîé, êêàê TTrapt!

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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PC GAMECUBE XBOX GBA N-GAGEPLAYSTATION 2

ÊÒÎ ÁÁÛ ÌÌÎÃ
ÏÎÄÓÌÀÒÜ, ××ÒÎ ÂÂ
ÎÄÍÎÉ ÈÈÇ ÊÊÎÍÖÎÂÎÊ
ÀËËÞÐÅ ÏÏÐÈÄÅÒÑß
ÑÐÀÇÈÒÜÑß ÑÑ ÝÝÒÎÉ
ÏÐÅËÅÑÒÍÎÉ
ÄÅÂÓØÊÎÉ.

ÒÀÊ ÓÓÆ ÏÏÎËÓ×ÈËÎÑÜ, ××ÒÎ ÂÂÑÅ ÏÏÎËÎÆÈÒÅËÜÍÛÅ ÃÃÅÐÎÈ TTRAPT ��
ÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÛÅ ÌÌÀËÎËÅÒÊÈ ÂÂ ÁÁÅÑÑÒÛÄÍÛÕ ÊÊÎÑÒÞÌÀÕ.

Â ËËÞÁÎÉ ÌÌÎÌÅÍÒ ÂÂÛ ÌÌÎÆÅÒÅ ÎÎÑÒÀÍÎÂÈÒÜ
ÈÃÐÓ ÈÈ ÑÑÏÎÊÎÉÍÎ ÐÐÀÑÑÒÀÂÈÒÜ ËËÎÂÓØÊÈ. 



âî âðåçêå) è ñ èõ ïîìîùüþ ïðîñêî-
÷èòü ñþæåòíóþ êàìïàíèþ çà êà-
êóþ-òî ïàðó ÷àñîâ. Åñëè æå âàì ïî
äóøå æåñòîêèé ãåéìïëåé Trapt è
âû ãîòîâû çàêðûòü ãëàçà íà ìíî-
ãèå íåäîñòàòêè, òî óäîâîëüñòâèå
îò èãðû ìîæíî áóäåò ðàñòÿíóòü
÷åðò çíàåò íà ñêîëüêî. Íà óðîâíÿõ

ìîæíî èñêàòü ñïåöèàëüíûå ëîâóø-
êè, òàê íàçûâàåìûå «òåìíûå èëëþ-
çèè», êàìïàíèþ ìîæíî ïðîéòè òðå-
ìÿ ñïîñîáàìè, ìîæíî ïîëó÷èòü
äîñòóï ê äîïîëíèòåëüíûì çàëàì è
ëîâóøêàì, îòêðûòü, íàêîíåö, äâóõ
ïðèçîâûõ ïåðñîíàæåé è ïðîñòî èã-
ðàòü, ñ âûäóìêîé ïðè÷èíÿÿ òÿæå-

ëûå òåëåñíûå ïîâðåæäåíèÿ ðûöà-
ðÿì â ðåæèìå Survival. Êàê áû òî
íè áûëî, Trapt � åäèíñòâåííàÿ â
ñâîåì ðîäå èãðà äëÿ PlayStation 2.
Îíà îáëàäàåò âîðîõîì ñåðüåçíûõ
íåäîñòàòêîâ, íî çà íåîáû÷íûé
ãåéìïëåé è ñèìïàòè÷íûõ òåòîê ìû
ìíîãîå ãîòîâû åé ïðîñòèòü. 
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Trapt ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÈÍÒÅÐÜÅÐÛ ÌÌÎÆÍÎ ÁÁÛËÎ ÁÁÛ ÑÄÅËÀÒÜ ÈÈ ÏÏÎÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ.

ÏËÀÍ ÁÁÅÇÓÏÐÅ×ÅÍ: ÑÑÍÀ×ÀËÀ ÌÌÀßÒÍÈÊ ((ÇÅËÅÍÀß ËËÎÂÓØÊÀ) ÁÁÐÎÑÀÅÒ ÐÐÛÖÀÐß ÂÂÏÅ-
ÐÅÄ, ÇÇÀÒÅÌ ÏÏÐÓÆÈÍÊÀ ((ÑÈÍßß ËËÎÂÓØÊÀ) ÎÎÒÏÐÀÂËßÅÒ ÅÅÃÎ ÂÂ ÁÁÓÐËßÙÓÞ ËËÀÂÓ.

Kagero: Deception 2 

Dungeon Keeper 2 

Î×ÅÍÜ ÄÀÆÅ Â ÄÓÕÅ

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Òîò ñëó÷àé, êîãäà äàæå ïîñðåäñòâåííàÿ ðåàëè-
çàöèÿ íå ñóìåëà çàãóáèòü îòëè÷íóþ èäåþ.

8.0

ß � òîðìîç
Õîòèòå ïïðåâðàòèòü TTrapt
â ññëàéä-øøîó? ÂÂîò ððå-
öåïò: ââñòàíüòå òòàê, ÷÷òîáû
íà ýýêðàí ïïîïàäàëè ääâà
ïðîòèâíèêà èè òòðè ëëîâóø-
êè, ççàòåì ïïî îî÷åðåäè
íàæìèòå ââñå ÷÷åòûðå
êíîïêè ííà ããåéìïàäå. 
Ðåçóëüòàò? ÏÏàäåíèå ÷÷àñ-
òîòû êêàäðîâ ääî ââîçìóòè-
òåëüíûõ òòðåõ-ïïÿòè ââ ññå-
êóíäó. ÒÒàêîå ññâèíñêîå
ïîâåäåíèå ììîæíî ááûëî
áû ïïðîñòèòü, ååñëè ááû ííà
ýêðàíå ííà÷èíàëàñü ññòîÿ-
ùàÿ ççàâàðóõà, ííî ââåäü ååå
íåò. ÌÌû ïïðåäóïðåæäàëè
â ïïåðâîì ààáçàöå. 
Trapt �� ýýòî òòðýø.

ÐÀÍÅÍÛÅ ÂÂÐÀÃÈ ÈÈÍÎÃÄÀ ÓÓÁÅÃÀÞÒ ÂÂ ÏÏÀÍÈÊÅ, ËËÈ-
ØÀß ÂÂÀÑ ÖÖÅÍÍÎÃÎ ÁÁÎÍÓÑÀ ÏÏÎ ÈÈÒÎÃÀÌ ÌÌÈÑÑÈÈ.

ÊÊîîåå-÷÷òòîî îî ññååêêððååòòààõõ

Â èèãðå ííåò ððîëåâûõ ýýëåìåíòîâ ââ òòðàäèöèîííîì èèõ ïïîíèìàíèè. ÂÂìåñòî ýýòîãî ââ TTrapt èèñ-
ïîëüçóåòñÿ ññìåñü ääåíåã èè îîïûòà, òòàê ííàçûâàåìûå WWarl. ÏÏî îîêîí÷àíèè ììèññèè ââû ïïîëó÷àå-

òå ííàãðàäó ââ ççàâèñèìîñòè îîò òòîãî, ííàñêîëüêî ëëîâêî èè ïïðîôåññèîíàëüíî ññïðàâèëèñü ññî
çëîäåÿìè. ÊÊðîìå òòîãî, ïïðè êêàæäîì óóäàðå èèç ææåðòâ ââûïàäàåò ääîïîëíèòåëüíàÿ ííàãðàäà.
Íàêîïëåííûå ««âàðëû» ììîæíî òòðàòèòü ííà ííîâûå ëëîâóøêè èè êêëþ÷è êê ððàíåå ííåäîñòóïíûì
êîìíàòàì. ÇÇà ññòî òòûñÿ÷ WWarl ììîæíî îîòêðûòü ïïåðâîãî ññåêðåòíîãî ïïåðñîíàæà �� ÐÐåéíó, 
ãåðîèíþ DDeception IIII. ÀÀ ññîáðàâ ääâåñòè òòûñÿ÷ WWarl ((íåñêîëüêî ääåñÿòêîâ ÷÷àñîâ èèãðû, 
íå ììåíüøå), ììîæíî ïïðèêóïèòü èè ââòîðóþ ññêðûòóþ ããåðîèíþ �� ÌÌèëëåíèþ èèç ïïåðâîé KKagero.



ÊÊ
òî áû ìîã ïîäóìàòü, ÷òî èã-
ðû ïðî ÷åðíîêîæèõ ãàíãñòå-
ðîâ ñ îáèëèåì ìàòà, êîñíîÿ-

çû÷íîãî àíãëèéñêîãî è ñâîåîáðàç-
íîãî þìîðà áóäóò ìèãîì ðàçëå-
òàòüñÿ ñ ïðèëàâêîâ è ñðûâàòü îâà-
öèè ãåéìåðîâ âñåãî ìèðà? RockStar
íå ïðîãàäàëà, êîãäà îòîøëà îò òå-
ìû ìàôèîçíûõ ðàçáîðîê GTA: Vice
City è ïîñòàâèëà íà òåìíóþ (â ïðÿ-
ìîì ñìûñëå) «ëîøàäêó» Êàðëà
Äæîíñîíà.
Ñêàíäàëüíàÿ ïîïóëÿðíîñòü GTA:
San Andreas ñäåëàëà ñâîå äåëî. Òå-
ïåðü îò èãð ïðî ÷åðíûõ óãîëîâíèêîâ
íåò îòáîÿ. Ìû óæå âäîâîëü íàñìîò-
ðåëèñü (è íàñëóøàëèñü) 50 Cent:
Bulletproof è Crime Life: Gang Wars,
íà÷èòàëèñü î Fear & Respect ñ òðåõ-
ìåðíûì Snoop Dogg�îì â ãëàâíîé
ðîëè, à òåïåðü ïðîäîëæèì ñòðåëÿòü
ïî íèããåðàì â 25 to Life.

ÆÈÇÍÜ Â ×ÅÐÍÎÌ ÊÂÀÐÒÀËÅ
«Ñòðåëÿòü, ñòðåëÿòü è åùå ðàç
ñòðåëÿòü» � èìåííî ïîä òàêèì äå-
âèçîì è ïðîõîäèò âñÿ èãðà. Ìåíÿåò-
ñÿ îêðóæåíèå, ìåíÿþòñÿ ãåðîè (âàì
äàäóò ïîñòðåëÿòü è çà êîïîâ, è çà
ãàíãñòåðîâ), íî òðåáóåòñÿ âñåãäà
ëèøü îäíî: ïðîáèâàòüñÿ âïåðåä,
ïðîêëàäûâàÿ ïóòü ÷åðåç òðóïû áàí-
äèòîâ, ïîëèöåéñêèõ è ìèðíûõ ïðî-
õîæèõ. Êîíå÷íî, ýòî åùå íå íûðÿþ-
ùèé â òÿãó÷åå slo-mo Max Payne, íî
óæå è íå ìîíîòîííîå âûðåçàíèå
óðîâíåé Bad Boys II.

Ðàññëàáèòüñÿ è îòêèíóòüñÿ íà ñïèí-
êó êðåñëà ìîæíî òîëüêî âî âðåìÿ
çàãðóçîê. Âðàãè áåçîñòàíîâî÷íî
ïëþþòñÿ ðàñêàëåííûì ñâèíöîì èç
«Èíãðýìîâ», äðîáîâèêîâ, îáðåçîâ,
«Êàëàøíèêîâûõ»; çàêèäûâàþò
«êîêòåéëÿìè Ìîëîòîâà» è ãðàíàòà-
ìè. 40 âèäîâ îðóæèÿ äàæå ñàìîìó
âçûñêàòåëüíîìó ãàíãñòåðó õâàòèò
çà ãëàçà.
Âðÿä ëè ó 25 to Life ïîëó÷èòñÿ âîã-
íàòü â ñòóïîð âàø ïðîöåññîð èëè
ïîä çàâÿçêó çàãðóçèòü âèäåîêàðòó,

íî âñå ýôôåêòû â èãðå ïðèõîäÿòñÿ
ê ìåñòó è ÿâëÿþòñÿ çà÷àñòóþ åäèí-
ñòâåííûì ðàçâëå÷åíèåì âî âðåìÿ
áåãîòíè ïî íåçàïîìèíàþùèìñÿ ëè-
íåéíûì óðîâíÿì. Íà ðåäêîñòü îðãà-
íè÷íî âïèñàëñÿ â gangsta-ýêøí çíà-
êîìûé âñåì blur: ïðè ïîïàäàíèè
áàíäèòñêîé èëè ïîëèöåéñêîé ïóëè â
ïåðñîíàæà ýêðàí «ñìàçûâàåòñÿ»,
ïðèöåë ñáèâàåòñÿ è ïîäñòðåëåííûé
èãðîê óæå ïÿòèòñÿ ê áëèæàéøåìó
óêðûòèþ.

BY NIGGAZ, FOR NIGGAZ
Ñþæåò èãðû õîòü è ïûòàåòñÿ îõâà-
òèòü æèçíü îäíîâðåìåííî íåñêîëü-
êèõ ãåðîåâ, íî íè÷åì íå îòëè÷àåòñÿ
îò òåõ æå San Andreas è 50 Cent:
Bulletproof. Ñåìüÿ, äåíüãè, îãðàáëå-
íèå áàíêîâ, êàðòåëè è ïðåäàòåëü-
ñòâî � âñå ýòî ïðåêðàñíî çíàêîìî
íå òîëüêî ïîêëîííèêàì «÷åðíûõ»

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Avalanche Software, HWV1

Productions, Ritual Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.4 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.25tolife.com
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïðîõîäíîé ýêøí äëÿ òåõ èãðîêîâ, ÷òî
ñàìîçàáâåííî êèâàþò â òàêò ðå÷èòàòèâó Xzibit�à.

Ïëþñû:
Âûðàçèòåëüíûå äèàëîãè, èíòåðåñíûå ïåðñîíàæè, 
áîëüøîé âûáîð îðóæèÿ, óäîáíîå óïðàâëåíèå (â PC-âåðñèè).

Ìèíóñû:
Íóäíûé èãðîâîé ïðîöåññ, âòîðè÷íîñòü, ïðîøëîãîäíÿÿ ãðàôèêà 
ñ åäèíñòâåííûì ðàçðåøåíèåì.

6.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Äîáðî ïîæàëîâàòü 
â âåê íèçêèõ
ðàçðåøåíèé
Ìóëüòèïëàòôîðìåííîñòü
25 tto LLife, êêîíå÷íî, ííàëî-
æèëà ññâîé îîòïå÷àòîê èè ííà
êà÷åñòâî ããðàôèêè, èè ííà
óïðàâëåíèå, èè ääàæå ííà ââè-
äåîíàñòðîéêè. ÅÅäèíñòâåí-
íîå ääîñòóïíîå ððàçðåøåíèå
â ÐÐÑ-ââåðñèè �� 8800õ600, èè
íè ïïèêñåëåì ááîëüøå! ÍÍå
óâåðåíû, ÷÷òî îîáëàäàòåëè
ìàøèíîê ççà ííåñêîëüêî òòû-
ñÿ÷ ääîëëàðîâ ççàõîòÿò ââåð-
íóòüñÿ ííà òòðè ããîäà ííàçàä.

ÈÍÎÃÄÀ ÈÈÑÊÓÑÑÒÂÅÍÍÛÉ ÈÈÍÒÅËËÅÊÒ
ÑÎÑÒÀÂÈÒ ÂÂÀÌ ÊÊÎÌÏÀÍÈÞ ÄÄËß ÐÐÀÇÁÎÐÎÊ.

Â ÊÊÀÆÄÎÉ ÌÌÈÑÑÈÈ ÅÅÑÒÜ ÂÂÒÎÐÈ×ÍÛÅ ÇÇÀÄÀÍÈß. ÍÍÀÏÐÈÌÅÐ,
ÍÀÐÈÑÎÂÀÒÜ ÍÍÀ ÑÑÒÅÍÅ ÃÃÐÀÔÔÈÒÈ ÈÈËÈ ÓÓÁÈÒÜ 225 ÁÁÀÍÄÈÒÎÂ.

Ñòðåëüáà ññ ääâóõ ððóê ïïî ««÷åðíûì ááðàòüÿì» ïïîä
ñòàðûå èè ííîâûå õõèòû ààìåðèêàíñêîãî ððýïà.

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êðàñíîâ 
orcy@gameland.ru
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ôèëüìîâ è õèï-õîïà. Çàòî ó âàñ
åñòü âîçìîæíîñòü âçãëÿíóòü íà ïðî-
èñõîäÿùèå ñîáûòèÿ ñ íåñêîëüêèõ
òî÷åê çðåíèÿ. Ñ êàæäîé íîâîé ìèñ-
ñèåé ãëàâíûé ãåðîé ìåíÿåòñÿ, è
âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî ïîñëå çàâåð-
øåíèÿ ìèññèè âû ïðèìåðèòå øêóðó
è øèðîêèå øòàíû ñâîåãî çàêëÿòîãî
âðàãà. Íè÷åì èíûì, êðîìå âíåøíå-
ãî âèäà, ïåðñîíàæè íå îòëè÷àþòñÿ,
çàòî ñâåæèé ñþæåòíûé õîä îïðåäå-
ëåííî ïðèäåòñÿ ìíîãèì ïî âêóñó.
Íî, íåñìîòðÿ íà âñþ êàæóùóþñÿ
ïðîñòîòó ñþæåòà, ïðîñëåäèòü çà

íèì ñòîèò õîòÿ áû ðàäè íåñêó÷íûõ
äèàëîãîâ. Â ïîñëåäíåé èãðå ñåðèè
RockStar óñòàíîâèëà íîâóþ ïëàíêó
â «ðàçãîâîðíîì æàíðå». Òåïåðü
ñöåíàðèñòàì ëþáîãî ýêøíà ïðèõî-
äèòñÿ õîðîøåíüêî ïîïîòåòü, ÷òîáû
øóòêè â èõ èãðå êàçàëèñü çàáàâíû-
ìè, à ÷óâñòâà � íåïîääåëüíûìè.
×òîáû èãðîêà ñ ãîëîâîé çàõëåñòíó-
ëà íàñòîÿùàÿ ãàíãñòåðñêàÿ äðàìà,
à íå äîíèìàëà çåâîòà îò ïðîñìîòðà
ñöåíîê íà äâèæêå. Â 25 to Life íàêà-
ëà ïðåäîñòàòî÷íî: åñòü è áàíäèò,
ìå÷òàþùèé çàâÿçàòü ñ ðàçáîåì, è

ìåêñèêàíñêèé ãëàâàðü áàíäû, ñáå-
æàâøèé èç Àìåðèêè, è, êîíå÷íî,
ïîëèöåéñêèé, âåäóùèé äâîéíóþ èã-
ðó. Áåçóñëîâíî, ïîëó÷èëîñü íå òàê
òàëàíòëèâî, îñòðîóìíî è ñâåæî, êàê
ó ðåáÿò èç RockStar, íî íåêîòîðûì
ìîæåò ïîíðàâèòüñÿ.
Ïîêëîííèêè êóëüòóðû õèï-õîïà,
òîëñòåííûõ çîëîòûõ öåïåé è òàòóè-
ðîâîê ìîãóò áåç ðàçäóìèé îòîâàðè-
âàòüñÿ íîâûì äèñêîì îò Eidos. Îñ-
òàëüíûå ìîãóò ðèñêíóòü, åñëè åùå
íå óòîìèëè èãðû ïðî òÿæåëóþ
æèçíü «÷åðíûõ áðàòüåâ». 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÍÍåå õõóóææåå,, ÷÷ååìì ÑÑýýìì ÔÔèèøøååðð

Ïîìèìî ääðóæåñòâåííûõ ïïåðñîíàæåé èè ââðàãîâ ïïðàêòè÷åñêè ííà êêàæäîì óóðîâíå ááðîäÿò òòàê ííà-
çûâàåìûå ««ñëó÷àéíûå ïïðîõîæèå». ÂÂðåäà îîò ííèõ ííèêàêîãî, îîñîáåííî ååñëè ââàì ääîñòàëàñü ððîëü
áàíäèòà. ËËþáîãî ííàïóãàííîãî èè ççàáèâøåãîñÿ ââ óóãîë îîáûâàòåëÿ ììîæíî ïïðåâðàòèòü ââ ««æèâîé
ùèò», ïïðèñòàâèâ ññòâîë êê ââèñêó. ÍÍå êêàæäûé ïïîëèöåéñêèé ððèñêíåò ññòðåëÿòü ïïî ççàëîæíèêó, ÷÷åì
âû ììîæåòå óóñïåøíî ââîñïîëüçîâàòüñÿ. ÍÍî ääàæå ååñëè ââû ïïðèìåðèòå ïïîëèöåéñêèé ççíà÷îê, ííå
ñëåäóåò îîñîáî òòåðçàòüñÿ óóãðûçåíèÿìè ññîâåñòè �� èèãðà ííå ññîîáùèò îî ïïðîâàëå ììèññèè, ååñëè
âàì ââäðóã ïïðèñïè÷èò ïïðèñòðåëèòü ááåçîðóæíîãî ÷÷åëîâåêà. ÂÂïîëíå ââîçìîæíî, ÷÷òî ýýòîò ííþàíñ
âñêîðå îîïÿòü ïïîñëóæèò ïïîâîäîì ääëÿ ññïîðîâ ««î ííåïðèêðûòîé ææåñòîêîñòè ââ èèãðàõ».

ÝÒÈ ÌÌÅËÎÌÀÍÛ ÎÎÁÎÆÀËÈ ÌÌÅÊÑÈÊÀÍÑÊÈÉ ÕÕÈÏ-ÕÕÎÏ ÈÈ ÕÕÐÀÍÈËÈ ÇÇÀ ÁÁÀÐÍÎÉ ÑÑÒÎÉÊÎÉ
ÀÊ-447. ÀÀ ÒÒÅÏÅÐÜ ÎÎÍÈ ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÛÅ ÍÍÅÈÑ×ÅÇÀÞÙÈÅ ÒÒÐÓÏÛ ÍÍÀ ÓÓÐÎÂÍÅ.

GTA: San Andreas

Crime Life: Gang Wars

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ
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�âïîëíå
âîçìîæíî, ÷÷òî
ïîñëå ççàâåðøåíèÿ
ìèññèè ââû
ïðèìåðèòå øøêóðó 
è øøèðîêèå øøòàíû
ñâîåãî ççàêëÿòîãî
âðàãà.

ÏÎÑËÅÄÍÈÉ ÏÏÎËÈÖÅÉÑÊÈÉ, ÊÊÎÒÎÐÛÉ ÒÒÀÊ ÆÆÅ ËËÎÂÊÎ ÓÓÏÐÀÂËßËÑß 
Ñ ÎÎÁÐÅÇÎÌ, ÊÊÐÈÂÎ ÓÓÕÌÛËßËÑß ÈÈ ÍÍÎÑÈË ÍÍÀÊÐÀÕÌÀËÅÍÍÛÉ ÏÏËÀÙ.

ÎÒ ««ÇÀÃÎÐÅÂØÅÉÑß» ÊÊÀÐÒÈÍÊÈ ÒÒÀÊ ÈÈ ÒÒßÍÅÒ ÆÆÀÐÎÌ. 



ÌÌ íîãèå ðàçðàáîò÷èêè ïûòàþò-
ñÿ íàéòè ãðàíü ìåæäó ýêø-
íîì è RPG, âçðàñòèòü æèç-

íåñïîñîáíûé ñèìáèîç äâóõ æàíðîâ.
Îíî è íå ìóäðåíî, áîåâèêè â ÷èñòîì
âèäå äàâíî â ïå÷åíêàõ ñèäÿò, à ÷èñ-
òîêðîâíûå ðîëåâûå èãðû èíòåðåñíû
äàëåêî íå âñåì. Áîëüøå äðóãèõ â
êðîññæàíðîâûõ ýêñïåðèìåíòàõ ïðåóñ-
ïåëà Blizzard. Åå Diablo, íåñìîòðÿ íà
ñóùåñòâîâàíèå äåñÿòêîâ ïîõîæèõ
ïðîåêòîâ, äî ñèõ ïîð ëþáèìà è óâàæà-
åìà îãðîìíîé àðìèåé ïîêëîííèêîâ.
Ïî îùóùåíèÿì Gauntlet: Seven
Sorrows íàïîìèíàåò èìåííî åãî, íåò-
ëåííîãî «Äüÿâîëà», è ýòî â äàííîì
ñëó÷àå � îòëè÷íûé êîìïëèìåíò. 

ÐÓÊÀ ÁÎÉÖÀ ÊÎËÎÒÜ ÓÑÒÀËÀ
Èãðû ñâÿçûâàåò áåñõèòðîñòíûé, íî
íàñûùåííûé ãåéìïëåé. Íå íóæíî
ïðîñ÷èòûâàòü êàæäûé óäàð, âçâåøè-
âàòü óðîâåíü âðàæåñêîé çàùèòû è
ñèëó ñîáñòâåííîé àòàêè. Ðàçíîìàñò-
íàÿ íå÷èñòü ðàäîñòíî íàïèðàåò ñî
âñåõ ñòîðîí, è ìèð â ãîðÿ÷êå áîÿ ñó-

æàåòñÿ äî òåëåýêðàíà è êëàâèø ïîä
ïàëüöàìè. Êîíå÷íî, ðàçðàáîò÷èêè
ïðåäóñìîòðåëè ìíîæåñòâî õèòðûõ
êîìáî: çà îäèí òîëüêî áëèæíèé áîé
îòâå÷àþò òðè êíîïêè, à âåäü åùå íå-
îáõîäèìî ïàðèðîâàòü óäàðû âðàãîâ è

õîòü èçðåäêà ïðèáåãàòü ê ìàãèè.
Óìåëî ñîâìåùàÿ ðàçëè÷íûå ïðèåìû,
ìîæíî äîáèòüñÿ äåéñòâèòåëüíî ìîãó-
÷èõ êîìáèíàöèé, íî â îáùåé ñâàëêå
îáû÷íî íå äî íèõ � æèâûì áû îñ-
òàòüñÿ. Òåì íå ìåíåå, â Gauntlet:
Seven Sorrows îòêðûò öåëûé «ìàãà-
çèí» áîåâûõ èñêóññòâ, ãäå çà ýííîå
êîëè÷åñòâî çîëîòûõ âàøåãî ãåðîÿ
îáó÷àò íîâûì âûêðóòàñàì.
Ïåðñîíàæåé âñåãî ÷åòâåðî: êàíîíè-
÷åñêèå âîèí, ìàã, âàëüêèðèÿ è ýëüô.
Ïåðâûé òðàäèöèîííî ïîëàãàåòñÿ íà
ãðóáóþ ñèëó è õîðîø â æåñòîêîé ðó-
êîïàøíîé, âàëüêèðèÿ ïðåäïî÷èòàåò
äåðæàòü âðàãîâ íà ðàññòîÿíèè, ýëüô
� ñïåöèàëèñò ïî èçîùðåííûì ôèí-
òàì ñ õîëîäíûì îðóæèåì, íó à ìàã
èùåò ïîáåäû â âîëøáå. Îò RPG èã-
ðå äîñòàëàñü ïðîñòåíüêàÿ ðîëåâàÿ
ìîäåëü, â ðàìêàõ êîòîðîé ãåðîè îá-
ìåíèâàþò çàðàáîòàííûé îïûò íà äî-
ïîëíèòåëüíóþ ñèëó, çäîðîâüå èëè
ñêîðîñòü âîññòàíîâëåíèÿ ìàíû.
Âïðî÷åì, åùå ìîæíî ñîâåðøåíñòâî-
âàòü îðóæèå, íî íè äåíüãè, íè îïûò
â ýòîì íå ïîìîãóò. Àðòåôàêòû, ïî-
âûøàþùèå ìîùü ìå÷åé è òîïîðîâ,

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Midway
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.midway.com/rxpage/Game_GauntletSevenSorr
ows.html
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íè÷òî è íèêîãäà íå çàìåíèò íàì Diablo, íî
ïîäîáðàòüñÿ ê íåé òàê áëèçêî, êàê ýòî
ñäåëàëà Gauntlet: Seven Sorrows, � òîæå
ñâîåãî ðîäà ïîäâèã.

Ïëþñû:
Ïðèëè÷íàÿ ãðàôèêà, áîãàòûé âûáîð çàêëèíàíèé, óíèêàëüíàÿ ìóçûêà 
äëÿ êàæäîé èãðîâîé çîíû è íàðêîòè÷åñêè çàòÿãèâàþùèé ìóëüòèïëååð.

Ìèíóñû:
×åòûðåõ ãåðîåâ ÷åðòîâñêè ìàëî, îñîáåííî äëÿ «âìíîãåðîì». Áåñêîíå÷íàÿ ñå÷à 
â îäèíî÷íîé èãðå ñî âðåìåíåì ïðèåäàåòñÿ, à íîðìàëüíûõ êâåñòîâ íå çàâåçëè.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Çàãàäî÷íûå ïàçëû
Â ññòðåìëåíèè ððàçíîîáðàçèòü ííåïðå-
ðûâíóþ ññå÷ó MMidway ððàçáàâèëà
ãåéìïëåé ïïàçëàìè. ÏÏðàâäà, ççàãàäêè
ïîëó÷èëèñü êêàêèìè-òòî ññòðàííûìè.
Äëÿ ððåøåíèÿ ëëþáîé èèç ííèõ ííóæíî ððà-
áîòàòü ííå ããîëîâîé, àà ïïàëüöàìè, òòàê êêàê
îòãàäêà ââñåãäà îîáíàðóæèâàåòñÿ ññàìà
ñîáîé �� ííî òòîëüêî ïïîñëå óóíè÷òîæåíèÿ
î÷åðåäíîé ññòàéêè õõèùíîé ííå÷èñòè. 

Áûâàåò, êêîãäà ççà îîäíó èèçþìèíêó èèãðå õõî÷åòñÿ ïïðîñòèòü ââñå
íåäîñòàòêè. GGauntlet: SSeven SSorrows �� êêàê ððàç òòîò ññëó÷àé.

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru
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ÂÑÅ ÏÏÐÎÒÈÂ ÂÂÑÅÕ ÈÈËÈ ÊÊÀÆÄÛÉ ÇÇÀ ÑÑÅÁß!

ÄÄââààääööààòòüü ëëååòò ññïïóóññòòÿÿ

Ñòàðîæèëû ççíàþò, ÷÷òî GGauntlet: SSeven
Sorrows �� ääàëåêî ííå ïïåðâàÿ èèãðà. ÈÈñòîðèÿ
ñåðèàëà ââîñõîäèò êê ââîñüìèäåñÿòûì ããîäàì
ïðîøëîãî ññòîëåòèÿ, êêîãäà îîðèãèíàëüíàÿ
Gauntlet ââïåðâûå ïïîÿâèëàñü ííà ììîäíûõ ââ
òó ïïîðó èèãðîâûõ ààâòîìàòàõ. ÊÊñòàòè, ííåäàâ-
íî ääëÿ XXbox 3360 ââûïóñòèëè ððèìåéê òòîé
èãðû, ããóðìàíàì ääîëæíî ïïîíðàâèòüñÿ.

ÇÅÌÍÎÉ ÏÏÎÊËÎÍ ÄÄÈÇÀÉÍÅÐÀÌ ÇÇÀ
ÒÀÊÈÅ ÔÔÎÐÌÛ... ÒÒÎ ÅÅÑÒÜ, ÒÒÐÀÂÀ!
ÒÐÀÂÀ ÎÎ×ÅÍÜ ÊÊÐÀÑÈÂÀß!

ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÈ ÍÍÅÎÁÛ-
×ÀÉÍÎ ÏÏÐÛÃÓ×È. ÓÓÂÛ, DDIABLO ÁÁÛËÀ
ËÈØÅÍÀ ÒÒÐÅÒÜÅÃÎ ÈÈÇÌÅÐÅÍÈß...



áåñõèòðîñòíî ðàññîâàíû ïî ñóíäó-
êàì, êîèìè èçîáèëóþò óðîâíè.
Íà îñíîâàíèè èçëîæåííîãî ìû áû íè-
êîãäà íå ïîñòàâèëè èãðå âûñîêèé
áàëë, è óæ êîíå÷íî íå ñðàâíèëè áû
ïðåòåíäåíòà ñ ëåãåíäàðíîé Diablo. Íî
èñòèííàÿ ñóùíîñòü Gauntlet: Seven
Sorrows ðàñêðûâàåòñÿ â ìóëüòèïëå-
åðå. Äî ÷åòûðåõ áîéöîâ îäíîâðåìåííî
ìîãóò îáúåäèíèòü óñèëèÿ â áîðüáå ñî
Çëîì, óñòðîèâ êðîâàâóþ áàíþ íà âèð-
òóàëüíûõ ïîëÿõ. Ãðàôèêà äîñòàòî÷íî
õîðîøà, ÷òîáû îáèëèå ìàãè÷åñêèõ
ñïåöýôôåêòîâ ïðèêîâûâàëî âçãëÿä, à
àçàðò áóêâàëüíî ëüåòñÿ ÷åðåç êðàé. Ê
÷åñòè ðàçðàáîò÷èêîâ, íàñòðîéêè ñåòå-

âîé èãðû ïðåäåëüíî ïðîñòû, è ïîäêëþ-
÷åíèå íå çàíèìàåò ìíîãî âðåìåíè. Õî-
òÿ ñïðàâåäëèâîñòè ðàäè ñòîèò îòìå-
òèòü, ÷òî âëàäåëüöàì Xbox ïîâåçëî
áîëüøå: ñîåäèíåíèå ïîñðåäñòâîì
Xbox Live ãîðàçäî íàäåæíåå. 

ÎÄÈÍ ÌÅ× ÕÎÐÎØÎ, 
À ×ÅÒÛÐÅ ËÓ×ØÅ!
Êîíå÷íî, Midway ïîñòàðàëàñü ïîäòÿ-
íóòü è ñþæåòíûé ðåæèì. Ñöåíàðèñòû
ñîîðóäèëè âïîëíå çàáîðèñòóþ èñòî-
ðèþ îá èìïåðàòîðå, êîòîðûé ëèøèë
÷åòâåðûõ âåëèêèõ âîèíîâ áåññìåð-
òèÿ, çàòåì áûë ïðåäàí ñîáñòâåííûìè
ñëóãàìè è ïðèçâàë íà ïîìîùü èì æå

îáèæåííûõ àâàòàðîâ. Ïîòÿíåò. Òîëü-
êî ñ ïàôîñîì çàêàäðîâûé ðàññêàç-
÷èê, áûâàåò, ïåðåáàðùèâàåò. Ôðà-
çî÷êè â äóõå «îí çàòî÷èë èõ â Âåëè-
êîì Äðåâå Ðèò�è Ìàëêè, ÷üè êîðíè
ïðîñòèðàþòñÿ ê ñàìîìó êðàþ ìèðà è
òÿíóò îòòóäà ìàãè÷åñêóþ ýíåðãèþ»
íåâîçìîæíî ñëóøàòü áåç óëûáêè.
Òåì íå ìåíåå, èñòîðèÿ öåïëÿåò äîñ-
òàòî÷íî êðåïêî, ÷òîáû óäåðæàòü äî
ñàìîãî ôèíàëà. Íî ëåçòü â ñþæåò-
íûå äåáðè âòîðîé ðàç âàì âðÿä ëè
çàõî÷åòñÿ, ïî êðàéíåé ìåðå, â îäèíî-
÷åñòâå. À âîò ïëå÷îì ê ïëå÷ó ñ æèâû-
ìè ñîðàòíèêàìè íà÷íåòñÿ óæå ñîâ-
ñåì äðóãàÿ èãðà... 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÅÅññòòüü ííàà ÷÷òòîî ïïîîññììîîòòððååòòüü

Íåâåðîÿòíî, ííî ôôàêò: XXbox- èè PPS2-ââåðñèè ââíåøíå ïïðàêòè÷åñêè ííåîòëè÷èìû! ÈÈ ññïåöýôôåêòû,
è ààíèìàöèÿ ííà îîáåèõ ïïëàòôîðìàõ îîäèíàêîâî õõîðîøè. ÃÃðàöèîçíûå ääâèæåíèÿ ããåðîåâ �� ããîð-
äîñòü ððàçðàáîò÷èêîâ. ÍÍåêîòîðûìè ááîåâûìè êêîìáèíàöèÿìè ííå ïïåðåñòàåøü ëëþáîâàòüñÿ ääî ññà-
ìûõ ôôèíàëüíûõ òòèòðîâ. ÍÍàïðèìåð, êêàê ììóñêóëèñòûé ââîèí ïïîäáðàñûâàåò ññâîþ ææåðòâó ââ ââîç-
äóõ èè ííà ëëåòó øøèíêóåò òòóøêó òòîïîðîì. ÈÈëè êêàê ììàã îîáðóøèâàåò ííà ããîëîâû ííåñ÷àñòíûõ ööåëûé
øêâàë ññâåðêàþùèõ ììîëíèé. ÏÏèñê ÷÷àðîäåéñêîé ììîäû �� òòàê ííàçûâàåìûé ÂÂçðûâ ÌÌàíû. ÌÌîùíîå
çàêëèíàíèå òòîïèò ììèð ââ ááåëîì ññèÿíèè, ïïîñëå ÷÷åãî ííà ýýêðàíå ííå îîñòàåòñÿ ííè îîäíîãî ïïðîòèâíè-
êà. ÂÂïðî÷åì, ííåíàäîëãî �� ççà ïïðåäåëàìè ââèäèìîñòè ââñåãäà ññêðûâàåòñÿ ááàíäà-ääðóãàÿ óóðîäöåâ.

Â ÌÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐÅ ÏÏÎÄÐÓ×ÍÅÅ ÄÄÅÉÑÒÂÎÂÀÒÜ ÑÑÎÎÁÙÀ. ÑÑÊÀÆÅÌ, ÂÂÎÈÍ ÏÏÎÄÁÐÀÑÛÂÀÅÒ ÊÊÀÊÎÃÎ-ÍÍÈÁÓÄÜ
ÃÎÁËÈÍÀ ÂÂ ÂÂÎÇÄÓÕ, ÀÀ ÝÝËÜÔ ÂÂÑÀÆÈÂÀÅÒ ÑÑÒÐÅËÛ ÂÂ ÍÍÅÑ×ÀÑÒÍÎÃÎ, ÏÏÎÊÀ ÒÒÎÒ ÓÓ×ÈÒÑß ËËÅÒÀÒÜ.

The Lord of the Rings: The Return of the King

Gauntlet: Dark Legacy

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ
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Íå÷èñòü ððàäîñòíî ííàïèðàåò ññî ââñåõ ññòîðîí, èè ììèð ââ ããîðÿ÷êå
áîÿ ññóæàåòñÿ ääî òòåëåýêðàíà èè êêíîïîê ïïîä ïïàëüöàìè.

ÂÐÀÃÈ ÂÂÑÅÃÄÀ ÁÁÅÐÓÒ ××ÈÑËÎÌ. ÍÍÓ... ÏÏÛÒÀÞÒÑß.

ÂÍÅØÍÎÑÒÜ
ÂÎÈÒÅËÜÍÈÖÛ
ÎÁÌÀÍ×ÈÂÀ.
ÑÀÌÀß ËËÎÂÊÀß ÈÈ
ÑÒÐÅÌÈÒÅËÜÍÀß
ÈÇ ÂÂÑÅÕ ÃÃÅÐÎÅÂ,
ÎÍÀ ÌÌÃÍÎÂÅÍÍÎ
ÓÊÐÎÒÈÒ ËËÞÁÎÃÎ. 



ÁÁ ûâàþò èãðû ïëîõèå, áûâàþò
èãðû õîðîøèå. Èíîãäà îöåíêà
ñòàâèòñÿ êàê áû ñàìà ñîáîé �

âñå ðîâíî, ÷èñòî, îäíîçíà÷íî� 
Â ýòîì ïðîåêòå � âñå íà äåâÿòêó, à â
òîì � íà òðîéêó, è âñåì âñå ïîíÿòíî.
À áûâàþò òàêèå ïîäåëêè (èíà÷å è íå
íàçîâåøü), êîòîðûå, ñëîâíî çìåéêà-
ãîëîâîëîìêà, òî òàê ñâåðíóòñÿ, 
òî ýäàê: ñ îäíîãî áîêó áåëåíüêèå, 
ñ äðóãîãî ÷åðíûå. Ìîæåò, íå âñå â íèõ
ëàäíî, çàòî íàáëþäàòü èíòåðåñíî.

ÇÅÌËß, 
ÊÀÊ ÈÇÂÅÑÒÍÎ, ÊÐÓÃËÀß
Â òî÷íîñòè ïîâòîðÿòü ñþæåò Æþëÿ
Âåðíà ñöåíàðèñòàì èç Frogwares ïî-
êàçàëîñü ñêó÷íûì. Ïîýòîìó îíè ïðè-
äóìàëè äÿäþøêó Ìýòüþ, èçîáðåòàòå-
ëÿ, è åãî ïëåìÿííèêà Îëèâåðà, îòê-
ðóòèëè áîëüøå ÷åòâåðòè âåêà âïåðåä
è çàòåÿëè î÷åðåäíîå ïàðè. Ìýòüþ
íóæíû äîêóìåíòû, ïîäòâåðæäàþùèå,

÷òî îí äåéñòâèòåëüíî èçîáðåë ÷òî-òî
ñòîÿùåå, ïóòåøåñòâóÿ ïî ìèðó, 
è äîñòàòü äîêàçàòåëüñòâà íóæíî�
èìåííî çà 80 äíåé! Äÿäÿ, ðàçóìååò-
ñÿ, íå â òîì âîçðàñòå, ÷òîáû îòïðàâ-
ëÿòüñÿ â ïóòåøåñòâèå, âîò îí è ïîðó-
÷àåò ýòî äåëî ïëåìÿííèêó. À ïîòîìîê
ñûùèêà Ôèêñà áóäåò èì âðåäèòü.
Ïóòü ïëåìÿííèêà ëåæèò â Êàèð, ïî-
òîì â Áîìáåé, Èîêîãàìó è Ñàí-
Ôðàíöèñêî. Òàì-òî è ðàñòåðÿë äÿ-
äþøêà ÷åòûðå ñâîèõ ïàòåíòà.

ÌÛ ÆÅËÅÇÍÛÌ ÊÎÍÅÌ 
ÂÑÅ ÏÎËß ÎÁÎÉÄÅÌ
Ðàçðàáîò÷èêè óòâåðæäàþò, ÷òî òîæå
îáúåõàëè ìèð è ïîñòàðàëèñü êàæäî-
ìó ýïèçîäó èãðû ïðèäàòü ñîîòâåò-
ñòâóþùèé êîëîðèò. Íå çíàþ íàñ÷åò
ïóòåøåñòâèÿ, íî êîëîðèò îäíîçíà÷-
íî ïðèñóòñòâóåò. Ñ æèçíüþ îí èìååò
ìàëî îáùåãî. Âïðî÷åì, ýòî èãðå
òîëüêî íà ïîëüçó. Õîòåëè òîãî èëè

íåò ñîçäàòåëè, íî ó íèõ ïîëó÷èëîñü
îæèâèòü òîò ñàìûé äóõ ôóòóðîëîãè-
÷åñêèõ ïðåäñêàçàíèé âðåìåí Æþëÿ
Âåðíà. Èç ôàíòàçèé ÷åëîâå÷åñòâà 
î ìîíñòðóîçíûõ ïàðîâûõ ìàøèíàõ
âîïëîòèëñÿ òîëüêî «Òèòàíèê», äà è
òîò íåäîëãî ïðîæèë, à â ìèðå, ñîç-
äàííîì Frogwares, ãåðîé ïîáûâàåò 
è íà îãðîìíîì êîðàáëå ñ ñîëíå÷íû-
ìè ïàðóñàìè, è íà ãèãàíòñêîì äèðè-
æàáëå, è íà âîâñå óæ íåâåðîÿòíîì
ïàðîâîçå, êàòàþùåìñÿ ïî òðîéíîìó
ðåëüñó è òÿíóùåì äâóõýòàæíûå
ïðîñòîðíûå âàãîíû.
×òî ïðèÿòíî, êñòàòè, âñå òðè ñðåä-
ñòâà ïåðåäâèæåíèÿ � íå ïðîñòî íå-
èíòåðàêòèâíûé «áàíòèê», à ìåñòà,
ãäå ïðîõîäÿò ïîëíîöåííûå èãðîâûå
ýïèçîäû, êîòîðûå, íà ìîé âçãëÿä,
óäàëèñü äàæå ëó÷øå, ÷åì ñöåíû â
ãîðîäàõ. Êðîìå òîãî, ïîðÿäîê èñ-
ïîëüçîâàíèÿ òðàíñïîðòà â èãðå âàðü-
èðóåòñÿ è çàâèñèò îò òîãî, êàêîå
ñðåäñòâî âûáåðåò èãðîê äëÿ ïóòåøå-
ñòâèÿ ìåæäó Êàèðîì è Áîìáååì.
Æàëü, ñîäåðæàíèå â ëþáîì ñëó÷àå
îäèíàêîâîå.

ÓÒÐÎ, ÄÅÍÜ, ÂÅ×ÅÐ
Äåðæó ïàðè, âû ïîòðàòèòå íà ïðî-
õîæäåíèå èãðû íå îäèí äåíü. 
Ïî ìíîãèì ïðè÷èíàì. Íó, íàïðèìåð,
ïîòîìó, ÷òî çäåñü íåò ïðîèçâîëüíî-
ãî ñîõðàíåíèÿ. Âàøè óñïåõè çàïè-
ñûâàþò â êîíöå ýïèçîäà, à óæ
ñêîëüêî äíåé óéäåò ó âàñ íà ïîíè-
ìàíèå î÷åðåäíîé ãîëîâîëîìêè �
Ôîãã åãî çíàåò! Äà-äà, çäåñü ñ÷èòà-
þò äíè (ïðàâäà, èãðîâûå). Îòñòàâà-
íèå îò ãðàôèêà íà ñàìîì âûñîêîì
èç òðåõ óðîâíåé ñëîæíîñòè ïðèâî-
äèò ê äîñðî÷íîìó ôèíàëó. Íà ïðîñ-
òîì óðîâíå áîëüíî íå íàêàæóò, çà-
ìîðîçÿò âðåìÿ, íî ãåðîé âñå ðàâíî
áóäåò ïðîâàëèâàòüñÿ â çàáûòüå âñÿ-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Focus Home Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Buka Entertainment
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Frogwares
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://frogwares.com/80days

80 Days: 
Around the World Adventure 
(«Âîêðóã ñâåòà çà 80 äíåé»)
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Åñëè îòáðîñèòü çàíóäíûå äèàëîãè è óòîìè-
òåëüíóþ áåãîòíþ, îñòàíóòñÿ èíòåðåñíûå ãîëî-
âîëîìêè è âñåâîçìîæíàÿ ýêçîòèêà.

Ïëþñû:
Ðàçíîîáðàçèå çàãàäîê è èãðîâûõ âîçìîæíîñòåé. Ïðèÿòíàÿ ãðàôèêà, 
êðàñî÷íûå ïåðñîíàæè, ëþáîïûòíûå ãîëîâîëîìêè, çðåëèùíûå «âñòàâêè-êëèïû».

Ìèíóñû:
Îòñóòñòâèå ïðîèçâîëüíîãî ñîõðàíåíèÿ, çàòÿíóòûå äèàëîãè, íåîòçûâ÷èâîå óïðàâëåíèå,
ïðîòèâîðå÷èå ìåæäó çàãàäêàìè íà ðàçìûøëåíèå è îãðàíè÷åíèåì ïî âðåìåíè.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÁÁîîëëëëèèââóóää!!

Çäåñü òòàíöóþò èè ïïîþò. ÄÄà-ääà! ÂÂ êêîíöå
ïî÷òè êêàæäîãî ýýïèçîäà ââàñ îîæèäàåò
«êëèï» ííà èèçâåñòíóþ ïïîïñîâóþ ììåëîäèþ
ñ óó÷àñòèåì ïïåéçàí. ÑÑëîâà, ïïðàâäà, óó ïïåñåí
«íàðîäíûå», ííàïðèìåð, ââìåñòî ««Walk llike
an EEgyptian» �� ««Run llike aa hhero». ÃÃðóïïî-
âûå òòàíöû ââ ëëó÷øèõ òòðàäèöèÿõ èèíäèéñ-
êèõ ôôèëüìîâ ïïðèëàãàþòñÿ.

ÈÃÐÀÅÌ ÂÂ SSPLINTER CCELL? ÍÍÅÒ, ÈÈÙÅÌ
ÑÊÐÛÒÛÅ ÏÏÎÑËÀÍÈß ÄÄÐÅÂÍÈÕ ÅÅÃÈÏÒßÍ.

ÊÒÎ ÝÝÒÎÒ ÑÑÓÐÎÂÛÉ ÑÑÀÌÓÐÀÉ? ÄÄÀ ÎÎËÈÂÅÐ
ÆÅ! ÎÎÍ ÅÅÙÅ ÈÈ ÍÍÅ ÍÍÀ ÒÒÀÊÎÅ ÑÑÏÎÑÎÁÅÍ, ÂÂÈ-
ÄÅËÈ ÁÁÛ ÂÂÛ ÅÅÃÎ ÂÂ ÐÐÎËÈ ÃÃÅÉØÈ�

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî 
bagheera@gameland.ru
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êèé ðàç, êàê îáíóëÿåòñÿ «øêàëà óñ-
òàëîñòè». Èíîãäà, ïîñðåäè âàæíîãî
ýïèçîäà, ýòî âûãëÿäèò îñîáåííî íå-
ëåïî. Íå çàáûâàéòå êóøàòü � îòòÿ-
íåòå îáìîðîê. À ñîí â ãîñòèíèöå
âîññòàíàâëèâàåò áîëüøå ñèë.
Åùå îäíà ïðè÷èíà íåáûñòðîãî
ãåéìïëåÿ � áåãîòíÿ «èç ïóíêòà 
À â ïóíêò Á». Ðàçðàáîò÷èêè ïîïû-
òàëèñü ïî-ñâîåìó îáëåã÷èòü ó÷àñòü
Îëèâåðà, ñíàáäèâ åãî ìèíè-êàð-
òîé, íà êîòîðîé îòêðûòî óêàçûâà-
åòñÿ òî÷êà íàçíà÷åíèÿ. Òîëüêî â
î÷åíü ðåäêèõ çàäàíèÿõ òèïà «íàé-
äè íå÷òî» íàñ îñòàâëÿþò áåç óêà-
çàòåëÿ, ÷òî íåîæèäàííî è íå ñîâ-



ñåì ïðèÿòíî. Âïðî÷åì, áåã «ïî
ñòðåëî÷êå» � òîæå íå îñîáî âåñå-
ëîå çàíÿòèå, ïðåâðàùàþùåå ìèíè-
ìóì òðåòü èãðû â ÷åðåäó óòîìè-
òåëüíûõ ìåòàíèé. Â ïðèíöèïå, 
ãîðþ ïðèçâàíû ïîìî÷ü «ñðåäñòâà
ïåðåäâèæåíèÿ», êîòîðûå ìîæíî
âçÿòü â àðåíäó â ëþáîé ñòðàíå.

ÔÈÇÈÊÀ È ËÈÐÈÊÀ
Ê óñëóãàì ñïåøàùåãî ïóòåøåñòâåí-
íèêà îáùèå äëÿ âñåõ ãîðîäîâ óíè-
öèêë, òðèöèêë, êîâåð-ñàìîëåò, à òàê-
æå «íàöèîíàëüíûå» âåðáëþä, ñëîí è
ãîíî÷íûé àâòîìîáèëü. ßïîíñêèé ðèê-
øà îòñóòñòâóåò, êîâåð â Ñàí-Ôðàí-
öèñêî ñìîòðèòñÿ äèêî. Áåäà â òîì,
÷òî äâèæîê èãðû íå ñëèøêîì ïîäõî-
äèò äëÿ «äðàéâà». Âåðáëþä è ñëîí

åäâà ëè áûñòðåé Îëèâåðà, óíèöèêë,
òðèöèêë è êîâåð ïëîõî óïðàâëÿåìû,
ïðè åçäå íà ãîíî÷íîé ìàøèíå, îñî-
áåííî âäîëü ñàìûõ äëèííûõ óëèö,
èãðà òîðìîçèò ïðîñòî ÷óäîâèùíî.
Ïðèçíàåì ÷åñòíî: äâèæîê íå
ñïðàâëÿåòñÿ è ñ ïðî÷èìè ôèçè÷åñ-
êèìè äåéñòâèÿìè, íóæíûìè â ðåøå-
íèè ãîëîâîëîìîê. Â îäíîì ìåñòå
òðàäèöèîííîãî-ïðûæêà-÷åðåç-ïðî-
ïàñòü óñïåõ îæèäàë ìåíÿ ëèøü íà
äâàäöàòîé ïîïûòêå! Îäíàêî çàìåò-
íî, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè «ìîòîðîì»
ãîðäÿòñÿ: êàðòèíêó îí âûäàåò, 
íåñîìíåííî, êðàñèâóþ.

ÏÎÌÈÌÎ ÏÐÎ×ÅÃÎ
Åñëè çàêðûòü ãëàçà íà òîò ôàêò,
÷òî äîâîëüíî ÷àñòî «ïîéìàòü â ïðè-

öåë» àêòèâíûé ïðåäìåò íåâåðîÿòíî
ñëîæíî, çàãàäêè íóæíî ïîõâàëèòü:
ëîãèêà ïîíÿòíà, ïîäñêàçêè óìåëî
çàïðÿòàíû è, âìåñòå ñ òåì, ëåãêî
äîñòóïíû âíèìàòåëüíîìó èãðîêó.
Ïðàâäà, ðîáêèå ïîïûòêè ïîçíàêî-
ìèòüñÿ ñ èãðîé ìîæåò íà êîðíþ
ïðåñå÷ü ñêó÷íåéøèé âñòóïèòåëüíûé
ðîëèê, â êîíöå êîòîðîãî äàæå äÿ-
äþøêà çàìåíÿåò ÷òåíèå äîêóìåí-
òîâ íà «áëà-áëà-áëà» ñ ðàçáðàñû-
âàíèåì äåñÿòêîâ ëèñòîâ ïî êîìíà-
òå. Ñ þìîðîì ó ñîçäàòåëåé òóãî.
Îíè âñå âðåìÿ ïûòàþòñÿ øóòèòü, 
è ñìååøüñÿ íå îòòîãî, ÷òî øóòêè
óäà÷íû, à íàä ñàìèìè ïîïûòêàìè
ðàçâåñåëèòü èãðîêà.
Áåñêîíå÷íûå ïåðåîäåâàíèÿ ãëàâíîãî
ãåðîÿ (ýòî, âèäàòü, âñå îò ïðåäûäó-

ùèõ ïðîåêòîâ ïðî Øåðëîêà Õîëìñà),
ïîâòîðÿþùèåñÿ øóòêè íàä ìîðÿ÷êà-
ìè è èõ ñåêñóàëüíîé îðèåíòàöèåé (â
êàæäîì, íó ïðîñòî â êàæäîì æèëîì
îòñåêå ýòèõ íåñ÷àñòíûõ íàéäåòñÿ
ïëàêàòèê ñ ïðèñïóñêàþùèì ïëàâêè
êóëüòóðèñòîì), îáùåñòâî êèëòîïîê-
ëîííèêîâ êàê îäèí èç äâèãàòåëåé
ñþæåòà. Âàì ñìåøíî?
Âïðî÷åì, äîêòîð Âëàä, âàìïèð è ïî
ñîâìåñòèòåëüñòâó ëè÷íûé ïñèõîòå-
ðàïåâò ïðåñòàðåëîé êíÿæíû ñ íåïðî-
èçíîñèìîé ôàìèëèåé, ïîõîæåé íà
ñëàâÿíñêóþ, ìíå ïîíðàâèëñÿ.
Íåò, çäåñü âñå íå òàê àòìîñôåðíî è
âûâåðåííî, êàê, íàïðèìåð, â «Ïóòå-
øåñòâèè íà Ëóíó». Íî àóðà æþëü-
âåðíîâñêîãî «ïàðîïàíêà» íå äàñò
ðàññûïàòüñÿ íè îäíîìó ïåðåñêàçó. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÃÎËÎÑÈÑÒÀß ØØÀÕÐÀÇÀÄÀ ÈÈÃÐÀÅÒ ÍÍÅ ÏÏÎÑËÅÄÍÞÞ ÐÐÎËÜ ÂÂ
ÝÒÎÉ ÈÈÑÒÎÐÈÈ. ÑÑÍÀ×ÀËÀ ÌÌÛ ÅÅÅ ÑÑÏÀÑÀÅÌ, ÏÏÎÒÎÌ ÎÎÍÀ �� ÍÍÀÑ.

«ÎÍ ÆÆÈÂÅÒ ÑÑÐÅÄÈ ÏÏÓÑÒÛÍÜ, ÅÅÑÒ ÍÍÅÂÊÓÑÍÛÅ
ÊÓÑÒÛ, ÎÎÍ ÂÂ ÐÐÀÁÎÒÅ ÊÊÐÓÃËÛÉ ÃÃÎÄ�» �� ÏÏÎ×ÒÈ ÒÒÎ
ÆÅ ÑÑÀÌÎÅ ÌÌÎÆÍÎ ÑÑÊÀÇÀÒÜ ÈÈ ÎÎÁ ÎÎËÈÂÅÐÅ.

ÒÎËÜÊÎ ××ÒÎ ÌÌÛ ÁÁÛËÈ ÂÂÍÓÒÐÈ ÝÝÒÎÃÎ ÂÂÅÑÅËÎÃÎ ««ØÎÒËÀÍÄÑÊÎÃÎ» ÄÄÈÐÈ-
ÆÀÁËß, ÀÀ ÂÂÎÒ ÒÒÅÏÅÐÜ ÑÑÌÎÒÐÈÌ ÍÍÀ ÍÍÅÃÎ ÑÑ ÌÌÀÊÓØÊÈ ÄÄÐÓÃÎÃÎ, ÏÏÐÈÑÒÛ-
ÊÎÂÀÍÍÎÃÎ. ÀÀÐÕÈÒÅÊÒÓÐÀ ÓÓÐÎÂÍÅÉ ÏÏÎÄ×ÀÑ ÏÏÐÎÑÒÎ ÓÓÄÈÂÈÒÅËÜÍÀ.

Ê óóñëóãàì ïïóòåøå-
ñòâåííèêà óóíèöèêë,
òðèöèêë, êêîâåð-
ñàìîëåò, ââåðáëþä,
ñëîí èè ããîíî÷íûé
àâòîìîáèëü.

«Øåðëîê Õîëìñ: Çàãàäêà ñåðåáðÿíîé ñåðåæêè»

«Æþëü Âåðí: Ïóòåøåñòâèå íà Ëóíó»

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÌÌ íîãî âîäû óòåêëî ñ òåõ ïîð,
êàê Final Fantasy IV ïîÿâè-
ëàñü íà SNES. Îäíàêî èãðó

íå çàáûâàþò: ïðåæäå ÷åì äîáðàòüñÿ
äî GBA, îíà óæå ïîáûâàëà íà PS
one è äàæå WonderSwan Color.
Ãëàâíûé ãåðîé èãðû, Ñåñèë, åäâà ëè
ìîã æàëîâàòüñÿ íà ñóäüáó. Æèë ñåáå
íå òóæèë, âåðîé è ïðàâäîé ñëóæèë
êîðîëþ, êîòîðîãî âî âñåì ñëóøàëñÿ.
Íî âîò ïðèøåë äåíü, êîãäà ïðèêàçû
ìîíàðõà Ñåñèëó ðàçîíðàâèëèñü � 
óæ áîëüíî æåñòîê ñòàë ñàìîäåðæåö
íà ñòàðîñòè ëåò. È Ðûöàðü ðåøèëñÿ
íà îò÷àÿííûé ïîñòóïîê: îí ïðåäàë
ïðàâèòåëÿ è îòêðûòî âûñòóïèë ïðî-
òèâ íåãî. Êàê âîäèòñÿ, â îäèíî÷êó è
áåç îñîáîé íàäåæäû íà ïîáåäó. 
Íî ñîþçíèêè, êàê ýòî ÷àñòî áûâàåò,
íå çàñòàâèëè ñåáÿ äîëãî æäàòü.
Âìåñòå ñ íîâûìè è ñòàðûìè äðóçü-
ÿìè Ñåñèëó ïðåäñòîèò ïåðåæèòü íå-
ìàëî îïàñíûõ ïðèêëþ÷åíèé. Ðàäè
÷åãî? Ðàäè ïðàâäû, êîíå÷íî! 
Íó è íå â ïîñëåäíþþ î÷åðåäü ðàäè
ëþáâè.

Áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè íîâîèñïå÷åí-
íûå ïðàâäîðóáû ïîä âàøèì ÷óò-

êèì ðóêîâîäñòâîì áóäóò èçó-
÷àòü ïîïàäàþùèåñÿ íàâñòðå-
÷ó ãîðîäà è ïîäçåìåëüÿ, îá-
ùàòüñÿ ñ ìåñòíûìè æèòåëÿ-

ìè è ñðàæàòüñÿ ñ ìîíñòðàìè. Ïîñëåä-
íèõ, òðàäèöèîííî äëÿ Final Fantasy,
íàñ÷èòûâàþòñÿ ñîòíè ðàçíîâèäíîñòåé,
è êî ìíîãèì èç íèõ â áîþ ïðèäåòñÿ ïî-
äûñêèâàòü îñîáûé ïîäõîä. Ê ñëîâó, 
ñ áîåâîé ñèñòåìîé FFIV áûñòðî îñâî-
èòñÿ êàæäûé, êòî èãðàë â ëþáóþ èç
ïîñëåäíèõ ÷àñòåé ñåðèàëà, � âåäü
çäåñü ïðàâèò áàë Active Time Battle
(ATB), îò êîòîðîé ðàçðàáîò÷èêè è ïî
ñåé äåíü íå ñïåøàò îòêàçûâàòüñÿ. 
Îäíî ïëîõî � äðàòüñÿ íóæíî òàê ÷àñ-
òî, ÷òî ïîðîé íèêàêîãî òåðïåíèÿ íå
õâàòàåò. È äàæå âîçìîæíîñòü ñáåæàòü
îò ïðîòèâíèêà íå î÷åíü-òî âûðó÷àåò.
Ãðàôèêó ñî âðåìåí SNES ëèøü íåì-
íîãî äîðàáîòàëè, ïîýòîìó äàæå ïî
ìåðêàì GBA ñìîòðèòñÿ FFIV âåñüìà
ñêðîìíî � ñ êàêîé-íèáóäü Golden
Sun íå ñðàâíèòü. Çàòî ìóçûêà âñå
òàê æå âåëèêîëåïíà, ýòîãî íå îòíÿòü.
×òî æå êàñàåòñÿ ïðîåêòà â öåëîì,
îí, áåçóñëîâíî, çàñëóæèâàåò
âíèìàíèÿ ñî ñòîðîíû êàæäîãî
ïîêëîííèêà RPG. Ïóñòü íèêà-
êèõ îòêðûòèé âû íå ñäåëàåòå,
çàòî óäîâîëüñòâèå ïîëó÷èòå
íàâåðíÿêà. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo (Åâðîïà)
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Square Enix
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Game Boy Advance

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.square-enix.com
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Äàæå ðèìåéêîì èãðó íàçûâàòü ñëîæíîâàòî:
èçìåíåíèé â ñðàâíåíèè ñ îðèãèíàëîì ïî÷è-
òàé ÷òî íåò. Íî öåíèòåëÿì êëàññè÷åñêèõ RPG
îáÿçàòåëüíî ïîíðàâèòñÿ.

Ïëþñû:
ßðêèå çàïîìèíàþùèåñÿ ïåðñîíàæè, èíòóèòèâíàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà, 
âåëèêîëåïíàÿ ìóçûêà, íåìíîãî äîðàáîòàííûå ñî âðåìåí SNES äèàëîãè.

Ìèíóñû:
Óñòàðåâøàÿ ãðàôèêà, ñëèøêîì ÷àñòûå ñëó÷àéíûå áîè, êîìó-òî ñþæåò ïîêàæåòñÿ 
÷åðåñ÷óð ïðåäñêàçóåìûì è (ìåñòàìè) áåç ìåðû óïðîùåííûì.

7.5
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ÂÂïïÿÿòòååððîîìì ïïððîîòòèèââ ÇÇëëàà

Îäíîâðåìåííî ïïîä ââàøèì ííà÷àëîì ííà-
õîäèòñÿ ääî ïïÿòè ããåðîåâ, êêîòîðûõ ììîæ-
íî ââûñòðîèòü ââ ääâà ððÿäà. ÊÊñòàòè, ååñëè
áèòâû êêàæóòñÿ ññëèøêîì ññëîæíûìè,
ïîïðîáóéòå ïïåðåêëþ÷èòüñÿ ííà ùùàäÿ-
ùèé WWait-ððåæèì �� ââ ííåì ââðåìÿ îîñòà-
íàâëèâàåòñÿ, ïïîêà ââû ââûáèðàåòå ííóæ-
íóþ ààòàêó èèëè ïïðåäìåò.

ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÍÀ ÃÃÐÀÔÈÊÓ-ÑÑÊÐÎÌÍÈÖÓ, ÑÑÐÀÆÅ-
ÍÈß ÑÑ ÁÁÎÑÑÀÌÈ ÂÂÛÃËßÄßÒ ÂÂÅÑÜÌÀ ÑÑÎËÈÄÍÎ.

ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÈ ÓÓßÇÂÈÌÛ
ÄËß ÌÌÀÃÈÈ, ÄÄÐÓÃÈÕ ÂÂÎÇÌÎÆÍÎ
ÎÄÎËÅÒÜ ÒÒÎËÜÊÎ ××ÅÑÒÍÎÉ ÑÑÒÀËÜÞ.

ÍÀ ÔÔÎÍÅ ÂÂÐÀÆÅÑÊÈÕ ÑÑÎËÄÀÒ ÍÍÀØÈ ÏÏÅÐ-
ÑÎÍÀÆÈ ÑÑÌÎÒÐßÒÑß ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ ÇÇÀÁÀÂÍÎ.

ÂÑÅ ÂÂÑÒÐÅ×ÅÍÍÛÅ ÌÌÎÍÑÒÐÛ ÇÇÀ-
ÍÎÑßÒÑß ÂÂ BBESTIARY, ÃÃÄÅ ÌÌÎÆÍÎ
ÓÇÍÀÒÜ ÈÈÕ ÑÑÈËÜÍÛÅ ÈÈ ÑÑËÀÁÛÅ
ÑÒÎÐÎÍÛ.

Èçäàòåëüñòâî SSquare EEnix ââ îî÷åðåäíîé ððàç ññòðÿõíóëî ïïûëü ññ FFinal FFantasy IIV �� 
ê ááóðíîé ððàäîñòè ââëàäåëüöåâ GGBA.

Àâòîð:
Red Cat
ñhaosman@yandex.ru
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Final Fantasy I & II: Dawn of Souls 

Golden Sun: The Lost Age 

ÍÅ ÒÀÊ ÊÐÀÑÈÂÎ, ÊÀÊ

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ





ÈÈ ïðàâäà: íîðìàëüíóþ íèêàê íå
ïîëó÷èòü, à âîò îòëè÷íóþ �
ïîæàëóéñòà! Ìîëîäàÿ ñòóäèÿ

Fuse Games, â ÷üåé ïå÷êå ãîä íàçàä
èñïåêëàñü Mario Pinball Land äëÿ
Game Boy Advance, ëîâêî ðàçâèëà óñ-
ïåõ, ñîòâîðèâ Metroid Prime Pinball �
ïîæàëóé, ñàìûé çàõâàòûâàþùèé ïèí-
áîë ñî âðåìåí The Pinball of the Dead.
Ãëàâíîé ãåðîèíåé äåéñòâà ïî-ïðåæíå-
ìó ÿâëÿåòñÿ Ñàìóñ Àðàí, òðàäèöèîííî
çàêîâàííàÿ â áðîíþ ïîõëåùå êàêîãî-
íèáóäü ñðåäíåâåêîâîãî ðûöàðÿ. Ïðàâ-
äà, áîëüøóþ ÷àñòü íîâîãî ïðèêëþ÷å-
íèÿ îíà ïðîâîäèò â ñôåðè÷åñêîé ôîð-
ìå è áåçðîïîòíî ïîçâîëÿåò ïèíàòü ñå-
áÿ ôëèïïåðàìè � ÷òî äëÿ èãð ëèíåéêè
Metroid óæå íå ñîâñåì îáû÷íî. Òåì íå
ìåíåå, ëèøü ýòè ïèíêè ñïîñîáíû ïðè-

äàòü øàðó íåîáõîäèìîå óñêîðåíèå,
äàáû ñìåñòè ñî ñòîëà âñåõ ïðîòèâíè-
êîâ, íàáðàòü ìèëëèîíû î÷êîâ, ðàçäî-
áûòü ãîðñòêó àðòåôàêòîâ è äîêàòèòü-
ñÿ äî � ñþðïðèç! � ñõâàòêè ñ áîññîì.
Ñòîëû â ìåðó ðàçíîîáðàçíû, è óêðà-
øåíû íå òîëüêî ïðèâû÷íûìè ñïèí-
íåðàìè, ðàìïàìè, áàìïåðàìè è ïðî-
÷èìè áàçîâûìè îáúåêòàìè, íî è ñïå-
öèàëüíûìè èçîáðåòåíèÿìè èç âñå-
ëåííîé Metroid Prime. Ê ïðèìåðó, íà
îäíîì èç ïåðâûõ óðîâíåé ðàñïîëî-
æåí êîðàáëü, â ÷åé ëþê ìîæíî «çàã-
íàòü» òðè øàðà, êîòîðûå ïîòîì âû-
ïîðõíóò îáðàòíî, âûâîäÿ íà ñ÷åò÷è-
êå î÷êîâ ñóìàñøåäøèå ÷èñëà.
Íå æåëàÿ äåëàòü «ïðîñòî åùå îäèí
ïèíáîë», ðàáîòíèêè Fuse Games íà-
ìîðùèëè ìîçãè â ïîèñêàõ ôîðìóëû

óñïåõà. È íàøëè � âñåãî-òî íàäî äî-
áàâèòü ìèíè-èãðû, äåëàþùèå îáû÷-
íîå øàðîäîëáàíèå íå â ìåðó âåñå-
ëûì. Âåäü Ñàìóñ õî÷åòñÿ íå òîëüêî
ïîëó÷àòü çàòðåùèíû îò ôëèïïåðîâ,
íî è ïîñòðåëÿòü, à òî è ïî ñòåíêàì
ïîïðûãàòü � èíà÷å ê Metroid Prime:
Hunters ñîâñåì ïîòåðÿåò ôîðìó.
Êàê è ïîëîæåíî ëþáîìó ïèíáîëó, óï-
ðàâëåíèå ïðåäåëüíî ïðîñòî: ôëèï-
ïåðû çàêðåïëåíû çà «øèôòàìè», à
ìàíèïóëÿöèè ñ òà÷ñêðèíîì îáîðà÷è-
âàþòñÿ «ñòîëîòðÿñåíèåì» � äëÿ ñîâ-
ñåì óæ áåçâûõîäíûõ ñèòóàöèé, êîãäà
øàðèê-Ñàìóñ ïàäàåò ðîâíåõîíüêî
ìèìî áèâíåé. Ïîñëåäíÿÿ äåòàëü ïî-
ðîé âûçûâàåò òðóäíîñòè: âîâðåìÿ
äîòÿíóòüñÿ äî ýêðàíà � çàäà÷à íå èç
ëåãêèõ, ïðèãîäèëñÿ áû ãèðîñêîï.
Âíåøíå èãðà íè÷åì íå âûäåëÿåòñÿ èç
÷èñëà ïðî÷èõ ïðîåêòîâ äëÿ DS, íî îñî-
áåííûé øàðì â íåé âñå æå åñòü: åñëè
âû ïðîâåëè íåìàëî âðåìåíè çà èçó÷å-
íèåì ìèðîâ îáåèõ ÷àñòåé Metroid
Prime, âàì áóäåò ïðèÿòíî âçãëÿíóòü íà
ñïðàéòû êðàñèâîé âñåëåííîé. Òîé æå
öåëè ñëóæèò ìóçûêàëüíàÿ äîðîæêà,
ñîñòîÿùàÿ èç ðåìèêøèðîâàííûõ òðå-
êîâ «áîëüøèõ» èãð.
Óòîìèëèñü ñ Pinball Hall of Fame? Íàï-
ëåâàëèñü îò Pac-Man Pinball Advance?
Ãîòîâèòå GameCube ê áàòàëèÿì â
Yoot Saito�s Odama? Òîãäà � ñêîðåå,
ñðî÷íî, íåìåäëåííî � ïîáàëóéòå ñâîþ
DS êàðòðèäæåì ñ Morph Ball íà íàê-
ëåéêå. Â íåì � âñå ëó÷øåå, ÷åì ñëà-
âèòñÿ íàñòîëüíàÿ èãðà XIX âåêà. Â
íåì æå � ìíîãî-ìíîãî êðîõîòíûõ ÷åð-
òî÷åê, çà êîòîðûå ëþáÿò ïîõîæäåíèÿ
Ñàìóñ. À áîëüøå è æåëàòü íå÷åãî! 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: pinball
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Fuse Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Nintendo DS

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.metroidprimepinball.comMetroid Prime Pinball

Metroid Prime PinballÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îòëè÷íàÿ èãðà, êîòîðàÿ íåïðåìåííî ïðèäåòñÿ
ïî äóøå è âèðòóîçàì ôëèïïåðîâ, è
âîçäûõàòåëÿì êîñìè÷åñêîé îõîòíèöû.

Ïëþñû:
Ïðèâëåêàòåëüíàÿ ãðàôèêà, ïîäõîäÿùàÿ ìóçûêà, èçóìèòåëüíîå ðåøåíèå 
ñ Rumble Pak, âåëèêîëåïíàÿ ôèçèêà, ìíîæåñòâî íàõîäîê â çàìøåëîé êîíöåïöèè.

Ìèíóñû:
Îãðàíè÷åííîå èñïîëüçîâàíèå îñîáûõ âîçìîæíîñòåé êîíñîëè, íåäîñòàòî÷íîå
êîëè÷åñòâî èãðîâûõ ðåæèìîâ, ñîâñåì óæ ñêðîìíûé ìóëüòèïëååð.

7.5
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ÒÒððÿÿññóó÷÷êêàà

Íåñîìíåííî, ããëàâíîé îîñîáåííîñòüþ MMetroid
Prime PPinball ÿÿâëÿåòñÿ îîùóùåíèå, ááóäòî ííå
ñèäèøü ññ DDS ââ ððóêàõ, àà ññòîèøü ççà ííàñòîÿ-
ùèì ïïèíáîëüíûì ààâòîìàòîì. ÂÂñå ááëàãîäà-
ðÿ ììîäóëþ RRumble PPak, êêîòîðûé ââñòàâëÿåò-
ñÿ ââ ððàçúåì ääëÿ êêàðòðèäæåé ôôîðìàòà GGBA
è ââèáðèðóåò, ââèáðèðóåò, ââèáðèðóåò...

ÌÎÍÑÒÐÛ, ÊÊÀÊ ÏÏÐÀÂÈËÎ, ÕÕÎÐÎØÎ ÇÇÍÀÊÎÌÛ
ÏÎ ÈÈÃÐÀÌ ÑÑÅÐÈÀËÀ ÍÍÀ GGAMECUBE.ÂÑÅ ÈÈÃÐÎÂÛÅ ÑÑÒÎËÛ ÎÎ×ÅÍÜ ÊÊÐÀÑÈÂÎ ÎÎÔÎÐÌËÅÍÛ.

Êàçàëîñü, ííåâîçìîæíî ññêðåñòèòü ïïèíáîë ññ MMetroid PPrime
è ïïîëó÷èòü ííà ââûõîäå ííîðìàëüíóþ èèãðó.

Àâòîð:
Spriggan
spriggan@gameland.ru
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The Pinball of the Dead

Pinball Hall of Fame

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÅÅ, ×ÅÌ

ÎÒÂÀÆÍÀß ÑÑÀÌÓÑ
ÒÎËÜÊÎ ÑÑ ÂÂÈÄÓ
ÒÀÊÀß ÑÑÒÐÀÍÍÀß.
À ÍÍÀ ÑÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ ��
ÁËÎÍÄÈÍÊÀ-
ÊÐÀÑÀÂÈÖÀ!

NINTENDO DSPC PLAYSTATION 2

ÂÐÅÌß ÎÎÒ ÂÂÐÅÌÅÍÈ ÑÑÀÌÓÑ ««ÐÀÑÊËÀÄÛÂÀÅÒÑß», ÄÄÀÁÛ
ÐÀÇÐßÄÈÒÜ ËËÓ×ÅÂÓÞ ÏÏÓØÊÓ ÂÂ ÍÍÀÁÅÃÀÞÙÈÕ ÒÒÂÀÐÅÉ.

ÈÍÎÃÄÀ ÍÍÀ ÂÂÅÐÕÍÅÉ ××ÀÑÒÈ ÝÝÊÐÀÍÀ
ÏÎßÂËßÞÒÑß ÄÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÅ ÔÔËÈÏÏÅÐÛ.
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ÊÎÍÊÓÐÑ
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûãðû-
øå øåñòè äèñêîâ, ïðåäñòàâëåííûõ
â «Äàéäæåñòå», âàì íåîáõîäèìî
ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà äâà âîïðîñà.
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1. ÊÊààêê ííààççûûââààååòòññÿÿ îîääèèíí èèçç
òòèèïïîîââ êêîîððààááëëååéé::
1. ÁÏÊ

2. ÄÄÒ

3. Ò×Ê

2. ÂÂîîëëøøååááííûûéé øøêêààôô 
ËËüüþþèèññàà ááûûëë::
1. Ñòåííûì

2. Íåñãîðàåìûì

3. Ïëàòÿíûì

Îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå con-

test@gameland.ru èëè íà íàø ïî÷òîâûé àäðåñ

101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà

Èãð» äî 31 ìàðòà. Íå çàáóäüòå ñäåëàòü ïîìåòêó

«Äàéäæåñò, 05/2006» è óêàçàòü èìÿ, ôàìèëèþ,

îáðàòíûé àäðåñ ñ ïî÷òîâûì èíäåêñîì.

ÁÁ åññìûñëåííî â î÷åðåäíîé ðàç
ïðåâîçíîñèòü äîñòîèíñòâà
ïðîåêòà � íèêòî è òàê íå ñìååò

îñïàðèâàòü ñòàòóñ êóëüòîâîé è íåï-
ðåâçîéäåííîé èãðû. Íåóäèâèòåëüíî,
÷òî àâòîðû íå ñòàëè ÷èíèòü òî, ÷òî è
òàê ïðåêðàñíî ðàáîòàåò, à âçÿëèñü çà
íåìíîãî÷èñëåííûå, ïóñòü è íå ñòîëü
çíà÷èòåëüíûå, íåäîñòàòêè. Íàïðèìåð,
çà áåçëèêèé îäèíî÷íûé ðåæèì. Â äî-
ïîëíåíèè æå íàñ âñòðå÷àåò íàñûùåí-
íàÿ êàìïàíèÿ, íå îáäåëèâøàÿ âíèìà-
íèåì âñå èãðîâûå ðàñû. Èñêóññòâåí-
íûé èíòåëëåêò òîæå íå ñòîèò íà ìåñ-
òå � ñðàæåíèÿ ñ êîìïüþòåðîì áîëüøå
íå íàïîìèíàþò óòîìèòåëüíûå òðåíè-
ðîâêè. Æàëü òîëüêî, ÷òî îðèãèíàëü-
íûé Warhammer 40.000: Dawn of War
íóæíî ïîêóïàòü îòäåëüíî. Ñëîâîì,
ðàçðàáîò÷èêàì, êàê è îòå÷åñòâåííûì
ëîêàëèçàòîðàì, óäàëîñü íå òîëüêî
íè÷åãî íå èñïîðòèòü, íî è äåéñòâè-
òåëüíî ñäåëàòü èãðó ëó÷øå. 

ÅÅ ñëè Silent Hunter 3 áûë âî
âñåõ ñìûñëàõ èãðîé, ýòîò ïðî-
åêò � ñêîðåå, óïðîùåííûé áî-

åâîé òðåíàæåð. Âîñïðîèçâåñòè íà
êîìïüþòåðå ñîâðåìåííûé ìîðñêîé
áîé íåâåðîÿòíî ñëîæíî, è åäâà ëè
íîâè÷êè ñìîãóò ïîëó÷èòü îò íåãî óäî-
âîëüñòâèå. Íà ìåñòå ñêàçî÷íûõ âè-
äîâ � ïðèáîðíûå ïàíåëè, âçàìåí êó-
ðàæà � ñëîæíûå ðàñ÷åòû. Äåñÿòêè
ìîäåëåé ïîäëîäîê è êîðàáëåé, ôàí-
òàñòè÷åñêîå ÷èñëî òîðïåä, ðàêåò è
ðàçëè÷íîãî îáîðóäîâàíèÿ. Íà ïðî÷-
òåíèå îäíèõ òîëüêî ñïåöèôèêàöèé
óõîäèò ïàðà ÷àñîâ. Ñòðàøíî ïîäó-
ìàòü, êàêèõ òðóäîâ ýòî ñòîèëî ëîêà-
ëèçàòîðàì. Ñòàðûå ìîðñêèå âîëêè
áóäóò â âîñòîðãå îò ïîäîáíîé äîòîø-
íîñòè, à âîò çåëåíûå þíãè äàæå íå
çàìåòÿò, êàê ñåëè íà ìåëü. È óæ òî÷-
íî íå ïîéìóò � ïî÷åìó. «Âðàæäåá-
íûå âîäû» � øòó÷íûé òîâàð, îöåíèòü
êîòîðûé ñìîãóò ëèøü åäèíèöû.

ÃÃ îëëèâóäñêèå áëîêáàñòåðû âñå
÷àùå ñòàëè ðàäîâàòü íàñ êà÷å-
ñòâåííûìè ïîáî÷íûìè ïðîäóê-

òàìè. Ïðåêðàñíàÿ ãðàôèêà, ðàçíîîá-
ðàçíûå çàäàíèÿ è îòëè÷íàÿ ðàáîòà
àêòåðîâ äåëàþò èãðå ÷åñòü. Ñàìî ñî-
áîé, íèêóäà íå äåòüñÿ è îò âåçäåñó-
ùèõ ôðàãìåíòîâ èç ôèëüìà, äà è îò
ñþæåòíîé ëèíèè íàì îòîéòè íå äà-
äóò. Çàòî ðàçðàáîò÷èêè ïðèäóìàëè
èíòåðåñíóþ ñèñòåìó âçàèìîäåéñòâèÿ
ãåðîåâ, âåäü èõ çäåñü ÷åòâåðî. Îáúå-
äèíÿÿñü â êîìàíäû, îíè ìîãóò òâî-
ðèòü ñàìûå íåâîîáðàçèìûå âåùè.
Õîòÿ îòáèâàòüñÿ îò âîëêîâ, ðàçìàõè-
âàÿ íàä ãîëîâîé ìëàäøåé ñåñòðîé, �
íå ëó÷øèé ïðèìåð äëÿ äåòåé. À, ñóäÿ
ïî ñëîæíîñòè çàäà÷åê, èãðà ñîçäàâà-
ëàñü èìåííî äëÿ íèõ. Ïî ñóòè, ïåðåä
íàìè ÷èñòîé âîäû ýêøí, ïîðîé è
âîâñå íàïîìèíàþùèé «ñëýøåð äëÿ
äåòåé». Íî âñå æå � êðàñèâûé è èí-
òåðåñíûé äî ïîñëåäíåé ìèíóòû.

ÂÐÀÆÄÅÁÍÛÅ 
ÂÎÄÛ 

ÕÐÎÍÈÊÈ ÍÀÐÍÈÈ. 
ËÅÂ, ÊÎËÄÓÍÜß 
È ÂÎËØÅÁÍÛÉ ØÊÀÔ 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
S.C.S. Dangerous Waters

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: simulator
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Battlefront.com
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sonalysts
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 8

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 550 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/games/scs

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
The Chronicles of Narnia: 
The Lion, The Witch and The Wardrobe

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Buena Vista Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê» /

Snowball Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Traveller�s Tales
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1.5 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.snowball.ru/narnia

ÐÅÇÞÌÅ:

ÎÎääèèíí èèçç ññààììûûõõ ëëóó÷÷øøèèõõ èè õõààððääêêîîððííûûõõ ññèèììóó-
ëëÿÿòòîîððîîââ ññîîââððååììååííííîîããîî ììîîððññêêîîããîî ááîîÿÿ.. ÒÒîîëëüü-
êêîî ääëëÿÿ ïïððîîôôååññññèèîîííààëëîîââ.. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Warhammer 40.000: Dawn of War � Winter Assault

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì» / GFI
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Relic Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 8

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1.4 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://russobit-m.ru/rus/games/wwa

ÐÅÇÞÌÅ:

ÄÄîîññòòîîééííîîåå ääîîïïîîëëííååííèèåå êê îîääííîîéé èèçç ëëóó÷÷øøèèõõ
ííàà ññååããîîääííÿÿøøííèèéé ääååííüü ññòòððààòòååããèèéé ââ ððååààëëüüííîîìì
ââððååììååííèè..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÍÍååïïëëîîõõààÿÿ èèããððàà ïïîî ììîîòòèèââààìì îîòòëëèè÷÷ííîîããîî ôôèèëëüü-
ììàà,, ííîî ââññåå ææåå ááîîëëüüøøåå ïïîîääõõîîääÿÿùùààÿÿ ääëëÿÿ ääååòòååéé.. 
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ÎÎ ÷åðåäíîå äîïîëíåíèå ê áåñ-
ñìåðòíîé èãðå íå ïðèâíîñèò
â íåå íè÷åãî, êðîìå íîâîé

ðàñû ýëüôîâ. Ïîñëåäíèå îøèáêè áû-
ëè áëàãîïîëó÷íî äîáèòû ïîñëåäíèì
ïàò÷åì, òàê ÷òî íàì ïðîñòî ïðåäëà-
ãàþò íàñëàäèòüñÿ î÷åðåäíîé êàìïà-
íèåé èç âîñüìè ìèññèé. Ñþæåò òåñíî
ñâÿçàí ñ îðèãèíàëüíîé èñòîðèåé, 
íî ðàñêðûòü åãî áóäåò òðóäíî è íà
ïÿòè ñòðàíèöàõ. Ïðèÿòíî òîëüêî, ÷òî
îò íàñ áîëüøå íå òðåáóþò çàðàíåå
ïðîêà÷àííûõ ïåðñîíàæåé. Ïîñòåïåí-
íî íàðàñòàþùàÿ ñëîæíîñòü ïîçâîëÿ-
åò ñîçäàòü ñ íóëÿ ïðàêòè÷åñêè ïîëó-
áîãà. Ïðåñëîâóòûé æå çîëîòîé 
«ÿðëû÷îê» íà êîðîáêå îçíà÷àåò âñå-
ãî ëèøü åùå íåñêîëüêî ÷àñîâ óäî-
âîëüñòâèÿ. À èìåííî � øåñòíàäöàòü
íîâûõ ýëüôèéñêèõ êàðò è ïîëíûé íà-
áîð ìèññèé èç îðèãèíàëüíîé èãðû.
Òåì áîëåå åå íàëè÷èå íà êîìïüþòå-
ðå âîâñå íå îáÿçàòåëüíî.

DISCIPLES 2: 
RISE OF THE ELVES GOLD 

ÏÎËÈÖÈß ÅÂÐÎÏÛ: 
ÑÏÅÖÏÎÄÐÀÇÄÅËÅÍÈß ÄÈÏËÎÌÀÒÈß 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Disciples 2: Rise of the Elves Gold

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: TBS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Strategy First
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Strategy First
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 4

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 266 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/games/d2roteg

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
EuroCops 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C» / «Ëîãðóñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: CrazyFoot Gamestudio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/euro_cops

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Diplomacy

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: TBS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Paradox Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ» / snowball.ru
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Paradox Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 7

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.snowball.ru/diplomacy

ÐÅÇÞÌÅ:

ÊÊàà÷÷ååññòòââååííííîîåå ääîîïïîîëëííååííèèåå êê îîòòëëèè÷÷ííîîéé,, ïïóóññòòüü
èè ííååââååððîîÿÿòòííîî ññòòààððîîéé èèããððåå,, ïïëëþþññ ííååááîîëëüüøøîîéé
ïïîîääààððîîêê îîòò èèççääààòòååëëÿÿ..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÑÑòòððààøøííûûéé ññîîíí ïïîîêêëëîîííííèèêêîîââ CCoouunntteerr-SSttrriikkee ��
ääååøøååââààÿÿ ããððààôôèèêêàà,, îîääííîîòòèèïïííûûåå êêààððòòûû 
èè ííóóëëååââîîéé ððååààëëèèççìì..

ÍÍ àñòîëüíûå èãðû ñóùåñòâî-
âàëè åùå çàäîëãî äî
êîìïüþòåðíûõ è íå ñäàþò

ïîçèöèé äî ñèõ ïîð. Àçàðò áîðüáû
è îáùåíèå ñ æèâûì ñîïåðíèêîì
åäâà ëè ÷åì-òî çàìåíèøü. Íî êó-
äåñíèêè èç Paradox Interactive âñå-
òàêè ïîïûòàëèñü è âûáðàëè äëÿ
ýòîãî îäíó èç ñàìûõ èìåíèòûõ
ñòðàòåãèé. Âåñü ìèð èãðàåò â
«Äèïëîìàòèþ» óæå ïî÷òè ïîëâå-
êà. È ñåêðåò äîëãîëåòèÿ ïðîñò �
ýëåìåíòàðíûå ïðàâèëà è íåïîâòî-
ðèìîñòü êàæäîé èç ïàðòèé� 
Øàõìàòû âñåìåðîì, äà è òîëüêî.
Íà÷àëî âñåãäà îäíî � ðàçáèòàÿ íà
ñåêòîðà êàðòà Åâðîïû è ñåìü ñî-
ïåðíèêîâ ñ àáñîëþòíî ðàâíûìè
ñèëàìè. Ðàâíûìè íàñòîëüêî, ÷òî
ïîáåäèòü ìîæíî, ëèøü çàêëþ÷àÿ
ñîþçû è ïàêòû ñ ñîñåäÿìè� 
Èëè ïðåäàâàÿ è îáìàíûâàÿ èõ,

ïëåòÿ èíòðèãè è ðàçûãðûâàÿ ñëîæ-
íûå äèïëîìàòè÷åñêèå êîìáèíà-
öèè. Òàê ÷òî, ñàìî ñîáîé, ñðàæå-
íèÿ ñ êîìïüþòåðîì � âñåãî ëèøü
ðàçìèíêà, èãðà ðàññ÷èòàíà íà íàñ-
òîÿùèõ ïðîòèâíèêîâ. È áëàãîäàðÿ
ãðàôè÷åñêîé ñèñòåìå ïåðåãîâîðîâ
âàì äàæå íå íóæíî èçó÷àòü ÿçûêè.
Ñîïåðíèêó ìîæíî íàãëÿäíî ïîêà-
çàòü, ÷åãî âû îò íåãî õîòèòå. 
Íàïðèìåð, ïðåäëîæèòü åìó àòàêî-
âàòü êîíêðåòíûé ñåêòîð, à âçàìåí
ñäåëàòü ñîñåäíþþ ïðîâèíöèþ äå-
ìèëèòàðèçîâàííîé çîíîé. Ïðè÷åì
ýòî âîâñå íå îçíà÷àåò, ÷òî âû äîëæ-
íû ñäåðæàòü îáåùàíèå. Åäèíñòâåí-
íîé ëîæêîé äåãòÿ îêàçàëèñü íåêîòî-
ðûå øðèôòû â ðóññêîÿçû÷íîé âåð-
ñèè. Íàïðèìåð, èíîãäà òðóäíî ðà-
çîáðàòü ÷èñëåííîñòü âðàæåñêèõ àð-
ìèé è ïðèõîäèòñÿ áàíàëüíî ïåðåñ-
÷èòûâàòü èõ ïî ïàëüöàì�

ÂÛÁÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÑÈ»
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ÐÅÇÞÌÅ:

ÎÎääííàà èèçç ññààììûûõõ îîððèèããèèííààëëüüííûûõõ ííààññòòîîëëüüííûûõõ 
èèããðð ííààøøëëàà ääîîññòòîîééííîîåå ââîîïïëëîîùùååííèèåå ííàà 
êêîîììïïüüþþòòååððààõõ..

ÏÏîïàäèñü ýòà èãðà íàñòîÿùåé
ïîëèöèè Åâðîïû, ðàçðàáîò÷è-
êè íåïðåìåííî áû óçíàëè, ÷òî

îçíà÷àåò «óáèò ïðè ïîïûòêå ê
áåãñòâó». Ïåðåä íàìè íàáîð îäíîîá-
ðàçíûõ è äëèííûõ, ñëîâíî òîííåëè,
óðîâíåé, ïðîñòî íàïè÷êàííûõ çëîáíû-
ìè òåððîðèñòàìè. Îíè âûïðûãèâàþò
èç îêîí, ëåçóò ÷åðåç ñòåíû, ïðîáèðà-
þòñÿ ÷åðåç ïîòàéíûå õîäû� Ïðîèñ-
õîäÿùåå áîëüøå íàïîìèíàåò øòóðì
ñðåäíåâåêîâûõ çàìêîâ ñ àâòîìàòàìè
íàïåðåâåñ. À ïîñðåäè âñåãî ýòîãî áå-
çîáðàçèÿ � òðîå ìîëîäöîâ, îáâåøàí-
íûõ îáîéìàìè è ïóëåìåòíûìè ëåíòà-
ìè. Ïðè âñåé ñêóäíîñòè àðñåíàëà
àìóíèöèè ó íèõ õâàòèò íà ìàëåíüêóþ
äèâèçèþ, à çäîðîâüÿ � è íà âñå äâå.
Èãðîêàì ðåêîìåíäóåòñÿ èìåòü òàêîé
æå çàïàñ òåðïåíèÿ, ïîñêîëüêó â èãðå
íåò íè÷åãî, êðîìå ìåòîäè÷íîãî
îòñòðåëà çëîóìûøëåííèêîâ è ñèìâî-
ëè÷åñêîãî îòêëþ÷åíèÿ áîìá.







ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ

Ëåòîì ìèíóâøåãî ãîäà êîìïàíèÿ NVIDIA îáúÿ-
âèëà ïðåìèþ International Mobile Gaming
Awards. Ïðè÷åì îðèåíòèðîâàíà îíà íå íà ìà-
òåðûõ çóáðîâ ìîáèëüíîãî ðûíêà, âðîäå
Gameloft, à ñêîðåå íà íàñ ñ âàìè. Â òå÷åíèå
äâóõ ìåñÿöåâ ñîòíè ýíòóçèàñòîâ çàñûïàëè ó÷-
ðåäèòåëåé ñâîèìè èäåÿìè. Â ðåçóëüòàòå 170
èç íèõ âûøëè â ïåðâûé òóð, à íåêîòîðûå � äà-
æå ïîëó÷èëè ñåðüåçíóþ ïîääåðæêó â ðàçðà-
áîòêå. Íåäàâíî ÷èñëî ïðåòåíäåíòîâ áûëî áåç-
æàëîñòíî ñîêðàùåíî äî 20, è, íóæíî îòìå-
òèòü, ñðåäè íèõ ïðèñóòñòâóþò è ðàçðàáîò÷èêè-
îäèíî÷êè. Ê ìîìåíòó âûõîäà ýòîãî íîìåðà â
ïå÷àòü â Áàðñåëîíå êàê ðàç çàêîí÷èò ðàáîòó
3GSM World Congress, ïîñëå êîòîðîãî áóäóò
îáúÿâëåíû ÷åòûðå îêîí÷àòåëüíûõ ïîáåäèòå-
ëÿ. Âñå îíè íåïðåìåííî ïîëó÷àò õîðîøèå
êîíòðàêòû îò ó÷ðåäèòåëåé ïðåìèè. Äà è íî-
âóþ ðàáîòó, íàäî ïîëàãàòü, òîæå. Èäåÿ NVIDIA
ìíîãèì ïðèøëàñü ïî âêóñó. Òàê ÷òî âïîëíå
âîçìîæíî, ÷òî âñêîðå íåêîòîðûå êîìïàíèè
íà÷íóò ðåãóëÿðíî ïðèâëåêàòü ê ðàçðàáîòêå
èãð íåïðîôåññèîíàëîâ. 
Òàê ÷òî çàäóìàéòåñü, ìîæåò, è ó âàñ ïîëó÷èòñÿ
ñîçäàòü ñîáñòâåííóþ ìîáèëüíóþ èãðó?

ÑÄÅËÀÉ ÑÀÌ

Â ïîëêó ìîáèëüíûõ
ñïåöíàçîâöåâ ïðèáû-
ëî, è áðàâûì ðåáÿòàì
Òîìà Êëýíñè ñêîðî
ïðèäåòñÿ ñåðüåçíî ïî-
òåñíèòüñÿ. SOCOM:
U.S. Navy SEALs Mobile
Recon ìîæåò ïîõâàñ-
òàòüñÿ îòìåííîé ãðà-
ôèêîé è áîëåå óòîí-
÷åííûì ãåéìïëååì. Â
íàøåì ðàñïîðÿæåíèè âñåãî äâà áîéöà, çàòî
êàæäûé � ñ ñîëèäíûì àðñåíàëîì. Àâòîìàòû è
ãðàíàòîìåòû, ñíàéïåðñêèå âèíòîâêè è ãîðû
âçðûâ÷àòêè � ñêó÷íî íå áóäåò. À ãëàâíîå, ïîìè-
ìî ðàçëåòàþùèõñÿ íà êóñî÷êè çëîäååâ, íàì
îáåùàþò è íåìíîãî òàêòèêè. Êàæäûé èç «êîòè-
êîâ» óïðàâëÿåòñÿ îòäåëüíî, ïîýòîìó âàì âûáè-
ðàòü � òèõîíüêî ïîäêðàñòüñÿ ê ïðîòèâíèêó ñ íî-
æîì èëè ðàçíåñòè âñå âîêðóã â êëî÷üÿ èç ïóëå-
ìåòà. Èãðó áóäóò ïîääåðæèâàòü áîëüøèíñòâî
ìîäåëåé ñîòîâûõ òåëåôîíîâ, è â áëèæàéøåå
âðåìÿ îíà ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå â Ðîññèè.

ÊÀÐÌÀÍÍÛÉ ÑÏÅÖÍÀÇ

À òòû ççàïèñàëñÿ ääîáðîâîëüöåì?

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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ÍÎÂÎÑÒÈ

×ÒÎÁÛ ÏÎËÓ×ÈÒÜ ÈÃÐÓ
ÎÒÏÐÀÂÜÒÅ ÍÀ ÓÊÀÇÀÍÍÛÉ ÊÎÐÎÒÊÈÉ ÍÎÌÅÐ (ÍÅÇÀÂÈÑÈÌÎ 
ÎÒ ÎÏÅÐÀÒÎÐÀ) SMS C ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÈÌ ÅÉ ÊÎÄÎÌ.

Ïîêà àìåðèêàíñêàÿ
àðìèÿ êîâàðíî çàçû-
âàëà â ñâîè ðÿäû äîá-
ðîâîëüöåâ SMS-ñîîá-
ùåíèÿìè, ìîáèëüíûå
ðàçðàáîò÷èêè íå ñèäå-
ëè ñëîæà ðóêè. F16
Fighter � ïåðâàÿ èãðà
äëÿ òåëåôîíîâ, ñîç-
äàííàÿ ïî ëèöåíçèè
ïðîèçâîäèòåëÿ èñòðå-
áèòåëåé. Ïðîåêò ñèëüíî îòëè÷àåòñÿ îò ïðèâû÷-
íûõ ñêðîëë-øóòåðîâ. Ìèññèè âêëþ÷àþò â ñåáÿ
ïàòðóëèðîâàíèå, ñîïðîâîæäåíèå, áîìáàðäèðîâ-
êè è, åñòåñòâåííî, ïåðåõâàò âðàæåñêèõ ñàìîëå-
òîâ. Êîíå÷íî, äî ïîëíîöåííûõ ñèìóëÿòîðîâ èã-
ðå äàëåêî, íî è áåçäóìíîé ïàëüáû çäåñü òîæå
íåò. Ïîêà ñîçäàòåëè óìàë÷èâàþò, êàê èìåííî
ýòî áóäåò âûãëÿäåòü, íî ñêðèíøîòû âíóøàþò
îïòèìèçì. Æàëü òîëüêî, îòå÷åñòâåííûì ñàìî-
ëåòàì îòâîäèòñÿ ðîëü ìèøåíåé. È åñëè ïîñëåä-
íèé ôàêò âàñ íå ñìóùàåò, âû ìîæåòå âûèãðàòü
íàñòîÿùóþ êóðòêó ïèëîòà îò In-Fusio. 

ÍÀÑÒÎßÙÈÉ ÑÈÌÓËßÒÎÐ

SHADO 
FIGHTER � 2333

138252096
Motorola C650    
Motorola PEBL-V6    
Motorola V220    
Motorola V300    
Motorola V500    
Motorola V600    
Motorola V620    
Nokia 2650    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 3230    
Nokia 5100    
Nokia 6020    
Nokia 6100    
Nokia 6220    
Nokia 6230    
Nokia 6230i    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6630    
Nokia 6670    
Nokia 7210    
Nokia 7250    
Nokia 7260    
Nokia 7610    
Nokia 7650    
Sagem MYV55    

Sagem MYV65    
Sagem MYV75    
Samsung E710    
Samsung E800    
Samsung X450    
Samsung Z100    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K500i    
SonyEricsson K508i    
SonyEricsson K700    
SonyEricsson K700i    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson T630    
SonyEricsson Z1010    
SonyEricsson Z600 

ROBOGEAR: 
BATTLE � 2555 

116383096
Motorola C380    
Motorola C650    
Motorola E398    
Motorola RAZR-V3    
Motorola V180    
Motorola V220    
Motorola V300    
Motorola V500    
Motorola V600    
Motorola V620    
Nokia 2650    
Nokia 3100    
Nokia 3200    

Nokia 3230    
Nokia 3650    
Nokia 3660    
Nokia 5100    
Nokia 6100    
Nokia 6220    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6610i    
Nokia 6630    
Nokia 6670    
Nokia 7210    
Nokia 7250    
Nokia 7250i    
Nokia 7610    
Nokia N-Gage    
Nokia N-GageQD    
Samsung D500    
Samsung E330    
Samsung E630    
Samsung E710 
Samsung E820    
Samsung X100    
Samsung X450    
Siemens CX65    
Siemens M65    
Siemens S65    
SonyEricsson K700    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson T630    
SonyEricsson V800    
SonyEricsson Z600 

RED FACTION 2 � 2555

1149170288
Motorola V525    
Motorola V600    
Nokia 3200    
Nokia 3650    
Nokia 6111    
Nokia 6220    
Nokia 6230    
Nokia 6600    
Nokia 7610    
Nokia 7650    
Sagem MYV55    
Sagem MYV65    
Sagem MYV75    
Sagem MYZ5    
Sagem my C5-2    
Samsung Z100    
Samsung Z140    
SonyEricsson J300    
SonyEricsson K300    
SonyEricsson K300i    
SonyEricsson K600    
SonyEricsson K600i    
SonyEricsson K608i    
SonyEricsson K700    
SonyEricsson K750    
SonyEricsson Z1010  

CALL OF 
DUTY 2 � 2333
132716096

Motorola C380  
Motorola C650  
Motorola E398  
Motorola RAZR-V3  
Motorola V300  
Motorola V500  
Motorola V600  
Motorola V620  
Motorola V635  
Nokia 3100  
Nokia 3200  
Nokia 3220  
Nokia 3230  
Nokia 3650  
Nokia 3660  
Nokia 5100  
Nokia 5140  
Nokia 6020  
Nokia 6100  
Nokia 6220  
Nokia 6230  
Nokia 6230i  
Nokia 6610  
Nokia 6610i  
Nokia 6630  
Nokia 6670  
Nokia 7210  
Nokia 7250  
Nokia 7250i  
Nokia 7260  
Nokia 7270  
Nokia 7610  
Nokia N-Gage  

Nokia N70  
Samsung D500  
Samsung D600  
Samsung E720  
Siemens C65  
Siemens CX65  
Siemens M65  
Siemens S65  
Siemens SL65  
SonyEricsson K300i  
SonyEricsson K500  
SonyEricsson K500i  
SonyEricsson K700  
SonyEricsson K700i  
SonyEricsson K750  
SonyEricsson S700i  
SonyEricsson W550i  

ÇÂÅÇÄÍÛÅ ÂÎÉÍÛ -
ÌÅÑÒÜ ÑÈÒÕÎÂ �
2555

115472096
Motorola E1000    
Motorola RAZR-V3    
Motorola RAZR-V3i    
Motorola V500    
Motorola V600    
Motorola V635    
Motorola V975    
Motorola V980    
Nokia 3650    
Nokia 3660    

Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6630    
Nokia 7270    
Nokia 7610    
Sagem MYV55    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens S65    
Siemens SL65    
SonyEricsson K300    
SonyEricsson K300i    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K600    
SonyEricsson K750    
SonyEricsson S700i    
SonyEricsson V800    
SonyEricsson W900i    
SonyEricsson Z1010    

CRAZY FROG � 2333

138251096
Motorola C650  
Motorola E398  
Motorola RAZR-V3  
Motorola RAZR-V3i  
Motorola V180  
Motorola V220  
Motorola V300  
Motorola V600  
Motorola V635  
Nokia 2650  

Nokia 3100  
Nokia 3200  
Nokia 3220  
Nokia 3230  
Nokia 3650  
Nokia 3660  
Nokia 5100  
Nokia 6220  
Nokia 6230  
Nokia 6230i  
Nokia 6600  
Nokia 6610  
Nokia 6610i  
Nokia 6630  
Nokia 7210  
Nokia 7250  
Nokia 7250i  
Nokia 7650  
Nokia N-Gage  
Samsung D500  
Samsung E300  
Samsung E630  
Samsung E720  
Samsung E820  
Samsung P400  
Samsung X100  
Samsung X460  
Samsung X600  
Siemens C65  
Siemens CX65  
Siemens M65  
Siemens S65  
SonyEricsson K300i  

SonyEricsson K500  
SonyEricsson K500i  
SonyEricsson K700  
SonyEricsson K700i  
SonyEricsson T610  
SonyEricsson T630  
SonyEricsson Z600  

ATLANTIC 
BATTLE � 2333

138249096
Motorola C380  
Motorola C650  
Motorola E398  
Motorola PEBL-V6  
Motorola RAZR-V3  
Motorola V220  
Motorola V300  
Motorola V500  
Motorola V600  
Motorola V620  
Motorola V635  
Nokia 3220  
Nokia 3230  
Nokia 5140  
Nokia 6020  
Nokia 6060  
Nokia 6230  
Nokia 6230i  
Nokia 6260  
Nokia 6600  
Nokia 6630  

Nokia 6670  
Nokia 7260  
Nokia 7610  
Samsung D500  
Samsung D600  
Samsung E330  
Samsung E630  
Samsung E720  
Samsung E820  
Samsung X100  
Samsung X450  
Samsung X460  
Samsung X600  
Siemens C65  
Siemens CX65  
Siemens M65  
Siemens S65  
Siemens SL65  
SonyEricsson K500  
SonyEricsson K500i  
SonyEricsson K700  
SonyEricsson K700i  
SonyEricsson K750  
SonyEricsson S700i  
SonyEricsson T610  
SonyEricsson T630  
SonyEricsson W550i  
SonyEricsson W800i  
SonyEricsson Z600  

Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ http://playmobile.ru/games
Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè.
Ïîäðîáíàÿ èíñòðóêöèÿ ïî íàñòðîéêå WAP íàõîäèòñÿ íà äèñêå. 
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Ñîáðàëèñü êàê-òî âîñåìü ëó÷øèõ áîéöîâ ñî
âñåãî ñâåòà ïîêàçàòü äðóã äðóãó, ãäå ðàêè
çèìóþò... À çèìóþò îíè â ãëóõîé ðóññêîé
òàéãå, ê ëåòó âûáèðàÿñü íà îêåàíñêîå ïîáå-
ðåæüå ïðîåçäîì ÷åðåç êèòàéñêèå ìîíàñòû-
ðè... Ïåéçàæåé, â îáùåì, õâàòàåò, äà è êà-
÷åñòâî èõ ïðîðèñîâêè çàñëóæèâàåò öåëîãî
àáçàöà. Ãðàôèêà â ñòèëå âîñêðåñíûõ ìóëü-
òèêîâ ñìîòðèòñÿ ïîòðÿñàþùå, à îãíåííûå
øàðû è çàïóñêàåøü-òî ïîíà÷àëó òîëüêî äëÿ
êðàñîòû. È, ÷òî ãîðàçäî âàæíåå, ýòî íå ââî-
äèò âàø òåëåôîí â ñòóïîð. ×òîáû âû íè
âûòâîðÿëè íà ýêðàíå, àíèìàöèÿ îñòàåòñÿ
ïëàâíîé è ÷åòêîé, äàæå íà ñàìîé ìåäëåí-
íîé (÷åòâåðòîé) ñêîðîñòè. Îñíîâíîé ðåæèì
èãðû ïðåäëàãàåò ïî î÷åðåäè ðàçäåëàòüñÿ ñî
âñåìè ñåìüþ êîíêóðåíòàìè, ÷òîáû â èòîãå
áðîñèòü âûçîâ îðãàíèçàòîðó òóðíèðà � ðî-
ãîíîñöó Shado. Äåðåòñÿ îí çíà÷èòåëüíî

ëó÷øå âñåõ îñòàëüíûõ áîéöîâ, êîòîðûå ÿâ-
íî ïëîõî ñïàëè è ìàëî åëè. Ïðîùå ãîâîðÿ,
ïðîòèâíèêè ñëèøêîì ìàëî àòàêóþò, ïðåäïî-
÷èòàÿ ñèäåòü â ãëóõîé îáîðîíå è îñûïàòü
âàñ ñïåöèàëüíûìè ïðèåìàìè. Îäèí ìåòàåò
ãðàíàòû, äðóãîé � îãíåííûå øàðû, à ðóñ-
ñêèé ðîáîò âîîáùå ðàçáðàñûâàåòñÿ æåëåç-
íûìè êóëàêàìè... Õîòÿ ÷åãî åùå æäàòü îò
îãðîìíîãî ñàìîâàðà.
Ïîïðàêòèêîâàòüñÿ â åäèíîáîðñòâàõ è ïîäè-
âèòüñÿ îáèëèþ äâèæåíèé ìîæíî â ñïåöè-
àëüíîì ðåæèìå òðåíèðîâêè. Ñòàíäàðòíûå
óäàðû ðóêîé è íîãîé â êîìáèíàöèÿõ ñ
êíîïêàìè äâèæåíèÿ äàþò äåñÿòêè ðàçëè÷-
íûõ ïðèåìîâ. Ïðè÷åì áîëüøàÿ ÷àñòü íàã-
ðóçêè ëîæèòñÿ íà äæîéñòèê, ïîýòîìó âû
âðÿä ëè çàïóòàåòåñü â êëàâèøàõ. À êàê
ðàçáåðåòåñü � ìèëîñòè ïðîñèì â ðåæèì
âûæèâàíèÿ è áèòâû íà âðåìÿ. È âîò òîãäà
ïðîòèâíèêè òî÷íî íå ïîêàæóòñÿ âàì ñëèø-
êîì ïàññèâíûìè...
Ñëîâîì, èãðó íå çðÿ íàçûâàþò ëó÷øèì
ôàéòèíãîì äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ. Ñþ-
äà áû åùå ìóëüòèïëååð, è áîéöîâ Soul
Calibur ìîæíî áóäåò ñìåëî îòïðàâèòü íà
ïåíñèþ (øóòêà). 

SHADO FIGHTER

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: In-Fusio
ÆÀÍÐ: fighting
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.in-fusio.com

Ðàçäåëàâøèñü ñ êîìïüþòåðíûìè
õèòàìè, ìîáèëüíîå îòäåëåíèå
Nival âçÿëîñü çà íàñòîëüíûå ïðî-
åêòû. Ïî÷èòàòåëÿì îðèãèíàëüíîé
Robogear äîñòàòî÷íî ïðîñòî ïîäò-
âåðäèòü � äà, ýòî òà ñàìàÿ èãðà!
Òîëüêî òåïåðü íå íóæíî ðàññòàâ-
ëÿòü ôèãóðêè è áðîñàòü êîñòè.
Âñåõ îñòàëüíûõ ëó÷øå ñðàçó ïðå-
äóïðåäèòü � îäíè òîëüêî ïðàâèëà
çàíèìàþò òðèäöàòü ñòðàíèö...

Âïðî÷åì, íå òàê óæ âñå è ñëîæíî.
Ó âàñ åñòü ìàëåíüêàÿ àðìèÿ è
ïëàíåòà, êîòîðóþ íóæíî çàõâà-
òèòü. ×åòûðå òèïà òåõíèêè è
ñòîëüêî æå âèäîâ áîéöîâ îáëàäà-
þò ñâîèìè óíèêàëüíûìè õàðàêòå-
ðèñòèêàìè. Êàæäûé õîä âû ìîæå-
òå èñïîëüçîâàòü ëèøü îäèí þíèò,
ïîýòîìó âûáèðàòü åãî íóæíî
êðàéíå îñòîðîæíî. Êîíå÷íî, ïðî-
òèâíèê � íå Íàïîëåîí, íî â îòëè-
÷èå îò âàñ çíàåò âñå ïðàâèëà íà-
çóáîê. Îñòàëüíîå ìîæíî îòíåñòè
ê äåòàëÿì è íþàíñàì, êîèõ òóò
âåëèêîå ìíîæåñòâî. À âåëèêîëåï-
íàÿ êàðòèíêà ïðîåêòà ïîñëóæèò
ïðåêðàñíûì ïîâîäîì â íèõ ðà-
çîáðàòüñÿ. Íà òðåõ ðàçíûõ ïëàíå-

òàõ èçâåðãàþòñÿ âóëêàíû, ïëå-
ùåòñÿ âîäà â ðåêàõ è ñíóþò ïðè-
÷óäëèâûå òâàðè. Ïîæàëóé, ýòî
ïåðâàÿ ìîáèëüíàÿ èãðà ñ èíòå-
ðàêòèâíûì îêðóæåíèåì. Ïîñëå
áîåâ îñòàþòñÿ òîëüêî ñãîðåâøèå
ïíè, ñëåäû íà ñíåãó äà ðóèíû
âðàæåñêèõ êðåïîñòåé. Óíè÷òî-
æèòü ìîæíî ïðàêòè÷åñêè âñå. Ê
ñîæàëåíèþ, îöåíèòü ýòî ñìîãóò
íå ìíîãèå. Íà äîáðîé ïîëîâèíå
íåäîðîãèõ òåëåôîíîâ èãðà ïîñòî-
ÿííî çàâèñàåò èëè âûäàåò îøèá-
êè. Äà è ãðàôèêà íà íèõ íå òàê
õîðîøà. Íî åñëè âû ëþáèòå íàñ-
òîëüíûå èãðû è ïîëíîñòüþ óâåðå-
íû â ñîáñòâåííîì òåëåôîíå �
ïðîåêò ñòîèò âàøåãî âíèìàíèÿ. 

ROBOGEAR: BATTLE

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nival
ÆÀÍÐ: strategy
ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 5 äîëëàðîâ

ÎÍËÀÉÍ: http://www.nival.com/mobile_ru

Ìîáèëüíûé ïðîåêò âçÿë âñå ñà-
ìîå ëó÷øåå îò ñâîåãî êîíñîëüíî-
ãî îðèãèíàëà. Ñþæåò â ñòèëå
«Âñïîìíèòü âñå» è áåñêîíå÷íûå
êîðèäîðû Half-Life � åæåìèíóòíîå
äåæàâþ îáåñïå÷åíî. 
Íî íà òåëåôîíàõ åñòü è äðóãèå
ñïîñîáû ïðèâëå÷åíèÿ ãåéìåðîâ.
Íàïðèìåð, ÿðêàÿ ãðàôèêà... Ðàç-
ðàáîò÷èêè ïîìåñòèëè äâóõìåðíûõ
ïåðñîíàæåé â òðåõìåðíûé ìèð.

Ïîëó÷èâøàÿñÿ â ðåçóëüòàòå îò-
ìåííàÿ êàðòèíêà íå òðåáóåò
æåðòâ, âðîäå íåîïðàâäàííî ìà-
ëîé ïðîäîëæèòåëüíîñòè èãðû èëè
íîâîé, áîëåå íàâîðî÷åííîé ìîäå-
ëè òåëåôîíà. Ñ äðóãîé ñòîðîíû,
âèä ñâåðõó ïðåâðàùàåò èãðó â íå-
êîå ïîäîáèå ñêðîëë-øóòåðà. Âñå
ñâîäèòñÿ ê áåãîòíå ïî êîðèäîðàì
äà îòñòðåëó çàçåâàâøèõñÿ âðàãîâ.
Ïðîöåññ ðàçíîîáðàçèòñÿ òîëüêî
ñêðûòíûìè ïðîíèêíîâåíèÿìè íà
ñêëàä, è òî � ëèøü çà î÷åðåäíîé
ïóøêîé. Ëàäíî õîòü èõ çäåñü ïðå-
äîñòàòî÷íî, êàê è áîåïðèïàñîâ.
Ñòðåëÿòü ïðèõîäèòñÿ ïðàêòè÷åñêè
áåç îñòàíîâêè, óêëàäûâàÿ øòàáå-
ëÿìè õëèïêèõ ïðîòèâíèêîâ. Ïî

êðàéíåé ìåðå, óêëàäûâàþòñÿ îíè
äåéñòâèòåëüíî êðàñèâî...
Êîíå÷íàÿ öåëü � âçîðâàòü âñþ
ïëàíåòó ê ìàðñîâîé áàáóøêå,
áëàãîïîëó÷íî óëèçíóâ ñ íåå íà
êîñìè÷åñêèõ êîðàáëÿõ. Ñîáñòâåí-
íî, â ïðîöåññå èõ ïîèñêà ìû è áó-
äåì ñåÿòü ðàçóìíîå, âå÷íîå,
êðàñíîå... Íó ïî÷åìó, åñëè ïîâñ-
òàíöû, òî ñðàçó «êðàñíûå», ñ
«Êàëàøíèêîâûìè» è íà Ìàðñå?
×åñòíî ãîâîðÿ, ýòà èãðà � ñàìîå
íàñòîÿùåå çóáîäðîáèòåëüíîå
«ìÿñî». Îíà íå îòÿãîùåíà íè èç-
ëèøíèì ñþæåòîì, íè ñëîæíîñòüþ,
íè ãîëîâîëîìêàìè. Íî, óâåðåí,
ïàðà ÷àñîâ íåïðåðûâíîãî äåéñòâà
ìíîãèì ïðèäåòñÿ ïî âêóñó.

RED FACTION 2

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: THQ wireless  
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 4

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 5 äîëëàðîâ

ÎÍËÀÉÍ: http://thqwireless.com
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Äîëãîæäàííûé ñèêâåë âñå åùå ïðîäîëæàåò
òðèóìôàëüíîå øåñòâèå íà êîìïüþòåðàõ è
êîíñîëÿõ, à ðàçðàáîò÷èêè óæå âñåðüåç âçÿ-
ëèñü çà ìîáèëüíîå íàïðàâëåíèå. Ôèðìåí-
íûé ýôôåêò áîëüøîé âîéíû íàêîíåö-òî
äîáðàëñÿ è äî òåëåôîíîâ. Òåïåðü ìû íå
êîìàíäóåì âçâîäîì ñóïåðìåíîâ, à ïûòàåì-
ñÿ âûæèòü â àäñêîì êîòëå Âòîðîé ìèðîâîé.
Ïðàêòè÷åñêè âñþ èãðó íàñ áóäåò ñîïðîâîæ-
äàòü îòðÿä ëîáîòîìèðîâàííûõ êëîíîâ. À
êàê åùå íàçûâàòü ãðóïïó êàìèêàäçå, ïàëÿ-
ùèõ êóäà ïîïàëî? Æèâîé ùèò, äà è òîëüêî.
Õîòÿ è îí âàì íå ïîìîæåò. Ïðÿòàòüñÿ ïðè-
äåòñÿ âñåãäà è âåçäå. Âûñóíóëèñü íå â òîò
ìîìåíò � è âû òðóï. Íåìöû, â îòëè÷èå îò
ñîþçíèêîâ, áüþò áåç ïðîìàõà.
Êðóãîì ñâèñòÿò ïóëè, ïàäàþò ñâîè è ÷óæèå
ñîëäàòû, êðóæàò âðàæåñêèå áîìáàðäèðîâ-

ùèêè... È òîëüêî íà÷èíàåøü ÷óâñòâîâàòü ñå-
áÿ ëèøü ìàëåíüêîé íèê÷åìíîé ïåøêîé, êàê
ïîíèìàåøü, ÷òî âñå îïÿòü ïðèäåòñÿ äåëàòü
ñàìîìó. Ïåðåäâèãàòüñÿ ïåðåáåæêàìè ïðè-
âûêàåøü òàê æå áûñòðî, êàê è íå îáðàùàòü
âíèìàíèÿ íà ñâåòîïðåñòàâëåíèå âîêðóã. Õó-
äîæíèêè, êñòàòè, ïîñòàðàëèñü íà ñëàâó. Ïî
áîëüøîìó ñ÷åòó, ãðàôèêà ïî÷òè íå èçìåíè-
ëàñü, íî åäâà ëè ãäå âñòðåòèøü òàêîå îáè-
ëèå äåòàëåé è ñòîëüêî àíèìàöèè íà ýêðàíå.
Ïðàâäà, èìåííî åé ìû îáÿçàíû çàòîðìî-
æåííûì óïðàâëåíèåì. Áîåö ñëóøàåòñÿ êî-
ìàíä íåõîòÿ, ïîñòîÿííî óïóñêàÿ ìîìåíò è
íàðûâàÿñü íà ïóëþ. Íåäàðîì ôàìèëèÿ ðóñ-
ñêîãî ïðîòàãîíèñòà � Êîçëîâ... Íî âîåâàòü
ïðåäñòîèò òàêæå è çà àìåðèêàíöåâ, è çà
àíãëè÷àí � ñþæåò ìàêñèìàëüíî ïðèáëèæåí
ê îðèãèíàëó. Àðñåíàë ïîäðó÷íûõ ñðåäñòâ
âïå÷àòëÿåò � âèíòîâêà Òîêàðåâà, àâòîìàò
Òîìïñîíà, íåìåöêèé ôàóñòïàòðîí è äðóãèå
îãíåñòðåëüíûå ðàäîñòè.
Ìèññèè ïðîõîäÿòñÿ äîëãî è ñ òðóäîì, íî âñå
æå íà îäíîì äûõàíèè. Îäíàêî âëàäåëüöàì
ñòàðûõ òåëåôîíîâ îáîëüùàòüñÿ íå ñòîèò �
ëó÷øå âñåãî èãðà èäåò íà ñìàðòôîíàõ.

CALL OF DUTY 2

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Telcogames
ÆÀÍÐ: shooter
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.telcogames.com

Àòàêà êëîíîâ, ãîâîðèòå? Ïðîåêòû ïî
ìîòèâàì ïîñëåäíåãî øåäåâðà Ëóêàñà
çàïîëîíèëè ìîáèëüíûå òåëåôîíû.
Æàëîâàòüñÿ ïîêà íå íà ÷òî � âñå èã-
ðû êðåïêî ñáèòû è îõâàòûâàþò ïî÷òè
âñå æàíðû. Íà ýòîò ðàç ïåðåä íàìè
ôîðìåííûé ôàéòèíã.
Ñðàçó áðîñàåòñÿ â ãëàçà ÷ðåçâû÷àéíî
íåëåïûé äèçàéí. Ïðè òàêîé-òî àíèìà-
öèè! Ðàçìàõèâàòü ëàçåðíîé øàøêîé �
îäíî óäîâîëüñòâèå. Ïðàâäà, ñíà÷àëà
íóæíî ðàçó÷èòü êó÷ó êîìáèíàöèé óäà-
ðîâ, íà÷èíàÿ ñî ñïåöèàëüíûõ àòàê è
çàêàí÷èâàÿ ïðèìåíåíèåì ñèëû. Çà-
áàâíî, íî èñïîëüçóÿ íåêîòîðûå ïðèå-

ìû, ìîæíî ïðîéòè ïîëîâèíó èç äåñÿòè
óðîâíåé, íå âñòóïàÿ â áîé â ïðèíöèïå.
Íî òîãäà âû ëèøèòå ñåáÿ óäîâîëü-
ñòâèÿ ïîñìîòðåòü, êàê ðàçëåòàþòñÿ
øòóðìîâèêè. Òåì áîëåå, äàáû óãîäèòü
ôàíàòàì, ðàçðàáîò÷èêè óìóäðèëèñü
çàïèõíóòü â èãðó âñåõ ñþæåòíûõ ïåð-
ñîíàæåé � îò äåäóøêè Éîäû äî ìàãè-
ñòðà Âèíäó. Íî íàèáîëåå âïå÷àòëÿþ-
ùèìè îêàçàëèñü, êîíå÷íî æå, ñõâàòêè
ñ áîññàìè, õîòÿ è îíè ñëèøêîì ïðîñ-
òû. Óðîâíÿì âîîáùå íåäîñòàåò ñëîæ-
íîñòè � âû ïðîéäåòå âðàæåñêèå çàñ-
ëîíû, êàê íîæ ñêâîçü ìàñëî. Èëè
èìåííî íà ýòî âû è íàäåÿëèñü? 

ÇÂÅÇÄÍÛÅ ÂÎÉÍÛ � ÌÅÑÒÜ ÑÈÒÕÎÂ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: THQ wireless
ÆÀÍÐ: fighting
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 5 äîëëàðîâ

ÎÍËÀÉÍ: http://thqwireless.com

Êîíòóæåíûé ëÿãóøîíîê óæå äàâíî
îêêóïèðîâàë òåëåôîíû, òðàâìè-
ðóÿ ñëóõ îêðóæàþùèõ æóòêèìè
ðèíãòîíàìè. Òåïåðü æåëàþùèå
ñìîãóò ïîëþáîâàòüñÿ èì âî âñåé
êðàñå, à çàîäíî ïîñòó÷àòü âîçìó-
òèòåëåì ñïîêîéñòâèÿ ïî êðûøàì
íåáîñêðåáîâ. Âûáèðàåì òðàåêòî-
ðèþ, íàñòðàèâàåì ìîùíîñòü � è
ïîëåòåëè... Èñïîëüçóÿ ðåàêòèâíûé
ðàíåö, íóæíî ïðûãàòü ñî çäàíèÿ
íà çäàíèå, ñòàðàÿñü íå óãîäèòü â
î÷åðåäíîé áàññåéí. Ïðèçåìëèòü-
ñÿ æåëàòåëüíî íà áî÷îíîê ñ òîï-
ëèâîì. Íå íàäåéòåñü � äîçàïðà-
âîê íå áóäåò... Çàòî âçðûâíàÿ
âîëíà çàäàñò âàì ïðàâèëüíîå óñ-
êîðåíèå. Äåøåâî è ñåðäèòî. À
òî÷íåå � êðàñèâî, ïðîñòî è íåâå-
ðîÿòíî çàòÿãèâàþùå. Æàëü òîëü-
êî, ïîëåòû î÷åíü ñòðåìèòåëüíû, à
ïðåïÿòñòâèÿ òàê îäíîîáðàçíû.

CRAZY FROG

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Telcogames
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.telcogames.com

Äåñÿòîê íåâîîáðàçèìûõ èãð ïî ìî-
òèâàì è íè îäíîé äîñòîéíîé êëàñ-
ñè÷åñêîé âåðñèè � óäèâèòåëüíî, íî
èìåííî òàê îáñòîÿëè äåëà íà
ôðîíòå ìîðñêèõ áîåâ. Â ýòîì æå
ïðîåêòå íåò íè÷åãî ëèøíåãî. Ïðàâ-
äà, ïîääåðæêè ïðîòîêîëà Bluetooth
â íåì òîæå íåò... Õîòÿ è íà GPRS
íûí÷å ãðåõ æàëîâàòüñÿ � ïðè ïîòå-
ðå ñèãíàëà èãðà àâòîìàòè÷åñêè
ñîõðàíÿåòñÿ. Òåì áîëåå ÷òî áëàãî-
äàðÿ âñòðîåííîìó ÷àòó, âû åùå è
ñýêîíîìèòå äåíüãè íà ñîîáùåíèÿõ.
Òåì æå, êòî ðåøèò áîðîçäèòü ìîðÿ
â îäèíî÷êó, ïðåäëàãàåòñÿ ñðàçó
òðè óðîâíÿ ñëîæíîñòè. Ó÷òèòå, íà
ïîñëåäíåì � ñàìîì èíòåðåñíîì �
ïðîòèâíèê îòêðîâåííî æóëüíè÷àåò,
ïðàêòè÷åñêè íå äàâàÿ øàíñà íà
îøèáêó. Òàê ÷òî, åñëè âàøè êîíñ-
ïåêòû èñïåùðåíû ñîææåííûìè êî-
ðàáëÿìè, ýòà èãðà äëÿ âàñ. 

ATLANTIC BATTLE

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mobileap
ÆÀÍÐ: tactics
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.playmobile.ru



Áûñòðûé èè óóäîáíûé
ïîèñê  ïïî ññàéòó 

Ïðîôåññèîíàëüíûå
êîíñóëüòàöèè
ïðîäàâöîâ

Äîñòàâêà
â ääåíü ççàêàçà

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

*

ÐÀÑÏÐÎÄÀÍÎ

Â ÈÍÒÅÐÍÅÒ-ÌÀÃÀÇÈÍÅ ÒÀÊÎÃÎ

ÍÅ ÁÛÂÀÅÒ

ÂÑÅ? 

* *

NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd::
MMoosstt WWaanntteedd 

$19.99

DDiiaabblloo IIII ++ DDiiaabblloo IIII
Expansion SSet: LLord oof DDestruc-
tion (èãðà ++ ääîïîëíåíèå)

$34.99

BBaattttlleeffiieelldd 22
SSppeecciiaall FFoorrcceess 

$15.99



ÐÐ àíüøå ìû (è ìíîãèå äðóãèå)
íàçûâàëè Tekken 5: Dark
Resurrection âåðñèåé Tekken

5.1. Íà ñàìîì äåëå ýòî íå òàê. Âåð-
ñèÿ Tekken 5.1 ïîÿâèëàñü âñêîðå
ïîñëå ðåëèçà îðèãèíàëüíîé èãðû,
òàì íå áûëî ââåäåíî íèêàêèõ ñåðü-
åçíûõ èçìåíåíèé, ëèøü òîëüêî áî-
åâàÿ ñèñòåìà áûëà ñáàëàíñèðîâà-
íà ÷óòü ëó÷øå. Tekken 5: Dark
Resurrection � ýòî âåðñèÿ 5.2 ñ äâó-
ìÿ ñîâåðøåííî íîâûìè ïåðñîíà-
æàìè, ñâåæèìè àðåíàìè, êîñòþìà-
ìè è àêñåññóàðàìè è, êîíå÷íî, åùå
ðàç ïåðåðàáîòàííûì áàëàíñîì.
Ïåðâûé íîâûé ïåðñîíàæ: ïîï-äèâà
Ëèëè, äî÷ü íåôòÿíîãî ìàãíàòà èç
Ìîíàêî. Îäíàæäû åå ÷óòü áûëî íå
ïîõèòèëè áàíäèòû â íàäåæäå ïîëó-
÷èòü âûêóï � òîãäà Ëèëè, ñàìà òîãî
íå îæèäàÿ, îäíîé ëåâîé óëîæèëà
íàïàäàþùåãî. Ïåðåä äåâóøêîé
îòêðûëñÿ ìèð óëè÷íûõ äðàê, è òå-
ïåðü â òàéíå îò îòöà îíà ïóòåøåñò-
âóåò ïî òóðíèðàì íà ëè÷íîì ñàìî-
ëåòå. Ëèëè � áûñòðûé áîåö, ñïî-
ñîáíûé ðåçêî êîíòðàòàêîâàòü, íî
íå òàê õîðîøî äåéñòâóþùèé â çà-
ùèòå. Âòîðîé íîâè÷îê � ìîë÷àëè-
âûé ðóññêèé ñàìáèñò Äðàãóíîâ,
ìàñòåð ñìåðòåëüíûõ çàõâàòîâ è
áðîñêîâ. Õîäÿò ñëóõè, ÷òî âîåííûå

ARCADE

Ê ððåëèçó êêîíñîëüíîé èèãðû ððàçðàáîò÷èêè ääîëæíû îîòøëèôîâàòü ááîåâóþ ññèñòåìó ääî ááëåñêà �� ïïîòîì ââîçìîæíîñòè
ïîïðàâèòü ÷÷òî-òòî óóæå ííå ááóäåò. ÍÍå òòàê îîáñòîèò ääåëî ññ èèãðîâûìè ààâòîìàòàìè. ÂÂ ïïðîøëîì ããîäó NNamco ââûïóñòèëà ààâòîìàò
Tekken 55, àà ÷÷óòü ïïîãîäÿ êêàæäàÿ ââëàäåâøàÿ ààâòîìàòîì ààðêàäà ììîãëà ááåñïëàòíî ïïîëó÷èòü ïïàêåò ääëÿ îîáíîâëåíèÿ ììàøèíû ääî
âåðñèè 55.1. ÇÇèìîé ââ ßßïîíèè ááûëî ââûïóùåíî îîáíîâëåíèå ääî ââåðñèè 55.2, ááîëåå èèçâåñòíîé êêàê TTekken 55: DDark RResurrection.

1 ÍÅÎÔÈÖÈÀËÜÍÎÅ ÍÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÈÃÐÛ �� ««TEKKEN 55: ÊÊÎÍÊÓÐÑ ÍÍÀ ÑÑÀÌÓÞ ÈÈÄÈÎÒÑÊÓÞ ÏÏÐÈ×ÅÑÊÓ». 2  ÏÅÐÂÛÉ ÍÍÎÂÛÉ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆ: ÄÄÐÀÃÓÍÎÂ, ÑÑÀÌÁÈÑÒ, ÌÌÀÑÒÅÐ ÌÌÎÙÍÛÕ ÁÁÐÎÑÊÎÂ ÈÈ ÇÇÀÕÂÀÒÎÂ. ((ÌÍÅ ÎÎÄÍÎÌÓ ÊÊÀÆÅÒÑß, ××ÒÎ ÂÂ ÒÒÀÊÎÌ ÊÊÎÑÒÞÌÅ ÎÎÍ ÏÏÎÕÎÆ ÍÍÀ

ÑÍÅÉÊÀ?)  3 ÂÒÎÐÎÉ ÍÍÎÂÛÉ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆ: ÁÁÅËÎÊÓÐÀß ÏÏÅÂÈ×ÊÀ ËËÈËÈ, ÌÌÈËËÈÎÍÅÐØÀ ÈÈ ÇÇÀÂÈÄÍÀß ÍÍÅÂÅÑÒÀ.  4 ÑÒÀÐÛÉ ÍÍÎÂÛÉ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆ: ÀÀÐÌÎÐ ÊÊÈÍÃ, ÓÓ×ÈÒÅËÜ ÊÊÈÍÃÀ. 

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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Tekken 5: Dark Resurrection

1

2 3 4



íàøëè åãî â âå÷íîé ìåðçëîòå, îò-
êà÷àëè è âçÿëè íà ñëóæáó. Äðàãó-
íîâ, ìîæåò, è âûãëÿäèò êàê çîìáè,
íî â áîþ åìó íåò ðàâíûõ. Ïîÿâèòñÿ
â Tekken 5: Dark Resurrection è åùå
îäèí äîïîëíèòåëüíûé ïåðñîíàæ,
êîòîðîãî, ïðàâäà, íåëüçÿ íàçâàòü
ñîâåðøåííî íîâûì. Àðìîð Êèíã
(Armor King), ó÷èòåëü ïðèâû÷íîãî
íàì Êèíãà, ñíîâà ïðèñîåäèíèòñÿ ê
òóðíèðó. È åùå îäíà ñóùåñòâåííàÿ
íîâîñòü: Ýääè Ãîðäî ïåðåñòàíåò
áûòü îäíèì èç «êîñòþìîâ» äëÿ
Êðèñòè è îáåðíåòñÿ ñàìîñòîÿòåëü-
íûì áîéöîì.
Èçìåíåíèÿ êîñíóëèñü è ñïèñêà
àðåí. Òåïåðü â èãðå âñåãî 35 ðèí-
ãîâ, âêëþ÷àÿ îáíîâëåííóþ âåðñèþ
ëåñíîé ïîëÿíû èç Tekken 3. Ìíî-
ãèå êàðòû áóäóò äîñòóïíû â äíåâ-
íîì è íî÷íîì âàðèàíòå: ïîñìîòðè-
òå, íàïðèìåð, íà êàðòèíêó ñ íîìå-
ðîì ñåìü. Óçíàåòå? Îòäåëüíîå
âíèìàíèå óäåëåíî êîñòþìàì ïåð-
ñîíàæåé � ãàðäåðîá ìíîãèõ ãåðîåâ
ïîïîëíèëñÿ îáíîâêàìè, à îáùåå
êîëè÷åñòâî àêñåññóàðîâ äîñòèãëî
äâåíàäöàòè òûñÿ÷. Òàêæå âû âïåð-
âûå ñìîæåòå íàâåñèòü àêñåññóàðû
íà äåðåâÿííîãî ÷åëîâåêà Ìîêóäçè-
íà (äàåøü åëî÷íûå èãðóøêè!). Êðî-
ìå òîãî, íà ýêðàíàõ çàãðóçêè è âû-

áîðà ïåðñîíàæåé ïîÿâèëèñü íîâûå
CG-èëëþñòðàöèè.
Äðóãèìè ñëîâàìè, Namco ñäåëàëà ñ
Tekken 5 òî æå ñàìîå, ÷òî Sega
ðàíüøå ñîòâîðèëà ñ Virtua Fighter 4.
Ðàñøèðåííàÿ âåðñèÿ èãðû (Dark
Resurrection è Evolution ñîîòâåò-
ñòâåííî) ñîäåðæèò äâóõ íîâûõ áîé-
öîâ, óëó÷øåííóþ áîåâóþ ñèñòåìó è
îãðîìíîå êîëè÷åñòâî àêñåññóàðîâ
äëÿ ñîçäàíèÿ ðåäêèõ êîñòþìîâ.
Êîíñîëüíûé ðåëèç Dark
Resurrection? Íå àíîíñèðîâàí. Íå
èñêëþ÷åíî, ÷òî îí íèêîãäà íå ñîñ-
òîèòñÿ. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, âïîëíå
âåðîÿòíî è òî, ÷òî Namco ïîéäåò
ïî ïóòè Sega äî êîíöà è ðàíî èëè
ïîçäíî âûïóñòèò Tekken 5: Dark
Resurrection íà ïðèñòàâêàõ. À ìû,
òåì âðåìåíåì, îáñóæäàåì ñ ðîñ-
ñèéñêèìè ïîñòàâùèêàìè èãðîâûõ
àâòîìàòîâ âîçìîæíîå ïîÿâëåíèå
Tekken 5: Dark Resurrection â Ðîñ-
ñèè. Ìû çíàåì, ÷òî â Ðîññèè åñòü
ëåãèîí ïîêëîííèêîâ Tekken (è, âîç-
ìîæíî, íå îäèí). Êàê òîëüêî îäèí
èç ýòèõ èãðîâûõ àâòîìàòîâ ïîÿâèò-
ñÿ â ñòðàíå, «ÑÈ» óñòðîèò ìàñø-
òàáíûé òóðíèð. Ìû íå ñîìíåâàåì-
ñÿ: äàæå íà âåðñèè Tekken 5.2 èñ-
òîðèÿ ýòîé èãðû âñå åùå òîëüêî
íà÷èíàåòñÿ. 
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ARCADE
ÑÑêêîîððåååå ââ ííîîììååðð!!

Ïîïóëÿðíûé òòàíöåâàëü-
íûé èèãðîâîé ààâòîìàò
çàñâåòèëñÿ ââ êêëèïå ÌÌà-
äîííû! ÍÍàéäèòå ííà ëëþ-
áîì ììóçûêàëüíîì êêàíà-
ëå êêëèï ííà ïïåñíþ HHung
up, èè ââû óóâèäèòå, êêàê
íà ïïîñëåäíåé ììèíóòå
ðîëèêà ÌÌàäîííà ëëèõî
ôðèñòàéëèò ííà ààâòîìà-
òå DDancing SStage FFusion
(åâðîïåéñêàÿ ââåðñèÿ DDance DDance RRevolution îîò KKonami). ÂÂ ÐÐîñ-
ñèè óóæå ääàâíî ññóùåñòâóåò ««Áåìàôèÿ», îîáúåäèíåíèå ëëþáèòåëåé
òàíöåâàëüíûõ ààâòîìàòîâ. ÍÍà èèõ ññàéòå ((http://bemafia.ru) ââû ììî-
æåòå ííàéòè ññàìûé ïïîäðîáíûé ññïèñîê òòàêèõ ààâòîìàòîâ ââ ÐÐîññèè,
è ââûáðàòü òòîò, êêîòîðûé ííàõîäèòñÿ ááëèæå ââñåãî êê ââàì. ÄÄåëî ççà
ìàëûì �� ïïîïðîáîâàòü ññåáÿ ââ ððîëè ïïîï-ççâåçäû!

5 ÐÅÄÀÊÖÈÎÍÍÛÅ ÏÏÎÊËÎÍÍÈÊÈ TTEKKEN 55 ÑÑÎØËÈÑÜ ÂÂÎ ÌÌÍÅÍÈÈ, ××ÒÎ ÒÒÀÊÈÅ ÃÃÅÐÎÈ ÏÏÎ×ÓÂÑÒÂÓÞÒ ÑÑÅÁß ÊÊÀÊ ÄÄÎÌÀ ÂÂ ËËÞÁÎÌ ÔÔÀÉÒÈÍÃÅ ÎÎÒ SSNK.  6 ÀÐÅÍÀ ««ÐÀÁÎ×ÈÉ ÑÑÒÎË WWINDOWS XXP».  7 À ÝÝÒÎ, ÏÏÎÑÌÎÒÐÈÒÅ-ÊÊÀ, ÎÎÄÍÀ ÈÈÇ ÇÇÍÀÊÎÌÛÕ ÀÀÐÅÍ ÂÂ ÍÍÎ×ÍÎÌ

ÂÀÐÈÀÍÒÅ.  8 ÍÎÂÛÅ ÀÀÊÑÅÑÑÓÀÐÛ ÏÏÎÌÎÃÓÒ ÑÑÄÅËÀÒÜ ÂÂÀØÅÃÎ ÁÁÎÉÖÀ ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÛÌ ÂÂ ÌÌÈÐÅ.
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ÕÎ×Ó!

n
Ãäå ïïîèãðàòü ââ TTekken 55:
Dark RResurrection? ÍÍàø
ñòàâøèé óóæå òòðàäèöèîí-
íûì îîòâåò: ííèãäå. ÇÇèìîé
ýòà îîáíîâëåííàÿ ââåðñèÿ
Tekken 55 ïïîÿâèëàñü ââ òòî-
êèéñêèõ ççàëàõ èèãðîâûõ ààâ-
òîìàòîâ, èè ïïåðâûå ÿÿïîíñ-
êèå ââåðñèè ììàøèí óóæå ááû-
ëè ççàâåçåíû ââ ÑÑØÀ. ÏÏàêåò
äëÿ îîáíîâëåíèÿ ààíãëîÿ-
çû÷íîé ââåðñèè ààâòîìàòà
Tekken 55 ääî ññèõ ïïîð ííå ááûë
âûïóùåí, ííî, ííàñêîëüêî ííàì èèçâåñòíî, îîí ääîáåðåòñÿ ääî ààðêàä ññîâñåì ññêîðî, ââ ììàðòå.
Êàê òòîëüêî ààâòîìàò ïïîÿâèòñÿ ââ ÐÐîññèè, ììû ïïîñâÿòèì ååìó ååùå îîäèí ââûïóñê ««Àðêàäû».

5

6 7 8



Çäðàâñòâóéòå, ññ
âàìè ððóáðèêà
«Êèáåðñïîðò» èè
åå ââåäóùèé
Polosatiy. ÍÍàéäåò-
ñÿ ëëè êêîãäà-ííè-
áóäü ââ ÑÑÍÃ èèãðîê,
êîòîðîìó
Deadman ïïåðå-
äàñò ïïàëüìó ïïåð-
âåíñòâà? ÓÓæå ííà
ïðîòÿæåíèè ääâóõ
ëåò ååãî ííèêîìó ííå
óäàåòñÿ îîáûãðàòü.
Âîò èè ííà ííåäàâ-
íåì òòóðíèðå, ïïðî-
õîäèâøåì ââ ÊÊèå-
âå, ««íåïîáåäè-
ìûé ÍÍî÷íîé
Ýëüô» ññíîâà îîêà-
çàëñÿ ââíå êêîíêó-
ðåíöèè. ÑÑåãîäíÿ ââ
âûïóñêå: ððåçóëü-
òàòû îîòáîðî÷íûõ
íà AASUS WWinter
2006 èè BBlizzard
Worldwide
Invitational, àà òòàê-
æå òòàêòèêà
Warcraft IIII: TThe
Frozen TThrone ççà
Íåæèòü.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru

Êóáîê ÑÑÍÃ ïïî Warcraft IIII

Îòáîðî÷íûå ííà AASUS 
Winter 2006

55 ôåâðàëÿ â êèåâñêîì èíòåðíåò-êà-
ôå «Ïëàíåòà-Õ» ñîñòîÿëñÿ îòêðû-
òûé Êóáîê ÑÍÃ ïî Warcraft III: The

Frozen Throne. Ïðèçîâîé ôîíä â ðàçìå-
ðå $3000 ïðèâëåê ó÷àñòíèêîâ íå òîëüêî
èç ñòðàí áûâøåãî ÑÑÑÐ, íî è øâåäîâ,
äàò÷àí è äàæå êèòàéöåâ. Ïðàâäà, çâåçä
ñðåäè ãîñòåé, ïðèáûâøèõ èçäàëåêà, íå
áûëî, è ïîýòîìó ãëàâíûì ôàâîðèòîì
ñ÷èòàëñÿ ìîñêâè÷ SK.Deadman. Â ñòàíå
ñêàíäèíàâîâ æå íàèáîëüøóþ óãðîçó
ïðåäñòàâëÿë idle.SjoW, çàÿâèâøèé íàêà-
íóíå òóðíèðà î íàìåðåíèè ïðîáèòüñÿ â
òðîéêó ñèëüíåéøèõ. Îäíàêî îí óñòóïèë
óæå â äåáþòå es4x.Kemper'ó, à â ñåòêå
ïðîèãðàâøèõ � Xyligan'ó. Ïî-íàñòîÿùåìó
èíòåðåñíîé ñòàëà ñòàäèÿ 1/2 ïëåé-îôô:
Äåäìàí ñ ìèíèìàëüíûì ïðåèìóùåñòâîì
îäîëåë ìåñòíîãî ñåðåäíÿêà ñ íèêîì
TRH, à â ïàðàëëåëüíî ïðîõîäèâøåé áèò-
âå ìåæäó Abver'îì (ñêèíóë â ëóçåðà çíà-
ìåíèòîãî Caravaggio) è SK.Hot'îì ïîñ-
ëåäíèé, ÿâëÿâøèéñÿ î÷åâèäíûì ôàâîðè-
òîì, ëèøü â òðåòüåé ïàðòèè äîêàçàë
ñâîå ïðåâîñõîäñòâî è â î÷íîé ñòû÷êå
âèííåðîâ ïîïàë íà Deadman'à. Ðîññèÿ-
íèí «âçÿë» ïåðâóþ êàðòó, íî íåîæèäàííî
ñëèë íà âòîðîé. Â êîíòðîâîì ìàò÷å, êîã-
äà ïðåèìóùåñòâî áûëî íà ñòîðîíå
HîT'à, ó íàøåãî äóýëÿíòà çàâèñ êîìïüþ-
òåð. Ñóäüè íàçíà÷èëè ïåðåèãðîâêó, íà

êîòîðîé êàðòèíà áîÿ ïîëíîñòüþ ïîìåíÿ-
ëàñü. Îäíàêî ïî èðîíèè ñóäüáû, êîãäà
äî ðàçãðîìà áàçû óêðàèíöà îñòàâàëèñü
ñ÷èòàííûå ñåêóíäû, Äåäìàíà ñíîâà ïîä-
âåëî îáîðóäîâàíèå êëóáà. Ðåôåðè, ïîñî-
âåùàâøèñü, ðåøèëè ïðèñóäèòü åìó ïî-
áåäó. Ñîïåðíèêè âñòðåòèëèñü åùå ðàç �
â ñóïåðôèíàëå, ãäå ìîñêâè÷ äåéñòâîâàë
ãîðàçäî óâåðåííåé è çàñëóæåííî ñòàë
÷åìïèîíîì. 

CARAVAGGIO ÓÓÑÒÓÏÈË ÂÂ ÔÔÈÍÀËÅ
ËÓÇÅÐÎÂ SSK.HOT'Ó ÑÑÎ ÑÑ×ÅÒÎÌ 00:2.

ÄÄ î çèìíåãî Êóáêà ASUS, òðàäèöè-
îííî ñîáèðàþùåãî ëó÷øèõ ãåé-
ìåðîâ ÑÍÃ, îñòàëîñü ìåíüøå ìå-

ñÿöà. Óæå èçâåñòíû ðåçóëüòàòû ïåðâûõ
êâàëèôèêàöèé â äèñöèïëèíå Counter-
Strike 5x5. Â Ëàòâèè çà ïóòåâêè â Ìîñê-
âó ñðàçèëèñü 15 êîìàíä. Êàê è ñëåäîâà-
ëî îæèäàòü, ïåðâîå ìåñòî çàâîåâàë
ñèëüíåéøèé ïðèáàëòèéñêèé êëàí
Eclipse. Âìåñòî Dvm, òàêæå âûèãðàâøåé
ïîåçäêó, íî èìåþùåé âîçìîæíîñòè

ïîåõàòü â ðîññèéñêóþ ñòîëèöó ïî
ëè÷íûì ïðè÷èíàì, íà òóðíèð îòïðàâÿò-
ñÿ ðåáÿòà èç aTn. Áåç ñåíñàöèé îáîø-
ëîñü è â Ìèíñêå, ãäå â êëóáå Voodoo4
ïðîõîäèëè áåëîðóññêèå îòáîðî÷íûå.
Çàâñåãäàòàè ASUS Grand Final, áîéöû
èç Tarant2L, õîòü è óñòóïèëè ñâîèì èç-
âå÷íûì êîíêóðåíòàì èç Katana â òðåòü-
åì òóðå âèííåðîâ, â ôèíàëå óâåðåííî
âçÿëè ðåâàíø ñ îáùèì ñ÷åòîì 2:0
(16:12 íà de_nuke, 16:5 íà de_inferno). 

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ÊÓÁÊÀ ÑÍÃ 
ÏÎ WARCRAFT III:
1 ìåñòî � SK.Deadman (Ðîññèÿ) � $1300;
2 ìåñòî � SK.HoT (Óêðàèíà) � $800;
3 ìåñòî � Caravaggio (Ðîññèÿ) � $500.

DEADMAN'Ó ÑÑÊÎÐÎ ÁÁÓÄÅÒ ÍÍÅÊÓÄÀ 
ÑÒÀÂÈÒÜ ÄÄÎÌÀ ÂÂÛÈÃÐÀÍÍÛÅ ÊÊÓÁÊÈ.

ËÀÒÂÈÉÑÊÀß ÊÂÀËÈÔÈÊÀÖÈß CS 5X5:
1 ìåñòî � Eclipse (êâîòà íà Áîëüøîé 
Ôèíàë);
2 ìåñòî � Dvm;
3 ìåñòî � Hacker it.

ÁÅËÎÐÓÑÑÊÀß ÊÂÀËÈÔÈÊÀÖÈß CS 5X5:
1 ìåñòî � TarantuL (êâîòà íà Áîëüøîé
Ôèíàë);
2 ìåñòî � Katana;
3 ìåñòî � Scarabey.

Êîìàíäû Virtus.Pro, St. Petersburg
Islanders, à òàêæå forsage.aT, ProdigY
(îáå èç Óçáåêèñòàíà) àâòîìàòè÷åñêè
ïîëó÷èëè ìåñòî â òóðíèðíîé ñåòêå.

ÈÈ ãðîâîé ïîðòàë VIA CGA ïîä-
âåë èòîãè äâóõìåñÿ÷íîãî êîí-
êóðñà íà ëó÷øóþ êàðòó äëÿ

Quake 4 îò íåçàâèñèìûõ äèçàéíåðîâ.
Ïåðåä ôèíèøíîé ïðÿìîé îðãàíèçà-
òîðû ìåðîïðèÿòèÿ âûáðàëè 12 íàè-
áîëåå äîñòîéíûõ òâîðåíèé è óñòðîè-
ëè Deathmatch, ÷òîáû îïðåäåëèòü íå
òîëüêî ñàìûé êðàñèâûé, íî è ñàìûé
ñáàëàíñèðîâàííûé â ïëàíå ãåéìïëåÿ
óðîâåíü. Íàèáîëüøåå ÷èñëî ãîëîñîâ
íàáðàëà àðåíà ïîä íàçâàíèåì
Monsoon îò ñîçäàòåëÿ Lukin'à, àâòîðà
çíàìåíèòîãî Galang'à. Ìåæäó ïðî-
÷èì, ïåðå÷èñëåííûå ëîêàöèè âêëþ-
÷åíû â ïðàâèëà ïðåäñòîÿùåãî CPL
Q4 World Tour. 

Ëó÷øàÿ
êàðòà ääëÿ
Quake 44



ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÍÍàà ííààøøååìì DDVVDD
Êîëëåêöèÿ ääåìî-ççàïèñåé CCEVO SSeason III, CCSCL IIII èè îîòáîðî÷íûõ ííà AASUS WWinter 22006, ððîëèêè QQ4 ññ CClanbase
Euro CCup 111, ððèïëåè ññ WWC3L ##9, EESL KKing oof tthe HHill, BBlizzard WWorldwide IInvitational, àà òòàêæå ïïîïóëÿðíûé ääåìî-
ïëååð SSeismovision 22.27.
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ÐÐ óêîâîäñòâî ñòîëè÷íîãî èíòåðíåò-êàôå
Playground îáúÿâèëî î ïðîâåäåíèè ñåðèè
ðåãóëÿðíûõ òóðíèðîâ ïî âñåì ïîïóëÿðíûì

êèáåðñïîðòèâíûì èãðàì. Ñîðåâíîâàíèÿ óñòðàèâà-
þòñÿ êàæäûå âûõîäíûå, è íà ìîìåíò ñäà÷è æóð-
íàëà çàâåðøèëîñü óæå äâà ìåðîïðèÿòèÿ. Ïåðâîå,
ñîñòîÿâøååñÿ 5 ôåâðàëÿ, ñîáðàëî 17 äóýëÿíòîâ â
äèñöèïëèíå StarCraft: Broodwar. Ïðèçíàííûå ôà-
âîðèòû, Androide, Ex è Advokate, ó÷àñòèÿ íå ïðè-

íèìàëè, è â èõ îòñóòñòâèå ÷åìïèîíîì ñòàë
Notforu[S2], îäîëåâøèé â ðåøàþùåì ìàò÷å yAn'à.
Â ñîñòÿçàíèÿõ ïî Counter-Strike 5õ5, ïðîøåäøèõ
äíåì ïîçæå, èçíà÷àëüíî áîëåëüùèêè ñòàâèëè íà
ïîáåäó ForZe èëè, â êðàéíåì ñëó÷àå, St.
Petersburg Islanders (Sally, mAger, Rado, Romjke è
Medic), îäíàêî ñèëüíåå âñåõ îêàçàëàñü ñáîðíàÿ
ñîëÿíêà hiGhtime, ñîñòîÿâøàÿ èç ÷åòûðåõ áîéöîâ
Virtus.Pro è íåêîåãî Redman'à.

ÎÎ äèí èç ñèëüíåéøèõ â ìèðå èãðîêîâ â
Warcraft III, êîðååö Spirit_Moon, ïîäïèñàë
êîíòðàêò ñ ïðîåêòîì mYm, çà êîòîðûé

îí áóäåò âûñòóïàòü â ïðåñòèæíîé îíëàéí-ëèãå
WC3L #9. Ðåçóëüòàò íå çàñòàâèë ñåáÿ äîëãî
æäàòü � â äåáþòíîì ìàò÷å ïðîòèâ World Elite íî-
âîáðàíåö ïðè íè÷åéíîì ñ÷åòå 2:2 ïðèíåñ ðåøàþ-
ùåå î÷êî â êîïèëêó êîìàíäû, ðàçãðîìèâ «âñó-
õóþ» ñâîåãî îïïîíåíòà WE.Soju. À âîò äðóãîé
çíàìåíèòûé êëàí, NiP-Gaming, íàîáîðîò, ïîòå-
ðÿë îäíîãî èç ñâîèõ ëèäåðîâ � FarSeer'à. 

ÓÊÐÀÈÍÅÖ YYAN, ÇÇÀÍßÂØÈÉ ÂÂÒÎÐÎÅ ÌÌÅÑÒÎ ÍÍÀ
ÒÓÐÍÈÐÅ PPLAYGROUND OOPEN ÏÏÎ SSTARCRAFT.

Playground Open ttours

Spirit_Moon âñòóïèë ââ mmYm

ÐÅÉÒÈÍÃ WC3L #9 ÏÎÑËÅ 1 ÒÓÐÀ:
1 ìåñòî � 4Kings;
2 ìåñòî � Teamplay.it;
3 ìåñòî � fnatic;
4 ìåñòî � United 5;
5 ìåñòî � mYm;
6 ìåñòî � SK Gaming.

ÏÐÅÆÄÅ ÍÍÅ ÈÈÃÐÀÂØÈÉ ÂÂ ÊÊÎÌÀÍÄÀÕ 
SPIRIT_MOON ÒÒÅÏÅÐÜ ÁÁÓÄÅÒ ÂÂÛÑÒÓÏÀÒÜ ÇÇÀ MMYM.

Ê îìïàíèÿ ASUS, óñïåøíî âîéäÿ íà ðûíîê ìî-
íèòîðîâ ñ ëèíåéêîé ñâîèõ ñèìïàòè÷íûõ 

17-äþéìîâûõ ìîäåëåé, ðåøèëà ïðåäëîæèòü è
êîå-÷òî áîëåå ñåðüåçíîå. Óâåëè÷åíèå äèàãîíà-
ëè � òåíäåíöèÿ íåèçáåæíàÿ, ïîýòîìó íà ñóä ãåé-
ìåðñêîé îáùåñòâåííîñòè ïðåäñòàâèëè 19-äþé-
ìîâûé äèñïëåé PW191. ×òî æå îí ñîáîé ïðåäñ-
òàâëÿåò? Âî-ïåðâûõ, ó íåãî øèðîêîôîðìàòíàÿ
ìàòðèöà ñ ñîîòíîøåíèåì ñòîðîí 16:10. Âû, íà-
âåðíîå, îáðàùàëè âíèìàíèå, íàñêîëüêî ÿð÷å
âïå÷àòëåíèå îò ïðîñìîòðà ôèëüìà â êèíîòåàòðå
ïî ñðàâíåíèþ ñ îáû÷íûì òåëåâèçîðîì? Âî ìíî-
ãîì ýòî îáóñëîâëåíî è áîëüøåé øèðèíîé ýêðà-
íà � áëàãîäàðÿ ïåðèôåðè÷åñêîìó çðåíèþ, íàì
ëåã÷å ïîâåðèòü â ðåàëèñòè÷íîñòü ïðîèñõîäÿùå-
ãî. Íîâèíêà îò ASUS íåïëîõî ïîäîéäåò íå òîëü-
êî êèíîìàíàì, íî è ãåéìåðàì � âåäü ñåãîäíÿø-
íèå èãðû ïî ñâîåé êèíåìàòîãðàôè÷íîñòè óæå
ïðèáëèæàþòñÿ ê ôèëüìàì. Âòîðîå, ÷òî îòëè÷àåò
ASUS PW191, � òåõíîëîãèÿ Splendid Video
Enhancement. Ýòà ñèñòåìà óâåëè÷èâàåò ãëóáèíó
è èíòåíñèâíîñòü öâåòîâ, à óñîâåðøåíñòâîâàííûé
àëãîðèòì îáðàáîòêè ýëåìåíòîâ èçîáðàæåíèÿ
ïîçâîëÿåò êîíòðîëèðîâàòü êà÷åñòâî êàðòèíêè íà
îòäåëüíûõ ó÷àñòêàõ, ïðè÷åì â êàæäîé òî÷êå ýê-
ðàíà ïðîèçâîäèòñÿ îïòèìàëüíàÿ äëÿ ÷åëîâå÷åñ-
êîãî ãëàçà íàñòðîéêà öâåòîâ. Â çàâèñèìîñòè îò
òèïà ïðèëîæåíèé (èãðû, âèäåî, èëè, íàïðèìåð,
òåêñòîâûé ðåäàêòîð), âû ìîæåòå áûñòðî âûáðàòü
íåîáõîäèìûé ðåæèì èçîáðàæåíèÿ èç ïÿòè ïðå-
äóñòàíîâëåííûõ. Êðîìå òîãî, ïàìÿòü óñòðîéñòâà
ñîõðàíèò òðè âàðèàíòà íàñòðîéêè öâåòîïåðåäà-
÷è, ÷òî ïðèãîäèòñÿ ïðè ðàáîòå ñ ãðàôèêîé. 
Ìàòðèöà ìîíèòîðà îáëàäàåò êîíòðàñòíîñòüþ
600:1, ÿðêîñòüþ 330 êä/êâ.ì è âðåìåíåì îòêëèêà 
8 ìñ. Åñëè âû ïëàíèðóåòå óñòàíîâèòü ýòó
ìîäåëü â îôèñå è ìåñòà
ïîä äîïîëíèòåëüíûå
êîëîíêè áóäåò íå õâà-
òàòü, òî âåñüìà êñòàòè
ïðèäóòñÿ âñòðîåííûå
ñòåðåîäèíàìèêè ñ âû-
õîäîì äëÿ íàóøíè-
êîâ. Ïîäêëþ÷àòü
ASUS PW191 ìîæíî
êàê ïî öèôðå (ðàçú-
åì DVI-D), òàê è ñ
ïîìîùüþ àíàëîãî-
âîãî êàáåëÿ 
(D-Sub). Ãàðàíòèÿ
Zero Bright Dot
ïîçâîëèò âàì íå
âîëíîâàòüñÿ ïðè
ïîêóïêå è äàëü-
íåéøåì èñïîëü-
çîâàíèè
PW191 � åñëè â
òå÷åíèå ãîäà íà
ýêðàíå îáíàðó-
æèòñÿ õîòÿ áû
îäíà «áèòàÿ»
òî÷êà, ìîíèòîð
áóäåò çàìåíåí. 

Øèðîêîôîðìàòíûé 
ÆÊ-ìîíèòîð îò ASUS

ÂÂûûááîîðð
ÏÏîîëëîîññààòòîîããîî

ВЫБОР

П О Л О
С А Т О Г О



ÅÅ ñëè ïàðó ëåò íàçàä íàè-
áîëåå ïîïóëÿðíûìè ðàñà-
ìè â Warcraft III: The

Frozen Throne ÿâëÿëèñü Íî÷íûå
Ýëüôû è Àëüÿíñ, òî ñåé÷àñ èãðî-
êè âñå áîëüøå îòäàþò ïðåäïî÷-
òåíèå Íåæèòè è Îðäå. Çàêîíîäà-
òåëÿìè ìîäû ñòàëè òàêèå äóý-
ëÿíòû, êàê FoV, Sweet è Grubby �
êîëè÷åñòâî èõ ïîáåä âïîëíå ñî-
ïîñòàâèìî ñ ïîñëóæíûì ñïèñêîì
Fatal1ty. Ôèíàë ôåâðàëüñêîãî
òóðíèðà Blizzard Worldwide òàêæå
íå îáîøåëñÿ áåç ó÷àñòèÿ ïåðå-
÷èñëåííûõ ñòðàòåãîâ.  
Ðàññìîòðèì òàêòèêó çà Íåæèòü.
Â íà÷àëå áèòâû âàì äàåòñÿ
Íåêðîïîëü, òðè ïîñëóøíèêà è
Âóðäàëàê. Íàéìèòå ïî î÷åðåäè
åùå äâóõ çîëîòîäîáûò÷èêîâ è
âîçâåäèòå â ñëåäóþùåì ïîðÿä-
êå: Ñêëåï, Êëàäáèùå è Çèêêó-
ðàò. Àëòàðü Òüìû ïîíàäîáèòñÿ
â ïîñëåäíþþ î÷åðåäü (äåíåã ó
âàñ íà íåãî õâàòèò êî âòîðîé
ìèíóòå èãðû). Êàê òîëüêî áóäåò
ãîòîâî ïåðâîå çäàíèå, êóïèòå
Âóðäàëàêà, à çàòåì � Ìîãèëü-
ùèêà. Ñòðîéòå Äðåâíåå çàõîðî-
íåíèå è â êà÷åñòâå ñòàðòîâîãî
ãåðîÿ âûáèðàéòå Ðûöàðÿ Ñìåð-
òè ñ çàêëèíàíèåì «Ëèê ñìåðòè»
(â äàëüíåéøåì ïðîêà÷èâàéòå
«Àóðó ñìåðòè»). Âîçâîäèòå äî-
ïîëíèòåëüíûé Çèêêóðàò è îòï-
ðàâüòå îäíîãî èç þíèòîâ íà
ðàçâåäêó � âäðóã ñîïåðíèê èäåò
â ðàííåå íàñòóïëåíèå èëè ñîáè-
ðàåòñÿ îêðóæèòü âàøó áàçó
âûøêàìè.
Ïðîäîëæàéòå ïðîèçâîäñòâî
Ìîãèëüùèêîâ (íå çàáóäüòå
èçîáðåñòè «Ïàóòèíó») è êóïèòå
ãåðîþ â «ìàãàçèíå» Æåçë Íåê-
ðîìàíòèè. Åñëè âû äåëàëè âñå
ïðàâèëüíî, òî åùå äî èñòå÷å-
íèÿ òðåòüåé ìèíóòû âàì õâàòèò
âîéñêà êàê äëÿ óñïåøíîé àòà-
êè, òàê è îáîðîíû.
Ñëåäóþùèé âàæíûé øàã � ðàç-
âèòèå. Êàê òîëüêî ó âàñ íàêî-
ïèòñÿ 320 åäèíèö çîëîòà è 210

äðåâåñèíû, óñîâåðøåíñòâóéòå
ãëàâíîå çäàíèå, ïðåâðàòèâ åãî
â ×åðòîãè Ìåðòâûõ. Íà âñÿêèé
ñëó÷àé ñäåëàéòå èç îäíîãî Çèê-
êóðàòà Áàøíþ Íåðóáà. Ïîêà
ïðîèçâîäèòñÿ upgrade, ïðèñòó-
ïàéòå ê óíè÷òîæåíèþ íåéòðàëü-
íûõ ìîíñòðîâ ïîáëèçîñòè. Ïåð-
âûìè â áîé îòïðàâëÿéòå âûç-
âàííûõ ñêåëåòîâ � òàê âàì íå
ïðèäåòñÿ òðàòèòü ìàíó âîæàêà
àðìèè íà äîïîëíèòåëüíîå ëå÷å-
íèå. Âòîðûì ãåðîåì áåðèòå Êî-
ðîëÿ Ìåðòâûõ ñ ìàãèåé «Ëåäÿ-
íàÿ çâåçäà». Âîçâåäèòå Áîéíþ,
÷òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê Îáñè-
äèàíîâûì ñòàòóÿì � îíè ñòàíóò
âàøåé îñíîâíîé ïîääåðæèâàþ-
ùåé ñèëîé. Äàëüíåéøèå
äåéñòâèÿ çàâèñÿò îò ñòðàòåãèè
âàøåãî îïïîíåíòà. Êîãäà âðàã
íàíèìàåò ïðåèìóùåñòâåííî ïå-
õîòó (Áóãàåâ èëè Âîë÷üèõ Âñàä-
íèêîâ), âàì íóæíî ïðîäîëæàòü
òðåíèðîâàòü Ìîãèëüùèêîâ. Â
ñëó÷àå æå ïîÿâëåíèÿ íåïðèÿ-
òåëüñêîé àâèàöèè èëè êîëäó-
íîâ (Øàìàíîâ, Ñëóæèòåëåé
Ïðåäêîâ) èññëåäóéòå Ñôèíê-
ñîâ. Åñëè ñðàæåíèå çàòÿíó-
ëîñü, äîáàâüòå â âàøó àðìèþ
Ïîâåëèòåëÿ Ìîãèë. Ñâÿçêà èç

òðåõ ãåðîåâ Íåæèòè ñïîñîáíà
óìåðòâèòü ëþáîãî þíèòà çà ïà-
ðó óäà÷íûõ çàëïîâ.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÏÏðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ
polosatiy@gameland.ru, ÿÿ ññ óóäîâîëüñòâèåì îîòâå÷ó ííà ââñå ïïèñüìà. ××èòàéòå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå: ððåçóëüòàòû
ASUS WWinter CCup 22006, îîáçîð ïïëåé-îîôô CClanbase EEuro CCup, àà òòàêæå òòàêòèêà QQuake 44.

Warcraft IIII: 
Íåæèòü ïïðîòèâ ÎÎðäû

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ BWI 2006
Â ïïåðèîä ññ 33 ïïî 55 ôôåâðàëÿ ââ ÑÑåó-
ëå ((Þæíàÿ ÊÊîðåÿ) ññîñòîÿëàñü ççàê-
ëþ÷èòåëüíàÿ ÷÷àñòü òòðåòüåãî ññåçî-
íà BBattle.Net. ÌÌåðîïðèÿòèå ïïîä
íàçâàíèåì BBlizzard WWorldwide
Invitational 22 ññîáðàëî ââîñåìü ëëó÷-
øèõ ññîãëàñíî ððåéòèíãó èèãðîêîâ.
Íà NNorthrend LLadder�å ññèëüíåé-
øèì ïïî èèòîãàì ããîäà ññòàë ððîññèÿ-
íèí XXyligan, îîäíàêî îîí ííå ññìîã ïïî-
åõàòü ííà òòóðíèð èèç-ççà ïïðîáëåì ññ
äîêóìåíòàìè. ÂÂïðî÷åì, èè ááåç ííåãî
ôàâîðèòîâ õõâàòàëî �� îîñíîâíàÿ
êîíêóðåíöèÿ ððàçâåðíóëàñü ììåæäó
åâðîïåéöåì GGrubby èè ììåñòíûì
Sweet�îì. ÂÂ ôôèíàëå ââèííåðîâ ííå-
óâåðåííóþ ïïîáåäó îîäåðæàë ããîë-
ëàíäåö, îîäíàêî ââ ììàò÷å ççà ««çîëî-
òî» ààçèàò, ððàçãðîìèâøèé ïïðåäâà-
ðèòåëüíî ççåìëÿêà SShowTime,
ïóñòü èè ââ ííàïðÿæåííîé ááîðüáå
(1:2, 11:2 ïïî êêàðòàì), ííî ââñå-òòàêè
îäîëåë ññâîåãî ññîïåðíèêà.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ 
BLIZZARD WI 2006: 
1 ììåñòî �� WWE.Sweet ((Íåæèòü);
2 ììåñòî �� 44K.Grubby ((Îðäà);
3 ììåñòî �� TT.MH-SShowTime
(Íåæèòü).
Íà ííàøåì DDVD èèùèòå ïïîäáîðêó
ëó÷øèõ ððèïëååâ ññ òòóðíèðà.

Â ÑÑÒÛ×ÊÀÕ ÑÑ ÍÍÅÉÒÐÀËÜÍÛÌÈ ÌÌÎÍÑÒÐÀÌÈ
ÏÅÐÂÛÌÈ ÂÂ ÁÁÎÉ ÎÎÒÏÐÀÂËßÉÒÅ ÑÑÊÅËÅÒÎÂ.

ÏÎÑÒÐÎÈÂ ÇÇÄÀÍÈß ÒÒÀÊÈÌ ÎÎÁÐÀÇÎÌ,
ÂÛ ÎÎÁÅÇÎÏÀÑÈÒÅ ÏÏÎÑËÓØÍÈÊÎÂ ÎÎÒ
ÍÀÏÀÄÎÊ ÌÌÀÑÒÅÐÀ ÊÊËÈÍÊÀ.

ÅÑËÈ ÂÂÀØÅÃÎ ÃÃÅÐÎß ÎÎÊÐÓÆÈËÈ, ÍÍÅ
ÏÛÒÀÉÒÅÑÜ ÂÂÛÐÂÀÒÜÑß ÈÈËÈ ÓÓÍÈ×ÒÎÆÈÒÜ
ÊÎÃÎ-ÍÍÈÁÓÄÜ, ÀÀ ÑÑÐÀÇÓ ÒÒÅËÅÏÎÐÒÈÐÓÉÒÅÑÜ.

Ñîâñåì íåäàâíî ãåéìåðû âñåãî ìèðà ïîëó÷èëè â
ñâîå ðàñïîðÿæåíèå íàèáîëåå ïðîèçâîäèòåëü-

íûé âèäåîàäàïòåð îò êîìïàíèè ATI � Radeon
X1900XTX. Íîâèíêà îêàçàëàñü áûñòðåå íå òîëüêî
ïîÿâèâøåãîñÿ îñåíüþ ôëàãìàíà ëèíåéêè X1800 íà
20-30%, íî è ñìîãëà îïåðåäèòü â áîëüøèíñòâå òåñ-
òîâ òîïîâóþ âèäåîêàðòó îò NVIDIA 
(GeForce 7800 GTX 512). 
À âîçìîæíî ëè ïîëó÷èòü åùå áîëüøóþ ñêîðîñòü? 
Äà � íàäî ëèøü ïðèîáðåñòè ìàòåðèíñêóþ ïëàòó 
(íà ÷èïñåòàõ ATI RD480 èëè Intel 975) ñ ïîääåðæêîé
äâóõ ãðàôè÷åñêèõ ñëîòîâ â ðåæèìå CrossFire è ñîîò-
âåòñòâóþùóþ ìàñòåð-êàðòó. Èìåííî òàêîé óñêîðè-
òåëü è âûïóñòèëà íåäàâíî êîìïàíèÿ ASUS � íàçû-
âàåòñÿ îí EAX1900 CROSSFIRE/2DH/512M. Ìîäåëü
îñíàùåíà ìèêðîñõåìàìè ïàìÿòè DDR3 îáúåìîì
512 Ìáàéò, 256-áèòíûì èíòåðôåéñîì øèíû, ÿäðîì
ñ 48 ïèêñåëüíûìè êîíâåéåðàìè, äâóìÿ ãíåçäàìè
DVI è ôóíêöèîíèðóåò íà ÷àñòîòàõ 625/1450 ÌÃö. 
Ïî ñóòè äåëà, ïåðåä íàìè êëàññè÷åñêèé X1900XT,
òîëüêî áåç ôóíêöèé VIVO è ðàçúåìà TV-Out. Ïîìè-
ìî ôèðìåííîãî ãåéìïàäà îò ASUS, â êîìïëåêòå
ïîñòàâëÿåòñÿ ñïåöèàëüíûé êàáåëü VHDCI, îñíàùåí-
íûé äâóìÿ «õâîñòàìè». Îäèí òàêîé êîíåö ïîäêëþ-
÷àåòñÿ ê âèäåîêàðòå ASUS ñåðèè X1900 (XT èëè
XTX), à âòîðîé � ê ìàñòåð-êàðòå. Åñëè âû íàìåðåíû
êóïèòü äâå êàðòû ñðàçó, òî â êà÷åñòâå âòîðîé èìååò
ñìûñë âûáðàòü ìîäåëü ñ ïðèñòàâêîé XT, òàê êàê
ñâÿçêà CrossFire ôóíêöèîíèðóåò íà òåõ æå ÷àñòîòàõ,
íà êîòîðûõ ðàáîòàåò «ìëàäøàÿ» èç ó÷àñòíèêîâ 
«äóýòà». Ñ ïîìîùüþ ïîäîáíîãî «òàíäåìà» ìîæíî
äîáèòüñÿ çíà÷èòåëüíîãî ðîñòà ïðîèçâîäèòåëüíîñòè
â èãðàõ. Â ñðåäíåì îòäà÷à ïî ñðàâíåíèþ ñ îäíîé
êàðòîé âûðàñòåò íà 65-70%, ïðè÷åì íàèáîëåå çíà-
÷èòåëüíîå ïðåèìóùåñòâî íàáëþäàåòñÿ â òÿæåëûõ
ðåæèìàõ � íà âûñîêèõ ðàçðåøåíèÿõ, ñ âêëþ÷åííûì
ïîëíîýêðàííûì ñãëàæèâàíèåì è àíèçîòðîïíîé
ôèëüòðàöèåé. Ðàçãîíÿþòñÿ äâå êàðòû ñåðèè X1900
òàêæå íåïëîõî, äåìîíñòðèðóÿ ñîâñåì íåâèäàííûå
ðåçóëüòàòû. Íàïðèìåð, èçâåñòíûé ôèíñêèé îâåðê-
ëîêåð Macci ñóìåë ðàçîãíàòü ñâÿçêó èç âèäåîêàðò
Radeon X1900 XTX è Radeon X1900 CrossFire Edition
äî ÷àñòîò 732/1530 ÌÃö. Íà ñèñòåìå ñ ðàçîãíàííûì
äî 3.5 ÃÃö äâóõúÿäåðíûì ïðîöåññîðîì Athlon 64 X2
ýòà êîìáèíàöèÿ ïîëó÷èëà 18 671 áàëëîâ â
3DMark05! Ïî òðàäèöèè, ìîäåëü ASUS EAX1900
CROSSFIRE/2DH/512M îñíàùåíà ñïåöèàëüíûìè
ãåéìåðñêèìè óòèëèòàìè ASUS GameReplay,
GameLiveShow, GameFace Messenger, à òàêæå ñèñ-
òåìîé óëó÷øåíèÿ ÿðêîñòè, êîíòðàñòíîñòè è íàñû-
ùåííîñòè êàðòèíêè Splendid. 

ASUS EAX1900
CROSSFIRE/2DH/512M �
ìàñòåð-êàðòà äëÿ
ýêñòðåìàëîâ

ÂÂûûááîîðð îîïïûûòòííûûõõ
ããååééììååððîîââ
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ÎÍËÀÉÍ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÅ ÊÊÈÁÅÐÑÊÂÎÒÅÐÛ
ÇÀÌÅÒÍÎ ÎÎÒÑÒÀËÈ
Âñåìèðíàÿ îðãàíèçàöèÿ èíòåëëåêòó-
àëüíîé ñîáñòâåííîñòè (http://www.
wipo.int/edocs/prdocs/en/2006/wipo_
pr_2006_435.html) îïóáëèêîâàëà ñòà-
òèñòèêó êîíôëèêòîâ âîêðóã äîìåí-
íûõ èìåí çà 2005 ãîä. Â ïðîøëîì
ãîäó áûëî ðàññìîòðåíî 1456 ñëó÷à-
åâ êèáåðñêâîòèíãà, òî åñòü çàõâàòà ñ
öåëüþ ïåðåïðîäàæè äîìåííûõ èìåí,
ñîâïàäàþùèõ ñ çàðåãèñòðèðîâàííû-
ìè òîðãîâûìè ìàðêàìè è èìåíàìè
çíàìåíèòîñòåé.
Ïî ñðàâíåíèþ ñ 2004 ãîäîì õëîïîò 
ó ÂÎÈÑ çàìåòíî ïðèáàâèëîñü � êî-
ëè÷åñòâî æàëîá íà çàõâàò äîìåíîâ â
îò÷åòíîì ãîäó óâåëè÷èëîñü íà 20%.
Ðîññèÿíå, ïîõîæå, ñóäèòüñÿ íå ëþ-
áÿò è â 2005 ãîäó ñ èñêàìè â Öåíòð
íå îáðàùàëèñü âîîáùå, îäíàêî 19
ðàç âûñòóïàëè â ðîëè îòâåò÷èêà.
Çà âðåìÿ ñóùåñòâîâàíèÿ Öåíòð ïî
àðáèòðàæó è ïîñðåäíè÷åñòâó ÂÎÈÑ
ðàññìîòðåë 8350 èñêîâ ïî ïðèìåðíî
16 òûñÿ÷àì äîìåííûõ èìåí, â êîòî-
ðûõ ñòîëêíóëèñü èíòåðåñû îðãàíèçà-
öèé è ÷àñòíûõ ëèö èç 127 ñòðàí ìè-
ðà. Çà ýòî æå âðåìÿ ðîññèÿíå âûñòó-
ïàëè èñòöàìè 4 ðàçà, à âîò ïðîäåëêè
ðîññèéñêèõ êèáåðñêâîòåðîâ îáñóæ-
äàëèñü 115 ðàç (ìåíåå 1.4% èñêîâ).

×ÅÐÒÎÂÀ ÄÄÞÆÈÍÀ 22005
Àíòèâèðóñíàÿ êîìïàíèÿ Sophos
(http://www.sophos.com/pressoffice/
news/articles/2006/01/dirtdozjan05.html
) ïðåäñòàâèëà ðåãóëÿðíûé ðåéòèíã
äâåíàäöàòè íàèáîëåå «ñïàìîîïàñ-
íûõ» ñòðàí ìèðà. Êàê è ïðåæäå, 1-å
ìåñòî çà Ñîåäèíåííûìè Øòàòàìè,
îäíàêî Êèòàé, ïðèáàâèâøèé 7% çà
ïîñëåäíèé êâàðòàë ïðîøëîãî ãîäà,
íàñòóïàåò èì íà ïÿòêè:

1. ÑØÀ 24.5%
2. Êèòàé 22.3%
3. Þ.Êîðåÿ 9.7%
4. Ôðàíöèÿ 5%
5. Êàíàäà 3%
6. Áðàçèëèÿ 2.6%
7. Èñïàíèÿ 2.5%
8. Àâñòðèÿ 2.4%
9. Òàéâàíü 2.1%

10. Ïîëüøà 2%
11. ßïîíèÿ 2%
12. Ãåðìàíèÿ 1.8%
13. Äðóãèå... 20.3%

Óðà! Ðîññèÿ � íå â ëèäåðàõ è â ñïèñ-
êå ïðîõîäèò ïî ïî÷åòíîé êàòåãîðèè
«Äðóãèå ñïàìåðû».

ÌÎÁÈËÜÍÈÊ 
Â ÐÐÎËÈ ÂÂÅÁ-ÑÑÅÐÂÅÐÀ
Ñîâðåìåííûé ìîáèëüíûé òåëåôîí
îáëàäàåò ïðîöåññîðíîé ìîùíîñòüþ
è ïàìÿòüþ, êîòîðûå ïðåâîñõîäÿò õà-

ðàêòåðèñòèêè ïåðâûõ âåá-ñåðâåðîâ
íà çàðå ðàçâèòèÿ Èíòåðíåòà. Íåò íè-
êàêèõ ïðè÷èí, ÷òîáû èç ìîáèëüíîãî
òåëåôîíà íå ñäåëàòü ïîëíîöåííûé
âåá-ñåðâåð. Äåéñòâèòåëüíî, âåäü ýòî
î÷åíü óäîáíî: îáíîâëÿòü ñàéò íà
ñâîåì ñîáñòâåííîì òåëåôîíå.
×òîáû äîêàçàòü ïðàêòè÷åñêóþ âîç-
ìîæíîñòü ñîçäàíèÿ ìîáèëüíîãî âåá-
ñåðâåðà, â íà÷àëå 2004 ã. Nokia âçÿ-
ëàñü çà òàêîé ïðîåêò. Ðàçðàáîò÷èêè
ïîñòàâèëè öåëü � ñîçäàòü ïîëíî-
ôóíêöèîíàëüíûé âåá-ñåðâåð íà ïëàò-
ôîðìå S60/Symbian, êîòîðûé îáñëó-
æèâàë áû çàïðîñû ñ ëþáîãî áðàóçå-
ðà ÷åðåç Èíòåðíåò. È ýòî èì óäàëîñü!
×òîáû íå ïèñàòü êîä ñ íóëÿ, äëÿ ïîð-
òèðîâàíèÿ áûë âûáðàí ñàìûé ïîïó-
ëÿðíûé â Ñåòè âåá-ñåðâåð Apache
httpd. Êðîìå Apache, íà ìîáèëüíèê
áûë ïåðåíåñåí ìîäóëü mod_python �
èíòåðïðåòàòîð ïîïóëÿðíîãî ñêðèïòî-
âîãî ÿçûêà Python äëÿ S60. Òî åñòü
òåïåðü íà ìîáèëüíîì òåëåôîíå S60
ìîæíî íå òîëüêî ïîñòàâèòü ñåðâåð,
íî è âûïîëíÿòü ðàçëè÷íûå ñêðèïòû.
Ïîìèìî óñòàíîâêè Apache íà ìî-
áèëüíîì òåëåôîíå, ðåøåíà åùå îä-
íà çàäà÷à: îáåñïå÷åíà ñåòåâàÿ äîñ-
òóïíîñòü âåá-ñåðâåðà íà òåëåôîíå ñ
îáû÷íîé SIM-êàðòîé, ÷òîáû ñàéò ðà-
áîòàë êðóãëîñóòî÷íî è áûë äîñòóïåí
â ëþáîå âðåìÿ. Ýòî îñîáåííî òðóä-
íî, ïîñêîëüêó îïåðàòîðû ñîòîâîé
ñâÿçè îáû÷íî èñïîëüçóþò áðàíäìàó-
ýðû äëÿ îãðàíè÷åíèÿ âõîäÿùèõ çàï-
ðîñîâ íà òåëåôîíû âíóòðè ñåòè.
Ïðåïÿòñòâèå óäàëîñü îáîéòè óñòðîé-
ñòâîì ñïåöèàëüíîãî øëþçà.
Ïî ìíåíèþ ñïåöèàëèñòîâ Nokia, íî-
âîå ÏÎ ñïîñîáíî â ïåðñïåêòèâå ñî-
âåðøèòü íàñòîÿùóþ ðåâîëþöèþ â
Èíòåðíåòå. Åñëè íà êàæäîì ñìàðò-
ôîíå â ìèðå ïîÿâèòñÿ âåá-ñàéò, òîã-
äà, áûòü ìîæåò, ïîëîâèíà ñàéòîâ ïå-
ðåìåñòèòñÿ íà ìîáèëüíûå òåëåôîíû.
Ñîîáùàÿ îá óñïåõàõ ïðîãðàììèñòîâ,
ïîðòàë «Âåáïëàíåòà» îñòîðîæíî çà-
ìå÷àåò, ÷òî ëèøü áóäóùåå ïîêàæåò,
êàê âñå áóäåò íà ñàìîì äåëå.

ÎÍËÀÉÍÎÂÛÅ ÏÏÐÎÄÀÆÈ 
ÌÓÇÛÊÈ ÏÏÎÊÀ ÐÐÀÑÒÓÒ
Íåñìîòðÿ íà æàëîáû âîðîòèë ìåäèà-
áèçíåñà íà äåÿòåëüíîñòü ñåòåâûõ ïè-
ðàòîâ, 2005 ãîä ñòàë äëÿ çâóêîçàïèñû-
âàþùåé èíäóñòðèè î÷åíü óñïåøíûì.
Ïðîäàæè ìóçûêè ÷åðåç Èíòåðíåò âû-
ðîñëè áîëåå ÷åì â 3 ðàçà, à ñîâîêóï-
íàÿ ïðèáûëü äîñòèãëà $1.1 ìëðä. Ýòî
íå ìåíåå 6% äîõîäà èíäóñòðèè, ïîëó-
÷àåìîãî îò âñåõ ïðî÷èõ ñïîñîáîâ èçâ-
ëå÷åíèÿ äåíåã èç ìóçûêè.
Â ïðîøëîì ãîäó ÷åðåç Ñåòü áûëî
ïðîäàíî â îáùåé ñëîæíîñòè áîëåå
420 ìèëëèîíîâ ôàéëîâ, ÷òî íå

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

MobileBalance 22.53 

http://www.mtsoft.ru

Ïðîãðàììà â ðåàëüíîì âðåìåíè îòñëåæèâà-
åò áàëàíñ ñîòîâûõ òåëåôîíîâ îñíîâíûõ ìî-
áèëüíûõ îïåðàòîðîâ Ðîññèè, èñïîëüçóÿ
äîñòóï ê èõ ñåðâèñàì ÷åðåç Èíòåðíåò. 
Íà îñíîâå ïîëó÷åííûõ äàííûõ ðàññ÷èòûâà-
þòñÿ è äðóãèå âàæíûå ïàðàìåòðû.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 936 Êáàéò

«Àëüáîì ñññûëîê» 11.41

http://www.avtlab.ru

Âåðäèêò òàêîâ � î÷åíü óäîáíî! Óòèëèòà ïîç-
âîëÿåò îðãàíèçîâàòü êîëëåêöèþ ññûëîê
áðàóçåðà â âèäå ãàëåðåè ñêðèíøîòîâ. 
À âåäü ïî÷òè âñåãäà âíåøíèé âèä ñàéòà 
ãîâîðèò íàì êóäà áîëüøå, ÷åì åãî íàçâàíèå
èëè äàæå äëèííîå îïèñàíèå.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 925 Êáàéò

«Ôóòáîëüíûå ÷÷åìïèîíàòû» 11.41

http://spb.kulichki.net

Ñ íà÷àëîì ôóòáîëüíîãî ñåçîíà áîëåëüùè-
êè Ðîññèè îáÿçàíû óñòàíîâèòü ýòó óòèëèòó,
÷òîáû ñîáèðàòü èíôîðìàöèþ îáî âñåõ èí-
òåðåñíûõ èì òóðíèðàõ. Óòèëèòà ñäåëàíà ôà-
íàòàìè «Çåíèòà», îäíàêî ðàáîòàåò è ó ïîê-
ëîííèêîâ äðóãèõ êëóáîâ.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1100 Êáàéò

...Ðóêîâîäñòâî Google
îôèöèàëüíî ïðèçíàëî,
÷òî â «ëîêàëèçîâàííîé»
êèòàéñêîé âåðñèè ñëóæ-
áû ñóùåñòâóåò öåíçó-
ðà � èç ïîèñêîâîé áàçû
áóäóò âûðåçàíû âñå
òåêñòû, èçîáðàæåíèÿ è
íîâîñòè, êîòîðûå ïî òîé
èëè èíîé ïðè÷èíå íå
ïîíðàâÿòñÿ ìåñòíûì
âëàñòÿì.

...Ïðèìåðíî êàæäûé ïÿ-
òûé ìàëàçèéñêèé ÷èíîâ-
íèê òðàòèò îïëà÷èâàåìîå
íàëîãîïëàòåëüùèêàìè
ðàáî÷åå âðåìÿ íà ïðîñ-
ìîòð ïîðíîãðàôèè, 
à òàêæå íà âûêà÷èâàíèå èç
Ñåòè èãðóøåê è ìóçûêè.

...Ñðåäíÿÿ âåá-ñòðàíèöà
â Ñåòè ñîäåðæèò 19 ýëå-
ìåíòîâ ðàçíîãî òèïà.
Îêîëî 98% âåá-ñòðàíèö
ñîäåðæàò ýëåìåíòû
«head», «html», «title» è
«body». Ïðè ýòîì òðè èç
íèõ � îáÿçàòåëüíûå ýëå-
ìåíòû HTML-äîêóìåíòà.
Â òî æå âðåìÿ «title» òà-
êîâûì íå ÿâëÿåòñÿ, íî
âñå ðàâíî âñòðå÷àåòñÿ â
ïîäàâëÿþùåì áîëüøèí-
ñòâå âåá-ñòðàíèö.

...Ðûíîê Çàïàäíîé Åâðî-
ïû ïåðåïîëíåí ìîáèëü-
íûìè òåëåôîíàìè, è íà
êàæäîãî æèòåëÿ ðåãèî-
íà, îò íîâîðîæäåííûõ
äî ñòàðèêîâ, ïðèõîäèòñÿ
õîòÿ áû 1 ñîòîâûé. Îáú-
ÿñíÿåòñÿ ôåíîìåí ïðîñ-
òî � ó àêòèâíûõ ïîëüçî-
âàòåëåé ïî 2 è áîëåå ìî-
áèëüíèêà. Áëàãîäàðÿ
ýòîìó äëÿ íåêîòîðûõ
ñòðàí êîýôôèöèåíò
«ïðîíèêíîâåíèÿ ìî-
áèëüíèêîâ» äàæå ïðåâû-
ñèë 100%: Ëþêñåìáóðã �
160%, Èòàëèÿ � 119%,
Ïîðòóãàëèÿ � 114%. 
Â ÷èñëå ñòðàí ñî 100%-
íûì ïðîíèêíîâåíèåì �
Ãðåöèÿ, Âåëèêîáðèòàíèÿ,
Èñïàíèÿ, Èðëàíäèÿ,
Ôèíëÿíäèÿ, Àâñòðèÿ,
Íèäåðëàíäû è Äàíèÿ.

...Ïðåäëîæåíà êîìïüþ-
òåðíàÿ ìûøü, ñïîñîáíàÿ
âåñòè ñòàòèñòèêó êëè-
êîâ. Èíôîðìàöèÿ î êî-
ëè÷åñòâå ùåë÷êîâ âûñ-
âå÷èâàåòñÿ íà LCD-ýêðà-
íå ìàíèïóëÿòîðà.
...Ñîçäàíî óñòðîéñòâî, 
ñ ïîìîùüþ êîòîðîãî 
àâòîìîáèëþ, êàê è ìî-
áèëüíîìó òåëåôîíó,
ìîæíî çàêà÷àòü îðèãè-
íàëüíûé ðèíãòîí. Ýòî
ïîçâîëèò áåç òðóäà íàé-

ÂÑÅ >

Åñëè ââàì ááîëüøå 116-òòè...

Comby.Ru ((http://www.comby.ru) �� îî÷åðåäíàÿ
ïîïûòêà ññîçäàòü ïïîðòàë, ïïîçâîëÿþùèé ããðàæ-
äàíàì ððàçíûõ ññòðàí îîáùàòüñÿ èè ïïîëüçîâàòüñÿ
åäèíûìè ññåðâèñàìè ((îò ññëóæáû ççíàêîìñòâ ääî
áëîãîâ). ÎÎòëè÷èå CComby.ru îîò ïïîïóëÿðíîãî
Friendster ââ òòîì, ÷÷òî ïïîëüçîâàòåëè ççíàêîìÿòñÿ
ñ ããðàæäàíàìè ääðóãèõ ññòðàí ïïðè ïïîìîùè ððîäíî-
ãî ((ñêàæåì, ððóññêîãî) èèíòåðôåéñà �� ññåðâèñ 
àâòîìàòè÷åñêè ïïåðåâîäèò ààíêåòû ííà ííóæíûé
ÿçûê. ÏÏîêà ââñå óóñëóãè òòåêóùåé ââåðñèè ïïîðòàëà
áåñïëàòíû. ÍÍàäååìñÿ, ÷÷òî ýýòî ««ïîêà» ïïðîäëèò-
ñÿ ääîñòàòî÷íî ääîëãî.

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 05  || ÌÀÐÒ  || 2006

ÑÈ://ÍÎÂÎÑÒÈ.ÎÍËÀÉÍ/206/ÑÅÐÃÅÉ_ÄÎËÈÍÑÊÈÉ~/DOLSER@GAMELAND.RU/
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ

âûãëÿäèò òàêèì óæ óäèâèòåëüíûì
äîñòèæåíèåì, ó÷èòûâàÿ âçðûâîïî-
äîáíûé ðîñò ðûíêà öèôðîâûõ ïëå-
åðîâ. Èõ çà ìèíóâøèé ãîä áûëî ðå-
àëèçîâàíî áîëåå 60 ìèëëèîíîâ
øòóê, ÷òî íà 60% âûøå ïîêàçàòåëÿ
2004 ãîäà.
Âïðî÷åì, êàê ïîëàãàþò ýêñïåðòû,
ðûíîê áëèçîê ê íàñûùåíèþ è â áëè-
æàéøèé ãîä-äâà ñëåäóåò îæèäàòü
çàñòîÿ èëè äàæå çíà÷èòåëüíîãî ñíè-
æåíèÿ òåìïîâ ðîñòà îíëàéíîâûõ
ïðîäàæ ìóçûêàëüíûõ ôàéëîâ.

ÎÍÈ ÓÓÆÅ ÍÍÞÕÀÞÒ. ÀÀ ÂÂÛ?
Êîìïàíèÿ NTT, îäèí èç êðóïíåéøèõ
ìîáèëüíûõ îïåðàòîðîâ íà òåððèòîðèè
ßïîíèè, ïðåäñòàâèëà îðèãèíàëüíóþ è
íåîæèäàííóþ ðàçðàáîòêó.
Íîâîå óñòðîéñòâî ÿâëÿåòñÿ ãåíåðàòî-
ðîì çàïàõîâ. Ýòî øàð ðàçìåðîì ñ
ôóòáîëüíûé ìÿ÷, ñïîñîáíûé ïåðåäà-
âàòü àðîìàòû âåá-ñòðàíèö, åñëè â íèõ
ïðîïèñàíû ñîîòâåòñòâóþùèå êîäû.
Ïîêà ÷òî ýòî óñòðîéñòâî âîñïðèíèìà-
åòñÿ áîëüøèíñòâîì ïîëüçîâàòåëåé
ëèøü êàê äîðîãàÿ èãðóøêà ïðîèçâî-
äèòåëåé ïàðôþìåðèè. Âïðî÷åì, åñëè
ñòîèìîñòü ãàäæåòà ($640) óäàñòñÿ ñó-
ùåñòâåííî ñíèçèòü, òî «çàïàõîãåíå-
ðàòîð», íåñîìíåííî, íàéäåò è áîëåå
øèðîêîå ïðèìåíåíèå â Èíòåðíåòå.
Íàïðèìåð, â îíëàéíîâûõ èãðàõ.

ÍÎÂÛÉ ÈÈÌÈÄÆ SSEX.COM
Äîìåííîå èìÿ Sex.com âíîâü ïðîäà-
íî. Çà ñòîëü ðàñêðó÷åííûé àêòèâ íî-
âîìó âëàäåëüöó ïðèøëîñü âûëîæèòü

ðåêîðäíóþ ñóììó â $12 ìèëëèîíîâ
íàëè÷íûìè è àêöèÿìè.
Â ñâîå âðåìÿ äîìåí çàðåãèñòðèðîâàë
Ãýðè Êðåìåí. Ïðîèçîøëî ýòî åùå â
1994 ãîäó, ïîñëå ÷åãî «àäðåñîê» õî-
äèë èç ðóê â ðóêè, ñ êàæäûì ðàçîì
ïðèáàâëÿÿ â èçâåñòíîñòè è ñòîèìîñòè.
Ïèê ñêàíäàëà ïðèøåëñÿ íà 1995 ãîä,
êîãäà íåêòî Ñòèâåí Êîýí óêðàë äîìåí
è èñïîëüçîâàë äëÿ ñîçäàíèÿ ñâîåé
ïîðíîãðàôè÷åñêîé èìïåðèè.
Ïîñëå çàòÿæíîãî ñðàæåíèÿ â ñóäàõ
ñîáñòâåííîñòü ïÿòü ëåò ñïóñòÿ áûëà
âîçâðàùåíà Êðåìåíó, à Êîýíó ñóä
ïîñòàíîâèë âîçìåñòèòü óáûòêè íà
ñóììó $65 ìèëëèîíîâ. Íå ïîæåëàâ
ïëàòèòü øòðàô, Êîýí áåæàë è ïî ñåé
äåíü îñòàåòñÿ äîëæíèêîì.
Êîìïàíèÿ æå Escom, íîâûé âëàäå-
ëåö äîìåíà, ñïåöèàëèçèðóåòñÿ âîâ-
ñå íå íà ïîðíîãðàôèè � íàïðîòèâ,
îñíîâíûì äåëîì êîìïàíèè ÿâëÿåò-
ñÿ âûïóñê âñåâîçìîæíûõ ó÷åáíèêîâ
è ïîñîáèé äëÿ ýêñïåðòîâ, ñòóäåíòîâ
è ó÷àùèõñÿ ñðåäíåé øêîëû. 

òè ñâîþ ìàøèíó ñðåäè
òûñÿ÷è ïðèïàðêîâàííûõ
íà ñòîÿíêå.

...Â ïðîäàæó ïîñòóïèë
áóäèëüíèê «Íàçîéëè-
âàÿ ìóõà». Êîãäà íåîá-
õîäèìî ðàçáóäèòü ÷å-
ëîâåêà, îí âçëåòàåò ñ
áàçû è íà÷èíàåò êðó-
æèòü ïî ñïàëüíå ñ
ðàçäðàæàþùèì æóæ-
æàíèåì.

...×òîáû óáåðå÷ü ïîòðå-
áèòåëÿ îò ïîääåëüíîé
íåêà÷åñòâåííîé «Âèàã-
ðû», êîìïàíèÿ-ïðîèçâî-
äèòåëü Pfizer áóäåò
âñòðàèâàòü â ñâîþ ïðî-
äóêöèþ ÷èïû RFID 
(«ðàäèîìåòêè»).

...Äàæå âûñîêîïðîôåñ-
ñèîíàëüíûå áàðìåíû
íàëèâàþò â øèðîêèå è
íèçêèå áîêàëû íà 20-
30% áîëüøå ñïèðòíûõ
íàïèòêîâ, ÷åì â óçêèå è
âûñîêèå. Ïðè÷èíà â õî-
ðîøî èçâåñòíîé îïòè-
÷åñêîé èëëþçèè � 
áîëåå âûñîêèå åìêîñòè
êàæóòñÿ áîëüøèìè ïî
îáúåìó.

...Ó÷åíûì èç óíèâåðñè-
òåòà Ïåíñèëüâàíèè
(ÑØÀ) óäàëîñü äîêà-
çàòü, ÷òî ÷åëîâå÷åñêàÿ
ïàìÿòü ðàáîòàåò òàê æå,
êàê ïîèñêîâûå ñèñòåìû
Ñåòè.

...Âåðîÿòíîñòü ïîÿâëå-
íèÿ ðàêà ëåãêèõ ó êó-
ðèëüùèêà çàâèñèò îò ðà-
ñû. Ó ïðåäñòàâèòåëåé
áåëîé ðàñû âåðîÿòíîñòü
âîçíèêíîâåíèÿ ðàêà ëåã-
êèõ íà 55% íèæå, 
÷åì ó íåãðîâ.

...14 ìèëëèàðäîâ ëåò íà-
çàä ïðîèçîøåë Áîëüøîé
âçðûâ, èç êîòîðîãî ðî-
äèëàñü Âñåëåííàÿ. 40
òûñÿ÷ ëåò íàçàä íà Çåì-
ëå ïîÿâèëñÿ ñîâðåìåí-
íûé ÷åëîâåê. Åñëè âñþ
èñòîðèþ Âñåëåííîé ðàñ-
ñìàòðèâàòü êàê äèñòàí-
öèþ äëèíîé â 100 ìåò-
ðîâ, òî æèçíü ÷åëîâå÷åñ-
êîé öèâèëèçàöèè äëèòñÿ
ëèøü... 30 ìèëëèìåòðîâ.

ÂÑÅ >

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

ÀÒÑ 33.3.4 

http://alex-co.narod.ru

Ïîñëåäíèé ðåëèç ïîïóëÿðíîé ïðîãðàììû
äëÿ áûñòðîãî îïðåäåëåíèÿ ìåñòîïîëîæå-
íèÿ çâîíèâøåãî ïî íîìåðó åãî ÀÒÑ â Ìîñê-
âå èëè Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå. Òàêæå óòèëèòà
ïîäñêàæåò êîäû ãîðîäîâ Ðîññèè è ÑÍÃ, 
à çàîäíî è êîäû çàðóáåæíûõ ñòðàí.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 589 Êáàéò

FastReader 11.4 

http://fastreader.by.ru

Ìó÷àåò æåëàíèå îâëàäåòü ñêîðî÷òåíèåì �
ïî 10000 çíàêîâ â ìèíóòó? Ïðè÷åì èìåííî
«îâëàäåòü», ñðàçó è ïîëíîñòüþ, à íå äîëãî
è óïîðíî òðåíèðîâàòüñÿ? Óòèëèòà â ýòîì
ïîìîæåò � 10-15 ìèíóò, è âû ÷èòàåòå â íåñ-
êîëüêî ðàç áûñòðåå.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 502 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó»

(http://www.internet.ru),

«Âåáïëàíåòà»

(http://www.webplanet.ru),

KM.ru 

(http://www.km.ru),

Washington Profile

(http://www.washprofile.org),

«Èçâåñòèÿ Íàóêè»

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû Íàø âûáîð

Ðàçðàáîò÷èêè ìèíè-èãð ïðîñòî òâîðÿò ÷óäåñà. ×òîáû â ýòîì óáåäèòüñÿ, ïîïðîáóéòå ôëýø-MMORPG. Ñòðàøíî ïîäóìàòü, íî, âîçìîæíî, âû äàæå êóïèòå äëÿ
íåå ïëàòíûå add-on�û! Âïðî÷åì, ýòî � óäåë êðóòûõ è áîãàòåíüêèõ èãðîìàíîâ, îñòàëüíûì ìû àäðåñóåì èñêëþ÷èòåëüíî áåñïëàòíûå ìèíè-ðàçâëå÷åíèÿ.

FIERCE BATTLE 

http://www.freeworldgroup.com/
games3/fight

Æàíð èãðû ñëîæíîñîñòàâíîé: 
ïîøàãîâî-ðîëåâîé ôàéòèíã. 
Ñàìîå ñìåøíîå: ôîðìàëüíî ðàç-
ðàáîò÷èêè íè÷åãî íå çàáûëè � åñòü
áîé, çàêëèíàíèÿ, ïîêóïêà îðóæèÿ è
äàæå ðîñò îäíîé èç õàðàêòåðèñòèê
ïåðñîíàæà. Ïîáåäû äîáèòüñÿ íåï-
ðîñòî, ïðîòèâíèê âëàäååò ìàãèåé 
è ìîæåò ëå÷èòü ñåáÿ!

BOT ARENA 

http://www.2flashgames.com/f/
f-962.htm

Çà âñå ÷àñû, ïðîâåäåííûå â Bot
Arena, èãðîêó òàê è íå äàäóò óï-
ðàâëÿòü ñâîèìè áîåâûìè ðîáîòà-
ìè. Îíè óìíûå è ïðîèãðàþò 
(à ìîæåò, ðàçîê è âûèãðàþò?..)
ñàìîñòîÿòåëüíî. Âñå ÷òî íàì äî-
âåðåíî � ýêèïèðîâàòü ìàøèíêè 
è âûáðàòü äëÿ íèõ òóðíèð. ×òîáû
çàðàáîòàòü íà î÷åðåäíîé àïãðåéä.

ADVENTURE QUEST 

http://www.battleon.com

Âîò îíî è ñëó÷èëîñü � íàñòîÿùàÿ
MMORPG, ïîëíîñòüþ ñäåëàííàÿ
ïî òåõíîëîãèè Flash. Ïîñëå áûñò-
ðîé ðåãèñòðàöèè èãðîê ïîïàäàåò
íà ñåðâåð, ãäå îáèòàåò îêîëî 
10 òûñÿ÷ ãåéìåðîâ, äàëüøå êàê
îáû÷íî: ïåðñîíàæè, ìîíñòðû,
êâåñòû, äåíüãè, îðóæèå, áðîíÿ.
Íèêàêèõ òîðìîçîâ è áåñïëàòíî!

FREESTYLE 

http://clevermedia.com/
freestyle_game.html

Ïëîõîå íàñòðîåíèå, âñå âàëèòñÿ
èç ðóê? Freestyle áåçóñëîâíî ñòà-
íåò ëåêàðñòâîì îò õàíäðû. Çàáàâà
ýòà æóòêî ìåäèòàòèâíàÿ. Âû ïåðå-
áèðàåòå êëàâèøè-ñòðåëêè, ñòàðà-
ÿñü ïåðåêðàñèòü êâàäðàòû èãðî-
âîãî ïîëÿ â çåëåíûé öâåò. À èãðà
òðàíñïîíèðóåò ýòè äåéñòâèÿ â çà-
ìå÷àòåëüíóþ ìóçûêó.

ÔÔÀÀÊÊÒÒ Ïî äàííûì ñîöèîëîãè÷åñêîãî îïðîñà
(ÞÍÏÐÅÑÑ), â ñòðóêòóðå ñâîáîäíîãî
âðåìåíè þíûõ ðîññèÿí 12-16 ëåò
êîìïüþòåð è Èíòåðíåò çàíèìàþò 
3-å ìåñòî, íåìíîãî óñòóïàÿ òåëåâèäå-
íèþ è îáùåíèþ ñ äðóçüÿìè.
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××åëîâåê ñëàá. Åñëè çàìàÿ÷èëà
âîçìîæíîñòü áåç îñîáîãî òðó-
äà îáîãàòèòüñÿ, ìàëî êòî óñòî-

èò. ×òî â ðåàëüíîé æèçíè, ÷òî â Ãëî-
áàëüíîé Ïàóòèíå! Ìåæäó òåì îáúÿâ-
ëåíèÿ â äóõå «çàðàáàòûâàé îãðîìíûå
äåíüãè!..» òàê è ïîäñòåðåãàþò àêòèâ-
íûõ ñåòåíàâòîâ â Èíòåðíåòå. Ïðîäâè-
íóòûå ïîëüçîâàòåëè âðÿä ëè âîñïðè-
ìóò òàêèå çàÿâëåíèÿ âñåðüåç, íî òå,
êòî ìåíåå îïûòåí, ìîãóò «ïîâåñ-
òèñü». Óâû, ëþáèòåëåé äàðìîâùèíû
æäóò ñïëîøíûå ðàçî÷àðîâàíèÿ: ïîòå-
ðÿííûå äåíüãè, âðåìÿ, íåðâû...
Ñëîâîì, ÷òîáû íå ñòàòü æåðòâîé ñå-
òåâûõ ìîøåííèêîâ, íóæíà ïðèâèâêà
îò ãëóïîñòè. Íèæåñëåäóþùèé òåêñò
êàê ðàç è äîëæåí ïîñëóæèòü òàêèì
ëåêàðñòâîì.

Íèãåðèÿ è Èíòåðíåò
Äóìàþ, áîëüøèíñòâî èç íàñ õîòÿ áû
ðàç ïîëó÷àëè ïèñüìà ñëåäóþùåãî
òîëêà: «ß � æèòåëü Íèãåðèè, ìîé
ñûí íàõîäèòñÿ â Çèìáàáâå, îí íóæ-
äàåòñÿ â ñðî÷íîé îïåðàöèè, íî ÿ íå
ìîãó âûñëàòü åìó äåíüãè! Ïîæàëóéñ-
òà, ïîìîãèòå ìíå! Ïåðå÷èñëèòå $200
íà òàêîé-òî ñ÷åò, à ÿ îòïðàâëþ âàì
íàìíîãî áîëüøóþ ñóììó, êîòîðóþ
âû îñòàâèòå ñåáå!».
Ðàçóìååòñÿ, ïðî÷èòàâ ñòîëü ñëåçëè-
âîå ïîñëàíèå, îòçûâ÷èâûé ÷åëîâåê
ìèãîì ïîáåæèò â áëèæàéøèé áàíê,
äàáû îòïðàâèòü äåíåæêè «áîëüíî-
ìó» àôðèêàíöó. È, êîíå÷íî æå, îáå-
ùàííîãî âîçíàãðàæäåíèÿ íèêîãäà íå
óâèäèò � çàòî âñå ôèíàíñû, îòïðàâ-
ëåííûå íà óêàçàííûé ñ÷åò, ïåðåéäóò
âî âëàäåíèå ìîøåííèêà. Ïðàâîòó 

â ñóäå âàì íå äîêàçàòü: äàæå åñëè
õèòðåö, êîòîðûé, ïî ñóòè, óêðàë
äåíüãè, íå ñìåíèò íîìåð ñ÷åòà, ó âàñ
íå áóäåò íè îäíîãî ïîäòâåðæäåíèÿ,
÷òî îí âàñ îáìàíóë. Õîòÿ áû ïîòîìó,
÷òî íà÷åðêàòü ïèñüìåöî ñ ÷óæèìè
áàíêîâñêèìè ðåêâèçèòàìè ìîæåò
ïðàêòè÷åñêè êàæäûé èíòåðíåò÷èê.
Â îáùåì, çàïîìèíàéòå ïðîñòóþ èñ-
òèíó: åñëè êòî-òî ïðîñèò âàñ ïåðå-
÷èñëèòü äåíåæêè íåèçâåñòíî êóäà �
îòêàçûâàéòåñü. À ëó÷øå � íå îòâå-
÷àéòå íà ïðåäëîæåíèå è âíîñèòå e-
mail îòïðàâèòåëÿ â ÷åðíûé ñïèñîê.
Âîçìîæåí è áîëåå ðåøèòåëüíûé
øàã. Ïîëàãàåòå, ÷òî ïèñüìî, êîòîðîå
âû ïîëó÷èëè, íà ñàìîì-òî äåëå íå
ÿâëÿåòñÿ îáìàíîì? ×òî æ, åñòü íåï-
ëîõîé ñïîñîá óñïîêîèòü ñîâåñòü è
ïðè ýòîì íå ïîïàñòüñÿ â ëàïû ìî-
øåííèêîâ: ïîïðîñèòå, ÷òîáû âàì
ñíà÷àëà âûñëàëè ÷àñòü ñóììû, è
ëèøü ïîòîì äåëàéòå ñîîòâåòñòâóþ-
ùèé ïåðåâîä. È îâöû öåëû, è âîëêè
ñûòû. ×åì íå ñòðàõîâêà?..

Ïèðàìèäû � íà ôîðóìàõ
Òåïåðü � î òàê íàçûâàåìûõ «ôèíàíñî-
âûõ ïèðàìèäàõ», î êîòîðûõ ïîäðîáíî
ðàññêàçûâàëîñü åùå â 159-ì íîìåðå
«Ñòðàíû Èãð». Ñëàâà áîãó, ÷èñëî ïî-
äîáíûõ àôåð â ïîñëåäíåå âðåìÿ çíà-
÷èòåëüíî ñîêðàòèëîñü. Ëþäè, íàó÷åí-
íûå ãîðüêèì îïûòîì, èçáåãàþò ñàéòîâ
ñ ðàçíîîáðàçíûìè âàðèàíòàìè ñåòå-
âîãî ìàðêåòèíãà. Âïðî÷åì, ïðåäëîæå-
íèÿ î çàðàáîòêå ñ ïîìîùüþ ïèðàìèä
îêîí÷àòåëüíî íå ïðîïàëè, ïðîñòî îíè
ñî ñïåö-ñàéòîâ ïåðåìåñòèëèñü íà ïî-
ñåùàåìûå ñåòåâûå òóñîâêè.

Â õîäå ïîäãîòîâêè ýòîé çàìåòêè íà
îäíîì ïîïóëÿðíîì ôîðóìå ÿ êàê ðàç 
è îáíàðóæèë òàêîå ñîîáùåíèå: ñíà÷à-
ëà âû äîëæíû ïåðå÷èñëèòü ïî $6 
íà ïÿòü ðàçíûõ ñ÷åòîâ ñèñòåìû
Webmoney, íîìåðà êîòîðûõ óêàçàíû â
ïîñëàíèè. Äàëåå íåîáõîäèìî ñêîïèðî-
âàòü ïîñëàíèå, óáðàâ èç íåãî ïåðâûé
ñ÷åò è çàìåíèâ íîìåð ïîñëåäíåãî ñ÷å-
òà íà âàø Webmoney-êîøåëåê. Òåïåðü
ïðèãëàøåíèå â ïèðàìèäó íàäî îñòà-
âèòü íà ñîòíå-äðóãîé èíòåðíåò-êîíôå-
ðåíöèé. Íà ýòîì çàáîòû êîí÷àþòñÿ �
ìîæíî æäàòü õàëÿâíûõ äîõîäîâ.
Ïîíÿòíî, ÷òî åñëè íà òàêîå ïðåäëîæå-
íèå êëþíåò äîñòàòî÷íîå ÷èñëî ïðîñ-
òàêîâ (íåñêîëüêî òûñÿ÷), òî ïî ýòîé
ñõåìå äåéñòâèòåëüíî ìîæíî çàðàáî-
òàòü. Íî ó÷òèòå: ýòî íåãóìàííî, âåäü,
ôàêòè÷åñêè, âû îáìàíûâàåòå êàæäî-
ãî ïîëüçîâàòåëÿ, óãîâàðèâàÿ åãî ïå-
ðå÷èñëèòü ñðåäñòâà â ïèðàìèäó.
Äàæå åñëè îñòàâèòü â ñòîðîíå ìî-
ðàëüíóþ ñòîðîíó, òî âîçíèêàåò âîï-
ðîñ � äîéäåò ëè î÷åðåäü äî âàøåãî
êîøåëüêà è êòî íà ñàìîì äåëå çàðà-
áîòàåò? Ïîäóìàéòå, çà÷åì, ñïðàøè-
âàåòñÿ, ïåðå÷èñëÿòü äåíüãè íà ïÿòü
ñ÷åòîâ íåèçâåñòíî êîìó, êîãäà ëþ-
áîé ìîæåò ñàìîñòîÿòåëüíî ðàçìåñ-
òèòü íåñêîëüêî ïðåäëîæåíèé íà ðàç-
íûõ ôîðóìàõ è ñðàçó æå óêàçàòü íî-
ìåðà ñâîèõ êîøåëüêîâ? Äåéñòâè-
òåëüíî, íåçà÷åì.
×åñòíî ãîâîðÿ, î÷åíü æàëü, ÷òî ñòîëü
áåñõèòðîñòíûå îáìàíû äî ñèõ ïîð
ðàáîòàþò. Îíè íå òîëüêî çàñòàâëÿþò
ëþäåé îòïðàâëÿòü äåíüãè íåèçâåñòíî
êóäà, íî åùå è ïîðòÿò ðåïóòàöèþ
ñèñòåì äåíåæíîãî ïåðåâîäà 
(â äàííîì ñëó÷àå � Webmoney), êîòî-

ðûìè ìíîãèå ïîëüçóþòñÿ äîëãèå ãî-
äû è íå èìåþò íèêàêèõ òðóäíîñòåé...

Ìàãàçèí íà ïàðó äíåé
Èíòåðíåò-ìàãàçèíîâ, â îòëè÷èå îò ïè-
ðàìèä, â Ñåòè ÷ðåçâû÷àéíî ìíîãî. 
Òî òóò, òî òàì ìû âèäèì áàííåðû,
ïðèãëàøàþùèå ïîñåòèòü îäèí èç òà-
êèõ ðåñóðñîâ. Êîíå÷íî, êðóïíûå ìàãà-
çèíû âðîäå Ozon.ru èëè «Áîëåðî» äîñ-
òàòî÷íî íàäåæíû, íî «ëàâêè» ïîìåëü-
÷å äàëåêî íå âñåãäà äåéñòâóþò ÷åñòíî.
Õàðàêòåðíûé ïðèìåð. Íà e-mail ïðè-
õîäèò ïèñüìåöî ñ ïðåäëîæåíèåì ïî-
ñåòèòü ñàéò Õ. Íà íåì ðàçìåùåíû
îáúÿâëåíèÿ î ïðîäàæå äîðîãèõ íîóò-
áóêîâ ïî íèçêèì öåíàì, ïðè÷åì ïîä-
ðîáíî îáúÿñíÿåòñÿ, ïî÷åìó ýòî âîç-
ìîæíî (ñåðûå ñõåìû ââîçà, êîíôèñ-
êàò è ò.ï.). Âïîëíå åñòåñòâåííî, ÷òî ó
âàñ ïîÿâëÿåòñÿ æåëàíèå ïîëó÷èòü
öåííóþ âåùü çà òðåòü ñòîèìîñòè. 

ÊÀÊ ÍÅ ÏÎÒÅÐßÒÜ ÄÅÍÜÃÈ Â ÑÅÒÈ?
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ÊÊððèèììèèííààëëüüííîîåå ÷÷òòèèââîî 

Íå òòîëüêî ããîñîðãàíû, ííî èè ëëþáèòå-
ëè ââåäóò ææåñòîêóþ ááîðüáó ññ ññåòå-
âûìè ììîøåííèêàìè. ÅÅñëè õõîòèòå
óçíàòü ááîëüøå, òòî ïïî÷èòàéòå ññëåäó-
þùèå ììàòåðèàëû:

«Îòâåòíûé óóäàð ââèðòóàëüíûì
ìîøåííèêàì» ((http://www.crime-
research.ru/library/kurs.htm)
«Èíâåñòèöèîííûå ààâàíòþðû 
â ññåòè» ((http://www.i2r.ru/stat-
ic/218/out_15769.shtml)
«Ñåòè ääëÿ ððûáàêà èè ääëÿ ððûáû»
(http://www.sostav.ru/columns/opi
nion/2004/stat24/)

ÑÒÀÍÄÀÐÒÍÛÉ ÊÊÀÒÀËÎÃ ÑÑÅÒÅÂÎÉ ÕÕÀËßÂÛ �� ÎÎÊÎËÎ 11.5 ÒÒÛÑß× ÑÑÑÛËÎÊ! 

ÑÅÒÅÂÛÅ ÌÌÎØÅÍÍÈÊÈ ÑÑ ÓÓÄÎÂÎËÜÑÒÂÈÅÌ ÄÄÅËßÒÑß ÎÎÏÛÒÎÌ ÄÄÐÓÃ ÑÑ ÄÄÐÓÃÎÌ.



ÑÒÀÒÜÈ

Âû ïåðå÷èñëÿåòå äåíüãè íà íóæ-
íûé ñ÷åò, è... íè÷åãî íå ïðîèñõî-
äèò. Íèêàêèõ òîâàðîâ âû íå ïî-
ëó÷àåòå, ñàéò ÷åðåç íåäåëþ íå
ðàáîòàåò, à ìîøåííèêè ñ óäî-
âîëüñòâèåì ðàñïîðÿæàþòñÿ âà-
øèìè äåíüãàìè.
Êîíå÷íî, íàïðî÷ü îòâåðãàòü
âîçìîæíîñòü ïîêóïîê â èíòåð-
íåò-ìàãàçèíàõ ãëóïî, íî è ñòàòü
îáìàíóòûì òîæå íå õî÷åòñÿ. 
Ïîýòîìó ó÷èòåñü îòëè÷àòü äåé-
ñòâóþùèé ðåñóðñ îò «ëèïîâîãî».
Âî-ïåðâûõ, ñîáåðèòå êàê ìîæíî
áîëüøå èíôîðìàöèè î ñàéòå, íà
êîòîðîì âû õîòèòå ÷òî-ëèáî
ïðèîáðåñòè. Åñëè â îòâåò íà
çàïðîñ ñ íàçâàíèåì ìàãàçèíà
Google èëè ßíäåêñ âûäàñò
ññûëêè íà ïóáëèêàöèè â àâòîðè-
òåòíîì èçäàíèè (ñåòåâîì èëè
áóìàæíîì, íåâàæíî), ïîñâÿùåí-
íûå äàííîìó çàâåäåíèþ, âåëèêà
âåðîÿòíîñòü ÷òî âàñ íå «êèíóò».

Åñëè ðåñóðñ åùå íå óäîñòîèëñÿ
ðåöåíçèé � íå áåäà, ïîïûòàé-
òåñü íàéòè îòçûâû îáû÷íûõ
ïîëüçîâàòåëåé î ïîêóïêàõ â
ýòîì ìàãàçèíå. Íå áóäóò ëèøíè-
ìè òåëåôîííûå íîìåðà è àäðå-
ñà àäìèíèñòðàöèè ðåñóðñà. 
Åñëè ñìîæåòå äîçâîíèòüñÿ è
âûÿñíèòü ó íèõ âñå íåîáõîäè-
ìîå, âåðîÿòíîñòü, ÷òî âàñ îáìà-
íóò, çíà÷èòåëüíî óìåíüøàåòñÿ.
Âî-âòîðûõ, òðåçâî âçãëÿíèòå íà
öåíîâóþ ïîëèòèêó ìàãàçèíà. 
Åñëè ïðåäëàãàþò äâåñòè íîìå-
ðîâ «Ñòðàíû Èãð» çà íè÷òîæ-
íóþ ñóììó â $10 � çíàéòå, ýòî
îáìàí, âåäü çà òàêóþ ìèçåðíóþ
ïëàòó ñòîëü êà÷åñòâåííûå æóð-
íàëû êóïèòü íåâîçìîæíî. Êî-
íå÷íî, áûâàþò ðåäêèå èñêëþ÷å-
íèÿ, êîãäà òîâàðû ïðåäëàãàþò
ïî óäèâèòåëüíî íèçêèì öåíàì,
íî âñòðå÷àþòñÿ îíè íå÷àñòî è,
êàê ïðàâèëî, ëèáî ïðèóðî÷åíû 

ê òîòàëüíîé ðàñïðîäàæå (ÿâëÿþ-
ùåéñÿ, â ñâîþ î÷åðåäü, ñëåä-
ñòâèåì íåâîñòðåáîâàííîñòè
ïðåäìåòà), ëèáî ê ñêîðîìó ïîÿâ-
ëåíèþ áîëåå êà÷åñòâåííûõ ïðî-
äóêòîâ òîãî æå ïëàíà.
Â-òðåòüèõ, èçáåãàéòå ïðåäîïëà-
òû. Ïðåäñòàâüòå ñåáå: î÷åðåä-
íîé èíòåðíåò-ìàãàçèí çàêðûâà-
åòñÿ ïî ïðè÷èíå íåðåíòàáåëü-
íîñòè. Âû â ïîñëåäíèé ìîìåíò
îòïðàâëÿåòå äåíüãè, è... íè÷åãî �
ôèðìà çàêðûòà, òîâàðà íåò. 
Êîíå÷íî, ðàñ÷åò ñ êóðüåðîì èëè
äàæå íàëîæåííûé ïëàòåæ ìå-
íåå âûãîäíû, íî êóäà áîëåå íà-
äåæíû.
Íó à åñëè âñå æå ðåøèòå ïëà-
òèòü âïåðåä, òî ïåðåä ñòîëü ðèñ-
êîâàííûì øàãîì îáÿçàòåëüíî
ðàçóçíàéòå, êàêîâ «ñðîê æèçíè»
âûáðàííîãî çàâåäåíèÿ, ïðè-
êèíüòå, äîòÿíåò ëè îíî äî äîñ-
òàâêè çàêàçà... 

ÍÍèè ääååííååãã,, ííèè ïïààððîîëëååéé...... 

Ìîøåííèêè ÷÷àñòî èèñïîëüçóþò îîäèí õõèòðûé ììåòîä: 
íà ññàéòå ââàì ïïðåäëàãàþò ññêà÷àòü ííåáîëüøóþ ïïðîã-
ðàììó, ññóùåñòâåííî îîáëåã÷àþùóþ ïïðîöåññ ððåãèñòðà-
öèè ââî ââñÿêèõ ««ïèðàìèäàõ» èè ïïðî÷èõ ññèñòåìàõ õõàëÿâ-
íîãî ççàðàáîòêà ääåíåã. ÂÂ ááîëüøèíñòâå ññëó÷àåâ ýýòà
óòèëèòà ëëèáî ççàðàæàåò êêîìïüþòåð ââðåäîíîñíûì ââè-
ðóñîì, ëëèáî êêðàäåò ââñå ïïàðîëè èè ïïåðåäàåò èèõ ççàèíòå-
ðåñîâàííûì ëëèöàì, ææåëàþùèì ïïîïîëüçîâàòüñÿ ââà-
øåé êêîíôèäåíöèàëüíîé èèíôîðìàöèåé. 
Áóäüòå ááäèòåëüíû, ííå ææìèòå ááåçäóìíî ííà OOK!

ÄËß ÏÏÐÈÂËÅ×ÅÍÈß ËËÞÁÈÒÅËÅÉ ÕÕÀËßÂÛ ÈÈÑÏÎËÜÇÓÞÒ ËËÞÁÛÅ ÑÑÐÅÄÑÒÂÀ, ÍÍÀÏÐÈÌÅÐ, ÄÄÅÄÓØÊÓ ÌÌÎÐÎÇÀ.
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stevenww@mail.ru: Âîçíèêëà æóòêàÿ
áåäà ñ áðàóçåðîì Internet Explorer
6.0: ïðè êàæäîé íîâîé çàãðóçêå
êîìïüþòåðà â êà÷åñòâå ñòàðòîâîé
ñòàíèöû óñòàíàâëèâàåòñÿ êàêàÿ-òî
http://start.traffer.ru. Ïðîáîâàë ìåíÿòü
íà äðóãóþ èëè about:blank � íå ïîìî-
ãàåò. Ïîäñêàæèòå, êàê èçáàâèòüñÿ îò
«çàðàçû»? Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà
Windows XP. Íèêîëàé.

Î: «Èçáàâèòüñÿ îò çàðàçû» íåïðîñòî,
ïîñêîëüêó ññûëêà íà http://start. ttraf-
fer.ru ïðîïèñûâàåòñÿ â ðååñòðå è ïðè
êàæäîé çàãðóçêå ÎÑ îáíîâëÿåòñÿ.
Åñòü íåñêîëüêî ñïîñîáîâ ïîïðàâèòü
äåëî. Çàïóñêàåì ðåäàêòîð ðååñòðà
(«Ïóñê» -> «Âûïîëíèòü» -> regedit).
Òàì íàõîäèì ðàçäåë HKCU\soft-
ware\Microsoft\Internet Explorer\Main\ è
óäàëÿåì èç íåãî âñå óïîìèíàíèÿ î
çëîâðåäíîì ñàéòå. Îäíàêî ñóùåñòâó-
åò âåðîÿòíîñòü, ÷òî ññûëêà ïðîïèñà-
ëàñü åùå è â äðóãèõ ðàçäåëàõ. Äëÿ
íàõîæäåíèÿ èñïîëüçóåì ïîèñê (â ðå-
äàêòîðå ðååñòðà ýòî «Ïðàâêà» ->
«Íàéòè»), à â ïîëå ïîèñêà çàäàåì
start.traffer.ru. Âñå íàéäåííûå çíà÷å-
íèÿ óäàëÿåì. Åñëè ðàáîòàòü ñ ðååñò-
ðîì òðóäíî, òî ñòîèò âîñïîëüçîâàòüñÿ
ñïåöèàëüíîé óòèëèòîé Autoruns
(http://www.sysinternals.com/Utilities/Autor
uns.html). Îíà ïîìîæåò óáðàòü èç àâòî-
çàãðóçêè âñå âðåäîíîñíîå, â òîì ÷èñëå
è çëîïîëó÷íûé ñàéò. Ïðåäëîæåííûå
ñïîñîáû óíèâåðñàëüíû, ñ èõ ïîìîùüþ
ìîæíî óáðàòü íå òîëüêî http://start.traf-
fer.ru, íî è äðóãèå ñàéòû-ïàðàçèòû, êî-
òîðûå âû «ïîäõâàòèëè» â Ñåòè.

kablar@yandex.ru: Ïîñòîÿííî ïîëó-
÷àþ íà ìýéë ïèñüìà ñ òåìîé òèïà
MAILER-DDAEMON@UMAIL.RU. Òàì
ãîâîðèòñÿ, ÷òî êàêîå-òî ìîå ïèñüìî
íå äîñòàâëåíî è òàê äàëåå, õîòÿ ÿ íà
òàêèå àäðåñà ïèñüìà íå ñëàë è â
æèçíè ýòè àäðåñà íå âèäåë! 
×òî çà...? Íèêèòÿé.
Î: Âñå ýòè ïèñüìà � îáû÷íûé ñïàì.
Òàêæå îíè îçíà÷àþò âåðîÿòíîñòü

òîãî, ÷òî ïî÷òîâûé ÿùèê èëè êîìïü-
þòåð âçëîìàëè è èñïîëüçóþò äëÿ
ðàññûëêè ñïàìà. Åñëè ýòî òàê, 
òî êàðäèíàëüíûé ñïîñîá ëå÷åíèÿ �
ñìåíèòü ïî÷òîâûå ïàðîëè èëè àäðå-
ñà e-mail.

sic86@bk.ru: Ðåäàêöèÿ, ê âàì âîï-
ðîñ: êàê ìíå èçìåíÿòü êà÷åñòâî mp3
(íàïðèìåð, ñ 192 Êá/ñåê äî 64
Êá/ñåê) áåç ïåðåêîäèðîâêè? Ñåðãåé.
Î: Äëÿ ýòîãî ñóùåñòâóþò ñïåöèàëü-
íûå ïðîãðàììû. Îäíîé èç î÷åíü
óäîáíûõ è áûñòðûõ ÿâëÿåòñÿ
dBpowerAMP (http://setup.com.ua/
body.php?p=1&sf=7&ce=4). Ãëàâíîå
äîñòîèíñòâî óòèëèòû � áåñïëàò-
íîñòü, ïðàâäà êîíâåðòèðóåò îíà âñå-
ãî â 2 ôîðìàòà, íî åñëè ðàáîòàòü
òîëüêî ñ mp3, òî âïîëíå õâàòèò. Òàê-
æå ñòîèò ïîïðîáîâàòü åùå îäíó �
Mp3Resizer (êà÷àåì ñ http://down-
load2.times.lv/master/files/1/Multimedia
/Audio/mp3resizer.zip). Òîæå áåñïëàò-
íàÿ, áûñòðàÿ è óäîáíàÿ ïðîãðàììà.

kukuru@inbox.ru: Ïîìîãèòå! Ìû èãðà-
åì ïî ìîäåìó â Warcraft, ÿ ïðèíè-
ìàþ ïîäêëþ÷åíèÿ, ò.å. ñåðâåð � ÿ.
Åñëè èãðó ñîçäàþ ÿ � òî âñå îòëè÷-
íî, íî åñëè èãðó ñîçäàåò äðóã � 
íà÷èíàþòñÿ ãëþêè (ïîñëå íàæàòèÿ
«èäòè òóäà-òî» þíèò òóïî ñòîèò îêî-
ëî 1-2 ñåêóíä è ïîñëå ýòîãî íà÷èíà-
åò äâèãàòüñÿ). Ìîäåì ó ìåíÿ ñòà-
ðåíüêèé (ôèðìû Acorp), íî ðàáî÷èé.
Òî æå ñàìîå íàáëþäàåòñÿ è â «áàò-
ëå» (battle.net � Ïðèì. àâòîðà), 
Àëåêñåé.

Î: Çà ýòèì «ýôôåêòîì» ìîæåò ñòîÿòü
ðÿä íåäóãîâ, íî, ñêîðåå âñåãî, äåëî â
ìåäëåííîé ñâÿçè è, ñîîòâåòñòâåííî,
áîëüøèõ ëàãàõ. Âî-ïåðâûõ, ïðîâåðüòå
êàáåëü äîìà è â ïîäúåçäå íà ïðåäìåò
«ñêðóòîê» ïðîâîäîâ, òàê êàê îíè ìî-
ãóò çàìåòíî ñíèçèòü ñêîðîñòü ïåðåäà-
÷è. Âî-âòîðûõ, çàãëÿíèòå íà ñàéò ïðî-
èçâîäèòåëÿ è ñêà÷àéòå îòòóäà ïîñëåä-
íþþ ïðîøèâêó (îïòèìèçèðóåò íàñò-

ðîéêè ïîä íàøè ñóðîâûå òåëåôîííûå
ëèíèè) è äðàéâåð äëÿ ñâîåãî ìîäåìà
(http://www.acorp. rru/support/down-
load/). Åñëè âñå ýòî íå ïîìîæåò, òî
ìåíÿéòå ìîäåì íà íîâûé.
skander88@rambler.ru: Ïîäñêàæèòå,
êàê îáðåçàòü äîñòóï ê ïîðíî-ñàéòàì
ñ ìîåãî êîìïüþòåðà? Íóæíî äëÿ ýòî-
ãî äîïîëíèòåëüíîå ÏÎ èëè ìîæíî
îáîéòèñü ñòàíäàðòíûìè ñðåäñòâà-
ìè? ÎÑ Windows XP SP2, áðàóçåð 
IE 6. Skander.
Î: Â âàøåì ñëó÷àå «îáðåçàíèå»
ìîæíî ïðîâåñòè äâóìÿ ñïîñîáàìè. 
Â ìåíþ áðàóçåðà îòêðûâàåì 
«Ñåðâèñ» -> «Ñâîéñòâà Îáîçðåâàòå-
ëÿ» -> «Ñîäåðæàíèå». Â ïóíêòå «Îã-
ðàíè÷åíèÿ äîñòóïà» âûáèðàåì ïóíêò
«Âêëþ÷èòü» è íà âêëàäêàõ íàñòðàè-
âàåì óðîâíè äîñòóïà ê ïîðíî-ðåñóð-
ñàì, ñöåíàì íàñèëèÿ è íåíîðìàòèâ-
íîé ëåêñèêå. Óâû, îòêëþ÷èòü òàêóþ
çàùèòó íåñëîæíî, äîñòàòî÷íî åùå
ðàç ïðîéòèñü ïî óêàçàííûì ïóíêòàì
ìåíþ. Ïîýòîìó ñòîèò ïîäóìàòü 
î ïðèìåíåíèè äîïîëíèòåëüíûõ
ôèëüòðîâ, íàïðèìåð, Naomi 3.2.23 
(1.3 Ìáàéò, http://www.radiance.
m6.net). Óòèëèòà áåñïëàòíà, àíãëîÿ-
çû÷íà, äîâîëüíî íàäåæíà è íå òðå-
áóåò íàñòðîéêè. 
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ÑÒÐÀÒÅÃÈß
Êàê âû óçíàëè èç íàøåãî îáçîðà,
âñÿ òåððèòîðèÿ Çåìëè ïîäåëåíà íà
ñåêòîðû, êîòîðûå áûâàþò äâóõ òè-
ïîâ. Åñëè íå áðàòü â ðàñ÷åò íåîáè-
òàåìûå îáëàñòè, òî îíè äåëÿòñÿ íà
áóäóùèå áàçû è èõ ïðèäàòêè, íà
êîòîðûõ äîáûâàþòñÿ ðåñóðñû. 
Íî ìàëî ïðîñòî çàõâàòèòü ðåãèîí.
Ïîñëå ýòîãî íóæíî ñîåäèíèòü åãî
(ñ ïîìîùüþ òðóáîïðîâîäà èëè ïîð-
òà) ñ ãëàâíîé áàçîé. Òîëüêî â ýòîì
ñëó÷àå ðåñóðñû æèâèòåëüíûì ïîòî-
êîì õëûíóò â «êàçíó».

Èç òðåõ òèïîâ ðåñóðñîâ ñàìûìè
ðåäêèìè è âàæíûìè ÿâëÿþòñÿ
èíîïëàíåòíûå àðòåôàêòû. Ãëàâíàÿ
íåïðèÿòíîñòü çàêëþ÷àåòñÿ â òîì,
÷òî ñâÿçûâàþùèé áàçû ïóòü òðåáó-
åò âñåõ òðåõ òèïîâ. Ïîýòîìó âàøåé
ïåðâîé ñòðàòåãè÷åñêîé çàäà÷åé

ñòàíåò ïîèñê ïðîâèíöèè, â êîòîðîé
èõ ìîæíî äîáûâàòü.
Íî ÷òîáû óçíàòü, ÷òî èìåííî äîáû-
âàåò ïðîâèíöèÿ, åå íåîáõîäèìî
ðàçâåäàòü. Ýòî ìîæíî ñäåëàòü òðå-
ìÿ ñïîñîáàìè.
Ñàìî ïïî ññåáå. Åñëè âû äîëãî âëà-
äååòå êàêèì-òî ðåãèîíîì, òî âïîë-
íå âåðîÿòíî, ÷òî âû ïîñòåïåííî óç-
íàåòå î òîì, ÷òî íàõîäèòñÿ â ñî-
ñåäíèõ. 
Çîâ îî ïïîìîùè. Åñëè âàøèìè íåèç-
âåñòíûìè ñîñåäÿìè ÿâëÿåòñÿ êà-
êàÿ-íèáóäü èç ãðóïïèðîâîê ëþäåé,
òî íå èñêëþ÷åíî, ÷òî êîãäà ó íèõ
ïîÿâÿòñÿ ïðîáëåìû, îíè îáðàòÿòñÿ
ê âàì, çàîäíî ðàñêðûâàÿ, â êàêîì
èìåííî ðàéîíå îíè æèâóò.
Íàïðàâëåííàÿ ððàçâåäêà. Ðÿäîì ñ
êíîïêàìè óïðàâëåíèÿ Ëàïóòîé è
ñòðîèòåëüñòâà ïóòåé åñòü êíîïêà
«Ìèññèÿ». Íàïðàâèâ åå íà ãðàíè-

÷àùóþ ñ âàøèìè òåððèòîðèþ, âû
íà÷íåòå ðàçâåäêó.
Íàéäÿ òðåáóåìûé ðàéîí è çàõâàòèâ
åãî, ñîåäèíèòå áàçó, ê êîòîðîé îí
ïðèíàäëåæèò, ñ íèì. Åñëè æå âàøè
ïîèñêè íå óâåí÷àëèñü óñïåõîì,
ïîäñêàæåì: àðòåôàêòû äîáûâàåò
ôðàêöèÿ ïñèîíèêîâ, êîòîðóþ âû
ñìîæåòå îáíàðóæèòü íà Áðèòàíñ-
êèõ îñòðîâàõ.

ÀÌÌÓÍÈÖÈß
Åñëè âû ðåøèòå ðàñïðàâëÿòüñÿ ñ
âîçíèêàþùèìè ìèññèÿìè ñðàçó, òî
äîñòàòî÷íî áûñòðî ñòîëêíåòåñü ñ
íåõâàòêîé áîåïðèïàñîâ. Äî òîãî
ìîìåíòà, êîãäà çàâîäû ïðîèçâåäóò
èõ â äîñòàòêå, ïðèäåòñÿ âåðòåòüñÿ.
À èìåííî: ýêîíîìèòü, ïîëüçîâàòüñÿ
òåìè, ÷òî åñòü è âûáèâàòü èõ èç
âñòðå÷íûõ âðàãîâ (à èíîãäà 
è äðóçåé).

UFO: Aftershock
(«UFO: Âîçìåçäèå»)

UFO: Aftershock  («UFO: Âîçìåçäèå»)ÒÀÊÒÈÊÀ 

Ïåðåâîä
Ïðîäîëæèòåëüíîå ççíàêîì-
ñòâî ññ èèãðîé ïïîçâîëèëî
îöåíèòü êêà÷åñòâî ïïåðåâî-
äà îîò ««1Ñ» ììàêñèìàëüíî
ïîëíî. ÂÂ ööåëîì îîí îîêàçàë-
ñÿ ííåïëîõèì, ííî ííå îî÷åíü
ðîâíûì. ÑÑ îîäíîé ññòîðîíû,
ñòîèò îîòìåòèòü ääîñòàòî÷íî
âûñîêîå êêà÷åñòâî îîçâó÷êè.
Ãîëîñà ààêòåðîâ ïïîäîáðàíû
ïðåâîñõîäíî.
Ñ ääðóãîé �� ÷÷àñòåíüêî ââè-
äèøü, ÷÷òî ññëîâà ïïåðåâîäà
íå ââëåçàþò ââ ïïðåäíàçíà-
÷åííîå ääëÿ ííèõ ììåñòî, èè
äîãàäûâàòüñÿ, ÷÷òî ïïàòðî-
íû ííàçûâàþòñÿ ««7.62 
ÍÀÒÎ ÁÁÁ», ïïðèõîäèòñÿ èèç
êîíòåêñòà.

UFO: AAftershock �� ääîëãàÿ èèãðà. ÂÂ ïïðîöåññå ââàì ïïðèäåòñÿ ïïðîòèâîñòîÿòü ííåñêîëüêèì ððàñàì 
âðàæäåáíî ííàñòðîåííûõ èèíîïëàíåòÿí. ÝÝòà ññòàòüÿ ïïîçâîëèò ââàì õõîðîøî ïïîäãîòîâèòüñÿ êê ââñòðå÷å.

Àâòîð:
Ìàòâåé «hate008» Áóëîõîâ
hate008@gameland.ru
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UFO: Aftershock  («UFO: Âîçìåçäèå»)

Ïàò÷è è áàãè
Îáÿçàòåëüíî ííàéäèòå èè
óñòàíîâèòå ïïîñëåäíèé
ïàò÷. ÝÝòî ññýêîíîìèò ââàì
ìàññó ííåðâîâ, òòàê êêàê
îøèáêè ââ èèãðå õõîòü èè
íåìíîãî÷èñëåííû, ííî
âåñüìà ääîñàäíû. ÈÈ îîáÿçà-
òåëüíî ññîõðàíÿéòåñü ïïå-
ðåä òòåì, êêàê ïïîäáèðàòü
ïðåäìåòû ññ ïïîëà. ÝÝòîò
áàã, ííå ââûâåäåííûé ääàæå
â ïïîñëåäíåé ââåðñèè ((1.2),
çàñòàâèò ïïåðåèãðûâàòü
ìèññèþ ççàíîâî.

Ýêîíîìèÿ
Íå ñòðåëÿéòå ñ áîëüøèõ äèñòàí-
öèé, êîãäà øàíñ ïîïàäàíèÿ íèæå
50%. Âìåñòî ýòîãî èñïîëüçóéòå
îñîáåííîñòè ìåñòíîñòè, ÷òîáû ïî-
äîáðàòüñÿ ïîáëèæå.
Åñëè âðàã âàñ åùå íå çàìåòèë, ïîò-
ðàòüòå äîïîëíèòåëüíîå âðåìÿ íà
ïðèöåëèâàíèå.
Âñåãäà íîñèòå ñ ñîáîé íîæè. Äî-
áèâ íåïðèÿòåëÿ äî áåññîçíàòåëü-
íîãî ñîñòîÿíèÿ, íå ñòðåëÿéòå â íå-
ãî, à ëó÷øå çàðåæüòå. Íî îñòîðîæ-
íîñòü íå ïîìåøàåò: êàêàÿ-íèáóäü
Êóêîëêà, îáëàäàÿ áîëüøèì êîëè-
÷åñòâîì æèçíåé, âïîëíå ìîæåò ïî-
ëó÷èòü ÷àñòü ïîâðåæäåíèé â âèäå
øîêà. À êîãäà ñîëäàò ñ íîæîì ïî-
äîéäåò ê íåé, ÷òîáû äîáèòü åå, ìî-
æåò îêëåìàòüñÿ è íàïîääàòü íàãëå-
öó. Îñîáåííî ïëîõî áóäåò âàøåìó
âîèíó, åñëè îí íå îáëàäàåò áîëü-
øîé ñèëîé. Äàæå ïîäîéäÿ ê ÷óäåñ-
íûì îáðàçîì îæèâøåìó ìóòàíòó,
îí íå ñìîæåò áûñòðî ñ íèì ñïðà-
âèòüñÿ.
Ýêîíîìüòå ðåòèêóëÿíñêèå áàòàðåè.
Ëàçåðíûå âèíòîâêè îñòàâøèõñÿ íà
Çåìëå èíîïëàíåòÿí áóäóò äîëãîå
âðåìÿ îñòàâàòüñÿ ëó÷øèì äîñòóï-
íûì îðóæèåì. Íî ñ òå÷åíèåì âðå-
ìåíè ñèòóàöèÿ ñ ïàòðîíàìè äëÿ íèõ
íå óëó÷øèòñÿ: íàøè óìåëüöû òàê è
íå íàó÷àòñÿ èõ ïðîèçâîäèòü. Ïîýòî-
ìó ðàñõîäóéòå èõ ìàêñèìàëüíî
ýêîíîìíî. Íåíàäîëãî âçäîõíóòü ñ
îáëåã÷åíèåì ìîæíî òîëüêî ñîáðàâ
íà ñêëàäå äâàäöàòü-òðèäöàòü
«îáîéì».

Ïîäíîæíûé êêîðì
Îõîòüòåñü íà Êóêîëîê. Óìåÿ ïîëü-
çîâàòüñÿ îðóæèåì, ïîñëå ñìåðòè
îíè îñòàâëÿþò åãî íà ïîëå áîÿ.
Ñêîðåå âñåãî, îíè ñòàíóò âàøèìè
ïåðâûìè «ïîñòàâùèêàìè» øîòãà-
íîâ, ïèñòîëåòîâ è ãðàíàò. Ïîýòîìó
ñòàðàéòåñü ïåðåéòè íà èñïîëüçîâà-
íèå çåìíûõ ñðåäñòâ óáèéñòâà ñðà-
çó æå, êàê òîëüêî îíè ïîÿâÿòñÿ â
âàøåì ðàñïîðÿæåíèè.

Îõîòüòåñü íà âûæèâøèõ èíîïëàíå-
òÿí. Îíè � âàø åäèíñòâåííûé èñ-
òî÷íèê áàòàðåé.
Ýôôåêòèâíîå èñïîëüçîâàíèå
Â ìåäëàáîðàòîðèÿõ îáÿçàòåëüíî
èññëåäóéòå âñå ïîäîáðàííûå íà
ìèññèÿõ òðóïû. Ýòî ïîçâîëèò óç-
íàòü óÿçâèìîñòè âàøèõ îïïîíåí-
òîâ. À ïîëó÷èâ ýòó èíôîðìàöèþ,
îáÿçàòåëüíî åé âîñïîëüçóéòåñü.
Âàøà öåëü � íàíåñòè ìàêñèìàëü-
íûå ïîâðåæäåíèÿ, ïîòðàòèâ ìèíè-
ìóì áîåïðèïàñîâ.

Îòíÿòü èè ïïîäåëèòü
Íå ñòåñíÿéòåñü ïîëüçîâàòüñÿ íåñãî-
âîð÷èâîñòüþ êëàíîâ ëþäåé. Åñëè îíè
íå õîòÿò îòäàâàòü äîáðîì î÷åðåäíîé
ðàéîí, ïîäóìàéòå, íå ñòîèò ëè îñíî-
âàòåëüíî ïîïîëíèòü (à òî è ñóùåñò-
âåííî ðàñøèðèòü!) çàïàñ ïóøåê, ïàò-
ðîíîâ è âçðûâ÷àòêè çà ñ÷åò ïàäåíèÿ
ðåïóòàöèè â ãëàçàõ ãðóïïèðîâêè. 
Â íà÷àëå èãðû ó êèáîðãîâ ìîæíî
ðàçäîáûòü àâòîìàòè÷åñêèå øîòãàíû
è ïóñêîâûå óñòàíîâêè. À ó îáû÷íûõ
ëþäåé åñòü õîðîøèå ïèñòîëåòû-ïóëå-
ìåòû è âèíòîâêè íà÷àëüíîãî óðîâíÿ.

ÏÐÎÊÀ×ÊÀ
Ðîëåâîé ýëåìåíò ðàçâèò â UFO:
Aftershock î÷åíü íåñëàáî. Ó êàæäî-
ãî ñîëäàòà åñòü áîëåå äåñÿòêà õà-
ðàêòåðèñòèê è øåñòü îñíîâíûõ ïà-
ðàìåòðîâ, êîòîðûå íà íèõ âëèÿþò.
À îïðåäåëåííîå ñî÷åòàíèå ïàðà-
ìåòðîâ ïîçâîëÿåò ñîëäàòó ïîëó-
÷àòü ðàçëè÷íûå ñïåöèàëèçàöèè âî
âðåìÿ îáó÷åíèÿ. Íå áóäåì ïåðå-
÷èñëÿòü âñå ýòè ýëåìåíòû: â èãðå
ñîäåðæèòñÿ âñÿ áàçîâàÿ èíôîðìà-
öèÿ, à èç âñòðîåííîé ýíöèêëîïåäèè
ìîæíî ïî÷åðïíóòü èõ äåòàëüíîå
îïèñàíèå. Ñîñðåäîòî÷èìñÿ íà òîì,
êóäà íàïðàâèòü ïîëó÷åííûé âî âðå-
ìÿ áîÿ îïûò.
Òî, íàñêîëüêî õîðîøî îòðÿä ñïðà-
âèòñÿ ñ áîåâûì çàäàíèåì, çàâèñèò
îò ìíîãèõ ôàêòîðîâ. Óìåíèå îáðà-
ùàòüñÿ ñ îðóæèåì, çíàíèå âðàãà è
ñêðûòíîñòü � ñàìûå âàæíûå èç
íèõ. Íî åñòü â îòðÿäå îäíà ðîëü,
îò êîòîðîé çàâèñèò ãîðàçäî áîëü-
øå. Ýòà ðîëü � «ðàçâåä÷èê». ×åì
ðàíüøå âû îáíàðóæèòå âðàãà, òåì
áîëüøå øàíñîâ çàíÿòü âåðíóþ ïî-
çèöèþ è óíè÷òîæèòü åãî ñ íàèìåíü-

ÒÀÊÒÈÊÀ 
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øèìè ïîòåðÿìè (è çäîðîâüÿ, è áî-
åïðèïàñîâ). Ïîýòîìó ñ ñàìîãî íà-
÷àëà èãðû íåîáõîäèìî ïîñìîòðåòü,
êàêîé èç áîéöîâ îáëàäàåò íàèëó÷-
øèì «âðîæäåííûì» òàëàíòîì. Ñà-
ìîãî íàáëþäàòåëüíîãî ñòîèò áå-
ðå÷ü, ëåëåÿòü è êàê ìîæíî ñêîðåå
«ðàñêà÷èâàòü» åãî è îáó÷àòü íàâû-
êó «Ðàçâåä÷èê».
Íî îáíàðóæèòü âðàãà ìîæíî íå
òîëüêî ñ ïîìîùüþ «íàáëþäàòåëü-
íîñòè». Ðåêîìåíäóåì âçÿòü â ñâîé
îòðÿä æåíùèíó-ïñèîíèêà ñðàçó
æå, êàê òîëüêî ïîÿâèòñÿ òàêàÿ âîç-
ìîæíîñòü. Êðîìå âîçìîæíîñòè èñ-
ïîëüçîâàòü ñïåöèàëüíûå ïðèáîðû
è ýêèïèðîâêó, ñâîèì ðàçâèòûì
«øåñòûì ÷óâñòâîì» ïñèîíèê íàõî-
äèò âðàãîâ ðÿäîì ñ íèì. Â çàêðû-
òûõ ïîìåùåíèÿõ ýòà îñîáåííîñòü
íåçàìåíèìà, òàê êàê ðàáîòàåò
ñêâîçü ïîë è ñòåíû. À ñ ðîñòîì
ïñèîíè÷åñêèõ ñïîñîáíîñòåé èõ
âëàäåëåö óâåëè÷èâàåò èõ ðàäèóñ
äåéñòâèÿ.
Âòîðîå ïî âàæíîñòè óìåíèå �
«Äîêòîð». Â íà÷àëå åãî ïðîêà÷êà
ïðîñòî óâåëè÷èâàåò ýôôåêòèâ-
íîñòü ëå÷åíèÿ â áîþ. Íî íà ïîñ-
ëåäíåì, òðåòüåì óðîâíå îí óñêîðÿ-
åò èçëå÷åíèå îò  «ïåðìàíåíòíûõ
ïîâðåæäåíèé». Îíè ïëîõè íå òîëü-
êî òåì, ÷òî ñíèæàþò íà÷àëüíûé çà-
ïàñ çäîðîâüÿ. Ïî êàêîé-òî ñòðàí-
íîé ïðèõîòè ðàçðàáîò÷èêîâ «áîëü-

íûõ» ñîëäàò íå ïóñêàþò ó÷èòüñÿ.
Ïðèõîäèòñÿ èëè îñòàâëÿòü ñîëäàòà
â ëàçàðåòå, èëè æå áðàòü ñ ñîáîé
íà çàäàíèå, íî âìåñòî òîãî, ÷òîáû
èäòè ñòðåëÿòü, îí áîÿçëèâî ïðÿ÷åò-
ñÿ çà ñïèíàìè òîâàðèùåé: «Êàê áû
íå ðàíèëè ñíîâà».
Íî íå ñòîèò çàáûâàòü î íåïîñðåä-
ñòâåííûõ áîåâûõ êà÷åñòâàõ: óìå-
íèè ïîëüçîâàòüñÿ êîíêðåòíûìè òè-
ïàìè îðóæèÿ è çíàíèè óÿçâèìûõ
òî÷åê âðàãà. Îò ïåðâîãî ïîÿâëÿþò-
ñÿ áîíóñû ê ÒÒÕ, ãëàâíûé èç êîòî-
ðûõ � äàëüíîñòü ñòðåëüáû. Âòîðîå
æå ñèëüíî óâåëè÷èâàåò ïîâðåæäå-
íèÿ è âåðîÿòíîñòü êðèòè÷åñêîãî
óäàðà.
Ñ íà÷àëà íåîáõîäèìî âûáðàòü, êà-
êóþ èç äâóõ îñíîâíûõ «øêîë» âëà-
äåíèÿ îðóæèåì (áëèæíèé áîé èëè
âèíòîâêè) âûáðàòü äëÿ êàæäîãî
áîéöà. Ïî÷åìó «äâóõ»? Äà ïîòîìó,
÷òî ñòàáèëüíîãî èñòî÷íèêà áîåïðè-
ïàñîâ â íà÷àëå èãðû íå íàéòè íè
äëÿ òÿæåëûõ ïóëåìåòîâ, íè äëÿ
ñíàéïåðñêèõ âèíòîâîê, íè äëÿ áà-
çóê. À âèíòîâêà � ñàìûé óíèâåð-
ñàëüíûé «ñòâîë» â èãðå: îáëàäàåò
ïðèëè÷íîé òî÷íîñòüþ è äàëüíîñòüþ
ïîðàæåíèÿ, ïðè ñòðåëüáå î÷åðåäÿ-
ìè ìîæåò áûñòðî íàíåñòè áîëüøîé
óðîí è ïîçâîëÿåò áûñòðî ïðèöå-
ëèòüñÿ. Âàæíî åùå òî, ÷òî óìåþ-
ùèé îáðàùàòüñÿ ñ âèíòîâêàìè ñîë-
äàò ñìîæåò íàíåñòè ðàçíûå òèïû

ïîâðåæäåíèé, ÷òî íåìàëîâàæíî íà
ïîñëåäíèõ ýòàïàõ èãðû.
Íåïëîõèì ðàñïðåäåëåíèåì áóäåò
òàêîå: ïî îäíîìó ñïåöèàëèñòó äëÿ
ïóëåìåòîâ, ðàêåòíèö, «ñíàéïåðîê»
è äðîáîâèêîâ, ïðè÷åì íåêîòîðûå
èç íèõ äîëæíû óìåòü ïîëüçîâàòüñÿ
âèíòîâêàìè, à îñòàëüíûå ÷ëåíû îò-
ðÿäà öåëèêîì è ïîëíîñòüþ ïðåäà-
íû ðîäè÷àì ÀÊ-47.

Ê ÁÎÞ ÃÎÒÎÂ
Îáÿçàòåëüíî ïðî÷èòàéòå îïèñàíèå
ìèññèè. Êðîìå ñàìîãî çàäàíèÿ îò-
òóäà ìîæíî óçíàòü, ïðîòèâ êîãî
ïðèäåòñÿ èìåòü äåëî. Îò ýòîãî áó-
äåò çàâèñåòü, íàñêîëüêî ñåðüåçíîå
ñîïðîòèâëåíèå âñòðåòÿò ñîëäàòû è
÷òî âû íàéäåòå íà çåìëå ïîñëå óñ-
ïåøíîãî âûïîëíåíèÿ çàäàíèÿ. Ïîä-
ãîòîâèâøèñü ê âñòðå÷å ñ ìóòàíòà-
ìè, èíîïëàíåòÿíàìè èëè îäíîé èç
ãðóïïèðîâîê ëþäåé, íà÷íèòå ìèñ-
ñèþ. Ïåðåä òåì êàê ïîêàçàòü òàêòè-
÷åñêèé èíòåðôåéñ, â êîòîðîì âû è
áóäåòå óïðàâëÿòü îòðÿäîì, èãðà
îòêðîåò ñõåìàòè÷íîå èçîáðàæåíèå
êàðòû ìèññèè, â êîòîðîì íóæíî
âûáðàòü òî÷êó âûñàäêè. Âìåñòî òî-
ãî ÷òîáû ñëîìÿ ãîëîâó áðîñàòüñÿ â
áîé, âíèìàòåëüíî èçó÷èòå ñõåìó
óðîâíÿ. Èç íåå âàæíî ïîíÿòü, ìíîãî
ëè íà êàðòå çàêðûòûõ ïîìåùåíèé è
íå ÿâëÿåòñÿ ëè îíà äâóõóðîâíåâîé.
Åñëè òàê è åñòü, ñîîòâåòñòâåííî
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Êñòàòè, î
áðîíåáîéíûõ
Ñðàçó, êêàê òòîëüêî ïïîÿâèò-
ñÿ ââîçìîæíîñòü, ááåðèòå 
ñ ññîáîé ááðîíåáîéíûå ïïàò-
ðîíû. ÁÁåç ííèõ óóáèéñòâî
íàïîëîâèíó ææåëåçíîãî êêè-
áîðãà ññòàíåò ííåïðîñòîé
çàäà÷åé. ÎÎíè ììîãóò ïïîíà-
äîáèòüñÿ ääàëåêî ííå ââ êêàæ-
äîé ììèññèè, ííî îîêàæóòñÿ
íåçàìåíèìû ïïðè ââñòðå÷å 
ñ ííåäðóæåñòâåííî ííàñòðî-
åííûìè ëëþäüìè, àà òòàê ææå
íà ïïîçäíèõ ýýòàïàõ èèãðû. 
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ÅÑËÈ ÏÏÅÐÅÁÈÒÜ ÎÎÑÒÀËÜÍÛÕ ÂÂÐÀÃÎÂ ÇÇÀÃÎÄß,
ÒÎ ÌÌÓÒÀÍÒÓ, ÊÊÎÒÎÐÎÃÎ ÍÍÀÄÎ ÇÇÀÕÂÀÒÈÒÜ
ÆÈÂÛÌ, ÍÍÅ ÏÏÎÍÀÄÎÁÈÒÑß ËËÅ×ÅÍÈÅ.

ÁÓÄÜÒÅ ÀÀÊÊÓÐÀÒÍÛ: ÈÈÍÎÏËÀÍÅÒßÍÅ ÍÍÅ
ÁÐÅÇÃÓÞÒ ÑÑÀÌÎÓÁÈÉÑÒÂÅÍÍÛÌÈ ÀÀÒÀÊÀÌÈ.

ÂÐÀÃÈ ÑÑ ÏÏÓÑÊÎÂÛÌÈ ÓÓÑÒÀÍÎÂÊÀÌÈ ��
ÑÀÌÀß ÁÁÎËÜØÀß ÃÃÎËÎÂÍÀß ÁÁÎËÜ.

ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÌ ÑÑÒÐÎÈÒÜ ÍÍÅ ÌÌÅÍÜØÅ ÏÏÀÐÛ
ÊÎËËÅÄÆÅÉ ÍÍÀ ÊÊÀÆÄÎÉ ÁÁÀÇÅ. ÓÓÑÈËÈÂØÈÉÑß
ÏÐÈÒÎÊ ÐÐÅÑÓÐÑÎÂ ÈÈ ÓÓÂÅËÈ×ÅÍÍÀß ÇÇÀÙÈÒÀ ÎÎÒ
ÊÓËÜÒÈÑÒÎÂ ÑÑÒÎßÒ ÄÄÅÍÅÃ ÍÍÀ ÏÏÎÑÒÐÎÉÊÓ.





ñìåíèòå âîîðóæåíèå áîéöîâ (ïèñòî-
ëåòû è äðîáîâèêè âìåñòî îáû÷íûõ
è ñíàéïåðñêèõ âèíòîâîê).
Âûáîð ýêèïèðîâêè, ñîîòâåòñòâóþ-
ùèé ïðåäïîëàãàåìîé äèñòàíöèè
áîÿ, ÷ðåçâû÷àéíî âàæåí. Äåëî â
òîì, ÷òî îðóæèå áëèæíåãî áîÿ èëè
ñèëüíåå ðàíèò (äðîáîâèêè), èëè
áûñòðåå íàâîäèòñÿ íà öåëü (ïèñòî-
ëåòû è ïèñòîëåòû-ïóëåìåòû).

«DON�T GET HURT»
Ïëàêàò ñ òàêîé íàäïèñüþ âèñåë íà
ñòåíå â X-COM: Apocalypse. Íî
ýòîò ïðîñòîé äåâèç íå ïîòåðÿë ñâî-
åé àêòóàëüíîñòè è ïîíûíå. Â ìèñ-
ñèè íóæíî äåéñòâîâàòü àêêóðàòíî,
íî íå ìåøêàòü ñ ðåøåíèÿìè.
Â íà÷àëå ìèññèè âêëþ÷èòå ñòðåëü-

áû î÷åðåäÿìè è ïåðåâåäèòå âñå îðó-
æèå â ðåæèì ñòðåëüáû íàâñêèäêó. Â
áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ îáðàòíîå ïå-
ðåêëþ÷åíèå íå ïîíàäîáèòñÿ. Çàòåì
íà÷èíàéòå ïîèñê âðàãîâ íà óðîâíå.
Ìóòàíòîâ ìîæíî íàéòè â ëþáîé åãî
òî÷êå, çàòî âñå îñòàëüíûå ïðåäïî-
÷èòàþò îòñèæèâàòüñÿ â áîëüøèõ
çäàíèÿõ. Ïðè ýòîì âàøè ïðîòèâíè-
êè íåðåäêî îêàçûâàþòñÿ íåäàëåêî
äðóã îò äðóãà èëè âîîáùå õîäÿò
ïëîòíîé ãðóïïîé, òàê ÷òî çàâÿçàâ
ïåðåñòðåëêó, áóäüòå ãîòîâû ê ñêî-
ðîìó ïîïîëíåíèþ â èõ ÷èñëå.
Â ñëó÷àå, åñëè âàøè ñîëäàòû çàìå-
òèëè êîãî-òî ðàíüøå, ÷åì îí óâè-
äåë èõ, òî ó âàñ åñòü áåñöåííîå
ïðåèìóùåñòâî. Ðåàëèçîâàòü åãî
ìîæíî íåñêîëüêèìè ñïîñîáàìè.

Ïðîêðàñòüñÿ, ÷òîáû ðàçâåäàòü ðàñ-
ïîëîæåíèå îñòàëüíûõ ìóòàíòîâ;
Âûáðàòü âûãîäíóþ ïîçèöèþ äëÿ
áóäóùåé ñòû÷êè;
Ïðîñòî ïåðâûì îòêðûòü îãîíü.
Â íà÷àëå èãðû âòîðîé âàðèàíò
ïðåäïî÷òèòåëüíåå âñåãî: ó âàøèõ
ïîäîïå÷íûõ åùå íåò îðóæèÿ, áüþ-
ùåãî íà áîëüøèå ðàññòîÿíèÿ. Ïîý-
òîìó â âàøèõ èíòåðåñàõ çàìàíèòü
ïðîòèâíèêà ê çäàíèÿìè (èëè äðó-
ãèì óêðûòèÿì), ÷òîáû ïîñëå ýòîãî
óñòðîèòü çàñàäó.
Åñëè æå îòðÿä äâèãàëñÿ íåäîñòà-
òî÷íî ñêðûòíî è áûë çàìå÷åí äî
òîãî, êàê çàíÿë çàäóìàííóþ ïîçè-
öèþ, òî òàêòè÷åñêîå îòñòóïëåíèå ê
òåì æå óêðûòèÿì áóäåò âïîëíå âåð-
íûì äåéñòâèåì. 
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Êóëüò àâòîìàòà
Àòàêóéòå êêóëüòèñòîâ ññðà-
çó, êêàê òòîëüêî ïïîÿâèòñÿ
âîçìîæíîñòü. ÈÈìåííî óó
íèõ ììîæíî ððàçäîáûòü ööå-
ëóþ êêó÷ó ââàæíûõ èè ííóæ-
íûõ ïïðåäìåòîâ. ËËàçåðíûå
ñíàéïåðñêèå ââèíòîâêè,
ÀÊ-447, ððàçëè÷íûå ïïðèìî÷-
êè ääëÿ îîðóæèÿ, îîäåæäà
äëÿ ïïñèîíèêîâ - ââñå ýýòî
æäåò ííàñ ííà òòåððèòîðèÿõ,
ïîäñâå÷åííûõ ììàëèíîâûì
öâåòîì. ÍÍî ííå ääóìàéòå,
÷òî êêóëüòèñòû ððàññòàíóòñÿ
ñî ññâîèì ääîáðîì ëëåãêî.

168 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 05  || ÌÀÐÒ  || 2006

ÁÅÇÓÑËÎÂÍÎ, ÐÐÎÁÎÒÛ ÑÑÌÎÃÓÒ ÍÍÅÏËÎÕÎ
ÏÎÌÎ×Ü. ÍÍÎ ÏÏÐÎÒÈÂ ÑÑÅÐÜÅÇÍÛÕ
ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÎÂ ÎÎÍÈ ÎÎÄÍÈ ÍÍÅ ÂÂÛÑÒÎßÒ.

ÑÍÀ×ÀËÀ ÇÇÀÉÌÈÒÅ ÂÂÑÅ ÄÄÎÁÛÂÀÞÙÈÅ
ÐÀÉÎÍÛ, ÈÈ ÒÒÎËÜÊÎ ÏÏÎÒÎÌ ÑÑÎÅÄÈÍßÉÒÅ
ÇÀÂÎÅÂÀÍÍÓÞ ÁÁÀÇÓ ÑÑ ÂÂÀØÅÉ ÑÑÅÒÜÞ.

ÍÅ ÎÎÑÒÀÂËßÉÒÅ ÑÑÂÎÅÃÎ ÑÑÍÀÉÏÅÐÀ ÁÁÅÇ ÏÏÐÈÊÐÛÒÈß. ÅÅÑËÈ ÐÐßÄÎÌ ÑÑ
ÍÈÌ ÍÍÅÎÆÈÄÀÍÍÎ ÎÎÊÀÆÅÒÑß ÂÂÐÀÃ, ÒÒÎ ÑÑËÈØÊÎÌ ÄÄÎËÃÎÅ ÂÂÐÅÌß ÏÏÐÈ-
ÖÅËÈÂÀÍÈß ÑÑÍÀÉÏÅÐÑÊÎÉ ÂÂÈÍÒÎÂÊÈ ÑÑÛÃÐÀÅÒ ÑÑ ÍÍÈÌ ÇÇËÓÞ ØØÓÒÊÓ.



Â ííàøåì ììàãàçèíå ââàñ
æäåò ááîëåå 11000 èèãð 
íà ââàø ââûáîð

Ïîñòîÿííî    
îáíîâëÿåìûé 
àññîðòèìåíò

*

GGuuiilldd 
WWaarrss 

$69.99

GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: 
SSaann AAnnddrreeaass ((PPCC-DDVVDD))

$65.99

FF..EE..AA..RR.. ((DDiirreeccttoorr''ss 

CCuutt EEddiittiioonn))

$19.99

BBllaacckk && WWhhiittee 22 

$19.99

CCiittyy ooff HHeerrooeess CCoolllleeccttoorrss
DDVVDD EEddiittiioonn  

$89.99

QQuuaakkee 44

$75.99

Ó ÍÀÑ Î×ÅÍÜ ÁÎËÜØÎÉ

ÇÀÁÓÄÜ ÏÐÎ ÒÅËÅÆÊÈ
ÌÛ ÏÐÈÂÅÇÅÌ ÂÑÅ ÑÀÌÈ!

ÂÛÁÎÐ*

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt

$59.99

SSttaarr WWaarrss GGaallaaxxiieess:: TThhee
TToottaall EExxppeerriieennccee ((EEUURROO))

$59.99 

SSiidd MMeeiieerr''ss CCiivviilliizzaattiioonn IIVV
((EEUURROO))

$69.99

BBaalldduurr''ss GGaattee 
OOrriiggiinnaall SSaaggaa 

$49.99

FFaalllloouutt 11 // FFaalllloouutt 22
BBuunnddllee ((DDuuaall JJeewweell))

$49.99

FFaabbllee:: 
TThhee LLoosstt CChhaapptteerrss 

$75.99



THE BEGINNING
Ïîñëå âñòóïèòåëüíûõ ðîëèêîâ èäèòå
âïåðåä è, êóâûðêíóâøèñü, ìèíóéòå
âîðîòà. Ïîâåðíèòå íàëåâî, íàéäèòå
áîëüøîé äåðåâÿííûé ÿùèê è ñ íåãî
ïðûãàéòå íà êàìåíü íåïîäàëåêó. Çà-
òåì äîáåðèòåñü äî ïåðâîãî äåðåâÿí-
íîãî êàðíèçà, à îòòóäà, ïðîáåæàâ ïî
ñòåíå, äî ñëåäóþùåãî. Âçáåãèòå íà
ñòåíó, ÷òîáû óõâàòèòüñÿ çà âûñòóï, è
ïî íåìó (ïðîäîëæàÿ âèñåòü) äâèãàé-
òåñü íàëåâî. Îáîãíóâ óãîë, îòïóñòèòå
âûñòóï è èäèòå ê ëåñòíèöå. Ñïóñòèâ-
øèñü, ïðûãàéòå íà êîëîííó è êàðàá-
êàéòåñü ââåðõ. Çàòåì ïðûãàéòå íà
âòîðóþ êîëîííó, à îòòóäà (åùå íåì-
íîãî ïîäíÿâøèñü) îáðàòíî íà ïåð-
âóþ. Òåïåðü âû ìîæåòå ïåðåïðûã-
íóòü íà ïëàòôîðìó, à îò íåå ðóêîé
ïîäàòü äî êîëîííû â öåíòðå êîìíà-
òû. Ñ íåå (ñìåñòèâøèñü âïðàâî)
ïðûãàéòå íà êàðíèç, ñ ïîìîùüþ êî-
òîðîãî ìîæíî äîáðàòüñÿ äî ñëåäóþ-
ùåãî ïîìåùåíèÿ.

THE RAMPARTS
Â êîìíàòå âïåðâûå âñòðå÷àåòñÿ
ôîíòàí � çäåñü ìîæíî âîññòàíîâèòü
ñèëó è ñîõðàíèòü èãðó. Â ñîñåäíåé
êîìíàòå âçáèðàéòåñü ïî ëåñòíèöå,
÷òîáû âñòðåòèòü ïåðâîãî ïðîòèâíè-
êà � ñòðàæíèêà. Çäåñü ìîæíî ïîï-
ðîáîâàòü ïðèìåíèòü Speed Kill �
íóæíî òîëüêî ïîäêðàñòüñÿ ê âðàãó
ñçàäè. Ñîñêîëüçíóâ âíèç ïî î÷åðåä-
íîé êîëîííå, óáåéòå ñëåäóþùåãî
îõðàííèêà. Ïîòîì, ïðîáåæàâ ïî ñòå-
íå, öåïëÿéòåñü çà êàðíèç. Äâèãàé-
òåñü âïðàâî, çàòåì ïðûãàéòå íà
ñëåäóþùèé êàðíèç. Ñ íåãî ìîæíî
ïåðåïðûãíóòü ïðîïàñòü è äîáðàòüñÿ
äî ëåñòíèöû. Ñïóñêàéòåñü ïî íåé,
ïîäãîòîâèâøèñü ê âñòðå÷å ñ îõðàí-
íèêîì. Âûáèðàéòåñü íà àëëåþ (ñíî-
âà îõðàííèê), ñâîðà÷èâàéòå íàïðà-
âî è ïî ñòåíå áåãèòå ê êàðíèçó.
Âçáèðàéòåñü íà íåãî è ïðûãàéòå ê
ñëåäóþùåìó. Ñâîðà÷èâàéòå çà óãîë
è âëåçàéòå íà áëèæàéøóþ ëåñòíè-
öó. Â ñëåäóþùåé êîìíàòå âçáåãèòå
íà ñòåíó, ÷òîáû âëåçòü íà ïëàòôîð-
ìó. Ïîòîì äîáåãèòå (îïÿòü æå ïî
ñòåíå) äî êðàñíîãî çàíàâåñà è ïî
íåìó ñïóñòèòåñü âíèç. Âàñ ïîäæèäà-
þò òðè îõðàííèêà. Ïîñëå ðàñïðàâû
íàä íèìè ïîâîðà÷èâàéòå íàëåâî è
âçáèðàéòåñü ââåðõ ïî ëåñòíèöàì,
îòòóäà � íà êàðíèç è ñíîâà íà ëåñò-

íèöó. Äîéäÿ äî çàêðûòîé äâåðè,
âëåçàéòå íà óñòóï ñëåâà, ÷òîáû
âûéòè íà ïëàòôîðìó, ãäå âàñ ïîä-
æèäàåò ëó÷íèê. Ïðèêîí÷èâ åãî, èäè-
òå âïåðåä, ñïóñêàéòåñü ïî ëåñòíèöå
è, óáèâ îõðàííèêà è ëó÷íèêà, èäèòå
äî êîíöà êîðèäîðà ê ëåñòíèöå.

THE HARBOR DISTRICT
Ñîõðàíèòåñü ó ôîíòàíà. Ïðîáåãèòå
ïî ëåâîé ñòåíå è äîòÿíèòåñü äî ñëå-
äóþùåé ïëàòôîðìû. Ïî êàðíèçó
äâèãàéòåñü çà óãîë, çàòåì, âîñïîëü-
çîâàâøèñü äåðåâÿííûìè áàëêàìè è
åùå îäíèì êàðíèçîì, èäèòå ê çàê-
ðûòîé äâåðè. Âîñïîëüçóéòåñü îò-
âåðñòèåì âíèçó, ÷òîáû ïîïàñòü íà
äðóãóþ ñòîðîíó. Ïîâåðíèòå íàëåâî,
åñëè õîòèòå îáçàâåñòèñü âñïîìîãà-
òåëüíûì îðóæèåì. Ïîòîì íàïðàâ-
ëÿéòåñü ê î÷åðåäíîìó ïåðåïëåòå-
íèþ äåðåâÿííûõ áàëîê, ïî êîòîðûì
è íàäî ñïóñòèòüñÿ âíèç. Òàì âàñ
óæå ïîäæèäàþò ëó÷íèê è ñòðàæ.
Óáèâ èõ, ì÷èòåñü ïî ñòåíå, çàòåì
ïðûãàéòå íà áàëêó è êàðàáêàéòåñü
íà áëèæàéøóþ ïëàòôîðìó. Âïåðåäè
åùå îäíà áàëêà, ïðûãàéòå íà íåå.
Ïåðåëåòàéòå ïðîïàñòü è ñëåçàéòå
âíèç. Óáåéòå åùå äâóõ ñòðàæíèêîâ.
Ñíîâà áàëêè è ïåðåêëàäèíû � ñ èõ
ïîìîùüþ ñïóñêàéòåñü åùå íèæå,
óáåéòå ñòðàæíèêà è èäèòå äàëüøå.
Ñ êðàÿ ïëàòôîðìû íàïàäèòå íà
ñòðàæíèêà è ëó÷íèêà âíèçó. Çàòåì
âçáèðàéòåñü íà ëåñòíèöó è ïðûãàé-

òå íà ïåðåêëàäèíó. Óáåéòå ëó÷íèêà
è äâèãàéòåñü äàëüøå, âîñïîëüçî-
âàâøèñü îòâåðñòèåì â íèæíåé ÷àñ-
òè çàãîðîäêè.

THE STREETS OF BABYLON
Ñîõðàíèòåñü ó ôîíòàíà. Âçáåãèòå ïî
ñòåíå, ÷òîáû äîáðàòüñÿ äî ïëàòôîð-
ìû, çàòåì, ïðîáåæàâ ïî ñòåíå ñïðà-
âà, óáåéòå ñòðàæíèêà è, ÷óòü ïîãîäÿ,
ëó÷íèêà. Ïî ëåâîé ñòåíå ñïåøèòå ê
áàëêå, ñ êîòîðîé ìîæíî ïåðåïðûã-
íóòü íà áëèæàéøåå çäàíèå. Ìèíîâàâ
ëåñòíèöó è äîñòèãíóâ òóïèêà, âçáåãè-
òå ïî ñòåíå è èñïîëüçóéòå Wall Jump,
÷òîáû äîáðàòüñÿ äî óñòóïà. Ïðîäîë-
æàéòå ïîäíèìàòüñÿ ââåðõ, ïîêà íå
îêàæåòåñü íà ñàìîé âåðõíåé ïëàò-
ôîðìå. Ïî äåðåâÿííûì áàëêàì ñêà-
÷èòå äàëüøå, ÷òîáû çàòåì âñêàðàá-
êàòüñÿ íà ïåðåêëàäèíó, à ñ íåå ïðûã-
íóòü íà êàðíèç íåïîäàëåêó. Óáåéòå
äâóõ ñòðàæíèêîâ, ïîòîì ïî àëëåå
ñòóïàéòå âïåðåä è ïî êàðíèçàì è
áàëêàì ïåðåõîäèòå íà ñëåäóþùóþ
ïëàòôîðìó. Äîñòèãíóâ êîíöà àëëåè,
áåãèòå ïî ïðàâîé ñòåíå, ñ íåå ñèãàé-
òå íà áàëêó, ñ áàëêè � íà ñòåíó è, îò-
òîëêíóâøèñü îò íåå, � íà ñëåäóþ-
ùóþ áàëêó, ðàñïîëîæåííóþ âûøå.

THE PALACE BALCONY
Ñîõðàíèòåñü ó ôîíòàíà. ×åðåç ïðî-
ëîì ñïðûãíèòå íà íåáîëüøóþ ïëàò-
ôîðìó âíèçó. Ïðîáåãèòå ïî ñòåíå, à
ïîòîì îòòîëêíèòåñü, ÷òîáû óõâàòèòüñÿ
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Çàðåçàòü èëè óáèòü
â ÷åñòíîì áîþ?
Áîëüøóþ ÷÷àñòü ïïðîòèâíè-
êîâ ââ TThe TTwo TThrones
ìîæíî îîáåçâðåäèòü ññ ïïî-
ìîùüþ SSpeed KKill, îîäíàêî
íèêòî ââàñ ííå ççàñòàâëÿåò
óêëîíÿòüñÿ îîò ññðàæåíèé:
åñëè ååñòü ææåëàíèå �� ííà
âðàãà ììîæíî ííàïàñòü èè
îòêðûòî. ÏÏðîÿâëÿÿ ÷÷óäåñà
õðàáðîñòè, ññòîèò ïïîì-
íèòü, ÷÷òî ïïî óóìîë÷àíèþ ââ
àðñåíàëå ÏÏðèíöà ëëèøü
êèíæàë, ììå÷è èè òòîìó ïïî-
äîáíîå, îîñòàëüíîå ííåîá-
õîäèìî èèñêàòü èè ïïîäáè-
ðàòü ïïðÿìî ííà ïïîëå ááîÿ.
Âàæíûé ììîìåíò: ëëþáîå
âñïîìîãàòåëüíîå îîðóæèå
ðàíî èèëè ïïîçäíî ëëîìàåò-
ñÿ ((çàïàñ ïïðî÷íîñòè óóêà-
çûâàåòñÿ ââî ââðåìÿ ññõâà-
òîê ââ ëëåâîì ââåðõíåì óóã-
ëó), ïïîýòîìó ççàìåíó ëëó÷-
øå ââñåãî ïïîäûñêèâàòü ççà-
ðàíåå. ÂÂïðî÷åì, ïïðè
äîëæíîé ëëîâêîñòè õõâàòà-
åò èè îîäíîãî êêèíæàëà.

Äðåâíèé ÂÂàâèëîí ââî ââëàñòè òòåìíûõ ññèë. ÅÅãî ççàùèòíèêè ììåðòâû, ííà óóëèöàõ ððåçíÿ. ÈÈ òòîëüêî ììîëîäîé ÏÏðèíö
ìîæåò ïïîëîæèòü êêîíåö êêðîâîïðîëèòèþ.

Àâòîð:
Red Cat
chaosman@yandex.ru
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çà áàëêîííûå ïåðèëà. Íà áàëêîíå
ïðîãóëèâàþòñÿ ñòðàæíèê è ëó÷íèê,
åùå îäèí ëó÷íèê ïðÿ÷åòñÿ â ãëóáèíå
êîðèäîðà. Âñêàðàáêàéòåñü íà ñòàòóþ
è, ïðîáåæàâ ïî ñòåíå, âîíçèòå êèíæàë
â íåáîëüøóþ çîëîòèñòóþ ïëèòó. Ïîäï-
ðûãíèòå, ÷òîáû çàêðåïèòüñÿ íà ñëåäó-
þùåé ïëèòå, çàòåì ñêà÷èòå íà ïëàò-
ôîðìó íàïðîòèâ. Ñ ïîìîùüþ ïðîáå-
æåê ïî ñòåíàì è ïðûæêîâ äîáåðèòåñü
äî êíîïêè, ÷òîáû îòêðûòü äâåðü. Â
ñëåäóþùåé êîìíàòå âëåçàéòå íà
ñòîë, ÷òîáû äîáðàòüñÿ äî êðàÿ ïëàò-
ôîðìû. Áåãèòå ïî ïðàâîé ñòåíå (ñíî-
âà ïðèäåòñÿ öåïëÿòüñÿ êèíæàëîì çà
ïëèòó). Ñïóñêàéòåñü íà íèæíþþ áàëêó
è îòñêàêèâàéòå ê ïðîòèâîïîëîæíîé
ñòåíå. Ïîâèñíèòå íà êèíæàëå, ÷òîáû
ïðèìåíèòü Speed Kill ïðîòèâ î÷åðåä-
íîãî îõðàííèêà. Âëåçàéòå íà êîëîííó
ñïðàâà, ñ íåå ïî áàëêàì, ñòåíàì è
êàðíèçàì ïðîáåðèòåñü ê ëó÷íèêó, ðàç-
ãóëèâàþùåìó âíèçó. Äâèãàéòåñü
äàëüøå, óáåéòå îõðàííèêà, ðàñ÷èñòè-
òå äâåðíîé ïðîåì íåïîäàëåêó, óáåéòå
ñëåäóþùåãî ñòðàæíèêà. Âçáåãèòå ïî
ñòåíå, ÷òîáû âîíçèòü êèíæàë â ïëèòó.
Äàëåå, îò ïëèòû ê ïëèòå, äîòÿíèòå äî
ïëàòôîðìû. Âëåçüòå íà ñòîë, ïðîáå-
ãèòå ïî ñòåíå è ïðèêîí÷èòå ëó÷íèêà.
Ïî áàëêàì ïåðåïðûãíèòå íà êàðíèç, ñ
íåãî � íà ïåðåêëàäèíó, ñ êîòîðîé ëåã-
êî ïîïàñòü íà ïëàòôîðìó. Âîñïîëü-
çóéòåñü î÷åðåäíûì ñòîëîì, ÷òîáû
âçáåæàòü ïî ñòåíå è çàöåïèòüñÿ êèí-
æàëîì çà ïëèòó. Äàëåå äâèãàéòåñü
íàïðàâî (ïî ñòåíå è áàëêàì). Âûðóáè-
òå ñòðàæíèêà è ëó÷íèêà. Ïðîéäÿ ïî
êîðèäîðó, ñ ïîìîùüþ ñòîëà âçáåãèòå
íà ñòåíó è ïåðåïðûãíèòå íà áàëêó. Èñ-
ïîëüçóÿ áàëêè è ïëèòû, ïîäáåðèòåñü ê
ñëåäóþùåìó ñòðàæíèêó. Îòñþäà ïî
ñòåíå è êàðíèçàì ëåçüòå íàâåðõ. Ì÷è-
òåñü ïî êîðèäîðó. Çäåñü, ÷òîáû íà-
æàòü íà êîïêó, ïîíàäîáèòñÿ âçáåæàòü
ïî ñòåíå. Íå ìåøêàÿ, èäèòå ê îòêðûâ-
øåéñÿ äâåðè.

THE PALACE
Ñîõðàíèòåñü. Ñïðàâà � êîðèäîð, ïî
êîòîðîìó íàäî ïðîíåñòèñü, ÷òîáû
Ïðèíöà íå ïðîòêíóëè øèïû. Äàëåå
ïðîñêîëüçíèòå ìèìî ëîâóøêè ñ îã-
ðîìíûìè ëåçâèÿìè. Ïðîáåãèòå ïî ñòå-
íå, åäâà ñåêöèÿ ñ øèïàìè âåðíåòñÿ â
íîðìàëüíîå ñîñòîÿíèå. Âçáåðèòåñü íà
ïåðåêëàäèíó, ÷òîáû ïîïàñòü íà ïëàò-
ôîðìó. Ïðîáåãèòå ïî ñòåíå, ñòàðàÿñü
íå óãîäèòü ïîä íîæè, è ïðûãàéòå íà
ñëåäóþùóþ ïëàòôîðìó. Åùå îäíà

ïðîáåæêà ïî ñòåíå (ñíîâà ëîâóøêà!)
âûâåäåò âàñ â êîðèäîð. Ìèíóÿ ëîâóø-
êè, äîáåðèòåñü äî ðû÷àãà � ïîâåðíóâ
åãî, âû îòêðîåòå ïðîåì â ïîòîëêå. Òó-
äà-òî âàì è íóæíî. 

THE THRONE ROOM
Ñîõðàíèòåñü. Îò ôîíòàíà âàì íàïðà-
âî. Âëåçàéòå íà ñòàòóþ, ñ íåå ïî ñòå-
íàì, íåáîëüøîé ïëàòôîðìå è ñòàâ-
íÿì-òðàìïëèíàì äîáåðèòåñü äî ëó÷-
íèêà. Óêîêîøèâ åãî, ñäåëàéòå åùå îä-
íó ïðîáåæêó � äî ñëåäóþùåé ïëàò-
ôîðìû. Îòñþäà ìîæíî äîáðàòüñÿ äî
äåðåâÿííûõ áàëîê. Ñ íèõ ïåðåïðûãíè-
òå â óçêèé âåðòèêàëüíûé æåëîá ìåæ-
äó ñòåíàìè. Ñîñêîëüçíóâ âíèç, óáåéòå
åùå îäíîãî ëó÷íèêà, ïîñëå ÷åãî ïðî-
äîëæàéòå ïóòü âäîëü ñòåíû, ÷òîáû â
êîíöå êîíöîâ îêàçàòüñÿ íà êîëîííå.
Ñïóñòèâøèñü ïî íåé íåìíîãî íèæå,
ïåðåïðûãèâàéòå íà ïëàòôîðìó ñ ëó÷-
íèêîì, à îòòóäà � íà äðóãóþ êîëîííó.
×óòü ïîãîäÿ ïðèäåòñÿ ðàñïðàâèòüñÿ ñ
äâóìÿ ñòðàæíèêàìè, ÷òîáû âûáðàòüñÿ
â êîðèäîð è óçíàòü äàëüíåéøóþ ñóäü-
áó Êàéëèíû.
Ïîñëå îêîí÷àíèÿ çàñòàâêè â ðàñïîðÿ-
æåíèè Ïðèíöà îêàæåòñÿ Êèíæàë Âðå-
ìåíè è ñïîñîáíîñòü ïîâîðà÷èâàòü
âðåìÿ âñïÿòü. Èäèòå âïåðåä, ðàñ÷èñ-
òèâ çàâàë. Íå îñòàíàâëèâàéòåñü � ïîë
ïîä âàìè â ëþáîé ìîìåíò ìîæåò îá-
ðóøèòüñÿ. Âçáåãèòå íà ñòåíó, ÷òîáû
íàæàòü íà êíîïêó, îòêðûòü äâåðü è ïî-
ïàñòü â ñëåäóþùóþ êîìíàòó. Ïîë
çäåñü ñòîëü æå âåòõèé, íî òåïåðü íà
ñëó÷àé íåóäà÷è ó âàñ åñòü êîíòðîëü
íàä âðåìåíåì. Â êîíöå êîðèäîðà çà-
öåïèòåñü çà ïëèòó íà ñòåíå. Çàòåì áå-
ãèòå ê ñîñåäíåé ïëàòôîðìå, ñ íåå
ìîæíî äîáðàòüñÿ äî çàíàâåñà, à ïî
íåìó ñîñêîëüçíóòü âíèç, ê âûõîäó.

THE TRAPPED HALLWAY
Íå çàáóäüòå î ôîíòàíå. Èäèòå íàïðà-
âî, ïîêà íå óâèäèòå ëîâóøêó (äâå ïå-
ðåâîðà÷èâàþùèåñÿ äîñêè ñ øèïàìè).
×óòü ïîãîäÿ ïðèäåòñÿ ïðîøìûãíóòü
ìèìî âðàùàþùèõñÿ êîëîíí ñ ëåçâèÿ-
ìè, ïîòîì � ñíîâà ïàíåëü ñ øèïàìè.
È ñíîâà êîëîííû ñ ëåçâèÿìè. Ñïðàâà
íà ñòåíå � êíîïêà, îòêðûâàþùàÿ
äâåðü. Â ñëåäóþùåé êîìíàòå äâèãàé-
òå ê êîëîííå â ïðàâîì óãëó (ïîë çäåñü
ìîæåò îáðóøèòüñÿ) è çàáèðàéòåñü íà
íåå, ÷òîáû ïåðåïðûãíóòü íà ñîñåäíèå
êîëîííû, à ñ íèõ � íà êàðíèç (òîæå
î÷åíü õðóïêèé). Ñâåðíèòå çà óãîë,
÷òîáû ïðûãíóòü íà äðóãîé êàðíèç. 

Ñ íåãî ñèãàéòå íà êîëîííó, îòòóäà � ê
ïðîòèâîïîëîæíîé ñòåíå, ÷òîáû çàöå-
ïèòüñÿ çà ïëèòó. Ïåðåáåæêàìè, ïî êî-
ëîííå è áàëêå äîáåðèòåñü äî ïëàò-
ôîðìû. Öåïëÿéòåñü çà çàíàâåñ, ñ êî-
òîðîãî òàêæå ïîòðåáóåòñÿ ñïðûãíóòü
÷óòü ïîçæå, ÷òîáû íå ðàçáèòüñÿ.

THE RUINED PALACE
Ðèòóàëüíûé ôîíòàí. Èäèòå íàëåâî äî
íîâûõ ëîâóøåê (êîëîííû ñ ëåçâèÿìè,
ïàíåëè ñ øèïàìè, õðóïêèé ïîë). Íàêî-
íåö, ïîïàâ â êîìíàòó, ñèãàéòå ÷åðåç
ïðîâàë íà ïëàòôîðìó. Ïðîáåæàâ ïî
ñòåíå, ðàçäåëàéòåñü ñî ñòðàæíèêîì è
ïîäîéäèòå ê êàìåííîé ãëûáå. Ïðûãàé-
òå íà êàðíèç, óáåéòå äâóõ ñòðàæíèêîâ
è ðàçáåéòå ñóíäóê (10 Sand Credits �
ïðèãîäèòñÿ äëÿ ïîêóïîê â Extra
Features). Äàëåå, óáðàâ åùå îäíîãî
ñòðàæíèêà, äâèãàéòåñü âäîëü ñòåí äî
ñòàâíè-òðàìïëèíà � ñ íåå ëåãêî ïî-
ïàñòü íà êàðíèç, ïðîéäÿ ïî êîòîðîìó,
âû îêàçûâàåòåñü â ñëåäóþùåì ïîìå-
ùåíèè.

THE ROYAL CHAMBERS
Ñîõðàíèòåñü ó ôîíòàíà. Äàëüøå
ïðîñòî èäèòå âïåðåä, ïîêà íå íà÷íåò-
ñÿ î÷åðåäíàÿ çàñòàâêà.

THE SEWERS
Íó âîò, Ïðèíö ïîïàë òóäà, ãäå îáÿ-
çàí ïîáûâàòü êàæäûé ñóïåðãåðîé, òî
åñòü â êàíàëèçàöèþ. Ñëàâà áîãó,
çäåñü òîæå åñòü ôîíòàí. Âàì âïåðåä
è íà ïåðåêëàäèíó, ñ íåå íà ñëåäóþ-
ùóþ è òàê äàëåå, ïîêà íå îêàæåòåñü
íà ïðîòèâîïîëîæíîé ïëàòôîðìå.
Åùå ïàðà àêðîáàòè÷åñêèõ òðþêîâ �
è âû íà ñëåäóþùåé ïëàòôîðìå, ðàñ-
ïîëîæåííîé ëåâåå. Ïîäíèìàéòåñü ïî
ïåðåêëàäèíå íà êàðíèç, à ñ íåãî â
æåëîá, ïî êîòîðîìó ìîæíî ñîñêîëüç-
íóòü âíèç áåç ðèñêà äëÿ æèçíè.
Çäåñü âû âñòðåòèòå íîâûõ âðàãîâ �
Ðåïòóñîâ. Ðàñïðàâüòåñü ñ íèìè è
ñïóñêàéòåñü ïî êàðíèçàì, æåëîáàì è
ïåðåêëàäèíàì. Âíèçó òîïàéòå ê êà-
ìåííîé ãëûáå íåïîäàëåêó. Îò íåå ïî
ñòåíàì (âðåìÿ îò âðåìåíè öåïëÿÿñü
çà ïëèòû êèíæàëîì) è î÷åðåäíîìó
êàðíèçó äîáåðèòåñü äî êîëîííû â
öåíòðå çàëà. Ñîñêîëüçíèòå âíèç è
øàãàéòå â îòêðûâøóþñÿ äâåðü. Äîé-
äÿ äî êðàÿ äîñêè, ïðûãàéòå â ñëåäó-
þùèé âåðòèêàëüíûé æåëîá, ÷òîáû
ñïóñòèòüñÿ âíèç. Ïîòîì âïåðåä, ïîêà
íå îêàæåòåñü ó êðàÿ ïðîïàñòè. Ïî
êàðíèçàì êàðàáêàéòåñü íà êîëîííó â

Ó Òåìíîãî Ïðèíöà
ìàëî âðåìåíè
Ïðåâðàòèâøèñü ââ ÒÒåìíîãî
Ïðèíöà, ããåðîé ïïîëó÷àåò
íåìàëî ïïðåèìóùåñòâ: ííå
íóæíî óóãàäûâàòü ììîìåíò
ñî SSpeed KKill, ááëàãîäàðÿ
îðóæèþ-ööåïè óóäàåòñÿ ññî-
âåðøàòü ááîëåå ääëèííûå
ïðîáåæêè ïïî ññòåíàì èè
öåïëÿòüñÿ ççà ííåäîñòóïíûå
ðàíåå ïïåðåêëàäèíû. ÎÎä-
íàêî ÒÒåìíûé ÏÏðèíö ââû-
íóæäåí ïïîñòîÿííî òòîðî-
ïèòüñÿ �� ååãî ççäîðîâüå
óáûâàåò, ññëîâíî ïïåñîê ââ
ïåñî÷íûõ ÷÷àñàõ. ÁÁîðîòüñÿ
ñ ýýòèì ììîæíî ääâóìÿ ññïî-
ñîáàìè: óóíè÷òîæàòü ïïðî-
òèâíèêîâ èè ððàçáèâàòü ëëþ-
áûå ïïîäâåðíóâøèåñÿ ïïîä
ðóêó ïïðåäìåòû èèíòåðüå-
ðà, îîò êêóâøèíîâ ääî ññêà-
ìååê. ÍÍî ââñå ææå ññòîèò
ïîìíèòü �� èè ÷÷óäèùà, èè
êóâøèíû èèìåþò îîáûêíî-
âåíèå ççàêàí÷èâàòüñÿ.

ÏÎ ÑÑÒÅÍÀÌ ÏÏÐÈÍÖ ÁÁÅÃÀÅÒ ÄÄÀÆÅ ÁÁÛÑÒÐÅÅ, ××ÅÌ ÏÏÎ ÏÏÎËÓ.
ÏÎÌÍÈÒÅ ÎÎÁ ÝÝÒÎÌ, ÊÊÎÃÄÀ ÍÍÀÒÊÍÅÒÅÑÜ ÍÍÀ ËËÎÂÓØÊÓ ÑÑ ØØÈÏÀÌÈ.

ÒÐÎÍÍÛÉ ÇÇÀË ÎÎÕÐÀÍßÞÒ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ ËËÓ×ÍÈ-
ÊÎÂ. ÑÑÒÀÐÀÉÒÅÑÜ ÍÍÅ ÏÏÎÏÀÄÀÒÜÑß ÈÈÌ ÍÍÀ ÃÃËÀÇÀ.

THE PALACE THE THRONE ROOM ÄÎÁÐÀÒÜÑß ÄÄÎ ÏÏÅÐÂÎÃÎ ËËÓ×ÍÈÊÀ ÏÏÎ ÑÑÒÅ-
ÍÀÌ ÍÍÅËÅÃÊÎ. ÊÊ ÒÒÎÌÓ ÆÆÅ ÍÍÅÎÁÕÎÄÈÌÎ
ÂÛÁÐÀÒÜ ÌÌÎÌÅÍÒ, ÊÊÎÃÄÀ ÎÎÍ ÎÎÒÂÅÐÍÅÒÑß.

THE THRONE ROOM



öåíòðå. Ïðûæîê íà ïåðåêëàäèíó, à
îòòóäà � íà äâèæóùèéñÿ êóñîê ñòåíû
(äîæäèòåñü, êîãäà îí ïðèáëèçèòñÿ ê
âàì). Óöåïèòåñü çà ïëèòó è ïðè ïåð-
âîé æå âîçìîæíîñòè áåãèòå ïî ñòåíå
íàïðàâî. Åùå îäíà ïðîáåæêà ïîçâî-
ëèò Ïðèíöó ïîïàñòü â æåëîá è ñïóñ-
òèòüñÿ âíèç. Çäåñü, âûéäÿ íà ñåðå-
äèíó êîìíàòû, Ïðèíö ïðåâðàùàåòñÿ
â Òåìíîãî Ïðèíöà è òóò æå âñòóïàåò
â áîé ñ îòðÿäîì Ðåïòóñîâ. Îäåðæàâ
ïîáåäó, ñ ïîìîùüþ öåïè âûòàùèòå
èç ñòåíû êàìåííûé áëîê ñ èçîáðà-
æåíèåì ëüâèíîé ìîðäû � äâåðü ïî-
çàäè âàñ îòêðîåòñÿ. Íå òåðÿÿ âðåìå-
íè, ïî äîñêàì ïåðåïðûãèâàéòå íà êî-
ëîííó, ñïóñòèòåñü ñ íåå è óíè÷òîæü-
òå Ðåïòóñîâ. Ïîêèíüòå êîìíàòó è ñ
ïîìîùüþ öåïè ñèãàéòå íà äàëüíþþ
ïëàòôîðìó. Îòñþäà ðóêîé ïîäàòü äî
ñëåäóþùåãî æåëîáà. Âíèçó êîïî-
øàòñÿ Ðåïòóñû; óáèâ èõ, âûòàùèòå
èç ñòåíû åùå îäèí áëîê, ÷òîáû îòê-
ðûòü äâåðü. Âçáåãèòå ïî äåðåâÿííîé
ñòåíå, ÷òîáû äîáðàòüñÿ äî êàðíèçà;
ïðîéäèòå ïî íåìó çà óãîë, çàòåì
âñêàðàáêàéòåñü íà ñëåäóþùóþ ïëàò-
ôîðìó. Ì÷èòåñü âäîëü ïðàâîé ñòåíû
ê ëåñòíèöå, âåäóùåé íàâåðõ. Òàì
íóæíî ñ ïîìîùüþ êèíæàëà îïóñòèòü
ðû÷àã â ñòåíå, ÷òîáû âûäâèíóòü
÷àñòü ñòåíû. Ïî ïåðåêëàäèíàì îáîé-
äèòå ëîâóøêó è âûáèðàéòåñü íà
ïëàòôîðìó, ñ êîòîðîé ïîïàäåòå â
ñëåäóþùèé æåëîá-ñïóñê. Ïðè ñîïðè-
êîñíîâåíèè ñ âîäîé Ïðèíö âîçâðà-
ùàåò ñåáå ïðåæíèé îáëèê. Ìîæíî
âçäîõíóòü ñâîáîäíåå. Èäèòå âïåðåä,
ïî êàðíèçàì, äî äâèæóùåãîñÿ ó÷àñò-
êà ñòåíû. Çàöåïèòåñü êèíæàëîì çà
ïëèòó, à ïîòîì áåãèòå ê ñëåäóþùåé
ïëàòôîðìå. Èçáàâüòåñü îò ÷åòâåðêè

Ðåïòóñîâ, îïóñòèòå ðû÷àã (êèíæàëîì
åãî, êèíæàëîì), ÷òîáû îòêðûòü
äâåðü. Äàëåå ó âàñ åñòü âûáîð � ïðÿ-
ìî, íèêóäà íå ñâîðà÷èâàÿ, ëèáî çà
çàíàâåñ, ÷åðåç ìíîãî÷èñëåííûå ïðå-
ïÿòñòâèÿ, çà ïåðâûì Life Upgrade
(óâåëè÷èâàåò çàïàñ æèçíåííûõ ñèë).
Íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåì âûáðàòü
âòîðîé âàðèàíò � â áóäóùåì ïðèãî-
äèòñÿ. Òåì íå ìåíåå, ðàíî èëè ïîçä-
íî ïóòü ïðèäåòñÿ ïðîäîëæèòü. À âïå-
ðåäè âàñ óæå ïîäæèäàþò ëîâóøêè �
ëåçâèÿ è øèïû. Ìèíîâàâ èõ, âû ïî-
êèíåòå êàíàëèçàöèþ.

THE TUNNELS
Íàêîíåö-òî ôîíòàí! Ïî ñòåíå ïåðå-
áåãèòå ñ ïëàòôîðìû íà ïëàòôîðìó.
Ïîâåðíèòå íàëåâî, è åùå ðàç ïî ñòå-
íå � äî ëåñòíèöû. Ëåçüòå íàâåðõ è
ïåðåïðûãèâàéòå íà êàðíèç. Çäåñü
äëÿ âàñ çàãîòîâëåí íîâûé òèï ëîâó-
øåê � ñàìîñòðåëû. Äîæäèòåñü, ïîêà
îíè íà÷íóò ïåðåçàðÿæàòüñÿ, ÷òîáû
ïðîäîëæèòü ïóòü íàâåðõ ïî êàðíè-
çàì. Êîå-ãäå âñòàâàòü íà êàðíèçû íå
íóæíî, èíà÷å ïîëó÷èòå ïàðó ñòðåë â
ñïèíó. Âàøà çàäà÷à � äîñòè÷ü ïëàò-
ôîðìû ñ äâóìÿ ëó÷íèêàìè. Óáèâ èõ,
âçáåãàéòå ïî ñòåíå íà êàðíèç, ÷òîáû
äàëåå ïî êàðíèçàì ñïðàâà, âíèçó è
ââåðõó (íåêîòîðûå èç íèõ ìîãóò îá-
âàëèòüñÿ, åùå äâà � âðåìÿ îò âðåìå-
íè èñ÷åçàþò â ñòåíå) âûáðàòüñÿ íà
âåðøèíó áàøíè.

THE FORTRESS
Ôîíòàí. Ñïóñòèòåñü ïî æåëîáó, ÷òî-
áû óâèäåòü äâóõ ñòðàæíèêîâ è Ïåñ-
÷àíûå Âðàòà (Sand Gate). Îáðàòèòå
âíèìàíèå íà ñòðàæíèêà â êðàñíîì �
åñëè åãî íå óáðàòü áåç øóìà-ïûëè,

îí ìîæåò ïðèçûâàòü ïîäìîãó, èñ-
ïîëüçóÿ Âðàòà. Òàê ÷òî ñäåëàéòå âû-
âîä. Ó êðàñíîãî ñòðàæíèêà òàêæå
ìîæíî îòîáðàòü ìå÷, êîòîðûé ïîñòî-
ÿííî ïîïîëíÿåò çàïàñ Ïåñêîâ Âðåìå-
íè. Ðàñïðàâèâøèñü ñ îõðàíîé, çàê-
ðîéòå Âðàòà è ïîëó÷èòå äîïîëíè-
òåëüíûé Sand Tank. Ïîòîì ñòóïàéòå
íàëåâî è, äîæäàâøèñü êîãäà ïàíåëü
ñ øèïàìè ïîâåðíåòñÿ áåçîïàñíîé
ñòîðîíîé, ïðîáåãèòå ïî ñòåíå, ÷òîáû
äîïðûãíóòü äî î÷åðåäíîé ïåðåêëà-
äèíû. Âûáðàâøèñü íà ïëàòôîðìó ñ
ëó÷íèêîì, óáåéòå åãî è ïðûãàéòå íà
öåïü, ïî êîòîðîé ñïóñêàéòåñü âíèç.
Âíèçó äâà ñòðàæíèêà: ïîâèñíóâ íà
öåïè è óëó÷èâ ìîìåíò, èõ ìîæíî áåç
òðóäà íåéòðàëèçîâàòü. Íåïîäàëåêó
øàòàåòñÿ ëó÷íèê, à íà àëëåå ÷óòü íè-
æå áåç äåëà ëåæèò ñóíäóê ñ äåñÿòüþ
Sand Credits. Âîçâðàùàéòåñü ê öåïè
è ïî ñòåíå êàêîãî-òî ìàëîïîíÿòíîãî
ñîîðóæåíèÿ ëåçüòå íà êðûøó. Ïðî-
áåæàâ ïî ñòåíå (ïðèäåòñÿ ïðåðû-
âàòüñÿ, öåïëÿÿñü çà ïëèòû) è âîñ-
ïîëüçîâàâøèñü òðàìïëèíàìè, äîòÿ-
íèòå äî êàðíèçà, à îòòóäà äîðîãà ê
áàëêîíó ñî ñòðàæíèêîì è ëó÷íèêîì.
Ïîâåðíèòå ðû÷àã, ïðèáëèçüòåñü
êðàþ è áåãèòå ïî ñòåíå, ñòàðàÿñü íå
óãîäèòü íà øèïû. Ïîñëå ÷åãî ïîä âà-
øèì êîíòðîëåì îïÿòü áóäåò Òåìíûé
Ïðèíö. Âîñïîëüçóéòåñü ôàêåëîì íà
ñòåíå, ÷òîáû ïåðåáåæàòü äî ñîñåä-
íåé ïëàòôîðìû. Åùå îäíà ïëàòôîð-
ìà � è ìîæíî ñïóñòèòüñÿ âíèç, ïðÿ-
ìî íà ãîëîâó íè÷åãî íå ïîäîçðåâàþ-
ùåìó ëó÷íèêó. Âñêàðàáêàéòåñü íà
êàðíèç, ÷òîáû âûáðàòüñÿ íà íîâóþ
ïëàòôîðìó. Áåãèòå ïî ñòåíå (íå çà-
áûâàÿ ïîëüçîâàòüñÿ öåïüþ). Ñïóñòè-
òåñü ïî öåïè âíèç, óáåéòå äâóõ ëó÷-
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Êàêîé ïðèíö íå
ëþáèò áûñòðîé
åçäû?
Ïåðåä òòåì êêàê óóñòðîèòü
ëèõèå ññêà÷êè ïïî óóëèöàì
Âàâèëîíà, îîáÿçàòåëüíî
ïðîâåðüòå ççàïàñ ÏÏåñêà ��
æåëàòåëüíî, ÷÷òîáû ââñå ààê-
òèâíûå SSand TTanks ááûëè
çàïîëíåíû. ÂÂî ââðåìÿ ããî-
íîê ííà êêîëåñíèöàõ ññëîæ-
íåå ââñåãî ííå ððàçäåëûâàòü-
ñÿ ññ ïïðîòèâíèêàìè ((èõ ííå
òàê óóæ èè ììíîãî), àà ââïèñû-
âàòüñÿ ââ ïïîâîðîòû èè ïïðî-
åçæàòü ïïî óóçêèì óóëî÷êàì.
Ëþáàÿ îîøèáêà ïïðèâîäèò êê
ÄÒÏ, èè ååñëè óó ââàñ ííåò ââîç-
ìîæíîñòè ïïîâåðíóòü ââðå-
ìÿ ââñïÿòü, ïïðèäåòñÿ ííà÷è-
íàòü ââñå ññíà÷àëà. ÕÕîðîøî
õîòü ««òðàññû» ññðàâíè-
òåëüíî êêîðîòêè, òòàê ÷÷òî, ââ
êðàéíåì ññëó÷àå, ââñå îîïàñ-
íûå óó÷àñòêè ììîæíî èè ççà-
ïîìíèòü.
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ÏÐÎÒÈÂÍÈÊ ÂÂÍÈÇÓ ÍÍÈ ÎÎ ××ÅÌ ÍÍÅ
ÏÎÄÎÇÐÅÂÀÅÒ. ÀÀÒÀÊÓÉÒÅ ÅÅÃÎ, ÊÊÀÊ
ÒÎËÜÊÎ ÏÏÎÄÎÉÄÅÒ ××ÓÒÜ ÁÁËÈÆÅ.

ÏÎÄÎÆÄÈÒÅ, ÏÏÎÊÀ ÓÓÒÛÊÀÍÍÛÅ ØØÈÏÀÌÈ ÁÁÐÅÂÍÀ ÏÏÅÐÅÂÅÐÍÓÒÑß, 
ÍÀ ÌÌÈÃ ÏÏÅÐÅÑÒÀÂ ÏÏÐÅÄÑÒÀÂËßÒÜ ÎÎÏÀÑÍÎÑÒÜ ÄÄËß ÇÇÄÎÐÎÂÜß ÏÏÐÈÍÖÀ.

ÁÓÄÜÒÅ ÂÂÍÈÌÀÒÅËÜÍÛ! ÑÑÐÀÇÓ ÇÇÀ ÝÝÒÈÌ ÊÊÀÐÍÈ-
ÇÎÌ ÏÏÐÈÍÖÀ ÏÏÎÄÆÈÄÀÞÒ ÄÄÂÀ ÑÑÒÐÀÆÍÈÊÀ.
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ÎÍÈ ÑÑËÅÏÍÓÒ ÈÈ ÏÏÎ×ÒÈ ÍÍÅ ÑÑÎÏÐÎÒÈÂËßÞÒÑß.
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íèêîâ è äîæäèòåñü ïîÿâëåíèÿ ïàò-
ðóëüíîãî. Ïîñëå ÷åãî ïðîòèâíèêè ïî-
ïûòàþòñÿ îäîëåòü Òåìíîãî Ïðèíöà
÷èñëîì, ÷òî èì, áåçóñëîâíî, íå óäàñò-
ñÿ. Ëó÷øå âîîáùå íå òðàòèòü íà âðà-
ãîâ âðåìÿ, à çàëåçòü íà êàìåííûé
ñòîëá è ïî ïåðåêëàäèíàì (ïðèäåòñÿ
íåìíîãî ïîïðûãàòü) äîáðàòüñÿ äî ðû-
÷àãà. Îïóñòèòå åãî ñ ïîìîùüþ êèíæà-
ëà è áåãèòå ê îòêðûâøèìñÿ âîðîòàì.
Ïðèíö ñíîâà ñòàíåò ïðåæíèì, â ÷åñòü
÷åãî îòïðàâèòñÿ êàòàòüñÿ íà êîëåñíè-
öàõ. Ïîêîí÷èâ ñ ðàçâëå÷åíèÿìè (è âû-
ïóñòèâ êîå-êîãî íà ñâîáîäó), íàïðàâ-
ëÿåìñÿ â êîíåö àëëåè. Ïî êàðíèçàì
äîáèðàåìñÿ äî ëåñòíèö, âåäóùèõ íà
ïëàòôîðìó âûøå. Åùå íåìíîãî óñè-
ëèé (à òàêæå ëåñòíèö è êàðíèçîâ) � è
ìû îêàçûâàåìñÿ â Íèæíåì Ãîðîäå.

THE LOWER CITY
Ñîõðàíèòåñü ó ôîíòàíà. Ïî äîñêàì è
êàðíèçàì äóéòå ê ïëàòôîðìå, îòòóäà
ïðîáåãèòå ïî ñòåíå äî òðàìïëèíà è
óáåéòå ñòðàæíèêà. Åùå îäíîãî ïðè-
äåòñÿ óáðàòü, êàê òîëüêî ìèíóåòå
äâåðíîé ïðîåì. Ïåðåëåçüòå ÷åðåç ïå-
ðèëà è âíèç. Ðàñïðàâüòåñü åùå ñ äâó-
ìÿ îõðàííèêàìè. Ñ ïîìîùüþ ïåðåê-
ëàäèí äîïðûãíèòå äî æåëîáà, ñïóñòè-
òåñü âíèç, ïåðåáåéòå îõðàíó Ïåñ÷à-
íûõ Âðàò è çàêðîéòå èõ. Íàãðàäà �
100 Sand Credits. Ïðîéäèòå â àðêó
ñëåâà, ÷òîáû âñòðåòèòü åùå äâóõ
ñòðàæíèêîâ. Çàòåì äîáåðèòåñü äî
ïëèòû ñïðàâà è çàöåïèòåñü çà íåå.
Òåïåðü áåç òðóäà ìîæíî ïî ñòåíå è
êàðíèçó ïðîáðàòüñÿ äàëüøå, ÷òîáû...
âñòðåòèòü Ãîí÷èõ. Ìåðçêèå òâàðè äû-
øàò îãíåì, óêëîíÿþòñÿ îò àòàê Ïðèí-
öà, è, ÷òîáû óáèòü èõ ñ ìèíèìàëüíû-
ìè ïîòåðÿìè, ïðèäåòñÿ Î×ÅÍÜ ïîñòà-
ðàòüñÿ. Îäåðæàâ ïîáåäó, íà÷èíàéòå
âîñõîæäåíèå íà ïëàòôîðìû. Åäâà
Ïðèíö ñòóïèò íà òðåòüþ èç íèõ, êàê
åãî òåìíîå «ß» ñíîâà äàñò î ñåáå
çíàòü. Áûñòðî ëåòèòå âïåðåä è ñ ïî-
ìîùüþ öåïè ïåðåïðûãèâàéòå íà ñî-
ñåäíþþ ïëàòôîðìó. Çàòåì áåç ïðî-
ìåäëåíèÿ � íà ïåðåêëàäèíó, ñ êîòî-
ðîé ëåãêî çàïðûãíóòü íà ïëàòôîðìó
âûøå. Óáåéòå ëó÷íèêà. Ïî ñòåíå áåãè-
òå äàëüøå, ìèìî åùå îäíîé ïëàòôîð-
ìû, ÷òîáû â êîíöå êîíöîâ îêàçàòüñÿ
íà ëåñòíèöå.

THE LOWER CITY ROOFTOPS
Âåðíóâ Ïðèíöó íîðìàëüíûé îáëèê,
ñîõðàíèòåñü ó ôîíòàíà. Ïîòîì �

íàïðàâî, ïðûãàéòå íà ñîñåäíåå çäà-
íèå è óáåéòå ëó÷íèêà. Áóäüòå íà÷å-
êó, íèæå åñòü åùå îäèí. Áåãèòå ïî
ñòåíå è ñ ïîìîùüþ òðàìïëèíîâ âû-
áèðàéòåñü íà áëèæàéøèé áàëêîí.
Ïîñëå êîðîòêîé çàñòàâêè ïåðåïðûã-
íèòå íà ñîñåäíèå êðûøè, ãäå óëîæè-
òå åùå òðîèõ ëó÷íèêîâ. Êàðàáêàé-
òåñü âûøå, ÷òîáû óâèäåòü íîâóþ
çàñòàâêó. Ïîñëå ïîâåðíèòåñü ê çäà-
íèþ, ïîêàçàííîìó â ðîëèêå, è ñèãàé-
òå íà áëèæàéøóþ êðûøó. Áåãèòå ïî
ñòåíå äî òðàìïëèíà è ïðûãàéòå íà
öåïü, ÷òîáû ñïóñòèòüñÿ âíèç. Óáåéòå
äâóõ ëó÷íèêîâ, èäèòå ê êðàþ ïëàò-
ôîðìû è ñêà÷èòå íà êàðíèç. Ñïóñ-
êàéòåñü è èäèòå âïåðåä, ïîêà íå äîñ-
òèãíåòå òóïèêà. Âçáåæàâ ïî ñòåíå,
öåïëÿéòåñü êèíæàëîì çà ïëèòó, à ñ
íåå � íà êàðíèçû, ÷òîáû âûáðàòüñÿ
íà äðóãóþ ïëàòôîðìó. Ïîòîì îïÿòü
ïî ñòåíå è âíèç íà óëèöó, öåïëÿÿñü
êèíæàëîì çà ïëèòû. Çäåñü íóæíî ñ
ïîìîùüþ êèíæàëà çàäåéñòâîâàòü
ðû÷àã, îòêðûâàþùèé ñðàçó äâå äâå-
ðè. Áëèæàéøàÿ âåäåò ê áîññó, à òà,
÷òî äàëüøå (ïîòðåáóåòñÿ êóâûðîê,
÷òîáû âîâðåìÿ ïðîéòè ÷åðåç íåå) �
êî âòîðîìó Life Upgrade. Ó÷èòûâàÿ
òåïëóþ âñòðå÷ó, êîòîðóþ Ïðèíöó ãî-
òîâèò áîññ, îòâëå÷üñÿ âñå-òàêè ñòî-
èò. Òåì áîëåå ÷òî äîáðàòüñÿ äî óâå-
ëè÷èòåëÿ æèçíè íå íàìíîãî ñëîæ-
íåå, ÷åì äî ïåðâîãî. Âñåãî-òî è
íóæíî � ïðîéòè ìèìî ïîëóäþæèíû
ëîâóøåê, äà ïðîäåëàòü íåñêîëüêî
àêðîáàòè÷åñêèõ òðþêîâ.

THE ARENA
Ïîêîí÷èâ ñ ýòèì, âîçâðàùàéòåñü ê
ðû÷àãó, îòêðûâàéòå äâåðü è... íå çà-
áóäüòå ñíîâà ñîõðàíèòüñÿ ó ôîíòà-
íà. Ïðîáåæàâ ïî íåáîëüøîìó êîðè-
äîð÷èêó, âû îêàçæåòåñü íà Àðåíå,
ëèöîì ê ëèöó ñ ïåðâûì áîññîì �
Êëîìïîé (ñì. âðåçêó).

THE ARENA TUNNEL
Åäâà çàâåðøèòñÿ ñõâàòêà ñ ïåðâûì
áîññîì, Ïðèíöà ñìåíèò åãî òåìíûé
äâîéíèê. Ñòàëî áûòü, âðåìÿ îïÿòü
ðàáîòàåò ïðîòèâ âàñ. Íå ìåøêàÿ,
ì÷èòåñü ê ïðîòèâîïîëîæíîé ïëàò-
ôîðìå è, âçáåæàâ ïî ñòåíå, õâàòàé-
òåñü çà ñàìûé íèæíèé êàðíèç. Äîæ-
äèòåñü, êîãäà íåìíîãî âûøå ïîÿâèò-
ñÿ åùå îäèí. Ñ åãî ïîìîùüþ ìîæíî
äîáðàòüñÿ äî êîðèäîðà, ãäå óñòàíîâ-
ëåíà íîâàÿ ëîâóøêà � ïðåññ, ðåàãè-

ðóþùèé íà äâèæåíèå. Ðàñïîëîæåí
îí íà ñàìîì êðàþ ãëóáîêîé ÿìû, à íà
äðóãîé ñòîðîíå ãåðîÿ ïîäæèäàåò åùå
îäíà ëîâóøêà. ×òîáû èçáåæàòü óâå-
÷èé, ïîíàäîáèòñÿ ìàêñèìàëüíàÿ ñîá-
ðàííîñòü è� íåìíîãî âåçåíèÿ. Äà, è
íå çàáóäüòå âîñïîëüçîâàòüñÿ öåïüþ:
áåç íåå ñèãàíóòü ÷åðåç ÿìó íå ïîëó-
÷èòñÿ. Íåìíîãî ïîçæå íà âàøåì ïóòè
âñòðåòÿòñÿ åùå äâà ïðåññà, çàòî è
ïîÿâèòñÿ âîçìîæíîñòü ðàñêîëîòèòü
êîå-êàêóþ ïîñóäó è ïîïðàâèòü Òåì-
íîìó Ïðèíöó ñòðåìèòåëüíî óáûâàþ-
ùåå çäîðîâüå. Ñâåðíóâ íàëåâî,
ñïóñòèòåñü ïî ëåñòíèöå è öåïüþ âû-
òàùèòå èç ñòåíû êàìåííûé áëîê.
Äàëüøå � ââåðõ ïî ëåñòíèöå, ñ íåå
ñêà÷èòå íà áëèæàéøóþ ïëàòôîðìó è
êàê ìîæíî ñêîðåå ïðîõîäèòå äàëüøå,
ïîêà íå çàêðûëàñü äâåðü. Åùå íåì-
íîãî àêðîáàòè÷åñêèõ óïðàæíåíèé � è
Ïðèíö îïÿòü ñòàíåò ñàìèì ñîáîé.

THE BALCONIES
Áàëêîí íåïîäàëåêó îõðàíÿþò ëó÷íèê
è ñòðàæíèê. Ïåðâîãî íåòðóäíî óá-
ðàòü ïðè ïîìîùè Speed Kill, à âîò
ïîåäèíêà ñî âòîðûì, âåðîÿòíåå âñå-
ãî, íå èçáåæàòü. Åñëè íåîáõîäèìî,
ïîäáåðèòå ìå÷ ñòðàæíèêà. Ïî ëåâîé
ñòåíå äâèãàéòåñü ê ñëåäóþùåìó áàë-
êîíó, îòòóäà íå òàê óæ äàëåêî äî
î÷åðåäíûõ Ïåñ÷àíûõ Âðàò (Sand
Gate). Âñåãî-òî è íóæíî � íåìíîãî
ïîëàçàòü ïî îòâåñíûì ñòåíàì (êèí-
æàë � ïî-ïðåæíåìó ëó÷øèé äðóã íà-
÷èíàþùåãî àëüïèíèñòà), äà ðàñïðà-
âèòüñÿ ñ ïàðîé-òðîéêîé íå îæèäàþ-
ùèõ íàïàäåíèÿ ñòðàæíèêîâ. Îõðàí-
íèêà Âðàò, êàê îáû÷íî, ðåêîìåíäóåò-
ñÿ îòïðàâèòü íà òîò ñâåò áåç øóìà è
ïûëè, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå çëîäåé
âûçîâåò ïîäìîãó. Íàêîíåö, çàêðûâ
Âðàòà, Ïðèíö ïîëó÷èò çàñëóæåííóþ
íàãðàäó, The Eye of the Storm. Ýòî
êîëäîâñòâî çàìåäëÿåò âðåìÿ, ÷òî ñà-
ìûì ñåðüåçíûì îáðàçîì îòðàæàåòñÿ
íà ñêîðîñòè ïðîòèâíèêîâ. À âîò íà
Ïðèíöà îíî íå äåéñòâóåò. Ñìåêàåòå,
÷òî ê ÷åìó? Íî ìû îòâëåêëèñü� Â
êîðèäîðå îäíîãî èç îêðåñòíûõ äî-
ìîâ îêîëà÷èâàþòñÿ àæ ÷åòûðå íåä-
ðóãà, ïðè÷åì ïîäêðàñòüñÿ ê íèì íå-
çàìå÷åííûìè äàæå íå ìå÷òàéòå.
Ïîñëå áîÿ íàæìèòå íà ïëèòó-êíîïêó
è, çàäåéñòâîâàâ The Eye of the Storm,
äóéòå ê îòêðûâøåéñÿ äâåðè. 

Ïðîäîëæåíèå ññëåäóåò...

Prince of Persia: The Two ThronesÒÀÊÒÈÊÀ 

Áîññ � Êëîìïà
Îêêóïèðîâàâøèé ààðåíó
óðîäëèâûé ììîíñòð ååùå
íå òòàê ääàâíî ááûë ÷÷åëîâå-
êîì �� èè ññëóãîé ââèçèðÿ.
Òåïåðü ææå ÊÊëîìïà ëëèøèë-
ñÿ ííèæíåé ÷÷åëþñòè èè ííå-
âåðîÿòíî ððàñòîëñòåë. ÂÂ
÷åñòíîé ññõâàòêå ïïðîòèâ
íåãî óó ÏÏðèíöà ííåò ííèêàêèõ
øàíñîâ, ïïîýòîìó ïïðèäåòñÿ
ïîéòè ííà õõèòðîñòü. ÂÂäîëü
ñòåíû ââû ççàìåòèòå ïïëèòû,
çà êêîòîðûå ììîæíî ççàöå-
ïèòüñÿ êêèíæàëîì, èè ïïå-
ðåêëàäèíû. ÏÏî ííèì ëëåãêî
çàëåçòü ííà ííåáîëüøèå ääå-
ðåâÿííûå ììîñòèêè, àà îîòòó-
äà �� ññèãàíóòü ÊÊëîìïå ííà
ãîëîâó èè èèñïîëüçîâàòü
Speed KKill. ÏÏîìíèòå, ÷÷òî
îäíèì óóäàðîì ääåëî ííå îîã-
ðàíè÷èòñÿ, òòàê ÷÷òî ááóäüòå
íà÷åêó. ÏÏîñëå ââòîðîé ññå-
ðèè SSpeed KKill ÊÊëîìïà
îêîí÷àòåëüíî ââûéäåò èèç
ñåáÿ èè ââîâñþ ííà÷íåò îîðó-
äîâàòü îîãðîìíûì ììå÷îì.
Äàáû èèçáåæàòü ííåíóæíûõ
óâå÷èé, ïïîäáåãàéòå ïïîá-
ëèæå èè ááåéòå ÷÷óäèùå ïïî
íîãàì. ××åðåç ííåêîòîðîå
âðåìÿ îîí ððóõíåò: òòóò-òòî èè
íàäî ííå ììåøêàÿ ââçîáðàòü-
ñÿ êê ííåìó ííà ññïèíó èè ííà-
íåñòè ïïîñëåäíþþ, òòðåòüþ
ñåðèþ óóäàðîâ.
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ÍÀÄ ÃÃÎËÎÂÎÉ  ÓÓ ÏÏÐÈÍÖÀ - ÖÖÅËÀß ÁÁÀÒÀÐÅß ÑÑÀÌÎ-
ÑÒÐÅËÎÂ, ÑÑÐÀÁÀÒÛÂÀÞÙÈÕ ××ÅÐÅÇ ÐÐÀÂÍÛÅ ÏÏÐÎ-
ÌÅÆÓÒÊÈ ÂÂÐÅÌÅÍÈ. ÁÁÓÄÜÒÅ ÂÂÍÈÌÀÒÅËÜÍÛ!

THE TUNNELS

ÇÀÊÐÛÒÜ ÏÏÅÑ×ÀÍÛÅ ÂÂÐÀÒÀ ÌÌÎÆÍÎ, ÒÒÎËÜÊÎ
ÏÎÑËÅ ÒÒÎÃÎ, ÊÊÀÊ ÏÏÅÐÅÁÜÅÒÅ ÂÂÑÞ ÑÑÒÐÀÆÓ.

THE FORTRESS ÑÐÀÇÓ ÇÇÀ ÀÀÐÊÎÉ ÊÊÎËÅÑÍÈÖÀ ÏÏÐÈÍÖÀ ÏÏÎÄÂÅÐÃÍÅÒÑß
ÍÀÏÀÄÅÍÈÞ. ÏÏÎÑÒÀÐÀÉÒÅÑÜ ÍÍÅ ÏÏÎÒÅÐßÒÜ ÓÓÏÐÀÂËÅÍÈÅ.

THE FORTRESS







SECRET AREA

Ââåäèòå êêîäû ââî ââðåìÿ èèãðû, ÷÷òîáû ïïîëó÷èòü ññî-
îòâåòñòâóþùèå ááîíóñû:

\, Z, ^, `, [[B], ^, [[A], \ � $5,000;
\, Z, ^, `, [[B], [[X], [[A], [[Y], \, Z, ^, ` � All cars in
garage pimped; 
\, Z, ^, `, [[X], `, [[B], ^ � áûñòðûé òðàôèê;
\, Z, ^, `, [[A], [[X], `, [[Y], ^ � îòêëþ÷åíèå ïîëèöèè;
\, Z, ^, `, [[X], \, Z, [[B], \� áåñêîíå÷íîå n20;

Ââåäèòå C-VHARD â êà÷åñòâå èìåíè ïðîôèëÿ �
No catching up;
Ââåäèòå C-EASY â êà÷åñòâå èìåíè ïðîôèëÿ �
ìåäëåííûå ñîïåðíèêè.

[PS2] L.A. RUSHPLAYSTATION 2

Ââåäèòå êêîäû ââî ââðåìÿ èèãðû, ÷÷òîáû ïïîëó÷èòü ññî-
îòâåòñòâóþùèå ááîíóñû:
\, Z, ^, `, R, ^, P, \ � $5,000;
\, Z, ^, `, R, X, P, O, \, Z, ^, ` � All cars in
garage pimped;
\, Z, ^, `, X, `, R, ^ � áûñòðûé òðàôèê;
\, Z, ^, `, P, X, `, O, ^ � îòêëþ÷åíèå ïîëèöèè;
\, Z, ^, `, X, \, Z, R, \ � áåñêîíå÷íîå n20;
Ââåäèòå C-VHARD â êà÷åñòâå èìåíè ïðîôèëÿ �
No catching up;
Ââåäèòå C-EASY â êà÷åñòâå èìåíè ïðîôèëÿ �
ìåäëåííûå ñîïåðíèêè.

1. SSecret AAchievements:
0 Gamerscore Points � ïðîèãðàéòå 5 îíëàéíîâûõ
ïîåäèíêîâ ïîäðÿä; 
0 Gamerscore Points � ïðîèãðàéòå 10 îíëàéíî-
âûõ ïîåäèíêîâ ïîäðÿä;
0 Gamerscore Points � ïðîèãðàéòå 20 îíëàéíî-
âûõ ïîåäèíêîâ ïîäðÿä;
0 Gamerscore Points � äîñòèãíèòå ðàíãà D 
â DoA4 Online;
0 Gamerscore Points � äîñòèãíèòå ðàíãà E 
â DoA4 Online;
Achieve a Bronze Star, 
10 Gamerscore Points � ïîáåäèòå êîãî-íèáóäü 
ñ ñåðèåé îò 10 äî 14 ïîáåä â DoA4 Online; 
Achieve a Silver Star, 
20 Gamerscore Points � ïîáåäèòå êîãî-íèáóäü 
ñ ñåðèåé îò 15 äî 19 ïîáåä â DoA4 Online;
Achieve a Gold Star, 
30 Gamerscore Points. � ïîáåäèòå êîãî-íèáóäü 
ñ ñåðèåé â 20 èëè áîëåå ïîáåä â DoA4 Online; 
Play DOA4 for 5 hours � ïðîâåäèòå çà èãðîé 5 ÷à-
ñîâ (10 Points);
Play DOA4 for 10 hours � ïðîâåäèòå çà èãðîé 10
÷àñîâ (20 Points);
Play DOA4 for 100 hours � ïðîâåäèòå çà èãðîé
100 ÷àñîâ (40 Points).

2. TTheatre MMode:
Ïðîéäèòå Story Mode îäèí ðàç çà ëþáîãî ïåð-
ñîíàæà, ÷òîáû îòêðûòü ñàì Theatre Mode.
Òåïåðü ðîëèêè äëÿ âñåõ ïåðñîíàæåé áóäóò ïî-

ÿâëÿòüñÿ â íåì ñðàçó ïîñëå òîãî, êàê âû ïðîé-
äåòå èãðó çà ñîîòâåòñòâóþùåãî ãåðîÿ.

3. ÑÑåêðåòíûå ããåðîè:
Ein è 10 Gamerscore Points � ïðîéäèòå Story
Mode çà Hitomi;
Gen Fu è 10 Gamerscore Points � ïðîéäèòå Story
Mode çà Eliot;
Leon è 10 Gamerscore Points � ïðîéäèòå Story
Mode çà Zack;
Helena è 20 Gamerscore Points � ïðîéäèòå Story
Mode çà êàæäîãî ïåðñîíàæà;
Tengu è 20 Gamerscore Points � ïðîéäèòå Time
Attack Mode çà êàæäîãî ïåðñîíàæà;
Spartan-458 è 20 Gamerscore Points � ïðîéäèòå
Story Mode çà Helena.

4. ÀÀëüòåðíàòèâíûå êêîñòþìû:
Ïðîéäèòå çà ëþáîãî èç óêàçàííûõ ïåðñîíàæåé ðåæèì
Story Mode ïî îäíîìó ðàçó íà êàæäûé êîñòþì:
Ayane (4), Bass (2), Bayman (1), Brad Wong (1),
Christie (2), Elliot (2), Hayabusa (2), Hayate (2),
Helena (3), Hitomi (6), Jann Lee (2), Kasumi (5),
Kokoro (5), La Mariposa (3), Leifang (5), Tina (3),
Zack (2)
Ïðîéäèòå çà ëþáîãî èç óêàçàííûõ ïåðñîíàæåé
ðåæèì Time Attack ïî îäíîìó ðàçó íà êàæäûé
êîñòþì:
Ein (2), Genfu (2), Leon (2), Spartan-458 (5)
Â ñêîáêàõ ïîñëå èìåíè ïåðñîíàæà óêàçàíî 
îáùåå êîëè÷åñòâî åãî êîñòþìîâ.

ÊÎÄÛ 
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PLAYSTATION 2

[PS2, XBOX]
25 TO LIFEXBOX

Äîñòóï êê ääîïîëíèòåëü-
íûì ììèññèÿì îîòêðûâà-
åòñÿ ââ ììåíþ CChallenge
Mode:
X1: Kyriaki � ïðîéäèòå
èãðó;
X2: Deftera � ïðîéäèòå
X1: Kyriaki Mission;
X3: Triti � ïðîéäèòå X2:

Deftera Mission;
X4: Tetarti � ïðîéäèòå
X3: Triti Mission;
X5: Pempti � ïðîéäèòå
X4: Tetarti Mission;
X6: Parakevi � ïðîéäèòå
X5: Pempti Mission;
X7: Savato � ïðîéäèòå
X6: Parakevi Mission.

[PS2] PROJECT ZERO 3:
THE TORMENTEDPLAYSTATION 2

Equipped Function: Fs � ïðîéäèòå âñå ìèññèè ñ ðåé-
òèíãîì S;
Equipped Function: In � ïðîéäèòå èãðó íà Nightmare;
Equipped Function: Sn � ïðîéäèòå èãðó íà Normal; 
Equipped Function: Zm � ïðîéäèòå èãðó íà Normal è
ïîéìàéòå íå ìåíüøå 100 ïðèçðàêîâ;
Kei-Browband � ïðîéäèòå èãðó íà Normal;
Kei-Fox ears � ïðîéäèòå èãðó îäèí ðàç íà Hard èëè
òðèæäû íà Normal; 
Kei-Glasses � ïðîéäèòå èãðó äâàæäû íà Hard èëè
Nightmare;
Kei-Glasses (white) � çàâåðøèòå Ghost List;
Kei-Yukata (navy) � ïðîéäèòå èãðó íà Normal;
Kei-Yukata (orange) � ïðîéäèòå èãðó äâàæäû íà
Hard èëè Nightmare;
Miku-Barrette � ïðîéäèòå èãðó íà Normal;
Miku-Cat ears � ïðîéäèòå èãðó îäèí ðàç íà Hard
èëè òðèæäû íà Normal;
Miku-Glasses � ïðîéäèòå èãðó äâàæäû íà Hard èëè
Nightmare;
Miku-Headband � çàâåðøèòå Ghost List;
Miku-Pinafore dress � ïðîéäèòå èãðó íà Nightmare
èëè çàâåðøèòå âñå ìèññèè;
Miku-Yukata (blue) � ïðîéäèòå èãðó íà Normal;
Miku-Yukata (pink) � ïðîéäèòå èãðó äâàæäû íà Hard
èëè Nightmare;
Miku-Zero costume � ïðîéäèòå èãðó îäèí ðàç íà
Hard èëè òðèæäû íà Normal;
Rei-Cat ears � ïðîéäèòå èãðó îäèí ðàç íà Hard èëè
òðèæäû íà Normal;
Rei-Glasses � ïðîéäèòå èãðó äâàæäû íà Hard èëè
Nightmare;
Rei-Hair ornament � ïðîéäèòå èãðó íà Normal;
Rei-Headband � çàâåðøèòå Ghost List;

Rei-Pinafore dress � ïðîéäèòå èãðó íà Nightmare
èëè çàâåðøèòå âñå ìèññèè;
Rei-Suit � ïðîéäèòå èãðó îäèí ðàç íà Hard èëè
òðèæäû íà Normal;
Rei-Yukata (black) � ïðîéäèòå èãðó íà Normal;
Rei-Yukata (red) � ïðîéäèòå èãðó äâàæäû íà Hard
èëè Nightmare;
Ruri-Bell � ïðîéäèòå èãðó îäèí ðàç íà Hard èëè
òðèæäû íà Normal;
Ruri-Ribbon � ïðîéäèòå èãðó íà Normal;
The concept � ïðîéäèòå èãðó íà Normal è ïîéìàé-
òå íå ìåíåå 50 ïðèçðàêîâ;
Trailer � ïðîéäèòå èãðó íà Normal è ïîéìàéòå íå
ìåíåå 50 ïðèçðàêîâ;
Trailer images � ïðîéäèòå èãðó íà Normal è ïîé-
ìàéòå íå ìåíåå 50 ïðèçðàêîâ;
Upgraded Lens (Crush) � ïðîéäèòå èãðó íà Normal
è ïîéìàéòå íå ìåíåå 150 ïðèçðàêîâ;
Upgraded Lens (Serial) � ïðîéäèòå âñå ìèññèè; 
Upgraded Lens (Stop) � ïðîéäèòå èãðó íà Normal.

[DS] TRAUMA CENTER:
UNDER THE KNIFE

XBOX 360 [X360] DEAD OR ALIVE 4

[XBOX] L.A. RUSHXBOX

NINTENDO DS
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Áîíóñ-óóðîâåíü BBeatdown �� ïïðîéäèòå ââñå 112 èèãðî-
âûõ ììèññèé èè ââûïîëíèòå ââñå MMission OObjectives.

Àâòîð:
Ìàêñèì ÏÏîçäååâ
bw@gameland.ru



SECRET AREAÊÎÄÛ

PLAYSTATION 2

[DS] METROID PRIME PINBALL
1. ××òîáû îîòêðûòü óóðîâåíü ññëîæíîñ-
òè EExpert, ííåîáõîäèìî îîäèí ððàç
ïðîéòè MMission MMode.
2. ÂÂûïîëíèòå óóêàçàííûå ííèæå òòðå-
áîâàíèÿ ââ MMulti MMission MMode, ÷÷òî-
áû îîòêðûòü ííîâûå ññòîëû ääëÿ èèãðû
â SSingle MMission MMode:

Artifact TTemple � ñîáåðèòå äâåíàä-
öàòü Artifacts. Ïîñëå òîãî êàê ïîÿ-
âèòñÿ âîçìîæíîñòü ïåðåíåñòèñü íà

äðóãîé óðîâåíü, âûáåðèòå Artifact
Temple, ÷òî ñäåëàåò åãî äîñòóïíûì
è â Single Mission;
Impact Crater � ïðîéäèòå six-ball
mini-game â Artifact Temple è âûáå-
ðèòå Impact Crater. Ïîáåäèòå
Metroid Prime;
Phazon Mines � ïîáåäèòå Omega
Pirate;
Phendrana Drifts � ïîáåäèòå
Thardus.
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1. ÁÁîíóñíûå êêîðòû:
Apocalypse � ïðîéäèòå âñå 16 Tour
Modes;
Slaughterhouse � âûïîëíèòå âñå Drills
äëÿ âñåõ ïåðñîíàæåé.

2. ÏÏåðñîíàæè:
Afrodite � ïðîéäèòå Vinny's Tour Mode;
Bruce � ïðîéäèòå Luther's Tour Mode;
Harley � ïðîéäèòå Afrodite's Tour Mode;
Ice Trey � ïðîéäèòå Shawnee's Tour
Mode;
Kiku � ïðîéäèòå Donna's Tour Mode;
Lizzy � ïðîéäèòå Harley's Tour Mode;
Luther � ïðîéäèòå Ice Trey's Tour Mode;
Natasha � ïðîéäèòå Summer's Tour
Mode;
Shawnee � ïðîéäèòå Sven's Tour Mode;
Sven � ïðîéäèòå Killer's Tour Mode;
Tommy � ïðîéäèòå Kiku's Tour Mode;
Vinny � ïðîéäèòå El Suave's Tour Mode;
Heavy G. � ïðîéäèòå âñå 16 Tour Modes;
Ball Boy � âûïîëíèòå âñå Drills äëÿ
âñåõ 16 ïåðñîíàæåé.

Äîïîëíèòåëüíûå êêîìàíäû:

Êîìàíäà çâåçä Àôðèêè � âûèãðàéòå Africa cup; 
Ñáîðíàÿ çâåçä Àçèè è Îêåàíèè � âûèãðàéòå Asia & Oceania Cup; 
Ñáîðíàÿ Áðàçèëèÿ îáðàçöà 1970 ãîäà � âûèãðàéòå âñå êóáêè â Cup Mode; 
Ñáîðíàÿ çâåçä Åâðîïû � âûèãðàéòå Euro Cup; 
Ñáîðíàÿ çâåçä Ñåâåðíîé Àìåðèêè � âûèãðàéòå Americas Cup; 
Ñáîðíàÿ çâåçä Þæíîé Àìåðèêè � âûèãðàéòå South Americas Cup; 
Ñáîðíàÿ çâåçä ìèðà � âûèãðàéòå World Tournament.

[PSP] WORLD TOUR SOCCER NINTENDO DSPSP

1. Êîä ñëåäóåò ââîäèòü âî âðåìÿ
èãðû (íå ñòàâÿ åå íà ïàóçó). Äëÿ
âîçâðàùåíèÿ â îáû÷íûé ðåæèì
ââåäèòå êîä åùå ðàç: 

Çàæìèòå M è íàáåðèòå R, \, \,

R, T � ó âñåõ æåíñêèõ ïåðñîíàæåé
ãðóäü ñòàíîâèòñÿ áîëüøå.
2. Â Exhibition Mode íà ýêðàíå Court
Select çàæìèòå M è ââåäèòå êîä \,
Z, \, Z, ^, ^, `, `, ÷òîáû ïîëó÷èòü
äîñòóï êî âñåì êîðòàì.

1. ÂÂâåäèòå ññëåäóþùèå êêîäû ââ
ìåíþ EExtras:
ONFIRE � Ball Trail âñåãäà âêëþ÷åí;
BOUNCY � Beach Ball;
PIPPED � Double Unleash Icons 
NOTTIRED � îòêëþ÷åíèå
âûíîñëèâîñòè;
CLASHY � Super Clash Mode;
BIGDOGS � Super Unleash Clash
Mode;
CHUWAY � êîîïåðàòèâíûé ðåæèì
íà äâóõ èãðîêîâ.

2. ÂÂûïîëíèòå ññîîòâåòñòâóþùèå
óñëîâèÿ ââ ððåæèìå QQuick PPlay, 
÷òîáû ïïîëó÷èòü ááîíóñû:
Pain � ïðîéäèòå defending-÷àñòü
Training Mode;
All or Nothing � íàáåðèòå íå ìåíåå
90 yard TD â Single Quick Play Mode;

Big Head � îäåðæèòå 40 ïîáåä â
Quick Play Mode;
Bonecrushes � îäåðæèòå 30 ïîáåä â
Quick Play Mode;
Buttafingaz � ïðîéäèòå rushing-
÷àñòü Training Mode; 
David vs. Goliath � ïîáåäèòå â
Quick Play, íå èñïîëüçóÿ pass
plays; 
Deuces Wild � ïðîéäèòå receiving-
÷àñòü Training Mode; 
Domination � ïðîéäèòå prime time-
÷àñòü Training Mode;
Lucky 7s � ïðîéäèòå Quick Play,
èñïîëüçóÿ òîëüêî pass plays;
No Injuries � ïðîéäèòå passing-
÷àñòü Training Mode;
Windbreakers � çàáåéòå ïÿòü èëè
áîëüøå field goals â Quick Play.

[XBOX] BLITZ: THE LEAGUEXBOX

GBA

Challenge 1 (îòêðûòèå Challenge
Mode) � îäåðæèòå ïîáåäó âî âòî-
ðîì ñðàæåíèè ñ Áàóçåðîì.
Challenge 2, 3 è 4 � öåëèêîì ñîáå-
ðèòå Egg Gallery. Äëÿ ýòîãî íóæíî

ðàçûñêàòü è äîáûòü âñå ôðóêòû íà
óðîâíÿõ â Story mode.
Final Challenge Marble � ñîáåðèòå
âñå çîëîòûå ìåäàëè íà âñåõ óðîâ-
íÿõ â Story Mode.

[GBA] YOSHI'S UNIVERSAL GRAVITATION

[PS2] OUTLAW TENNIS

[PS2] OUTLAW VOLLEYBALL REMIXEDPLAYSTATION 2



SECRET AREA

EASTER EGGS
[GBA] FINAL FANTASY IV ADVANCE

Äîñòèãíèòå Underworld.
Ïîëó÷èâ äîñòóï ê îðóæåé-
íîé (ïîñëå ïîáåäû íàä
Goblez â Crystal Room),
èäèòå âíèç â
Weapon/Armor Room è
çàéäèòå çà êîëîííó, ÷òî
ñòîèò ìåæäó äâóìÿ ïðè-
ëàâêàìè. Îòòóäà èäèòå
íàâåðõ è ïîïàäåòå â ñåê-
ðåòíóþ êîìíàòó Lali Ho
Pub. Íàïðàâëÿéòåñü íàï-
ðàâî, òóäà, ãäå íà ïîëó
åñòü òåìíûå îòìåòêè.
Ïðîéäèòå ñêâîçü ñòåíó è
ñïóñêàéòåñü âíèç, ÷òîáû
ïîïàñòü â îôèñ ðàçðàáîò-
÷èêîâ Final Fantasy IV îá-
ðàçöà 1991 ãîäà, ãäå ìîæ-
íî ïîîáùàòüñÿ ñ ñîçäàòå-
ëÿìè îðèãèíàëüíîé èãðû.

Åñëè óó ââàñ ååñòü ââîïðîñû èèëè êêîììåíòàðèè ïïî ññîäåðæàíèþ ððóáðè-
êè, ïïèøèòå ííà bbw@gameland.ru. ÈÈ ïïóñòü ââñå òòàéíîå ññòàíåò ÿÿâíûì.

1. ÂÂâåäèòå ïïðèâåäåííûå ííèæå ïïàðîëè
â CCheats MMenu:
JARMIE � âñå óðîâíè Story Mode ñòà-
íóò îòêðûòûìè;
the_condor � Matt Hoffman;
2them00n � Moon Gravity;
grindXpert � èäåàëüíûé balance;
2wheels! � èäåàëüíûé manual; 
h!tchar!de � èäåàëüíûé skitch;
help1nghand � Mindy;
sirius-DJ � Jason Ellis.

2. ÏÏåðñîíàæè:
Baller � ïðîéäèòå Story Mode íà 100%;
Barber � ïðîéäèòå âñå ìèññèè Skate
Ranch;
Billy Joe � ïðîéäèòå Classic Mode íà
óðîâíå ñëîæíîñòè Normal;
Boone � ïðîéäèòå Classic Mode íà
óðîâíå ñëîæíîñòè Normal;
Boone in Breifs � âûïîëíèòå âñå Gaps;
Camera Guy � ïðîéäèòå Story Mode 
íà 100%;
Carnival Guy � ïðîéäèòå âñå ìèññèè
Skate Ranch;
Chloe � ïðîéäèòå Story Mode íà 100%;
Dave Successfully � ïðîéäèòå Classic
Mode íà óðîâíå ñëîæíîñòè
Hard/Sick; 
Downtown Guy #1 � ïðîéäèòå âñå ìèñ-
ñèè Skate Ranch;
Downtown Guy #2 � ïðîéäèòå Classic
Mode íà 100%;
French Guy � ïðîéäèòå âñå ìèññèè
Skate Ranch;
Graffiti Guy � ïðîéäèòå Classic Mode 
íà 100%;

Hardhat Guy � ïðîéäèòå Classic Mode
íà 100%;
Iggy � ïðîéäèòå Classic Mode íà óðîâ-
íå ñëîæíîñòè Normal;
Jason Ellis � ïðîéäèòå Story Mode íà
óðîâíå ñëîæíîñòè Normal;
Jimbo � ïðîéäèòå Story Mode íà óðîâ-
íå ñëîæíîñòè Hard/Sick;
Little John � ïðîéäèòå Story Mode íà
óðîâíå ñëîæíîñòè Normal;
Master Zen � ïðîéäèòå Classic Mode 
íà 100%;
Matt Hoffman � ïðîéäèòå Classic Mode
íà óðîâíå ñëîæíîñòè Hard/Sick;
Mega � ïðîéäèòå Story Mode íà óðîâ-
íå ñëîæíîñòè Hard/Sick;
Mindy � ïðîéäèòå Story Mode íà óðîâ-
íå ñëîæíîñòè Easy;
Murphy � ïðîéäèòå Story Mode íà
óðîâíå ñëîæíîñòè Hard/Sick;
Oil Rig Woker � âûïîëíèòå âñå Gaps;
Performer � âûïîëíèòå âñå Gaps;
Police Man � âûïîëíèòå âñå Gaps;
Robot Tony � ïðîéäèòå Story Mode íà
óðîâíå ñëîæíîñòè Easy;
Welder � ïðîéäèòå Story Mode 
íà 100%.

[XBOX] TONY HAWK'S
AMERICAN WASTELANDXBOX

«×åðåç òåðíèè ê çâåçäàì»!

UP rusè

ÏÐÅÄÑÒÀÂËßÞÒ ÊÎÍÊÓÐÑ!

ÓÑËÎÂÈß
Âñåãî-òî è íóæíî: âûáðàòü ïðàâèëüíûå îòâåòû íà íàøè íåñëîæíûå âîïðîñû è
îòïðàâèòü èõ ïî àäðåñó serenity@gameland.ru äî 1 ìàÿ 2006 ãîäà ñ ïîìåòêîé â òåìå
ïèñüìà (èëè íà êîíâåðòå) «×åðåç òåðíèè ê çâåçäàì (êîíêóðñ)».

Áóìàæíûå ïèñüìà øëèòå íà àäðåñ ðåäàêöèè (óêàçàí â âûõîäíûõ äàííûõ æóðíàëà).
È íå çàáóäüòå ïîëíîñòüþ óêàçàòü ñâîè èìÿ, ôàìèëèþ è îáðàòíûé àäðåñ. Óäà÷è!

1. Òåëåñåðèàë «Ñâåòëÿ÷îê», íà îñíîâå êîòîðîãî ñíÿò ôèëüì
«Ìèññèÿ Ñåðåíèòè», áûë...

à) 14-ñåðèéíûì;
á) 15-ñåðèéíûì;
â) 16-ñåðèéíûì.

2. Ïîëíîìåòðàæíûé ôèëüì «Ìèññèÿ Ñåðåíèòè» áûë ñíÿò êàê...
à) ïðåäûñòîðèÿ èñõîäíîãî ñåðèàëà;

á) àëüòåðíàòèâíàÿ âåðñèÿ;
â) ïðÿìîå ïðîäîëæåíèå.

3. Â ïîëíîìåòðàæíîì ôèëüìå âñå îñíîâíûå ãåðîè...
à) ñûãðàíû òåìè æå àêòåðàìè, ÷òî è â ÒÂ-ñåðèàëå «Ñâåòëÿ÷îê»;

á) çàìåíåíû íîâûìè;
â) ãåðîéñêè ïîãèáëè.

ÍÀ ÊÎÍÓ ëèöåíçèîííûå 
DVD ñ ôèëüìîì 

«Ìèññèÿ Ñåðåíèòè»!



ÊÀÐÌÀÍÍÛÉ 
ÌÓËÜÒÈÌÅÄÈÀ-ÖÅÍÒÐ

ÆÅËÅÇÎ ÍÎÂÎÑÒÈ 

Àíòîí Êàðïèí /karpin@gameland.ru/

Ëþáîïûòíûé íîóòáóê, îñíàùåííûé äâóõúÿäåðíûì ïðîöåññîðîì Intel
Core Duo, âûïóñòèëà êîìïàíèÿ BenQ. «Èçþìèíêà» ìîäåëè Joybook S61
çàêëþ÷åíà â ìàññå ìîáèëüíîãî ÏÊ � åãî âåñ âñåãî ëèøü 1.6 êã (ñî ñòàí-
äàðòíîé áàòàðååé). Ïðèâëåêàåò âíèìàíèå òàêæå ýðãîíîìè÷íàÿ êëàâèà-
òóðà, êîòîðàÿ èìååò óâåëè÷åííûé ðàçìåð êíîïîê è èçîãíóòûé íèæíèé
êðàé. Óñòðîéñòâî îáîðóäîâàíî 12.1-äþéìîâûì ýêðàíîì ñ ðàçðåøåíèåì
1280x800 ïèêñåëåé, ïðè÷åì ìàòðèöà, êàê çàÿâëÿåò ïðîèçâîäèòåëü, ñïî-
ñîáíà ïîääåðæèâàòü ÿðêîñòü 200 êä/êâ.ì áåç óâåëè÷åíèÿ ýíåðãîïîòðåá-
ëåíèÿ. Joybook S61 ïðèãîäèòñÿ è ïðè ïðîâåäåíèè ïðåçåíòàöèé � ôóíê-
öèÿ QPresentanion àâòîìàòè÷åñêè ðàñïîçíàåò ïîäêëþ÷åííûé ïðîåêòîð è
áåç ðó÷íûõ íàñòðîåê óñòàíàâëèâàåò îïòèìàëüíîå ðàçðåøåíèå
1024õ768. Íîóòáóê ïîñòðîåí íà áàçå ïëàòôîðìû Intel Centrino Duo, â
ñîñòàâ êîòîðîé âõîäèò äâóõúÿäåðíûé ïðîöåññîð Core Duo T2300, ÷èïñåò
945GM ñî âñòðîåííûì ãðàôè÷åñ-
êèì ÿäðîì GMA 950 è áåñïðîâîä-
íîé Wi-Fi-ìîäóëü Intel
PRO/Wireless 3945ABG. Ëýïòîïîì
ïîääåðæèâàåòñÿ ñèñòåìíàÿ øèíà
ñ ÷àñòîòîé 667 ÌÃö è äâóõêàíàëü-
íàÿ îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü DDR2. Â
çàâèñèìîñòè îò ìîäèôèêàöèè,
íîâèíêà ïîñòàâëÿåòñÿ ñ æåñòêèì
äèñêîì íà 60 èëè 80 Ãáàéò, à òàê-
æå DVD-ïðèâîäîì Super Multy
èëè Dual DL. Â ÷èñëå êîììóíèêà-
öèîííûõ âîçìîæíîñòåé ÏÊ ñòîèò
îòìåòèòü êàðäðèäåð 5-â-1, òðè
ïîðòà USB 2.0 è BlueTooth-êîíò-
ðîëëåð, óñòàíàâëèâàåìûé îï-
öèîíàëüíî. Ñðîêè ïîÿâëåíèÿ
íîóòáóêà â ïðîäàæå è åãî
îðèåíòèðîâî÷íàÿ öåíà ïîêà
íåèçâåñòíû. 
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ÄÂÓÕÚßÄÅÐÍÛÉ «ÌÀËÛØ» ÎÒ BENQ 

Âèäåîêàðòó äëÿ òåõ, êòî íå ãîòîâ
òðàòèòü íà ãðàôè÷åñêèé àäàïòåð
áîëüøå $100-120, ïðåäñòàâèëà êîì-
ïàíèÿ Gigabyte. Ìîäåëü GV-
NX73G128D áàçèðóåòñÿ íà ÷èïå
NVIDIA 7300GS, ïîä-

äåðæèâàåò Shader Model 3.0, HDR è
îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó Microsoft
Vista. ×àñòîòû ÿäðà/ïàìÿòè íîâèíêè
ñîñòàâëÿþò 550/810 ÌÃö, à GPU,
ñäåëàííûé ïî íîðìàì 90-íì òåõïðî-
öåññà, èìååò 4 ïèêñåëüíûõ è 3 âåð-
òåêñíûõ êîíâåéåðà. Ïðèìå÷àòåëü-
íîé îñîáåííîñòüþ êàðòû îò Gigabyte
ÿâëÿåòñÿ áåñøóìíàÿ ïàññèâíàÿ ñèñ-
òåìà îõëàæäåíèÿ Screen-Cooling.
Îðèåíòèðîâî÷íàÿ öåíà íà ìîäåëü
îò Gigabyte ïîêà íåèçâåñòíà, îäíà-

êî, ïî äàííûì NVIDIA, ðåêî-
ìåíäîâàííàÿ ñòîèìîñòü

ïëàò ñ ÷èïîì GeForce
7300GS ñîñòàâëÿåò $99,
à â ïðîäàæå îíè ïîÿâÿò-

ñÿ ñ ôåâðàëÿ.

ÁÞÄÆÅÒÍÀß ÃÐÀÔÈÊÀ 
ÎÒ GIGABYTE

Êîìïàíèÿ NEC âûïóñòèëà íîâûé ëýïòîï áèçíåñ-êëàññà � ìîäåëü S950. Óñòðîé-
ñòâî âåñèò âñåãî 2 êã è îñíàùàåòñÿ øèðîêîôîðìàòíîé (16:10) 14-äþéìîâîé
ìàòðèöåé ñ ðàçðåøåíèåì 1280x768 ïèêñåëåé. Íîóòáóê îáîðóäîâàí òðåìÿ ðàçú-
åìàìè USB 2.0, îäíèì ïîðòîì Firewire, ñîäåðæèò âñòðîåííûé àäàïòåð áåñïðî-
âîäíîé ñâÿçè (Wi-Fi 802.11b/g è Bluetooth) è ãèãàáèòíûé ñåòåâîé êîíòðîëëåð
(Ethernet 1000 Ìáèò/ñ), à òàêæå êàðäðè-
äåð 5-â-1. NEC S950 êîìïëåêòóåòñÿ
æåñòêèìè äèñêàìè åìêîñòüþ îò 40 äî
100 Ãáàéò, ïðîöåññîðàìè Intel Pentium M
ñ òàêòîâîé ÷àñòîòîé äî 2.26 ÃÃö è ïîä-
äåðæèâàåò äî 2 Ãáàéò DDR2-ïàìÿòè. Ãðà-
ôè÷åñêèé àäàïòåð GMA 900 âñòðîåí â ÷èï-
ñåò ïåðåíîñíîãî êîìïüþòåðà. Ìîäåëü îæè-
äàåòñÿ íà ïðèëàâêàõ ðîññèéñêèõ ìàãàçèíîâ
â íà÷àëå âåñíû, ðåêîìåíäîâàííûå öåíû íà
íåå ñîñòàâÿò îò $1300 äî $1600. 

ÍÎÓÒÁÓÊ ÎÒ NEC 
Ñ ØÈÐÎÊÎÔÎÐÌÀÒÍÛÌ ÄÈÑÏËÅÅÌ

Îðèãèíàëüíîå óñòðîéñòâî � ìèíèàòþðíûé öèôðîâîé àóäèî- è
âèäåîìàãíèòîôîí TViX mini � ïðåäñòàâèëà êîìïàíèÿ DViCO. Â
îñíîâå òàêîãî ìóëüòèìåäèà-ïëååðà ëåæèò 2.5-äþéìîâûé âèí-
÷åñòåð è âûñîêîïðîèçâîäèòåëüíûé ÷èï îò Sigma Designs. Íî-
âèíêà ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü áîëüøèíñòâî ñîâðåìåííûõ
öèôðîâûõ ôîðìàòîâ, òàêèå êàê MP3, WMA, MPEG1, MPEG2 è
MPEG4 (DivX, XVID), AVI, VOB (ôàéëû DVD), à òàêæå ãðàôè÷åñ-
êèå ìàòåðèàëû â JPEG. Áëàãîäàðÿ ïîëíîöåííîìó íàáîðó ðàçú-
åìîâ (S-video, êîìïîçèòíûé, êîìïîíåíòíûé, àóäèîâûõîäû) ñèì-
ïàòè÷íûé ãàäæåò íàõîäèò «îáùèé ÿçûê» ñ òåëåâèçîðàìè, äî-
ìàøíèìè êèíîòåàòðàìè, ïðîåêöèîííûì îáîðóäîâàíèåì è ïëàç-
ìåííûìè ïàíåëÿìè. Êðîìå òîãî, TViX mini äàåò âîçìîæíîñòü
êîïèðîâàòü íà ñåáÿ èíôîðìàöèþ ñ âíåøíèõ USB-íîñèòåëåé
áåç èñïîëüçîâàíèÿ ÏÊ � ñ öèôðîâûõ ôîòîàïïàðàòîâ è âèäåî-
êàìåð, êàðäðèäåðîâ, MP3-ïëååðîâ è ò.ä. Âñå ýòî ðàçìåùàåòñÿ
íà âñòðîåííîì âèí÷åñòåðå îáúåìîì 120 Ãáàéò. Ðàçìåðû óñò-
ðîéñòâà ñðàâíèìû ñ ãàáàðèòàìè ñîòîâîãî òåëåôîíà
(82x127.5x20 ìì), à âåñ ñîñòàâëÿåò 180 ã. Ïîÿâëåíèå TViX-mini
îæèäàåòñÿ â ìàðòå, öåíà åãî ïîêà íåèçâåñòíà. 
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Äâå íîâûå 5.1-êàíàëüíûå àêóñòè÷åñêèå
ñèñòåìû â ñòèëå hi-tech âûïóñòèëà îòå-
÷åñòâåííàÿ êîìïàíèÿ SVEN. Ïðåäñòàâ-
ëåííûå ìîäåëè ÍÒ-408 è ÍÒ-415 îñíà-
ùåíû êàáåëÿìè ñî ñïåöèàëüíîé ðàñö-
âåòêîé, ïîçâîëÿþùåé èçáåæàòü îøèáîê
ïðè ïîäêëþ÷åíèè, ïîäðîáíûìè èíñòðóê-
öèÿìè è ïóëüòàìè äèñòàíöèîííîãî óï-
ðàâëåíèÿ. Íîâèíêè ìîæíî ïðèîáðåñòè â
äâóõ öâåòîâûõ âàðèàíòàõ � ñåðåáðèñòîì
è ÷åðíîì. Ñàòåëëèòû îáåèõ ñèñòåì ìîæ-
íî óñòàíîâèòü íà ïîëêè, çàêðåïèòü íà
ñòåíå èëè íà ñïåöèàëüíîé ïîäñòàâêå. Îò
ìëàäøåé ìîäåëè àêóñ-
òèêà ñ èíäåêñîì ÍÒ-
415 îòëè÷àåòñÿ íàëè-
÷èåì ÷åòûðåõïîëîñíî-
ãî ýêâàëàéçåðà è âîç-
ìîæíîñòüþ ëåãêîé
ôèêñàöèè êîëîíîê â

óãëîâûõ íèøàõ. Â ïðîäàæå îáà êîìïëåê-
òà ïîÿâèëèñü â ôåâðàëå. Ñòîèìîñòü ÍÒ-
408 ñîñòàâëÿåò $85, à ÍÒ-415 � $95.

ÑÒÈËÜÍÛÅ ÊÎÌÏËÅÊÒÛ 5.1 ÎÒ SVEN



Âñëåä çà íîóòáóêàìè, íà ÷åòâåðòûé ãîä ñîòðóäíè÷åñòâà êîìïàíèé Acer è âñåì èçâåñò-
íîé èòàëüÿíñêîé êîìàíäû Ôîðìóëû-1, ïîÿâèëèñü ìîíèòîðû ñåðèè Ferrari. Îñîáåí-
íîñòüþ ýòèõ ìîäåëåé, ïîìèìî çàïîìèíàþùåãîñÿ âíåøíåãî âèäà, ÿâëÿåòñÿ âñòðîåí-
íûé ÒÂ-òþíåð ñ ïóëüòîì äèñòàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ. ÆÊ-äèñïëåé F-17, âûïîëíåííûé
â êîðïóñå ñ ïîëèðîâàííûì àêðèëîâûì ïîêðûòèåì, îáëàäàåò 17-äþéìîâûì ýêðàíîì ñ
ðàçðåøåíèåì 1280õ1024. ßðêîñòü TN+Film-ìàòðèöû ñîñòàâëÿåò 400 êä/êâ.ì, êîíòðàñò-
íîñòü � 500:1, óãëû îáçîðà ïî âåðòèêàëè/ãîðèçîíòàëè 130 è 140 ãðàäóñîâ, à âðåìÿ ðå-
àêöèè ïèêñåëÿ � 8 ìñ. Ìîäåëü îñíàùåíà íå òîëüêî àíàëîãîâûì (D-Sub) è öèôðîâûì
ïîðòîì (DVI-D), íî òàêæå ðàçúåìàìè AV (S-video è êîìïîçèòíûé), SCART è êàáåëåì
äëÿ ÒÂ-àíòåííû. Ìîíèòîð îáîðóäîâàí äâóìÿ âñòðîåííûìè ñòåðåîäèíàìèêàìè. ×òî êà-
ñàåòñÿ F-19, òî îò ìëàäøåé ìîäåëè ýòà Ferrari îòëè÷àåòñÿ âîçðîñøèì ðàçìåðîì äèñï-
ëåÿ ïî äèàãîíàëè � 19 äþéìîâ, ìàòðèöåé S-IPS+ CrystalBrite è êîíòðàñòíîñòüþ 550:1.
Øèðîêîôîðìàòíûé F-20 îñíàùåí ïàíåëüþ Super-IPS ñ ðàçðåøåíèåì 1680x1050 òî÷åê,
óâåëè÷åííûìè äî 160 ãðàäóñîâ óãëàìè îáçîðà è êîíòðàñòíîñòüþ 800:1. Ðåêîìåíäîâàí-
íûå ðîçíè÷íûå öåíû íà F-17, F-19 è F-20 ñîñòàâëÿþò $578, $710 è $992 ñîîòâåòñòâåí-
íî, ìîíèòîðû óæå ìîæíî âñòðåòèòü íà ïðèëàâêàõ ðîññèéñêèõ ìàãàçèíîâ.

ÆÊ-ÌÎÍÈÒÎÐÛ ACER FERRARI
ÑÎ ÂÑÒÐÎÅÍÍÛÌ TV-ÒÞÍÅÐÎÌ

ÍÎÂÎÑÒÈ 
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Ðàçðàáîò÷èêè ëåãåíäàðíûõ àðìåéñêèõ íî-
æåé èç Øâåéöàðèè Victorinox èäóò â íîãó
ñî âðåìåíåì. Òåïåðü ýòè ïðåäìåòû
ìîæíî çàêàçàòü íå òîëüêî ñ îòâåðò-
êîé èëè ïèëêîé äëÿ íîãòåé, íî è ñ
èíòåãðèðîâàííûì MP3-ïëååðîì.
Ìóçûêàëüíàÿ «øêàòóëêà» ðàçìå-
ùàåòñÿ â ðó÷êå ïåðî÷èííîãî íî-
æà Swiss Bit S.Beat MP3. Îáúåì
ïàìÿòè ëþáîïûòíîãî ãàäæåòà
ñîñòàâëÿåò 1 Ãáàéò, îí ïîääåð-
æèâàåò ôîðìàòû MP3, WAV è
WMA, îñíàùåí FM-ðàäèîïðèåìíèêîì è
äèêòîôîíîì. Âðåìÿ àâòîíîìíîé ðàáîòû ñîñòàâëÿ-
åò 8 ÷àñîâ, à îðèåíòèðîâî÷íàÿ öåíà � $161.

ØÂÅÉÖÀÐÑÊÈÉ ÍÎÆ Ñ MP3-ÏËÅÅÐÎÌ

Äëÿ ëþáèòåëåé áðàòü ìûøü ñ ñîáîé â äîðîãó âûïóùåíà î÷å-
ðåäíàÿ áåñïðîâîäíàÿ ìîäåëü ñ ìèíèàòþðíûì «áàãàæíèêîì».
Èçîáðåòåíèå ÿïîíñêîé êîìïàíèè Elecom ïîä íàçâàíèåì M-
D7UR Wireless Mouse èìååò ñïåöèàëüíûé îòñåê (â âåðõíåé
÷àñòè ìàíèïóëÿòîðà), êóäà â ïîåçäêå
ìîæíî ïîëîæèòü USB-ðåñèâåð,
÷òîáû òîò íå ïîòåðÿëñÿ.
Ñèìïàòè÷íûé «ãðûçóí»
ïðåäñòàâëåí ñðàçó â øåñ-
òè âàðèàíòàõ ðàñöâåòêè
êîðïóñà, îñíàùåí òðåìÿ
êíîïêàìè è ñåíñîðîì ñ
ðàçðåøåíèåì 800 dpi.
Ïèòàåòñÿ óñòðîéñòâî
îò îäíîé AAA-áàòà-
ðåéêè. Ìûøü îáëàäàåò
ðàçìåðàìè
59õ108.3õ37.5 ìì
è âåñîì 92 ãðàì-
ìà. Ìîäåëü óæå
ïðîäàåòñÿ ïî öå-
íå îêîëî $40. 

ÌÛØÜ Ñ ÏÎÒÀÉÍÛÌ ÎÒÑÅÊÎÌ 

Êîìïàíèÿ Intel â î÷åðåäíîé ðàç ïîäòâåðæäàåò íàìåðåíèå
ñëåäîâàòü çàêîíó Ãîðäîíà Ìóðà, îáíîâëÿÿ ïðîèçâîä-
ñòâåííûå ïðîöåññû êàæäûå äâà ãîäà. Êàê ñòàëî èçâåñò-
íî â êîíöå çèìû 2006 ãîäà, èíæåíåðû ýëåêòðîííîãî ãè-
ãàíòà ñîçäàëè ïåðâóþ â ìèðå ïîëíîñòüþ ðàáîòîñïîñîá-
íóþ ìèêðîñõåìó ñòàòè÷åñêîé ïàìÿòè (SRAM, Static
Random Access Memory), èçãîòîâëåííóþ ïî 45-íàíîìåò-
ðîâîé ïðîèçâîäñòâåííîé òåõíîëîãèè. Òîê óòå÷êè â ïî-
äîáíîì ÷èïå ñíèæåí áîëåå ÷åì â ïÿòü ðàç ïî ñðàâíåíèþ
ñ 65-íì CPU, âûïóñêàþùèìèñÿ ñåé÷àñ, à òðàíçèñòîðîâ
òàêîé êàìåíü ñîäåðæèò áîëåå 1 ìèëëèàðäà. Íîâûé òåõï-
ðîöåññ ïîçâîëèò óâåëè÷èòü âðåìÿ àâòîíîìíîé ðàáîòû
ìîáèëüíûõ óñòðîéñòâ, à òàêæå îòêðîåò íîâûå âîçìîæ-
íîñòè äëÿ ñîçäàíèÿ êîìïàêòíûõ ïëàòôîðì ñ ðàñøèðåí-
íîé ôóíêöèîíàëüíîñòüþ. Ïðîìûøëåííîå ïðîèçâîäñòâî
45-íì ÷èïîâ îæèäàåòñÿ â 2007 ãîäó. 
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ÄÄ ëÿ òåñòà ìû âûáðàëè âîñåìü ñîâ-
ðåìåííûõ ìîäåëåé ïðîöåññîðîâ
îò Intel è AMD èç íèæíåé è ñðåä-

íåé öåíîâîé êàòåãîðèè. Ìû ñïåöèàëüíî
ðåøèëè âçÿòü èìåííî ýòîò ñåãìåíò, òàê
êàê îí íàèáîëåå âîñòðåáîâàí ñðåäè ãåé-
ìåðîâ. Íî ÷òîáû âàì áûëî ñ ÷åì ñðàâíè-
âàòü, ìû ðàññìîòðåëè è òðè «äðàãîöåí-
íûõ êàìíÿ» Hi-End-êëàññà, ïðîøåäøèõ
ïîä ãðèôîì «âíå êîíêóðñà». À äëÿ íà÷à-
ëà, êàê îáû÷íî, íåìíîãî òåîðèè.

ÐÀÇÚÅÌ
Êîãäà óñòðîéñòâî íå ñîñòûêîâûâàåòñÿ ñ
ðàçúåìîì, äëÿ íåãî âðîäå áû ïðåäíàçíà-
÷åííûì, âîïðîñû ó ïîêóïàòåëåé íåèçáåæ-
íû. Ïðîèçâîäèòåëè ïðîöåññîðîâ � Intel è
AMD � òðàäèöèîííî «ðàçðåøàþò» ñåáå
âûïóñêàòü ìåõàíè÷åñêè íåñîâìåñòèìûå ñ
èäåîëîãè÷åñêèì ïðîòèâíèêîì êîìïëåêòóþ-
ùèå. Ïðè÷åì â ðàìêàõ ñâîèõ òîðãîâûõ ëè-
íååê ïîëóïðîâîäíèêîâûå ãèãàíòû ÷àñòåíü-
êî âûíóæäàþò ïîëüçîâàòåëÿ ïðè àïãðåéäå
ìåíÿòü íå òîëüêî «êàìåíü», íî è ìàòåðèíñ-
êóþ ïëàòó, à èíîãäà è ïàìÿòü. Íà ñîâðå-
ìåííîì ýòàïå ðàçâèòèÿ áîëåå âñåãî àêòó-
àëüíû CPU ñ ðàçúåìàìè LGA775 (Intel) è
Socket 939 (AMD), ïîçâîëÿþùèå ñêîíñòðó-
èðîâàòü «ìàøèíó» íà áàçå ñèñòåìíîé ëî-
ãèêè ñ àðõèòåêòóðîé PCI-Express. Åñëè
àáñòðàãèðîâàòüñÿ îò ñêîðîñòíûõ õàðàêòå-
ðèñòèê, òî ïëþñîì ðàññìàòðèâàåìûõ CPU
îò AMD (Socket 939) ÿâëÿåòñÿ íèçêîå òåï-
ëîâûäåëåíèå, ÷òî îçíà÷àåò ìåíåå ñòðîãèå
òðåáîâàíèÿ ê îõëàæäåíèþ è ê ñêîðîñòè
âðàùåíèÿ êóëåðà. Ïðîöåññîðû æå îò Intel
(LGA775) ñîâìåñòèìû ñ ñîâðåìåííîé è áî-
ëåå äåøåâîé ïàìÿòüþ DDR2 è íå òàê ïîä-
âåðæåíû ïîëîìêàì ïðè ìîíòàæå áëàãîäà-
ðÿ êîíòàêòíûì ïëîùàäêàì íà êîðïóñå
(âìåñòî òîíêèõ «íîæåê» AMD).

×ÀÑÒÎÒÀ
Äîëãèå ãîäû «íàðîäíûì» êðèòåðèåì ïðî-
èçâîäèòåëüíîñòè ÿâëÿëàñü òàêòîâàÿ ÷àñòî-
òà. Îäíàêî ñèòóàöèÿ èçìåíèëàñü ñ ïîïóëÿ-

ðèçàöèåé ÷èïîâ îò AMD. Â ñâîå âðåìÿ ýòà
êîìïàíèÿ îòñòàâàëà îò Intel ïî äàííîìó
ïàðàìåòðó, íî çà ñ÷åò áîëåå ýôôåêòèâíîé
àðõèòåêòóðû «Àòëîíû» è «Ñåìïðîíû» â
áîëüøèíñòâå ïðèëîæåíèé äåìîíñòðèðîâà-
ëè ïðîèçâîäèòåëüíîñòü íà óðîâíå áîëåå
âûñîêî÷àñòîòíûõ «Ïåíòèóìîâ» è «Ñåëå-
ðîíîâ». Â ðåçóëüòàòå AMD ââåëà PR-ðåé-
òèíã (Pentium Rating), óêàçûâàÿ ïîñëå íàç-
âàíèÿ ìîäåëüíîé ëèíåéêè èíäåêñû (3000+
è ò.ä.). Âïîñëåäñòâèè Intel òàêæå ïåðåñìîò-
ðåëà ñâîþ ïîëèòèêó «ãîíêè ìåãàãåðö»,
ïðîíóìåðîâàâ ñâîþ ïðîäóêöèþ ñåðèéíû-
ìè íîìåðàìè.

ÄÂÀ ÈËÈ ÎÄÍÎ ßÄÐÎ?
Êîìïàíèÿ Intel íåñêîëüêî îòñòàëà îò AMD â
ðàçðàáîòêå äâóõúÿäåðíûõ CPU äëÿ äîìàø-
íåãî èñïîëüçîâàíèÿ. Íî ñåãîäíÿ íà ðûíêå
ïðèñóòñòâóþò ñîîòâåòñòâóþùèå ðåøåíèÿ
îò îáîèõ ïðîèçâîäèòåëåé. Îáîçíà÷àþòñÿ
îíè Intel Pentium D è Athlon 64 X2. Îäíàêî
äëÿ ñîâìåñòèìîñòè ñ äâóõúÿäåðíûìè ìî-
äåëÿìè (Pentium D) ïîëüçîâàòåëÿì íåîáõî-
äèìî áûëî ñìåíèòü ìàòåðèíñêóþ ïëàòó,
òîãäà êàê äëÿ ïîääåðæêè Athlon 64 X2 ñèñ-
òåìíîé ëîãèêå ñ ðàçúåìîì Socket 939 òðå-
áîâàëîñü ëèøü îáíîâëåíèå BIOS'a.

64 ÁÈÒÀ
Âíåäðåíèå â ñîâðåìåííûõ CPU ïîääåðæ-
êè 64-ðàçðÿäíûõ îïåðàöèîííûõ ñèñòåì
ïîêà íè÷åãî íå äàëî ãåéìåðàì, ïîìèìî
ïðîáëåì ñ ïîèñêîì ñîîòâåòñòâóþùèõ
äðàéâåðîâ. Â èãðàõ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü
ïðîöåññîðîâ Athlon 64 è Pentium 4 â 64-
áèòíîé Windows îêàçûâàåòñÿ ðàâíîé èëè
÷óòü ìåíüøå àíàëîãè÷íûõ ïîêàçàòåëåé,
ïîëó÷åííûõ â 32-áèòíîé âåðñèè ÎÑ. Ïî
ýòîé ïðè÷èíå îòëîæèì ðàññìîòðåíèå
ýòîãî âîïðîñà äî ñâåòëîãî áóäóùåãî. 

ÌÅÒÎÄÈÊÀ ÈÇÌÅÐÅÍÈÉ
Èãðû ñåé÷àñ çíà÷èòåëüíî ñèëüíåå çàâè-
ñÿò îò ìîùíîñòè ãðàôè÷åñêîãî àäàïòåðà,
íåæåëè îò ïðîöåññîðà. È ÷òîáû ðàçíèöà

ìåæäó ïðîèçâîäèòåëüíîñòüþ «êàìíåé»
áûëà áîëåå îùóòèìîé, ïðèõîäèòñÿ èñ-
ïîëüçîâàòü äîñòàòî÷íî ñêðîìíûå ðàçðå-
øåíèÿ (1024x768 èëè 800x600) è îòêëþ-
÷àòü ñãëàæèâàíèå è àíèçîòðîïíóþ
ôèëüòðàöèþ. Âûñòàâèâ 1600x1200 òî÷åê
è âêëþ÷èâ AA è AF, ìû ïîëó÷èì ïðàêòè-
÷åñêè îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ fps. 
Â ðàìêàõ òåñòà áûëè èñïîëüçîâàíû äâå
íàèáîëåå àêòóàëüíûå ïëàòôîðìû, áàçè-
ðóþùèåñÿ íà ÷èïñåòàõ Intel 955X (ðàçúåì
LGA775 äëÿ Intel) è NVIDIA nForce 4 SLI
(Socket 939 äëÿ AMD). Êàæäûé ïðîöåñ-
ñîð áûë ïðîòåñòèðîâàí â ñëåäóþùèõ èã-
ðàõ: Quake 4, Quake 3, Unreal Tournament
2004, Call of Duty 2 è Half-Life 2. Êðîìå
òîãî, ìû èññëåäîâàëè íàøè «êàìíè» íà
ñêîðîñòü âûïîëíåíèÿ ÷àñòî èñïîëüçóå-
ìûõ îïåðàöèé â Adobe Photoshop CS2
(áåí÷ìàðê ps7bench 2.0, ôàéë 100
Ìáàéò). Íå çàáûëè ìû ïðî âðåìÿ àðõè-
âàöèè ôàéëîâ, à òàêæå îöåíèëè ñêîðîñòü
êîäèðîâàíèÿ çâóêà è âèäåî. 

INTEL CELERON D 336
Áîëåå ðàííèå ïîêîëåíèÿ «Ñåëåðîíîâ»
èç-çà íèçêîé ñêîðîñòè áûëè ïðîòèâîïî-
êàçàíû äëÿ èãð, à âîò CPU ñ èíäåêñîì D
âåäóò ñåáÿ â èíòåðåñóþùèõ íàñ ïðèëî-
æåíèÿõ âåñüìà äîñòîéíî. Áþäæåòíûé
ïðîöåññîð îò Intel ôóíêöèîíèðóåò íà ÷àñ-
òîòå 2.8 ÃÃö, îñíàùåí êýøåì âòîðîãî
óðîâíÿ 256 Êáàéò è óìååò ðàáîòàòü ñ 
64-ðàçðÿäíûìè ïðèëîæåíèÿìè (â ñîîòâå-
òñòâóþùèõ ÎÑ) áëàãîäàðÿ íàëè÷èþ
EM64T. Íåñìîòðÿ íà ñòàáèëüíî ïîñëåä-

ÆÅËÅÇÎ 
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÕ CPU

Èâàí Ìàêàðåíêî /imac@inbox.ru/

ÑÊÎËÜÊÎ ÂÀÌ ßÄÅÐ ÄËß ÏÐÎÖÅÑÑÎÐÀ?
Ìíîãèå ïïîëüçîâàòåëè, ääàëåêèå îîò êêîìïüþòåðíîé òòåõíèêè, ïïðîöåññîðîì èèíîãäà ííàçûâàþò ññèñòåìíûé ááëîê ññî ââñåì ååãî ññîäåðæè-
ìûì. ÁÁîëåå îîïûòíûå, îîöåíèâàþò CCPU ïïî ââûñîêîé òòàêòîâîé ÷÷àñòîòå èè îîáúåìó êêýøà. ÑÑïîðû ââîêðóã êêîíôèãóðàöèé ««êëàññè÷åñêèé»
Intel èèëè ««àëüòåðíàòèâíûé» AAMD ððàçãîðàþòñÿ ííå ììåíüøå, ÷÷åì ââîêðóã ôôóòáîëà. ÒÒàê ÷÷òî ææå ññåãîäíÿ îîçíà÷àåò ýýòà ììàëåíüêàÿ ììèê-
ðîñõåìà ääëÿ èèãð èè ïïðèëîæåíèé? ÏÏîïðîáóåì ââûÿñíèòü.
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1 Intel CCeleron DD 3336 
2 AMD SSempron 664

3000+ ((S939) 
3 Intel PPentium 44 5521 
4 AMD AAthlon 664

3000+ 
5 Intel PPentium 44 6630 
6 AMD AAthlon 664

3800+ 
7 AMD AAthlon 664 XX2

3800+ 
8 Intel PPentium DD 8820 
9 Intel PPentium 44 6670
qP AMD AAthlon 664 

FX-557
qQ AMD AAthlon 664 

FX-660

Ñïèñîê
òåñòèðóåìîãî
îáîðóäîâàíèÿ Ðåäàêöèÿ ââûðàæàåò ááëàãîäàðíîñòü ççà

ïðåäîñòàâëåííîå ííà òòåñòèðîâàíèå îîáî-
ðóäîâàíèå êêîìïàíèè ÍÍÈÊÑ ÊÊîìïüþòåð-
íûé ÑÑóïåðìàðêåò ((ò.(095)974-33333,
http://www.nix.ru), àà òòàêæå ððîññèéñêèì
ïðåäñòàâèòåëüñòâàì AAMD èè IIntel.

Áëàãîäàðíîñòè

×àñòîòà, ÃÃö 2.8 1.8 2.8 1.8 3.0 2.6 2.4 2.0 2.8 3.8 2.8
Ðàçúåì LGA775 Socket 939 LGA775 Socket 939 LGA775 Socket 939 Socket 939 Socket 939 LGA775 LGA775 Socket 939
Êîëè÷åñòâî ÿäåð 1 1 1 1 1 2 1 2 2 1 1
×àñòîòà øèíû, ÌÃö 533 1000 (HT) 800 1000 (HT) 800 1000 (HT) 1000 (HT) 1000 (HT) 800 800 1000 (HT)
Ðàçìåð L2 êýøà, Káàéò 256 128 1024 512 2048 2048 512 2x512 2x1024 2048 1024
Òåõïðîöåññ, íì 90 (Prescott) 90 (Venice) 90 (Prescott) 90 (Venice) 90 (Prescott2M) 90 (Toledo) 90 (Venice) 90 (Manchester) 90 (Smithfield) 90 (Prescott2M) 90 (San Diego)

Òåõíè÷åñêèå
õàðàêòåðèñòèêè

AMD Sempron
64 3000+
(S939)

Intel 
Pentium 4 
521

AMD 
Athlon 64
3000+

Intel 
Pentium 4 
630

AMD 
Athlon 64 
F-60

AMD 
Athlon 64
3800+

AMD 
Athlon 64 X2
3800+

Intel 
Pentium D 
820

Intel
Pentium 4 
670

AMD 
Athlon 64 
FX-57

Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà:
ASUS P5WD2
Âèäåîêàðòà: 
GigaByte GeForce
7800GT PCI-E 256
Ìáàéò
Êóëåð:
Intel Box
Ïàìÿòü:
2 x 1 Ãáàéò Corsair
DDR-II PC-5300
HDD:
Samsung HD160JJ 
SATA-II 160 Ãáàéò
ÁÏ:
Thermaltake PurePower
680 Âò
Îïòè÷åñêèé ïðèâîä:
Toshiba SD-R6372
Äðàéâåðà:
ForceWare 81.94

Òåñòîâûé ñòåíä Intel

Intel 
Celeron 
D 336 



íèå ìåñòà, êîòîðûå îêêóïèðîâàëà äàííàÿ
ìîäåëü â òåñòèðîâàíèè, ñêîëüêî-íèáóäü
ñóùåñòâåííîå îòñòàâàíèå çàìåòíî ëèøü
â Half-Life 2. Ïðîöåññîðîçàâèñèìûé äâè-
æîê ýòîé èãðû ÷óòêî ðåàãèðóåò íà ìåíü-
øèé ïî ñðàâíåíèþ ñ Intel Pentium 4 521
îáúåì êýøà è ÷àñòîòó øèíû, ÷òî âûëèâà-
åòñÿ â 14% îòñòàâàíèå. Â îñòàëüíûõ èã-
ðàõ ïðîèãðûø Celeron D 336 âåñüìà íå-
âåëèê. Âðÿä ëè îí îêàæåòñÿ êðèòè÷íûì è
íà âûñîêèõ ðàçðåøåíèÿõ, ïîýòîìó, ñîáè-
ðàÿ ïëàòôîðìó íà áàçå Intel, ïðèñìîòðè-
òåñü ê ýòîìó íåäîðîãîìó «êàìíþ» ñ îò-
ëè÷íûì ðàçãîííûì ïîòåíöèàëîì.

AMD SEMPRON 64 3000+ SOCKET 939
Ïåðåä âàìè ïåðâûé AMD Sempron äëÿ
ðàçúåìà Socket 939. Ïî ìíîãèì ïàðàìåò-
ðàì ýòîò ïðîöåññîð ÿâëÿåòñÿ ïîëíîöåí-
íûì Athlon 64 3000+ íà ÿäðå Venice. Îò
ñòàðøåé ìîäèôèêàöèè îí óíàñëåäîâàë
äâóõêàíàëüíûé êîíòðîëëåð ïàìÿòè è ãè-
ãàãåðöîâóþ øèíó HyperTransport. Îòëè-
÷èå ëèøü â óðåçàííîé äî 128 Êáàéò êýø-
ïàìÿòè âòîðîãî óðîâíÿ. Êàê ìîæíî çàìå-
òèòü íà ãðàôèêàõ, íà ïðîèçâîäèòåëüíîñ-
òè òàêîå óäåøåâëåíèå ñêàçûâàåòñÿ íå
î÷åíü ñèëüíî, õîòÿ äåôèöèò êýøà âñå æå
çàìåòåí (ñêîðîñòü ïàäàåò íà 5-10%).
Ñòîèìîñòü ýòîãî CPU òàêàÿ æå, êàê è äëÿ
ñîâìåñòèìûõ ñ Socket 754 åãî îäíîêà-
íàëüíûõ «ñîáðàòüåâ», ÷òî àâòîìàòè÷åñêè

äåëàåò ýòó ìîäåëü êðàéíå èíòåðåñíîé
äëÿ ïîëüçîâàòåëåé. Îñíîâíîé ïëþñ çàê-
ëþ÷àåòñÿ äàæå íå â âîçðîñøåé ñêîðîñòè,
à â âîçìîæíîñòè ñîáðàòü ñèñòåìó íà ñà-
ìîé ñîâðåìåííîé ïëàòôîðìå AMD, ïîò-
ðàòèâ íà ïðîöåññîð è ìàòåðèíñêóþ ïëàòó
ñóììó, íå ïðåâûøàþùóþ $200. 

INTEL PENTIUM 4 521 
Ïðîöåññîð ñðåäíåãî öåíîâîãî äèàïàçî-
íà îò êîìïàíèè Intel. Îäíàêî â èãðîâûõ
ïðèëîæåíèÿõ îí ïðîäåìîíñòðèðîâàë
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü, êîòîðàÿ ñêîðåå
ñâîéñòâåííà äëÿ áþäæåòíîãî ñåãìåíòà.
Ìîäåëü îñíàùåíà âñåìè ñîâðåìåííûìè
òåõíîëîãèÿìè Intel: ôóíêöèÿ ñíèæåíèÿ
òàêòîâîé ÷àñòîòû ïðè ðàáîòå â ñïîêîé-
íîì ðåæèìå Enhanced Intel SpeedStep
(EIST), çàùèòà îò âèðóñíûõ àòàê, ñâÿ-
çàííûõ ñ ïåðåïîëíåíèåì áóôåðà NX-áèò
(ó AMD åñòü àíàëîã EVP), à òàêæå ïîä-
äåðæêà 64-áèòíûõ îïåðàöèîííûõ ñèñòåì
EM64T. Ïî ñðàâíåíèþ ñ Celeron D 336
ðàçìåð êýø-ïàìÿòè âòîðîãî óðîâíÿ óâå-
ëè÷åí â ÷åòûðå ðàçà, äî 1 Ìáàéòà, à
ôóíêöèîíèðóåò Pentium 4 521 íà òàêîé
æå ÷àñòîòå (2.8 ÃÃö). Åñëè âû íå çàíè-
ìàåòåñü îâåðêëîêèíãîì (à ðàçîãíàòü
ìîäåëü ïðè õîðîøåé ñèñòåìå îõëàæäå-
íèÿ ìîæíî äî ñòàáèëüíûõ 4-4.1 ÃÃö), òî
âàì ëó÷øå îáðàòèòü âíèìàíèå íà äðó-
ãèå ìîäåëè CPU. 

AMD ATHLON 64 3000+ 
Ìëàäøàÿ ìîäåëü â ëèíåéêå Athlon 64 ÿâëÿ-
åòñÿ íà ñåãîäíÿøíèé äåíü, ïîæàëóé, íàè-
áîëåå ïîïóëÿðíûì CPU ïðîèçâîäñòâà êîì-
ïàíèè AMD. Ðåçóëüòàòû íàøèõ òåñòîâ óáå-
äèòåëüíî ïîäòâåðæäàþò ýòó òåíäåíöèþ �
âñåõ ñîïåðíèêîâ â öåíîâîì äèàïàçîíå äî
$200 Athlon 64 3000+ óêëàäûâàåò íà îáå
ëîïàòêè. Â îñíîâå ýòîãî ëþáîïûòíîãî «êà-
ìåøêà» ëåæèò ÿäðî Venice. Íàäî ñêàçàòü,
÷òî ìîäåëü âñòðå÷àåòñÿ òàêæå íà áàçå ÿä-
ðà Winchester, êîòîðîå îòëè÷àåòñÿ íå òà-
êèì õîðîøèì ðàçãîííûì ïîòåíöèàëîì. Ïî-
ýòîìó âûáèðàòü ëó÷øå «Âåíåöèþ», êîòî-
ðóþ ìîæíî óçíàòü ïî ìàðêèðîâêå: â êîíöå
áóêâåííî-öèôðîâîãî èíäåêñà äîëæíî áûòü
íàïèñàíî BW (ñòåïïèíã E6) èëè BP (E6).
Áàçîâàÿ ÷àñòîòà CPU � 1800 ÌÃö, à ðàçîã-
íàòü åãî ìîæíî äî 2700 MÃö è âûøå (åñëè
ïîïàäåòñÿ óäà÷íûé «êàìåíü»), ïðè÷åì çíà-
÷åíèÿ 2400-2500 ÌÃö áåç òðóäà äàþòñÿ
ïðàêòè÷åñêè âñåì ýêçåìïëÿðàì. Êðîìå òî-
ãî, Athlon 64 3000+ î÷åíü óäà÷íûé ïðîöåñ-
ñîð è ñ òî÷êè çðåíèÿ òåïëîâûäåëåíèÿ. Ñ
ðàçîãíàííûì «êàìíåì» âïîëíå ñïðàâëÿåò-
ñÿ àëþìèíèåâûé êóëåð GlacialTech Igloo
7200 Pro çà $10. 

INTEL PENTIUM 4 630 
Â îòëè÷èå îò Pentium 4 521, â îñíîâå ýòîãî
ïðîöåññîðà ëåæèò ÿäðî Prescott2M. Ïîìè-
ìî óâåëè÷åííîãî â äâà ðàçà îáúåìà êýø-
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Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà:
MSI K8N Diamond
Âèäåîêàðòà: 
GigaByte GeForce 7800
GT PCI-E 256 Ìáàéò
Êóëåðû:
GlacialTech Igloo 7200
Pro, AMD Box
Ïàìÿòü:
2x1 Ãáàéò Samsung
DDR400
HDD:
Samsung HD160JJ 
SATA-II 160 Ãáàéò
ÁÏ:
Thermaltake 
PurePower 680 Âò
Îïòè÷åñêèé ïðèâîä:
Toshiba SD-R6372
Äðàéâåðà:
ForceWare 81.94

Òåñòîâûé ñòåíä AMD
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INTEL CELERON D 336
!!!!" $80

AMD SEMPRON 64 3000+ SOCKET 939
!!!!!" $107

Quake 4

Â îñíîâå èãðû ëåæèò ìîäèôèöèðîâàííûé äâèæîê Doom 3, «íå-
ðàâíîäóøíûé», ïðåæäå âñåãî, ê âèäåîêàðòå. Îäíàêî Q4 ïîçâî-
ëÿåò ðàçãëÿäåòü òåíäåíöèþ: ïðîöåññîðû êîìïàíèè AMD èìåþò
âåñüìà çàìåòíîå ïðåèìóùåñòâî íàä ìîäåëÿìè îò Intel.

Quake 3

«Âå÷íî ìîëîäîé» Q3 ïîçâîëÿåò ìîäåëÿì îò Intel íà ðàâíûõ
ñîïåðíè÷àòü ñ ïðîöåññîðàìè îò AMD, à Intel Pentium 4 670
óìóäðÿåòñÿ îïåðåäèòü ñâîåãî êîíêóðåíòà � Athlon 64 3800+.

Unreal Tournament 2004

Êàêèõ-ëèáî ñþðïðèçîâ Unreal Tournament 2004 íå ïðåïîä-
íåñ � óâåðåííàÿ ïîáåäà AMD âî âñåõ öåíîâûõ êàòåãîðèÿõ.

INTEL PENTIUM 4 521
!!!!" $172



ïàìÿòè âòîðîãî óðîâíÿ (äî 2 Ìáàéò), êàêèõ-
ëèáî ñåðüåçíûõ òåõíîëîãè÷åñêèõ íîâøåñòâ
îíî ñ ñîáîé íå íåñåò. Pentium 4 630 ôóíê-
öèîíèðóåò íà ÷àñòîòå 3.0 ÃÃö è ïîääåðæè-
âàåò ÷àñòîòó øèíû 800 ÌÃö. Â Quake 3 è
Call of Duty 2 ýòà ìîäåëü ïðàêòè÷åñêè äîãî-
íÿåò Athlon 64 3000+, íî â îñòàëüíûõ òðåõ
èãðàõ áîëåå äåøåâûé ïðåäñòàâèòåëü AMD
óæå çàìåòíî îïåðåæàåò ñâîåãî ñîïåðíèêà.
Êàê ìû çíàåì ïî îïûòó, ýòîò ïðîöåññîð õî-
ðîøî ðàçãîíÿåòñÿ, âïëîòü äî 4.2-4.3 ÌÃö,
îäíàêî øòàòíàÿ ñèñòåìà îõëàæäåíèÿ Intel
Box, êîòîðàÿ èñïîëüçîâàëàñü â ýòîì òåñòå,
ïîçâîëÿåò äîñòè÷ü ëèøü 4.0 ÃÃö. Â äàëü-
íåéøåì íàáëþäàåòñÿ òàê íàçûâàåìûé
òðîòòëèíã � ÿäðî íàãðåâàåòñÿ äî 75 ãðàäó-
ñîâ è ÷àñòîòà ïðèíóäèòåëüíî ñáðàñûâàåòñÿ
íà ìåíüøåå çíà÷åíèå. 

AMD ATHLON 64 3800+ 
Ïî ñóòè ýòî ëèøü áîëåå ïðîäâèíóòàÿ âåð-
ñèÿ Athlon 64 3000+ � ìíîæèòåëü çàáëîêè-
ðîâàí â ñòîðîíó óìåíüøåíèÿ íà çíà÷åíèè
11, òîãäà êàê ó «òðåõòûñÿ÷íîãî» � íà 9. Åñ-
ëè ïîñìîòðåòü íà ðåçóëüòàòû èçìåðåíèé,
âèäíî, ÷òî äàííàÿ ìîäåëü çàíèìàåò âòî-
ðîå ìåñòî ñðåäè ó÷àñòíèêîâ òåñòà. Ïî
ýòîé ïðè÷èíå îíà äîëæíà ñòàòü ïðåêðàñ-
íûì âûáîðîì ïîëüçîâàòåëåé, íå æåëàþ-

ùèõ çàíèìàòüñÿ îâåðêëîêèíãîì. Îòäàâàÿ
$311, âû ïîëó÷èòå ãàðàíòèðîâàííî âûñî-
êóþ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü. Íî äëÿ æåëàþ-
ùèõ ïîëó÷èòü ìàêñèìóì çà ìåíüøèå äåíü-
ãè, Athlon 64 3800+ âðÿä ëè ïîäîéäåò � äî
÷àñòîòû 2400 ÌÃö ðàçãîíÿþòñÿ 99% ýêçå-
ìïëÿðîâ Athlon 64 3000+. Åñëè æå âû ïëà-
íèðóåòå ïîêóïêó òàêîãî ïðîöåññîðà � ïîì-
íèòå, ÷òî ìîäåëü âñòðå÷àåòñÿ òàêæå íà áà-
çå 0.13-ìêì ÿäðà Newcastle, à ýòî îçíà÷à-
åò áîëüøåå òåïëîâûäåëåíèå è ìåíüøèé
îâåðêëîêåðñêèé ïîòåíöèàë. 

AMD ATHLON 64 X2 3800+ 
Íàèáîëåå çàìåòíûì ñîáûòèåì ïðîöåññîð-
íîãî ðûíêà â 2005 ãîäó ñòàëî ïîÿâëåíèå
«äîìàøíèõ» äâóõúÿäåðíûõ CPU, ïðåäíàç-
íà÷åííûõ óæå íå äëÿ ñåðâåðîâ è ðàáî÷èõ
ñòàíöèé. Îñíîâíàÿ îáëàñòü ïðèìåíåíèÿ ïî-
äîáíûõ ìîäåëåé � êîäèðîâàíèå ìåäèà-
ôàéëîâ, ñæàòèå èíôîðìàöèè � âñå ýòî
î÷åíü íåïëîõî ïîääàåòñÿ ðàñïàðàëëåëèâà-
íèþ. À ÷òî æå â èãðàõ? Êàê èçâåñòíî, â ñëå-
äóþùåì ïîêîëåíèè ïðèñòàâîê (Sony PS3,
Microsoft Xbox 360, Nintendo Revolution) èñ-
ïîëüçóþòñÿ ìíîãîÿäåðíûå CPU, à çíà÷èò, è
ðàçðàáîò÷èêè èãð ïëàíèðóþò çàäåéñòâî-
âàòü ýòè ìîùíîñòè â ñâîèõ íîâûõ ïðîåêòàõ.
È íå òîëüêî ïëàíèðóþò. Ïîñìîòðèòå íà ðå-

çóëüòàòû íàøèõ èçìåðåíèé â íîâåéøåì
øóòåðå Quake 4. Ìîäåëü Athlon 64 X2
3800+ ôóíêöèîíèðóåò íà ÷àñòîòå 2.0 ÃÃö,
íî âïëîòíóþ ïðèáëèæàåòñÿ ê 2.4-ãèãàãåðöî-
âîìó Athlon 64 3800+! Ïîäîáíàÿ òåíäåíöèÿ
íàáëþäàåòñÿ è â Call of Duty 2. 

INTEL PENTIUM D 820 
Pentium D 820 � ýòî ìëàäøàÿ ìîäåëü CPU,
ïîñòðîåííîãî íà áàçå äâóõúÿäåðíîé àðõè-
òåêòóðû êîìïàíèè Intel. ×èï ñ êîäîâûì èìå-
íåì Smithfield îáúåäèíÿåò â ñåáå äâà ÿäðà
Prescott, êàæäîå èç êîòîðûõ ôóíêöèîíèðóåò
íà ÷àñòîòå 2.8 ÃÃö. Ó÷èòûâàÿ äîñòàòî÷íî
íåâûñîêóþ äëÿ ïîäîáíîé êîíñòðóêöèè öåíó,
èíæåíåðû ìàêñèìàëüíî ðàçãðóçèëè ïðî-
öåññîð îò âñÿêèõ ïîëåçíûõ ôóíêöèé. Âî-
ïåðâûõ, Pentium D 820 ëèøåí ïîääåðæêè
òåõíîëîãèè Hyper-Threading, à âî-âòîðûõ, îí
íå ïîääåðæèâàåò Enhanced Intel SpeedStep.
Åñëè Athlon 64 X2 3800+ (ñ èñïîëüçîâàíèåì
øòàòíîãî êóëåðà) ñóìåë ðàçîãíàòüñÿ ó íàñ
ñ 2 ÃÃö äî 2.4 ÃÃö, òî Pentium D 820 «ðàçðå-
øèë» óâåëè÷èòü ñâîþ ÷àñòîòó ëèøü íà
10%, äî 3100 ÌÃö. Èçìåðåííûå çíà÷åíèÿ
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè D 820 ïîêàçàëè ïðà-
âèëüíîñòü íàøèõ ïðåäïîëîæåíèé � Quake 4
è Call of Duty 2 äåéñòâèòåëüíî óìåþò ýô-
ôåêòèâíî ðàáîòàòü ñ äâóõúÿäåðíûìè CPU.
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INTEL PENTIUM 4 630
!!!!" $186

Íåñìîòðÿ ííà ââñåíà-
ðîäíóþ ëëþáîâü êê
CPU AAMD AAthlon 664
3000+, êêîìïàíèÿ AAMD
ïîñòåïåííî ññâîðà÷è-
âàåò ååãî ïïðîèçâîä-
ñòâî, ïïðåäëàãàÿ ççàìå-
íó ââ ââèäå SSempron 664
3000+ ((Socket 9939).
Äåôèöèò ââûçâàë ððîñò
öåí �� ååñëè îîñåíüþ
Athlon 664 33000+ ((âåð-
ñèÿ ááåç êêóëåðà èè óóïà-
êîâêè) ïïðîäàâàëñÿ ççà
$130-1140, òòî ââ 22006
ãîäó êêóïèòü ýýòîò ëëþ-
áîïûòíûé ««êàìåøåê»
ìîæíî ááûëî ëëèøü ççà
$170-2200.

Äåôèöèòíûé 
ïåíñèîíåð 

Call of Duty 2
Call of Duty 2 � ñàìàÿ òÿæåëàÿ èãðà äëÿ íàøèõ ñèñòåì. Íåâûñîêèå çíà÷åíèÿ
fps è ïðàêòè÷åñêè ïîëíàÿ çàâèñèìîñòü îò âèäåîêàðòû, à íå îò ïðîöåññîðà.
Íî åñëè ïðèñìîòðåòüñÿ, òî ìîæíî ðàçãëÿäåòü (êàê è â Quake 4) óìåíèå
äâèæêà âòîðîé ÷àñòè ýïîñà ýôôåêòèâíî ðàáîòàòü ñ äâóõúÿäåðíèêàìè.

Half-Life 2
Half-Life 2 ïîçâîëÿåò õîðîøî îöåíèòü ïðîèçâîäèòåëüíîñòü â òàêèõ ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèõ èãðàõ, êàê Counter-Strike: Source è Condition Zero. Çàâè-
ñèìîñòü îò ïðîöåññîðà òóò, ïîæàëóé, íàèáîëüøàÿ ñðåäè âñåõ èãð � Athlon
64 FX-57 äåìîíñòðèðóåò ïî÷òè äâóêðàòíîå ïðåèìóùåñòâî íàä Celeron D 336.

AMD ATHLON 64 3000+
!!!!!" $170

AMD ATHLON 64 3800+
!!!!" $311



Â îñòàëüíûõ èãðàõ ñêîðîñòíûå âîçìîæíîñòè ýòîãî
ïðîöåññîðà ïðàêòè÷åñêè â òî÷íîñòè ïîâòîðèëè äàí-
íûå, ïîëó÷åííûå ñ Pentium 4 521, êîòîðûé ôóíêöèî-
íèðóåò íà òîé æå ÷àñòîòå 2.8 ÃÃö. 

INTEL PENTIUM 4 670 
Ïîÿâèâøèéñÿ â ìàå 2005 ãîäà Pentium 4 670 ïîñòà-
âèë òî÷êó â ìíîãîëåòíåé ãîíêå ìåãàãåðö êîìïàíèè
Intel. Â äàëüíåéøèõ ïëàíàõ ïðîöåññîðíîãî ãèãàíòà �
ñòàâêà íà «ìíîãîÿäåðíèêè» è ðàçðàáîòêà íîâîé àð-
õèòåêòóðû, êîòîðàÿ ïðèäåò íà ñìåíó NetBurst. Îñíà-
ùåííûé êýø-ïàìÿòüþ âòîðîãî óðîâíÿ îáúåìîì 
2 Ìáàéò, Pentium 4 670 ðàáîòàåò íà ÷àñòîòå 3.8 ÃÃö �
ìàêñèìàëüíîé äëÿ ñîâðåìåííûõ ñåðèéíûõ CPU îò
Intel. Äàëüíåéøåå óâåëè÷åíèå ýòîãî çíà÷åíèÿ êîì-
ïàíèåé íå ïëàíèðóåòñÿ. Íàäî çàìåòèòü, ÷òî ñðåäè
âñåé ïðîäóêöèè Intel áîëüøóþ ñêîðîñòü â èãðàõ äå-
ìîíñòðèðóåò ëèøü Pentium 4 Extreme Edition 3.73 ÃÃö
(âïðî÷åì, ðàçíèöà ñîñòàâëÿåò ìèçåðíûå 1-1.5 fps â
UT2004 è HL2, äà è ïîëó÷àåòñÿ çà ñ÷åò áîëåå ñêîðî-
ñòíîé øèíû EX-âåðñèè). Ñîâñåì äðóãàÿ êàðòèíà âû-
ðèñîâûâàåòñÿ, åñëè ñðàâíèòü ýòîò ïîèñòèíå äðàãî-
öåííûé «êàìåøåê» ($647!) ñ ìîäåëÿìè îò AMD �

âäâîå áîëåå äåøåâûé Athlon 64 3800+ äîñòàòî÷íî
ëåãêî âûèãðûâàåò «çàáåã» â áîëüøèíñòâå èãð.

AMD ATHLON 64 FX-57 
Èãðîâîé ïðîöåññîð ñ èíäåêñîì FX, ïðèøåäøèé íà
ñìåíó FX-55 ëåòîì 2005 ãîäà. Øòàòíîé ÷àñòîòû
2.8 ÃÃö, ðåêîðäíîé äëÿ CPU îò AMD, èíæåíåðû
ñìîãëè äîñòè÷ü áëàãîäàðÿ 90-íì ÿäðó SanDiego,
êîòîðîå ÿâëÿåòñÿ áëèæàéøèì ðîäñòâåííèêîì
ðàñïðîñòðàíåííîãî ñåãîäíÿ Venice. «Êàìåíü» ñîâ-
ìåñòèì ñ ðàçúåìîì Socket 939, îáëàäàåò êåø-ïà-
ìÿòüþ âòîðîãî óðîâíÿ îáúåìîì 1 Ìáàéò, à òàêæå
èìååò äâóõêàíàëüíûé êîíòðîëëåð ïàìÿòè ñ ïîääå-
ðæêîé DDR400 è DDR533. Êàê âû ìîæåòå óâèäåòü
íà ãðàôèêàõ, Athlon 64 FX-57 ëèäèðóåò ïî÷òè âî
âñåõ òåñòàõ, óáåäèòåëüíî äåìîíñòðèðóÿ ïðåèìó-
ùåñòâî àðõèòåêòóðû AMD â ñôåðå èãðîâûõ ïðèëî-
æåíèé. Îäíàêî ïî ðîñòó ïðîèçâîäèòåëüíîñòè íà
êàæäûé âëîæåííûé äîëëàð ýòà ìîäåëü íå ñëèø-
êîì âûãîäíà. Ñòîèëî íàì âûñòàâèòü ÷óòü áîëåå
ïðèáëèæåííûå ê ðåàëüíûì óñëîâèÿì íàñòðîéêè â
Quake 4 (1280x1024, 4xAA, 16xAF), êàê ñêîðîñòü
ñòàëà åùå áîëüøå îïðåäåëÿòüñÿ âèäåîïîäñèñòå-
ìîé, à ðàçíèöà ìåæäó íàèáîëåå ñëàáûì Intel
Celeron D 336 è Athlon 64 FX-57 ñîêðàòèëàñü äî 
14 fps (64.3 è 78.2 fps ñîîòâåòñòâåííî). 

AMD ATHLON 64 FX-60 
Ñàìûé äîðîãîé ïðîöåññîð â ëèíåéêå AMD ìîæåò
ñåáå ïîçâîëèòü áûòü íåìíîãî íåïðàâèëüíûì. Äåëî
â òîì, ÷òî îí ñîäåðæèò äâà ÿäðà, íî îáîçíà÷àåòñÿ
íå X2, à îòíåñåí ê èãðîâîé ñåðèè è «îêðåùåí» èí-
äåêñîì FX. Âñå âûøåñêàçàííîå ïðî FX-57 îòíîñèò-
ñÿ è ê FX-60, íî ñ äâóìÿ ïîïðàâêàìè. Âî-ïåðâûõ, â
Call of Duty 2 è Quake 4 ìû âèäèì ïðåèìóùåñòâî
ïðîöåññîðà ñ ìåíüøåé ÷àñòîòîé è ñ äâóìÿ ÿäðàìè,
à âî-âòîðûõ � ýòîò CPU ìåíüøå âñåãî âðåìåíè
òðàòèò íà îáðàáîòêó ãðàôèêè â Adobe Photoshop
CS2, áûñòðåå âñåõ êîäèðóåò è àðõèâèðóåò. 

ÂÛÂÎÄÛ
Äâà ÿäðà âñå áîëüøå çàäåéñòâóþòñÿ â èãðàõ, è ñêî-
ðî, ïî îáåùàíèÿì ãåéìäåâåëîïåðîâ, ýòà òåíäåíöèÿ
ñòàíåò î÷åíü çàìåòíà. Íå ñòîèò çàáûâàòü è î áûñò-
ðîé ðàáîòå ñ ñàìûì ïîïóëÿðíûì ãðàôè÷åñêèì ïðè-
ëîæåíèåì, ñêîðîñòíîì êîäèðîâàíèè è àðõèâèðîâà-
íèè. Èìåííî ïîýòîìó ìû îòäàåì «Âûáîð ðåäàêöèè»
ìîäåëè AMD Athlon 64 X2 3800+. «Ëó÷øàÿ ïîêóïêà»
äîñòàåòñÿ AMD Sempron 64 3000+ íà áàçå Socket
939. Ñ ýòèì ïðîöåññîðîì ìîæíî ïîñòðîèòü ñîâðå-
ìåííóþ è áûñòðóþ ñèñòåìó áåç ñåðüåçíûõ òðàò, ê
òîìó æå äàííûé CPU ïîíðàâèòñÿ îâåêëîêåðàì. 

ÆÅËÅÇÎ 
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INTEL PENTIUM D 820
!!!!" $242

INTEL PENTIUM 4 670
" $647

AMD ATHLON 64 X2 3800+
!!!!!" $301

AMD ATHLON 64 FX-57
" $827

AMD ATHLON 64 FX-60
" $827

Quake 4 � óâåëè÷åíèå êà÷åñòâà è ðàçãîí
Óâåëè÷èâ ðàçðåøåíèå, à òàêæå âêëþ÷èâ àíèçàòðîïíóþ
ôèëüòðàöèþ è ñãëàæèâàíèå, ìîæíî çàìåòèòü, êàê áëèçêî
íà÷èíàþò ðàñïîëàãàòüñÿ ðåçóëüòàòû. Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü
óæå «óïèðàåòñÿ» â âîçìîæíîñòè âèäåîêàðòû, ïðàêòè÷åñêè
íå «îáðàùàÿ âíèìàíèÿ» íà ìîäåëü ïðîöåññîðà.

Äîëãîå ââðåìÿ AAMD ëëèøü êêîïèðîâàëà óóäà÷íûå øøàãè
Intel, ääîâîëüñòâóÿñü êêðàéíå ííåáîëüøèì ïïðîöåíòîì
áþäæåòíîãî ññåãìåíòà ððûíêà. ÏÏðîöåññîðû ïïîêîëåíèÿ
K7 ((Socket AA) AAthlon XXP TThunderbird, àà ççàòåì èè
Palomino, ââ ññâîå ââðåìÿ îîêàçàëèñü ääîñòàòî÷íî ððàñïðî-
ñòðàíåííûìè, îîäíàêî ïïðèíåñëè AAMD ññëàâó ïïðîèçâî-
äèòåëÿ ããîðÿ÷èõ èè ââåñüìà ÷÷àñòî ññãîðàþùèõ CCPU ((àâòî-
ìàòè÷åñêîå ââûêëþ÷åíèå ïïðè ïïåðåãðåâå ððàáîòàëî ííå
íà ââñåõ ïïëàòàõ). ÊÊ òòîìó ææå ýýòè ««êàìíè» ññåðüåçíî îîòñ-
òàâàëè ïïî òòàêòîâûì ÷÷àñòîòàì îîò èèçäåëèé IIntel, ÷÷òî
çàñòàâèëî AAMD âââåñòè ññèñòåìó ððåéòèíãîâûõ îîáîçíà-
÷åíèé, ïïðèâÿçàííóþ êê ÷÷àñòîòå êêîíêóðåíòà. ÂÂîñõîæäå-
íèå êêîìïàíèè AAMD ííà÷àëîñü ññ îîñâîåíèÿ 00.13 ììêì
òåõïðîöåññà, ïïî êêîòîðîìó ááûë ïïðîèçâåäåí AAthlon XXP
Thoroughbred. ÒÒåìïåðàòóðà ïïðîöåññîðà ïïîä ííàãðóçêîé
çíà÷èòåëüíî ññíèçèëàñü, ÷÷òî ïïîçâîëèëî ääîáèòüñÿ îîò-
ëè÷íîé ««ðàçãîíÿåìîñòè» èè ïïðèâëå÷ü êê ýýòîìó ññåìåé-
ñòâó êêîìïüþòåðíûõ ýýíòóçèàñòîâ. ÎÎäíàêî îîñòàâàëñÿ
òàêîé ííåïðèÿòíûé êêîíñòðóêòèâíûé ììîìåíò, êêàê îîòê-
ðûòîå ÿÿäðî êêðèñòàëëà, êêîòîðîå ììîæíî ááûëî ëëåãêî
ïîâðåäèòü ííåàêêóðàòíîé óóñòàíîâêîé êêóëåðà. ÐÐåøàþ-
ùèé óóäàð ïïî ììîíîïîëèè IIntel ááûë ííàíåñåí ââ ààïðåëå
2003 ããîäà, êêîãäà ííà ññâåò ïïîÿâèëîñü ïïîêîëåíèå AAMD
K8 �� ïïåðâûå ââ ììèðå 664-ððàçðÿäíûå ïïðîöåññîðû ääëÿ
íàñòîëüíûõ ññèñòåì. ÎÎíè óóæå îîáëàäàëè ççàùèùåííûì
ÿäðîì èè ââåëèêîëåïíîé ïïðîèçâîäèòåëüíîñòüþ ââ èèãðàõ.

ßè÷íèöó íà AMD áîëüøå íå æàðÿò

ÂÍÅ ÊÎÍÊÓÐÑÀ

ÂÍÅ ÊÎÍÊÓÐÑÀ

ÂÍÅ ÊÎÍÊÓÐÑÀ
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Òåñò Sound Blaster X-Fi Fatal1ty FPS
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ÂÂ ðåìÿ èäåò, ðûíîê âèäåîêàðò è îñ-
òàëüíîãî êîìïüþòåðíîãî æåëåçà
ñòðåìèòåëüíî ðàçâèâàåòñÿ, à àó-

äèîêàðòû ïîïàëè â êàêóþ-òî òåìïîðàëü-
íóþ ëîâóøêó. Âåäü ñî âðåìåí âûõîäà
Sound Blaster Live! íèêàêèõ ñâåæèõ èäåé
íà ðûíêå íå ïîÿâëÿëîñü. Ñåðèè Audigy è
Audigy 2 áûëè ëèøü ëîãè÷åñêèì ïðîäîë-
æåíèåì è òåõíè÷åñêèìè äîðàáîòêàìè
ñòàðåíüêîãî ÷èïà EMU10K, âûïóùåííîãî
àæ â 1998 ãîäó! Ñòàëî ÿñíî, ÷òî êîìïà-
íèè íóæíà íîâàÿ ìîùíàÿ ðàçðàáîòêà,
òàê êàê âðîäå áû ïîäàâëåííûå êîíêóðåí-
òû ïîñòåïåííî àêòèâèçèðîâàëèñü. Ðûíîê
äåøåâûõ àóäèîêàðò çàíÿëè âñòðîåííûå
êîäåêè AC'97 è HDA, çâóê äëÿ ëþáèòå-
ëåé ìóçûêè óæå íåñêîëüêî ëåò âûäàþò
ïîëóïðîôåññèîíàëüíûå êàðòû îò
Audiotrak è Terratec íà ÷èïå Envy24. È
õîòÿ â îçâó÷êå èãð ïðîäóêöèþ Creative
äî ñèõ ïîð íèêòî íå ïðåâçîøåë, òàêîãî

äîìèíèðîâàíèÿ, êàê ðàíüøå, óæå íå íàá-
ëþäàåòñÿ. Ïîýòîìó â ñàìûé êðèòè÷íûé
äëÿ ñåáÿ ìîìåíò êîìïàíèÿ âûïóñòèëà â
ñâåò íîâîå äåòèùå � Creative X-Fi.
Ðàçðàáîòêà íîâîé çâóêîâîé êàðòû íà÷à-
ëàñü ñðàçó ïîñëå âûïóñêà ïåðâîé Audigy
è ïðîäîëæàëàñü öåëûõ ïÿòü ëåò. Ðåçóëü-
òàòîì ñòàë íîâûé ïðîöåññîð, ñîñòîÿùèé
áîëåå ÷åì èç 50 ìëí. òðàíçèñòîðîâ è îá-
ëàäàþùèé áëîêîì DSP (ñì. âðåçêó) ñ ÷å-
òûðüìÿ ïîäïðîöåññîðàìè. Ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòü íîâîãî ÷èïà áîëåå äåñÿòè òû-
ñÿ÷ MIPS (ñì. âðåçêó) ïðîòèâ ÷åòûðåõñîò
ó ïðåäûäóùåãî ïîêîëåíèÿ êàðò.
Ïî òðàäèöèè íîâèíêà âûïóñêàåòñÿ â
íåñêîëüêèõ êîìïëåêòàöèÿõ. Ñàìàÿ äå-
øåâàÿ è ïðîñòàÿ � Sound Blaster X-Fi
XtremeMusic ñòîèìîñòüþ îêîëî $130.
Äàëåå èäóò Sound Blaster X-Fi Platinum
çà $200, Sound Blaster X-Fi Fatal1ty FPS
çà $280 è òîïîâàÿ Sound Blaster X-Fi

Elite Pro àæ çà $400. Ðàçëè÷èÿ ó íèõ äî-
âîëüíî ïðîñòû � â XtremeMusic êðîìå
ñàìîé çâóêîâîé êàðòû â ïîñòàâêå åñòü
òîëüêî äèñê ñ ÏÎ. Â Platinum âêëþ÷åí
åùå âûíîñíîé áëîê (ñì. âðåçêó), âñòàâ-
ëÿþùèéñÿ â ïÿòèäþéìîâûé îòñåê, è
ïóëüò ÄÓ. Ó Fatal1ty FPS ê ïåðå÷èñëåí-
íîìó âûøå äîáàâëåíî åùå 64 ìåãàáàé-
òà ïàìÿòè. À Elite Pro îáëàäàåò
ÖÀÏ�àìè (ñì. âðåçêó) ïîâûøåííîãî êà-
÷åñòâà è îòäåëüíûì îãðîìíûì âíåøíèì
áëîêîì ñî âñòðîåííûìè ìèêðîôîííûì
è ãèòàðíûì ïðåäóñèëèòåëÿìè. 
Îñòàíîâèì ñâîé âçãëÿä íà âàðèàíòå, îäîá-
ðåííîì èçâåñòíûì êèáåðñïîðòñìåíîì
Äæîíàòàíîì «Fatal1ty» Âåíäåëîì. Òàê êàê,
ñ íàøåé òî÷êè çðåíèÿ, ýòî íàèáîëåå îïòè-
ìàëüíûé âàðèàíò äëÿ ñîâðåìåííûõ èãð.
Ïî÷åìó? Ñåé÷àñ ïîñòàðàåìñÿ îáúÿñíèòü.
Ðàññêàçûâàòü îáî âñåõ ïðåëåñòÿõ íîâîé
çâóêîâîé êàðòû ñìûñëà íåò. Âåðäèêò

Óæå ááîëåå ïïÿòè ëëåò êêîìïàíèÿ CCreative ïïðàâèò ììèðîì ççâóêîâûõ êêàðò, óóñòðàíèâ ââñåõ ññâîèõ êêîíêóðåíòîâ èè ññäåëàâ EEAX ññòàíäàðòîì
äëÿ òòðåõìåðíîãî ççâóêà ââ èèãðàõ. ÎÎäíàêî ííè÷åãî ððåâîëþöèîííîãî ññ ååå êêîíâåéåðîâ ääàâíî ííå ññõîäèëî.

SOUND BBLASTER XX-FFI FFATAL1TY FFPS ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÇÇÀÌÅÒÍÎ ÓÓËÓ×ØÈÒ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÎ ÇÇÂÓÊÀ ÍÍÀ ÂÂÀØÅÌ
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÅ, ÍÍÎ ÈÈ ÐÐÅÀËÜÍÎ ÓÓÂÅËÈ×ÈÒ ÅÅÃÎ ÏÏÐÎÈÇÂÎÄÈÒÅËÜÍÎÑÒÜ ÂÂ ÈÈÃÐÀÕ.

Öåíà 280 ó.å.



ïðîñò � äëÿ ðÿäîâîãî ñëóøàòåëÿ âûäà-
âàåìûé åþ çâóê áîëåå ÷åì õîðîø! Ìó-
çûêà âîñïðîèçâîäèòñÿ âåëèêîëåïíî,
÷èñòî, òîíàëüíî ñáàëàíñèðîâàííî, è
ïðè ýòîì íàìíîãî ëó÷øå, ÷åì â ñåðèè
êàðò Audigy. Íàêîíåö-òî ãåéìåðû-ìåëî-
ìàíû ñìîãóò ïîëíîñòüþ óäîâëåòâîðèòü
ñâîè çàïðîñû, íå ïîêóïàÿ ïðîôåññèî-
íàëüíóþ àóäèîêàðòó. Ðàäóþò è êîììó-
òàöèîííûå âîçìîæíîñòè ïëàòû � ïîìè-
ìî òîãî, ÷òî ê íåé ìîæíî ïîäêëþ÷èòü
7.1 àêóñòèêó, åå âûíîñíîé áëîê îáëàäà-
åò öèôðîâûìè îïòè÷åñêèìè è êîàêñè-
àëüíûìè âõîäàìè è âûõîäàìè, à òàêæå
ìèêðîôîííûì ïðåäóñèëèòåëåì è óñèëè-
òåëåì äëÿ íàóøíèêîâ. Îòäåëüíîãî óïî-
ìèíàíèÿ çàñëóæèâàåò ñîôò, êîòîðûé
ïîçâîëÿåò ïåðåêëþ÷àòü êàðòó ìåæäó
òðåìÿ ðàçëè÷íûìè ðåæèìàìè: èãð, çà-
ïèñè è ðàçâëå÷åíèé. Ïðè ýòîì ìåíÿåòñÿ
íå òîëüêî âíåøíèé âèä ïàíåëè óïðàâëå-
íèÿ, íî è ôóíêöèè ñàìîé êàðòû. Â ïåð-
âîì âñå ðåñóðñû ïðîöåññîðîâ èñïîëüçó-
þòñÿ äëÿ îáðàáîòêè çâóêà â EAX èãðàõ.
Â ðåæèìå çàïèñè � äëÿ îáðàáîòêè è íà-
ëîæåíèÿ ýôôåêòîâ â ðåàëüíîì âðåìåíè
íà ïîëó÷àåìûé ñèãíàë. È â ðåæèìå
ðàçâëå÷åíèé � äëÿ îáðàáîòêè çâóêà â
êèíî è ìóçûêå.

Íî âñå ýòî ðàáîòàåò â ëþáîì èç âàðèàí-
òîâ X-Fi Sound. Îñíîâíîå æå äîñòîèí-
ñòâî Fatal1ty FPS â òîì, ÷òî, ïîâûøàÿ
êà÷åñòâî çâóêà â èãðàõ, îíà äàåò åùå è
ïðèðîñò fps. Äà-äà, ýòî ïðàâäà, çâóêîâàÿ
êàðòà ìîæåò âëèÿòü è íà ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòü êîìïüþòåðà!
Äîñòèãàåòñÿ ýòî çà ñ÷åò ïîëíîé ðàçãðóç-
êè öåíòðàëüíîãî ïðîöåññîðà è ïàìÿòè
êîìïüþòåðà îò ïðîñ÷åòîâ çâóêîâûõ ïî-
òîêîâ. Âåäü â ñîâðåìåííûõ èãðàõ âû
ñëûøèòå â ðåàëüíîì âðåìåíè äî 64
ñýìïëîâ îäíîâðåìåííî, à êàæäûé èç
íèõ ÷àùå âñåãî ñæàò â êàêîì-ëèáî àóäè-
îôîðìàòå, âðîäå mp3 èëè ogg. Ïðè ýòîì
åãî ðàçðÿäíîñòü èíîãäà ñíèæàþò àæ äî
8 áèò/11 êèëîãåðö! Öåëü äàííûõ «ìàõè-
íàöèé» � êàê ìîæíî ñèëüíåå ðàçãðóçèòü
ïàìÿòü êîìïüþòåðà îò îáðàáîòêè çâóêà.
Ñ íàëè÷èåì æå òàêîãî áûñòðîãî ïðîöåñ-
ñîðà, êàê X-Fi ñ åãî 64 ìåãàáàéòàìè äî-
ïîëíèòåëüíîé ïàìÿòè (X-RAM), ðàçðà-
áîò÷èêè èãð íå íóæäàþòñÿ áîëüøå â
óìûøëåííîì óõóäøåíèè êà÷åñòâà ñýìï-
ëîâ ïðè èõ äåêîìïðåññèè â ðåàëüíîì
âðåìåíè. Âñå ðàñ÷åòû è îïåðàöèè ñî
çâóêîì ïðîèñõîäÿò «âíóòðè» çâóêîâîé
êàðòû. Âîò îòêóäà áåðåòñÿ ðîñò ïðîèç-
âîäèòåëüíîñòè êîìïüþòåðà è, ñîîòâåò-

ñòâåííî, fps. Ïî ðåçóëüòàòàì òåñòîâ â
èãðàõ, ïîääåðæèâàþùèõ X-RAM, îí ìî-
æåò äîñòèãàòü 10-15 ïðîöåíòîâ!
Äðóãîå äåëî, ÷òî èãð òàêèõ ïîêà î÷åíü
ìàëî. Èçíà÷àëüíî ýòó òåõíîëîãèþ ïîä-
äåðæèâàëà ëèøü Battlefield 2, à ñ ïî-
ìîùüþ ïàò÷à � Doom 3 è Unreal
Tournament 2004. Íî â áóäóùåì êîëè÷å-
ñòâî ïðîåêòîâ ïîä EAX5 è âûñîêîêà÷å-
ñòâåííûé HD-çâóê áóäåò ðàñòè â ãåî-
ìåòðè÷åñêîé ïðîãðåññèè, ïîýòîìó ïî-
êóïêè íîâîé àóäèîêàðòû íå èçáåæàòü íè
îäíîìó óâàæàþùåìó ñåáÿ ãåéìåðó, à
âîò êàêóþ âåðñèþ îí âûáåðåò � ýòî óæå
äðóãîé âîïðîñ. 
Åñëè ó âàñ äîâîëüíî ìîùíûé ïðîöåñ-
ñîð è ìíîãî ïàìÿòè, òî ìîæåòå îãðàíè-
÷èòüñÿ ñàìîé ïðîñòîé ìîäåëüþ Sound
Blaster X-Fi XtremeMusic. Åñëè æå âû
õîòèòå ïîëó÷èòü ìàêñèìóì ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòè îò ñâîåãî êîìïüþòåðà è îöå-
íèòü âåñü ïîòåíöèàë, çàëîæåííûé â íî-
âûå àóäèîêàðòû, âàø âûáîð � Sound
Blaster X-Fi Fatal1ty FPS (êñòàòè, ýòî è
íàø âûáîð). Íó à ìóçûêàíòû è îáëàäà-
òåëè äîðîãîé àêóñòèêè, êîòîðûå ïðè-
âûêëè ïëàòèòü çà ïîâûøåííîå êà÷åñò-
âî çâóêà, îáÿçàíû ïðèñìîòðåòüñÿ ê
Sound Blaster X-Fi Elite Pro. 
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ÏÅÐÅÄ ÂÂÀÌÈ ÒÒÎÒ ÑÑÀÌÛÉ ÂÂÛÍÎÑÍÎÉ ÈÈÍÒÅÐÔÅÉÑÍÛÉ ÁÁËÎÊ, ÈÈÄÓÙÈÉ ÂÂ ÊÊÎÌÏËÅÊÒÀÖÈßÕ PPLATINUM ÈÈ
FATAL1TY FFPS. ÏÏÎßÑÍÅÍÈß ÊÊ ÖÖÈÔÐÎÂÛÌ ÎÎÁÎÇÍÀ×ÅÍÈßÌ ÑÑÌÎÒÐÈÒÅ ÍÍÀ ÂÂÐÅÇÊÅ ÂÂÍÈÇÓ.

Ýòî ääîïîëíèòåëüíîå óóñòðîéñòâî
êîìïëåêòàöèé PPlatinum èè FFatal1ty
FPS îîáëàäàåò ööèôðîâûìè îîïòè÷åñ-
êèìè ((1) èè êêîàêñèàëüíûìè ((2) ââõî-
äàìè/âûõîäàìè, êêóäà ââû ññìîæåòå
ïîäêëþ÷èòü ááûòîâóþ ààóäèî- èè ââè-
äåîòåõíèêó, ââêëþ÷àÿ ââàøó PPS2, CCD,

DVD èèëè MMiniDisc-ïïëååð. ÒÒàêæå
çäåñü ååñòü ààíàëîãîâûå ëëèíåéíûå
âõîäû ääëÿ ïïîäêëþ÷åíèÿ ññòåðåîñèã-
íàëà ññ ââèäåîìàãíèòîôîíà èèëè ääðó-
ãîãî ààíàëîãîâîãî óóñòðîéñòâà ((3).
Íèæå ððàñïîëîæåí ëëèíåéíûé ââõîä
äëÿ ììèêðîôîíà ññî ââñòðîåííûì

ïðåäóñèëèòåëåì ((4), ññ ïïîìîùüþ
êîòîðîãî ââû ììîæåòå îîòðåãóëèðî-
âàòü ããðîìêîñòü ççàïèñè. ÄÄëÿ ììóçû-
êàíòîâ, ïïîëüçóþùèõñÿ MMidi-óóñò-
ðîéñòâàìè ââðîäå ññèíòåçàòîðîâ,
åñòü ññîîòâåòñòâóþùèå MMidi-ââõîäû
è ââûõîäû ((5). ÇÇàâåðøàþò ííàáîð ��

ÈÊ-ïïðèåìíèê ääëÿ ïïóëüòà ääèñòàíöè-
îííîãî óóïðàâëåíèÿ ((6) èè ââûõîä ííà
íàóøíèêè ((7) ññ ââñòðîåííûì óóñèëè-
òåëåì, êêîòîðûé ïïîçâîëÿåò ððåãóëè-
ðîâàòü ããðîìêîñòü ììóçûêè, ííåçàâè-
ñèìî îîò ààíàëîãè÷íûõ ííàñòðîåê ââ
êîìïüþòåðå.

Âûíîñíîé èíòåðôåéñíûé áëîê

2 3

4 5
7

1 6

DSP ((Digital SSignal
Processor) �� ÏÏðî-
öåññîð, êêîòîðûé
ìîæåò ááûòü ççàï-
ðîãðàììèðîâàí
äëÿ ööèôðîâîé îîá-
ðàáîòêè èèíôîðìà-
öèè ïïî îîïðåäåëåí-
íûì ààëãîðèòìàì.
Èñïîëüçóåòñÿ ääëÿ
ñîçäàíèÿ ððàçëè÷-
íûõ ççâóêîâûõ ýýô-
ôåêòîâ ââ ððåàëüíîì
âðåìåíè ââ èèãðàõ èè
ïðè ççàïèñè ççâóêà.

MIPS ((Million
Instruction PPer
Second) �� ÌÌèëëèîí
èíñòðóêöèé ââ ññå-
êóíäó, ììåðà ññêî-
ðîñòè ððàáîòû ïïðî-
öåññîðîâ. ××åì îîíà
áîëüøå, òòåì ëëó÷øå.

ÖÀÏ ((Öèôðî-ààíà-
ëîãîâûé ïïðåîáðà-
çîâàòåëü) �� ÝÝëåêò-
ðîííàÿ ññõåìà, ïïðå-
îáðàçóþùàÿ ääâî-
è÷íûé êêîä ((öèô-
ðîâîé ññèãíàë) ââ
ñîîòâåòñòâóþùåå
åìó ààíàëîãîâîå
íàïðÿæåíèå. ××åì
îí êêà÷åñòâåííåå,
òåì ááîëåå ÷÷èñòûé
è ääåòàëüíûé ççâóê
áóäåò ëëèòüñÿ èèç
âàøèõ êêîëîíîê.

Ñëîâàðü



ÌÌ àëåíüêàÿ, ííå ññëèøêîì èèçâå-
ñòíàÿ ííà ÇÇàïàäå èèãðîâàÿ
êîìïàíèÿ, øøòàò êêîòîðîé

íàñ÷èòûâàåò ââñåãî ëëèøü 330 ññîòðóä-
íèêîâ, ââíåñëà êêóäà ááîëüøèé ââêëàä ââ
èñòîðèþ ææàíðà JJRPG, ÷÷åì ììîæíî
áûëî ááû ïïðåäïîëîæèòü. ÂÂåäü CChun
Soft èèìåëà èè ïïðÿìîå îîòíîøåíèå êê
åãî ïïðàðîäèòåëþ.

Íà÷àëîñü âñå ñ òîãî, ÷òî â àïðåëå
1984 ãîäà íåñêîëüêî ÿïîíñêèõ âüþíî-
øåé ðåøèëè íàçâàòüñÿ Chun Soft.
Ïåðâûìè èãðàìè íîâîèñïå÷åííîé
êîìïàíèè ñòàëè êâåñò Portopia
Renzoku Satsujin Jiken è íåçàìûñëî-
âàòàÿ, òèïè÷íàÿ äëÿ òîãî âðåìåíè àð-
êàäà Door Door. Îáå èãðû âûøëè ïîä
êðûëûøêîì ìîëîäîãî òîãäà åùå èç-
äàòåëüñòâà Enix, êîòîðîå â 1986 ãîäó
ïðåäëîæèëî Chun Soft ïðèíÿòü ó÷àñ-
òèå â ðàçðàáîòêå íåêîåé ðîëåâîé èã-
ðû ïîä íàçâàíèåì Dragon Quest. Íó

êòî æ çíàë, ÷òî îíà îêàæåòñÿ òàêîé
ïîïóëÿðíîé? Enix íà ðàäîñòÿõ îáúÿ-
âèëî î ðàçðàáîòêå ñèêâåëà, à Chun
Soft ïîäñîáèëà è ñ íèì. Áîëüøóþ
÷àñòü ðàáîòû âûïîëíÿëè ñîòðóäíèêè
Enix, ïîòîìó è â êà÷åñòâå ðàçðàáîò-
÷èêîâ â èãðå óêàçûâàåòñÿ òîëüêî
Enix, a Chun Soft ëèøü ñêðîìíî óïî-
ìèíàåò î ñâîåì ó÷àñòèè íà îôèöè-
àëüíîì ñàéòå. Îäíàêî óæå ÷åòâåðòóþ
÷àñòü Dragon Quest Chun Soft ñäåëàëà
â 1990 ãîäó ïî÷òè ñàìîñòîÿòåëüíî �
ðàçóìååòñÿ, íå áåç ó÷àñòèÿ êóëüòî-
âûõ Àêèðû Òîðèÿìû, Êîèòè Ñóãèÿìû
è Þäçè Õîðèè, ñîçäàòåëåé ñåðèàëà.
Ëþáîïûòíî, ÷òî DQIV äåëèëñÿ íà
ïÿòü ãëàâ � â ïåðâûõ ÷åòûðåõ èãðàòü
íóæíî áûëî çà áóäóùèõ êîìïàíüîíîâ
áåçûìÿííîãî Ãåðîÿ: êîðîëåâñêîãî
ñòðàæíèêà Ðàãíàðà, ïðèíöåññó Àëåíó,
òîðãîâöà Òîðíåêî (Taloon â ñåâåðîà-
ìåðèêàíñêîé âåðñèè), òàíöîâùèöó
Ìàðó è ïðîðèöàòåëüíèöó Íàðó. Ñàì

Ãåðîé ñîèçâîëèë ïîÿâèòüñÿ ëèøü â
ïÿòîé ãëàâå. Â 1991 ãîäó Chun Soft
ðàçðàáîòàëà äëÿ Bandai ðîëåâèê
Famicom Jump II: Saikyou no 7 Nin ñ
èçâåñòíûìè â ßïîíèè àíèìåøíûìè
ïåðñîíàæàìè, à â ñåíòÿáðå 1992 ãîäà
âûøåë ïÿòûé Dragon Quest, êîòîðîìó
â ñèëó íåêîòîðûõ îáñòîÿòåëüñòâ íå
ñóæäåíî áûëî ïîÿâèòüñÿ íà Çàïàäå.
Ïîæàëóé, ãëàâíàÿ îñîáåííîñòü èãðû �
âîçìîæíîñòü ëîâèòü è ïðèðó÷àòü
ìîíñòðîâ, ÷òîáû îíè ñðàæàëèñü íà
ñòîðîíå õîçÿèíà. Âïîñëåäñòâèè ýòî
ëåãëî â îñíîâó êîíöåïöèè Pokemon, à
ñåé÷àñ èñïîëüçóåòñÿ â îãðîìíîì êî-
ëè÷åñòâå RPG. Ìíîãî ïîçæå òðåõìåð-
íûå ðèìåéêè ÷åòâåðòîé è ïÿòîé ÷àñ-
òåé Dragon Quest âûøëè íà PS one è
PS2 ñîîòâåòñòâåííî, íî Chun Soft óæå
íå èìåëà ê íèì îòíîøåíèÿ.

Ñ 1992 ãîäà Chun Soft ñòàíîâèòñÿ
íåçàâèñèìûì èçäàòåëüñòâîì, õîòÿ

CHUN SOFT
Õîçÿåâà òàèíñòâåííûõ ïîäçåìåëèé

ÐÅÒÐÎ

188 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 05  || ÌÀÐÒ  || 2006

ÁÅËÛÉ ÇÂÅÐÅÊ ÐßÄÎÌ Ñ ÃËÀÂÍÛÌ ÃÅÐÎÅÌ � ÍÀÏÀÐ-
ÍÈÊ, ÑÎÏÐÎÂÎÆÄÀÞÙÈÉ ÅÃÎ ÂÎ ÂÑÅÕ ÈÃÐÀÕ ÑÅÐÈÈ.



ÄÀËÅÊÎ ÍÍÅ ÂÂÑÅ ÈÈÃÐÛ CCHUN SSOFT 
ÎÑÍÀÙÅÍÛ ÑÑÒÎËÜ ÁÁÀÍÀËÜÍÛÌ 

«ÀÍÈÌÅØÍÛÌ» ÄÄÈÇÀÉÍÎÌ...

ÐÅÒÐÎ

íà ýòîì ïóòè âðåìÿ îò âðåìåíè ïå-
ðåñåêàåòñÿ ñî ñòàðûì ïàðòíåðîì �
Enix. Îïûò ðàáîòû êîìïàíèè â æàí-
ðå digital comix äîëãîå âðåìÿ îãðàíè-
÷èâàëñÿ òîé ñàìîé Portopia (1984),
íî ýòî íå ïîìåøàëî Chun Soft âû-
ïóñòèòü â 1992 ãîäó ìèñòè÷åñêóþ
Otorigisou, à äâóìÿ ãîäàìè ïîçæå �
ôåíîìåíàëüíî óñïåøíóþ Kamaitachi
no Yoru (ñì. âðåçêó).

1993 ãîä ìîæíî íàçâàòü ïåðåëîì-
íûì â èñòîðèè Chun Soft, ïîñêîëüêó
èìåííî òîãäà óâèäåëà ñâåò Torneko
no Daibouken: Fushigi no Dungeon �
ïåðâàÿ èãðà ñåðèàëà, êîòîðîìó ñóæ-
äåíî áûëî ñòàòü ýòàëîíîì ÿïîíñêî-
ãî âàðèàíòà rogue RPG (action/RPG â
äóõå Diablo), åñëè ïîçâîëèòå íàçû-
âàòü åãî òàê. Åñëè ïîìíèòå, rogue
çàðîäèëñÿ â 1980 ãîäó íà Çàïàäå, è
åãî ïðàðîäèòåëåì áûëà êàê ðàç îä-
íîèìåííàÿ èãðà. Íî, êàê ýòî ÷àñòî

äåòèùà Chun Soft ñòàë òîò ñàìûé
Òîðíåêî, ìå÷òàòåëüíûé è âìåñòå ñ
òåì ìåðêàíòèëüíûé òîëñòûé óñàòûé
òîðãîâåö èç DQ IV, ñòðåìÿùèéñÿ âû-
áèòüñÿ â ñàìûå áîãàòûå êóïöû (÷òî?
ìèð ñïàñòè? íå ñìåøèòå ìåíÿ!).
Êðàåóãîëüíûì êàìíåì ñþæåòà ñòà-
ëî ñòÿæàòåëüñòâî, õîòÿ Òîðíåêî ïðè-
íÿë ó÷àñòèå è â ìåëêèõ ïîëèòè÷åñ-
êèõ çàâàðóøêàõ. Ñìåøíî òî, ÷òî ñî
âðåìåíè âûõîäà ýòîé èãðû èíòåð-
ôåéñ èãð æàíðà ÿïîíñêèõ rogue RPG
ïðàêòè÷åñêè íå èçìåíèëñÿ, äà è
íóæíî ëè åãî ìåíÿòü?

Ñåðèÿ Fushigi no Dungeon
(Mysterious Dungeon) ñòàëà âèçèòíîé
êàðòî÷êîé Chun Soft, õîòÿ èãðû «ñå-
ðèàëà» (ïðè÷èñëåíèå èãð ýòîãî
áðåíäà ê îäíîìó ñåðèàëó, ìÿãêî ãî-
âîðÿ, óñëîâíî) âûïóñêàëèñü íå òîëü-
êî Chun Soft � âçÿòü õîòÿ áû
Chocobo�s Mysterious Dungeon 1 è 2

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Åãîðîâ 
stormreaver@jrpg.org

Kamaitachi no Yoru
Âòîðûì ïî ïîïóëÿðíîñòè (è êîëè÷åñòâó èãð) ñåðèàëîì çà àâòîðñòâîì Chun Soft ÿâëÿåòñÿ ñîâåðøåííî íåèçâåñòíûé íà Çà-
ïàäå Kamaitachi no Yoru. Îí ïðèíàäëåæèò ê óíèêàëüíîìó äëÿ Ñòðàíû âîñõîäÿùåãî ñîëíöà æàíðó sound novel. Óñëîâíî
ãîâîðÿ, ýòî îäèí èç ïîäæàíðîâ êâåñòîâ (adventure) â èõ ÿïîíñêîì âîïëîùåíèè. Â íèõ ãåéìåðó âûäàåòñÿ ïîñëåäîâàòåëü-
íîñòü êàðòèíîê è òåêñòà, íà êîòîðóþ îí êàê-òî ìîæåò âëèÿòü, âûáèðàÿ ïðàâèëüíûå îòâåòû â äèàëîãàõ èëè ó÷àñòâóÿ â
ïðîñòåíüêèõ ìèíè-èãðàõ. Òèïè÷íûé ïðèìåð òàêèõ «êâåñòîâ» (èõ ïðîùå âñåãî íàçûâàòü èíòåðàêòèâíûìè êîìèêñàìè) � ñè-
ìóëÿòîðû çíàêîìñòâ ñ äåâî÷êàìè, î êîòîðûõ ìû íå ðàç ïèñàëè â «ÑÈ». Sound novel � ïîëíîå ïîäîáèå digital comix,
òîëüêî ñ óïîðîì íà òåêñò, � ïîðîé íåïîìåðíîãî îáúåìà! � à íå èëëþñòðàöèè; ïðèìåðîì ìîæåò ñëóæèòü Radical Dreamers
äëÿ SNES. Ñîáñòâåííî, Chun Soft çà ðåäêèì èñêëþ÷åíèåì äåëàë èãðû òîëüêî æàíðîâ RPG è sound novel. Ïðàâäà, îòíî-
ñèòü KnY ê ïîñëåäíåìó íå âïîëíå óìåñòíî õîòÿ áû ïîòîìó, ÷òî èíòåðàêòèâíûå êîìèêñû è «íîâåëëû» â îáÿçàòåëüíîì ïî-
ðÿäêå ïîäðàçóìåâàþò íåïîäâèæíóþ êàðòèíêó, òóò æå âñòðå÷àþòñÿ àíèìèðîâàííûå äåòàëè (êàêîå êîëîññàëüíîå äîñòè-
æåíèå...). Â îòëè÷èå îò êóäà áîëåå çíàêîìûõ íàì ñèìóëÿòîðîâ çíàêîìñòâ ñ äåâî÷êàìè, ãðàôèêà ïðàêòè÷åñêè âñåõ «êî-
ìèêñîâ» Chun Soft (à íå òîëüêî ýòîãî ñåðèàëà) ñòðîãî ðåàëèñòè÷íà (íèêàêîé «àíèìåøíîñòè»), ÷òî íåñêîëüêî ñáëèæàåò
åå ñ êëàññè÷åñêèìè ïèñèøíûìè êâåñòàìè îò ïåðâîãî ëèöà. Ìðà÷íûå ìàëîöâåòíûå («ïîä ðåàëèçì») äåêîðàöèè, òèõàÿ
ìóçûêà, îãðîìíûå òåêñòû è... îäíîòîííûå òåíè âìåñòî ïåðñîíàæåé. Â ßïîíèè òàêèå èãðû ñïîñîáíû ðàñõîäèòüñÿ îãðîì-
íûìè òèðàæàìè! Â 1998 ãîäó íà PlayStation âûøåë ðèìåéê, Kamaitachi no Yoru: Tokubetsu-hen, â 2002 ãîäó � Kamaitachi
no Yoru Advance (GBA) è ïîëíîöåííûé ñèêâåë Kamaitachi no Yoru 2 (PS2), êîòîðûé â ýòîì ãîäó äîëæåí ïîÿâèòüñÿ è íà
PSP. Ñàìî ñîáîé, íà PS2 óæå íåóìåñòíû ñòàòè÷åñêèå êàðòèíêè è îäíîòîííûå òåíè, íî äëÿ çàïàäíîãî ãåéìåðà òàêèå èã-
ðû âñå ðàâíî íàâåðíÿêà îñòàíóòñÿ íåäîñòóïíûìè ïî òîé æå ñòàðîé êàê ìèð ïðè÷èíå � «íå ïîéìóò». Îñòàëîñü ëèøü ñêà-
çàòü, ÷òî ðèìåéêè äðóãèõ êâåñòîâ Chun Soft, Otorigisou (SNES, 1992 ãîä) è Machi (Saturn, 1998 ãîä), âûõîäèëè íà
PlayStation â ðàìêàõ ñåðèè Sound Novel Evolution.
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ÅÑËÈ ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ÏÐÅÄÛÑÒÎÐÈß TORNEKO NO DAIBOUKEN ÄËß
SNES ÂÛÏÎËÍÅÍÀ ÍÀ ÄÂÈÆÊÅ ×ÅÒÂÅÐÒÎÃÎ DRAGON QUEST

áûâàåò, îòîäâèíóòûé íà çàäíèé
ïëàí êëàññè÷åñêèìè AD&D-ðîëåâè-
êàìè âòîðîé ïîëîâèíû 80-õ � íà÷à-
ëà 90-õ æàíð íå òîëüêî îáðåë âòî-
ðîå äûõàíèå â Ñòðàíå âîñõîäÿùåãî
ñîëíöà, íî è áëàãîïîëó÷íî ðàçâèâà-
åòñÿ ñåé÷àñ (çàáóäåì íà ìèíóòêó î
äðóãîì «êàòàëèçàòîðå ïîïóëÿðíîñ-
òè» ïî èìåíè Diablo). Rogue RPG íè-
êîãäà íå ñëàâèëèñü çàõâàòûâàþùèì
ñþæåòîì èëè ïðîäâèíóòîé ðîëåâîé
ñèñòåìîé. Ãåéìïëåé ñâîäèëñÿ ê áåñ-
êîíå÷íûì áëóæäàíèÿì â ñîçäàâàâ-
øèõñÿ êàæäûé ðàç ñëó÷àéíî ïîäçå-
ìåëüÿõ. Ðàçóìååòñÿ, â ïåðâîé ïîëî-
âèíå 80-õ äàæå Square ïðîìûøëÿëà
ïîäîáíûìè èãðàìè, à â íà÷àëå 90-õ
âûõîäèëè Fatal Labyrinth (MD) è
Dragon Crystal (Master System/Game
Gear) îò Sega, íî ïî áîëüøåé ÷àñòè
îíè öåëèêîì ïîâòîðÿëè çàïàäíûå
èãðóøêè è íè÷åì îñîáåííûì íå âû-
äåëÿëèñü. Ãëàâíûì ãåðîåì íîâîãî
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(Square) è Nightmare of Druaga:
Mysterious Dungeons (Arika/Capcom).
È, ê ñîæàëåíèþ, çíà÷èòåëüíàÿ ÷àñòü
èãð äî Çàïàäà òàê è íå äîáðàëàñü.

Ãäå-òî ãîä ñïóñòÿ íà PC(!) âûøëà
Fushigi no Dungeon: Furai no Shiren.
Ãëàâíûé ãåðîé ýòîé rogue RPG,
ñòðàííèê Shiren, ñòàíîâèòñÿ çíàêîâûì
äëÿ ñåðèàëà Fushigi no Dungeon � íå-
äàðîì áîëüøàÿ ÷àñòü èãð ïîñâÿùåíà
èìåííî åìó. Ñ ýòèõ ïîð Fushigi no
Dungeon âûäåëÿåòñÿ ñâîèì íàñòðî-
åì � áîëåå ïðîäóìàííûì, ìðà÷íûì,
ïðîïèòàííûì äóõîì ÿïîíñêîé ìèôî-
ëîãèè. Äà è ñþæåò èãð â öåëîì ïå-
ðåñòàë ñòðàäàòü îò óïðîùåííîñòè. Â
1995 ãîäó íà SNES áûë âûïóùåí
ñèêâåë, Fushigi no Dungeon 2: Furai no
Shiren, âìåñòî ìíîæåñòâà íåáîëüøèõ
dungeon�îâ âêëþ÷àþùèé â ñåáÿ îäèí
áîëüøîé (êàê âïîñëåäñòâèè áûëî
ñäåëàíî, íàïðèìåð, â Azure Dreams).
Ãîä ñïóñòÿ íà Game Boy âûøëà
Fushigi no Dungeon: Furai no Shiren
GB � íå ïîðò îðèãèíàëà, à íîâàÿ ñà-
ìîñòîÿòåëüíàÿ èãðà. Åå ñèêâåë
Fushigi no Dungeon: Furai no Shiren
GB2 ïîÿâèëñÿ óæå íà GBC. Â ýòîì
æå ãîäó íà Nintendo 64 áûëà âûïóùå-
íà òðåõìåðíàÿ Fushigi no Dungeon:
Furai no Shiren 2 (îáðàòèòå âíèìàíèå
íà íàçâàíèå � ýòî íå ðèìåéê èãðû ñî
SNES, à ñàìîñòîÿòåëüíûé ïðîåêò!),
îäíà èç ëó÷øèõ JRPG äëÿ 64-áèòêè.
Â ýòîé èãðå Ñèðåí âñòðå÷àåò Àñêó �
äåâóøêó ñ ðîçîâûìè âîëîñàìè, ñòðà-
íñòâóþùóþ ïî ñâåòó â ïîèñêàõ ïðèê-
ëþ÷åíèé. Âïîñëåäñòâèè åé äàæå áû-
ëà ïîñâÿùåíà îòäåëüíàÿ èãðà íà DC
ñ äëèííûì íàçâàíèåì Fushigi no
Dungeon: Furai no Shiren Gaiden:
Onna Kenshi Asuka Kenzan!, ñïóñòÿ
ãîä ïåðåíåñåííàÿ è íà PC.

Â 2000 ãîäó ïîñëå äîëãîãî ïåðåðû-
âà ñîçðåë íîâûé ïëîä ñîòðóäíè÷å-
ñòâà Chun Soft è Enix � ïîëíîöåí-
íûé ñèêâåë Torneko no Daibouken �
Torneko: The Last Hope (PS one).
Èìåííî ïîä òàêèì íàçâàíèåì èãðà
ðàñïðîñòðàíèëàñü íà Çàïàäå, õîòÿ
îñîáîé ñëàâû òàì íå ñíèñêàëà (îä-

íîé èç ïðè÷èí ñòàëà, ìÿãêî ãîâîðÿ,
íå ñàìàÿ ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà
óðîâíÿ ñåðåäèíû 90-õ, äàæå ìîäåëè
ãåðîåâ è ìîíñòðîâ ñî âðåìåíè âû-
õîäà îðèãèíàëüíîé Torneko óëó÷-
øèòü íèêòî íå ñïîäîáèëñÿ). Íî, òåì
íå ìåíåå, ñäåëàííàÿ ïî êëàññè÷åñ-
êîìó ïðèíöèïó «òî æå, òîëüêî áîëü-
øå è ëó÷øå» èãðà âñå ðàâíî ñòàëà
êà÷åñòâåííîé ïðåäñòàâèòåëüíèöåé
æàíðà. Èç íîâîââåäåíèé îòìåòèì
âîçìîæíîñòü ïîëó÷åíèÿ òîëñòûì
òîðãîâöåì êëàññîâ âîèíà è ìàãà
(ïðè÷åì ó êàæäîãî èç òðåõ êëàññîâ
áûëè ñîáñòâåííûå ïðåèìóùåñòâà è
íåäîñòàòêè â ïëàíå èñïîëüçîâàíèÿ
íàâûêîâ, ýêèïèðîâêè è ïðåäìåòîâ,
à òàêæå ïî îäíîìó ýêñêëþçèâíîìó
ïîäçåìåëüþ). Ïîçæå èãðó ïåðåèçäà-
ëè íà GBA, íî ýòà âåðñèÿ íà Çàïàä
íå ïîïàëà. Ðàâíî êàê è òðåòüÿ ÷àñòü
Torneko no Daibouken, êîòîðàÿ âûø-
ëà íà PS2 è GBA.

Â 2004 ãîäó, ïîìèìî âåðñèè Furai no
Shiren äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ,
Chun Soft èçäàëà ðîëåâóøêó ñ çó-
áîäðîáèòåëüíûì íàçâàíèåì 3-Nen
B-Gumi Kinpachi Sensei: Densetsu no

Kyoudan ni Tate! äëÿ PS2 è îíëàéíî-
âóþ RPG Homeland äëÿ GC (íåêîå
ïîäîáèå Animal Crossing). Ïîñëåä-
íþþ îäíî âðåìÿ îáåùàëè âûïóñòèòü
è äëÿ çàïàäíîãî ðûíêà, íî âû íàâåð-
íÿêà çíàåòå, ÷òî îíëàéíîâûå ðàçâ-
ëå÷åíèÿ è GameCube � ïîíÿòèÿ ìà-
ëî ñîâìåñòèìûå.

À äàëåå... ïî èðîíèè ñóäüáû Chun
Soft âçÿëàñü çà èãðó ñåðèè Fushigi
no Dungeon ïî ìîòèâàì òîãî ñàìîãî
ïðåñëîâóòîãî Pokemon (íàïîìíèì,
÷òî îñíîâû åãî êîíöåïöèè êàê ðàç
áûëè ïðèäóìàíû Chun Soft â
Dragon Quest IV). Âåðîÿòíî, òàêèì
îáðàçîì Nintendo ðåøèëà âíåñòè
ñâåæóþ ñòðóþ â ïîòîê ðîëåâûõ èãð
äëÿ ïîðòàòèâíûõ êîíñîëåé, êîòîðûå
ïî÷òè íå ðàçâèâàëèñü, ñóäÿ ïî
ãåéìïëåþ, ñî âðåìåí Pokemon
Blue/Red (GBC). Èãðà âûøëà â äâóõ
èïîñòàñÿõ: Pokemon: Fushigi no
Dungeon Red äëÿ GBA è Pokemon:
Fushigi no Dungeon Blue äëÿ DS. È,
ïîíÿòíîå äåëî, áðåíä Pokemon íå
ìîã íå ñïîñîáñòâîâàòü ñîëèäíûì
ïðîäàæàì � âîçìîæíî, ëó÷øå, ÷åì
ó ïðåäñòàâèòåëåé îðèãèíàëüíûõ ñå-
ðèàëîâ Chun Soft.

Ïîêà ÷òî â ïëàíàõ ìàëåíüêîé, íî
ãîðäîé êîìïàíèè ñòîÿò âûïóñê Gai:
Unmei no Kousaten äëÿ PSP è íîâîé
èãðû ñåðèè Fushigi no Dungeon äëÿ
DS. È óæ áóäüòå óâåðåíû: ïðèêëþ÷å-
íèÿ òîëñòÿêà Òîðíåêî è ñòðàííèêà
Ñèðåíà çàêîí÷àòñÿ íåñêîðî... ïîêà
íà ñâåòå åñòü Chun Soft, à ãåéìåðû
íå óñòàëè åùå áðîäèòü ïî òàèí-
ñòâåííûì ïîäçåìåëüÿì. 

Jamesu Bonudo 
no Shiren
Â õîäå ðàçâèòèÿ äîâîëüíî øàáëîííî-
ãî, â îáùåì-òî, æàíðà ÿïîíñêèõ rogue
RPG, Chun Soft, ðàâíî êàê è äðóãèå
êîìïàíèè, ðàçðàáîòàëè è ââåëè â îáè-
õîä ïîðàçèòåëüíîå êîëè÷åñòâî ñèëüíî
ðàçíîîáðàçÿùèõ ãåéìïëåé óíèêàëü-
íûõ ïðåäìåòîâ, îðóæèÿ, çàêëèíàíèé è
ðàçëè÷íûõ, èçâèíÿþñü çà íå âïîëíå
óìåñòíûé òåðìèí, ãàäæåòîâ, êîòîðûì
ìîã áû ïîçàâèäîâàòü è Äæåéìñ Áîíä.
Âîçüìåì, íàïðèìåð, Torneko: The Last
Hope äëÿ PS one. Â èãðå åñòü clone
pots, êëîíèðóþùèå ëþáîé ïðåäìåò
(âêëþ÷àÿ ñàìîãî ñåáÿ), thief pots, çà-
ñàñûâàþùèå âñå íàõîäÿùèåñÿ ïîáëè-
çîñòè ïðåäìåòû; melting pots, ïîçâî-
ëÿþùèå êîìáèíèðîâàòü îðóæèå ñ
öåëüþ ñîçäàíèÿ íîâîãî; golden pots, â
êà÷åñòâå äèâèäåíäîâ âûäàþùèé âàì
íîâûé ãîðøîê íà êàæäîì ýòàæå... À
òàêæå çàêëèíàíèÿ, ïîçâîëÿþùèå
ïðåâðàùàòü ëàáèðèíòû â îäíó áîëü-
øóþ êîìíàòó, ìåíÿòüñÿ ìåñòàìè ñ
âðàãàìè, ñ âåðîÿòíîñòüþ â 50% óíè÷-
òîæàòü âñåõ âðàãîâ íà ýòàæå... 

ÑÒÐÀØÍÎ ÑÊÀÇÀÒÜ, ÍÎ ÂÎÍ ÒÀ ÑÈÍßß ÒÅÍÜ � ÝÒÎ ÂÛ.
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Ïðîøó îôîðìèòü ïîäïèñêó íà:

ÊÀÊ ÎÔÎÐÌÈÒÜ ÇÀÊÀÇ?

www.interpochta.ru
Ìîñêâà: ÎÎÎ "Èíòåð-Ïî÷òà", òåë.: 500-00-60
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñ÷åòà íà îïëàòó ïîäïèñêè íóæíî ïðèñëàòü çàÿâêó ñ íàçâàíèåì
æóðíàëà, ïåðèîäîì ïîäïèñêè, áàíêîâñêèìè ðåêâèçèòàìè, þðèäè÷åñêèì è ïî÷-
òîâûì àäðåñîì, òåëåôîíîì è ôàìèëèåé îòâåòñòâåííîãî ëèöà çà ïîäïèñêó.

1. Çàïîëíèòü êóïîí è êâèòàíöèþ
2. Ïåðå÷èñëèòü ñòîèìîñòü ïîäïèñêè ÷åðåç Ñáåðáàíê 
3. Îáÿçàòåëüíî ïðèñëàòü â ðåäàêöèþ êîïèþ îïëà÷åííîé êâèòàíöèè ñ ÷åòêî çàïîëíåííûì êóïîíîì ëþáûì èç
ïåðå÷èñëåííûõ ñïîñîáîâ: 

ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå: subscribe@glc.ru; 
ïî ôàêñó: 8.495.780.88.24
ïî àäðåñó: 119992, Ìîñêâà, óë. Òèìóðà Ôðóíçå, ä. 11, ñòð. 44-45, ÎÎÎ «Ãåéì Ëýíä», îòäåë ïîäïèñêè.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ:
Ïîäïèñêà îôîðìëÿåòñÿ â äåíü îáðàáîòêè êóïîíà è êâèòàíöèè.

êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî ôàêñó èëè ýëåêòðîííîé ïî÷òå, îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 5 ðàáî÷èõ äíåé.
êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî÷òîé íà àäðåñ ðåäàêöèè îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 20 äíåé.

Ðåêîìåíäóåì èñïîëüçîâàòü ýëåêòðîííóþ ïî÷òó èëè ôàêñ.
Ïîäïèñêà ïðîèçâîäèòñÿ ñ íîìåðà, âûõîäÿùåãî ÷åðåç îäèí êàëåíäàðíûé ìåñÿö ïîñëå îïëàòû. Íàïðèìåð, åñëè âû ïðîèçâîäèòå îïëàòó â
ñåíòÿáðå, òî ïîäïèñêó ìîæåòå îôîðìèòü ñ íîÿáðÿ.

Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ïîäïèñêîé, çâîíèòå ïî áåñïëàòíûì òåëåôîíàì:
8-495-935-70-34 (äëÿ ìîñêâè÷åé) è 8-800-200-3-999 (äëÿ ðåãèîíîâ è àáîíåíòîâ ÌÒÑ, ÁèËàéí, Ìåãàôîí).
Âñå âîïðîñû ïî ïîäïèñêå ìîæíî ïðèñûëàòü íà àäðåñ: info@glc.ru

1740ð � çà 6 ìåñÿöåâ

3360ð � çà 12 ìåñÿöåâ

Ñòîèìîñòü çàêàçà: ÏÎÄÏÈÑÊÀ ÄËß ÞÐÈÄÈ×ÅÑÊÈÕ ËÈÖ

ÇÀÊÀÇ ÆÓÐÍÀËÀ Â ÐÅÄÀÊÖÈÈÇÀÊÀÇ ÆÓÐÍÀËÀ Â ÐÅÄÀÊÖÈÈ

1680ð � çà 6 ìåñÿöåâ

3240ð � çà 12 ìåñÿöåâ

Ñòðàíà Èãð + 3CD: Ñòðàíà Èãð + DVD:



20 àíèìå, êîòîðûå äîëæåí çíàòü êàæäûéÁÀÍÇÀÉ! 
Âûïóñê ïîäãîòîâèë:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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ÊËÀÑÑÈÊÀ

MY NEIGHBOR TOTORO

Ôîðìàò: ïîëíîìåòðàæíûé ôèëüì
Ðåæèññåð: Õàÿî Ìèÿäçàêè, 1988

Ýòàëîí äåòñêîãî àíèìå, íè áîëüøå íè
ìåíüøå, ïîÿâèâøèéñÿ åùå â òî âðåìÿ,
êîãäà Ìèÿäçàêè ñíèìàë íåïîõîæèå äðóã
íà äðóãà ôèëüìû. «Ìîé ñîñåä Òîòîðî» �
íåçàìûñëîâàòàÿ, òðîãàòåëüíàÿ êàðòèíà î
äðóæáå äâóõ ñåñòðåíîê ñ áîëüøèì ìîõ-
íàòûì ÷óäîì-þäîì � ëó÷øåå àíèìå äëÿ
ñîâñåì ìàëåíüêèõ ìàëü÷èêîâ è äåâî÷åê.

SAILOR MOON

Ôîðìàò: òåëåñåðèàë (200 ýïèçîäîâ) 
Ðåæèññåð: Äçþíúèòè Ñàòî, Êóíèõèêî
Èêóõàðà, 1992 

Äàæå åñëè âû íà äóõ íå ïåðåíîñèòå ïî-
äîáíûå ñåðèàëû, ñìîòðåòü «Ñåéëîðìóí»
âñå ðàâíî ïðèäåòñÿ. Ýòî àíèìå âäîõíóëî
íîâóþ æèçíü â æàíð ìóëüòèêîâ î äåâî÷-
êàõ-âîëøåáíèöàõ è ñôîðìèðîâàëî îãðîì-
íîå äâèæåíèå ôàíàòîâ � êàê â Ðîññèè, òàê
è ïî âñåìó ìèðó.

RANMA 1/2

Ôîðìàò: òåëåñåðèàë (161 ýïèçîä)
Ðåæèññåð: Òîìîìè Ìîòèäçóêè, 1989

Ýêðàíèçàöèÿ îäíîèìåííîé ìàíãè Ðóìèêî
Òàêàõàñè � èíòåðåñíàÿ, íàñûùåííàÿ, äî êî-
ëèê ñìåøíàÿ. Ðàáîòû Òàêàõàñè ïîëüçóþòñÿ
íåïðåõîäÿùèì óñïåõîì, è «Ðàíìà 1/2»
äàñò âàì îòëè÷íîå ïðåäñòàâëåíèå î ïðî÷èõ
ïðîèçâåäåíèÿõ: Inuyasha, Maison Ikkoku,
Urusei Yatsura è äðóãèõ.

SUPER DIMENSIONAL FORTRESS
MACROSS

Ôîðìàò: òåëåñåðèàë (36 ýïèçîäîâ) 
Ðåæèññåð: Íîáóðî Èñèãóðî, 1982

SDF Macross � ïåðâàÿ ÷àñòü áåññìåðòíîãî
«Ðîáîòåêà». Â îòëè÷èå îò «Ìàêðîíà 1»,
«Âîëüòðîíà», «Òðàíñôîðìåðîâ» è äðóãèõ
ðàííèõ ìåõà-ñåðèàëîâ, â «Ìàêðîññå»
âïåðâûå ïîêàçàëè íå äåòñêèå ðàçáîðêè
ñìåøíûõ ðîáîòîâ, à æèçíü íàñòîÿùèõ
ïèëîòîâ íà íàñòîÿùåé âîéíå. 

MOBILE SUIT GUNDAM

Ôîðìàò: òðè ïîëíîìåòðàæíûõ ôèëüìà
Ðåæèññåð: Éîñèþêè Òîìèíî, 1981

Äëÿ ßïîíèè «Ãàíäàì» çíà÷èë òî æå, ÷òî
äëÿ íàñ «Ðîáîòåê». Ñàìûé ïåðâûé ñåðè-
àë ïðî÷íî âîøåë â ïîï-êóëüòóðó ÿïîí-
öåâ, è íîâûå ÷àñòè «Ãàíäàìà» ñíèìàþò-
ñÿ äî ñèõ ïîð. ×óòü ïîçæå òåëåýïîïåÿ
áûëà ïåðåìîíòèðîâàíà â òðè ïîëíîìåò-
ðàæíûõ ôèëüìà, êîòîðûå ìû âàì è ðå-
êîìåíäóåì.

NEON GENESIS EVANGELION

Ôîðìàò: òåëåñåðèàë (26 ýïèçîäîâ)
Ðåæèññåð: Õèäåàêè Àííî, 1995

Êîãäà ñèêâåëû «Ãàíäàìà» îïóñòèëèñü äî
àíèìå-øèðïîòðåáà, «Åâàíãåëèîí» ñòàë äëÿ
ìíîãèõ îòêðîâåíèåì. Â ýòîì íåîáûêíîâåí-
íî âçðîñëîì àíèìå Õèäåàêè Àííî ïîäíÿë
ïëàíêó íà òàêóþ âûñîòó, ÷òî äî ñèõ ïîð íè
îäèí ìåõà-ñåðèàë òàê è íå ñìîã ñðàâíèòüñÿ
ñ «Åâàíãåëèîíîì». Áëåñòÿùå.

AKIRA

Ôîðìàò: ïîëíîìåòðàæíûé ôèëüì
Ðåæèññåð: Êàöóõèðî Îòîìî, 1988

Ñíÿòûé â 1988 ãîäó íà îñíîâå îäíîèìåí-
íîé ìàíãè, «Àêèðà» îïåðåäèëà ñâîå âðåìÿ
ëåò ýòàê íà äåñÿòü. Â íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñ-
êîé çàêâàñêå ëåíòû ñàì ÷åðò íîãó ñëîìèò,
íî èìÿ «Àêèðå» ñäåëàë íå ñòîëüêî ñþæåò,
ñêîëüêî áåçóïðå÷íàÿ àíèìàöèÿ è ìàíèà-
êàëüíîå âíèìàíèå õóäîæíèêîâ ê äåòàëÿì,
íåìûñëèìûå â 1988 ãîäó.

NAUSICAA OF THE VALLEY 
OF THE WIND

Ôîðìàò: ïîëíîìåòðàæíûé ôèëüì
Ðåæèññåð: Õàÿî Ìèÿäçàêè, 1984

Â ìëàäûå ãîäû Ìèÿäçàêè ñàì ñî÷èíèë è
íàðèñîâàë ìàíãó «Íàâñèêàÿ èç äîëèíû âåò-
ðîâ», � à ïîçæå ïîñòàâèë íà åå îñíîâå îñò-
ðîñþæåòíóþ âîåííî-ýêîëîãè÷åñêóþ äðàìó,
êîòîðóþ äî ñèõ ïîð ìíîãèå ñ÷èòàþò íàè-
âûñøèì äîñòèæåíèåì ãåíèàëüíîãî ÿïîíöà.
Ïðèñîåäèíÿåìñÿ!

20 ÀÍÈÌÅ 
êîòîðûå äîëæåí
çíàòü êàæäûé

Ýòî íå ñïèñîê ëó÷øèõ àíèìå. Ýòî íå ïîäáîðêà ñàìûõ èçâåñòíûõ ñåðèàëîâ â èñòîðèè. Ìû ïîñòàâèëè äðóãóþ öåëü: ñîáðàòü â îäíîì ìåñòå òå âåùè, áåç
êîòîðûõ íåâîçìîæíî ïðåäñòàâèòü ñåáå ÿïîíñêóþ ìóëüòèïëèêàöèþ. Êàæäûé èç ýòèõ ôèëüìîâ ñûãðàë ñâîþ ðîëü â ñòàíîâëåíèè àíèìå è âîçíèêøåãî
âîêðóã íåãî ôýíäîìà. Åñëè âû ñ÷èòàåòå ñåáÿ íàñòîÿùèì îòàêó, ìîæåòå ðàññòàâëÿòü ãàëî÷êè íàïðîòèâ ïðîñìîòðåííîãî. Îá ýòèõ àíèìå äîëæåí çíàòü
íå òîëüêî êàæäûé ýíòóçèàñò, íî êàæäûé êóëüòóðíûé ÷åëîâåê.
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Àìåðèêàíöû ááûñòðî ññìåêíóëè,
÷òî ííà óóñïåõå ààíèìå FFullmetal
Alchemist ììîæíî ççàðàáîòàòü îîã-
ðîìíîå ññîñòîÿíèå. ÑÑ ññåðåäèíû
ïðîøëîãî ããîäà ââ ÑÑØÀ ïïðîäàåòñÿ
êîëëåêöèîííàÿ êêàðòî÷íàÿ èèãðà ïïî
ìîòèâàì ïïîïóëÿðíîãî ààíèìå ïïðî
áðàòüåâ-ààëõèìèêîâ. ÍÍî óóäèâèòåëü-
íî ííå ýýòî. ÓÓäèâèòåëüíà òòà îîñíîâà-
òåëüíîñòü, ññ êêîòîðîé ññïåöèàëèñòû
íà÷èíàþùåé êêîìïàíèè JJoyRide
Entertainment ïïîäîøëè êê ððàáîòå.

Îíè ññ õõîäó îîòêàçàëèñü êêîïèðîâàòü
ïîñðåäñòâåííóþ ÿÿïîíñêóþ ííàñ-
òîëüíóþ èèãðó ïïî ««Àëõèìèêàì» èè
ñîçäàëè ññâîþ ññ ííóëÿ. ÂÂ ññèãíàëüíîì
èçäàíèè ((òàê ííàçûâàåìîì PPremier
Edition) ááûëî ííàïå÷àòàíî ääâåñòè
ñîðîê êêàðò ííà îîñíîâå ääåâÿòè ïïåð-
âûõ ññåðèé ààíèìå. ÏÏåðâîå ððàñøèðå-
íèå, BBlood && WWater, ááûëî èèçäàíî ââ
íîÿáðå èè ääîáàâèëî êê èèãðå ååùå ññòî
äåñÿòü êêàðò. ÂÂòîðîå �� AArtificial
Human �� ááûëî îîïóáëèêîâàíî ââ
ôåâðàëå, èè ääàëüíåéøèé ããðàôèê
ïîñòóïëåíèÿ ííîâûõ êêàðò ççàáèò
âïëîòü ääî 22007 ããîäà. ÇÇà ïïîëãîäà
êàðòî÷íûé FFullmetal AAlchemist ïïî-
êîðèë ÑÑØÀ èè ÊÊàíàäó, ÀÀâñòðàëèþ èè
Âåëèêîáðèòàíèþ. ÑÑåé÷àñ ââ ýýòèõ
ñòðàíàõ ííà÷èíàþòñÿ îîòáîðî÷íûå
òóðû ÷÷åìïèîíàòà ììèðà.

Íà DDVD êê ýýòîìó ííîìåðó ææóðíàëà ââû ííàéäåòå ððîññèéñêèé òòðåéëåð ññåðèàëà ««Êðåñòîâûé ïïîõîä ÕÕðîíî» ((Chrno CCrusade); êêëèï
Just CCan't TTake IIt, ññìîíòèðîâàííûé èèç ññöåí ññåðèàëà èè ïïîëíîìåòðàæíûõ ôôèëüìîâ ïïî ««Åâàíãåëèîíó» ((Neon GGenesis EEvangelion),
íà ïïåñíþ SScream ÌÌàéêëà ÄÄæåêñîíà; îîôèöèàëüíûé êêëèï ííà êêîìïîçèöèþ RRedemption ððîê-ççâåçäû ÃÃàêòà ((îáðàòèòå ââíèìàíèå:
âèäåîðÿä èèç èèãðû DDirge oof CCerberus: FFinal FFantasy VVII); ììóçûêàëüíûé êêëèï ííà ïïåñíþ OOurselves ïïîï-ääèâû ÀÀþìè ÕÕàìàñàêè.

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!». ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

20 àíèìå, êîòîðûå äîëæåí çíàòü êàæäûé

GHOST IN THE SHELL

Ôîðìàò: ïîëíîìåòðàæíûé ôèëüì
Ðåæèññåð: Ìàìîðó Îñèè, 1995

Êàê íè êðóòè, à áûòü çíàêîìûì ñ òâîð÷åñò-
âîì Ìàìîðó Îñèè îáÿçàí êàæäûé. «Ïðèç-
ðàê â äîñïåõå» � ñàìîå óäà÷íîå àíèìàöè-
îííîå âîïëîùåíèå êèáåðïàíêà. Ôèëüì ïî-
ðîäèë íåñêîëüêî ïðîäîëæåíèé: òåëåñåðèàë
â äâóõ ñåçîíàõ è ñèêâåë Ghost in the Shell:
Innocence.

COWBOY BEBOP

Ôîðìàò: òåëåñåðèàë (26 ýïèçîäîâ)
Ðåæèññåð: Ñèíúèòèðî Âàòàíàáå, 1998

Åñëè áû áëþç ìîæíî áûëî àíèìèðîâàòü,
òî åãî ñàìîé òî÷íîé ýêðàíèçàöèåé ñòàë áû
Cowboy Bebop, âðåìåíàìè ðîìàíòè÷åñêèé,
èíîãäà ïðèêëþ÷åí÷åñêèé, ïîä÷àñ óìîðè-
òåëüíî ñìåøíîé, â ôèíàëå � áåçûñõîäíûé
è òðàãè÷íûé. Íå ìóëüòôèëüì. Ïðîèçâåäå-
íèå èñêóññòâà.

ONE PIECE

Ôîðìàò: òåëåñåðèàë (260+ ýïèçîäîâ)
Ðåæèññåð: Êîíîñêå Óäà, 1999

Naruto, Bleach, Shaman King, Hikaru no
Go � âñå ýòè ïðèêëþ÷åí÷åñêèå ñåðèàëû
âûòåñíèë èç «äâàäöàòêè» One Piece. Ðå-
æèññåð Êîíîñêå Óäà è ìàíãàêà Ýéòèðî
Îäà � åäèíñòâåííûå, êîìó óäàëîñü âûé-
òè çà ðàìêè øàáëîíà è ñíÿòü íå÷òî áîëü-
øåå, ÷åì ïðîñòî «àíèìå äëÿ ìàëü÷è-
êîâ».

FLCL

Ôîðìàò: OVA-ñåðèàë (6 ýïèçîäîâ)
Ðåæèññåð: Êàäçóÿ Öóðóìàêè, 2000

Âåëèêîëåïíûé ñþæåò, ìàñòåðñêàÿ àíèìà-
öèÿ è äîáðûé äåñÿòîê ñìûñëîâ â êàæäîì
ýïèçîäå ñäåëàëè äëÿ ïîïóëÿðíîñòè FLCL
íå ìåíüøå, ÷åì áåçóìíûé ïàíêîâñêèé âè-
äåîðÿä è íåóìîë÷íûå ïåñíè ñ àëüáîìîâ
ÿïîíñêîé ãðóïïû The Pillows. Ëó÷øåå ñî÷å-
òàíèå êàðòèíêè è ìóçûêè â àíèìå.

REVOLUTIONARY GIRL UTENA 

Ôîðìàò: òåëåñåðèàë (39 ýïèçîäîâ)
Ðåæèññåð: Êóíèõèêî Èêóõàðà, 1997

Êóíèõèêî Èêóõàðà ñîøåë ñ óìà íà ñúåìêàõ
«Ñåéëîðìóí». Åãî «Þíàÿ ðåâîëþöèîíåðêà
Óòåíà» ñîõðàíèëà ýñòåòèêó àíèìå äëÿ äå-
âî÷åê, íî ðàñòîïòàëà êàíîíû è øòàìïû,
êîòîðûìè òàê äîëãî áûë ñêîâàí ðåæèñ-
ñåð. Î÷åíü óìíûé è ýñòåòè÷åñêè ïðåêðàñ-
íûé ñåðèàë, îäèíàêîâî èíòåðåñíûé è
þíîøàì, è äåâóøêàì.

CÎÂÐÅÌÅÍÍÀß ÊËÀÑÑÈÊÀ

SAMURAI X: TRUST AND BETRAYAL

Ôîðìàò: OVA-ñåðèàë (4 ýïèçîäà)
Ðåæèññåð: Êàäçóõèðî Ôóðóõàñè, 1999

Âî ìíîãèõ àíèìå ñàìóðàè ïðåäñòàâëåíû
ýòàêèì ÿïîíñêèì àíàëîãîì ñóïåðãåðîåâ
(â òîì ÷èñëå è â òåëåâèçèîííîé âåðñèè
Samurai X). Êîðîòåíüêèé OVA-öèêë �
÷óòü ëè íå åäèíñòâåííîå àíèìå, ãäå
æèçíü âîèíà ïîêàçàíà òàêîé, êàêàÿ îíà
åñòü: áóäíè÷íîé, îïàñíîé, ìó÷èòåëüíî
æåñòîêîé.
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OVA-ññåðèàë TThe
King oof FFighters:
Another DDay, ññîç-
äàííûé ââ
Production II.G ííà
áàçå ððîäîâèòîãî
ôàéòèíãà îîò SSNK,
ïîäõîäèò êê ççàâåðøåíèþ.
Àíèìàöèîííûé ââàðèàíò
èãðû ááûë ññîçäàí ââ ððàìêàõ ððåêëàì-
íîé êêàìïàíèè TThe KKing oof FFighter:
Maximum IImpact 22, àà ññàìà èèãðà
ñòàðòóåò ââ ÑÑòðàíå ââîñõîäÿùåãî
ñîëíöà ââ ààïðåëå. ÏÏîñëåäíèé, ÷÷åò-
âåðòûé ýýïèçîä ààíèìå AAnother DDay
áóäåò ããîòîâ òòðåòüåãî ììàðòà. ÂÂåñü
öèêë ïïîëíîñòüþ ììîæíî ááåñïëàòíî
ïîñìîòðåòü ííà ÿÿïîíñêîé ññòðàíè÷êå
http://www.showtime.jp/animation/kof
another.

MC EEntertainment ññîîáùàåò, ÷÷òî ââ
ïðîäàæó ïïîñòóïèë ïïåðâûé ääèñê
«Ñåìè ññàìóðàåâ», ííàó÷íî-ôôàíòàñ-
òè÷åñêîé ààíèìàöèîííîé ààäàïòàöèè
èçâåñòíîãî ôôèëüìà ÀÀêèðû ÊÊóðîñà-
âû. ÄÄåéñòâèå ààíèìå ïïðîèñõîäèò ââ
äàëåêîì ááóäóùåì, ããäå ááëàãîðîäíûå
ñàìóðàè ññðàçÿòñÿ ññ ììåõàíèçèðîâàí-
íûì ôôëîòîì ááåñïðèíöèïíûõ ááàí-
äèòîâ. ÏÏîäðîáíåå îî ññåðèàëå ììû
ðàññêàæåì ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå. 

«Øàãàþùèé ççàìîê» ÕÕàÿî ÌÌèÿäçà-
êè ññ òòðåñêîì ïïðîâàëèëñÿ ííà òòðèä-
öàòü òòðåòüåé ööåðåìîíèè ââðó÷åíèÿ
íàãðàä AAnnie. ÑÑâåæàÿ ððàáîòà óóâà-
æàåìîãî ððåæèññåðà ááûëà ââûäâèíó-
òà ââ òòðåõ ííîìèíàöèÿõ: ííà ëëó÷øèé
ôèëüì, ëëó÷øóþ ððåæèññóðó èè ëëó÷-
øèé ññöåíàðèé, ííî ííå ññìîãëà ññòàòü
ëó÷øåé ííè ââ îîäíîé. ÀÀíèìàöèîííûì
ôèëüìîì ããîäà ññòàë ««Óîëëåñ èè ÃÃðî-
ìèò: ÏÏðîêëÿòèå êêðîëèêà-îîáîðîòíÿ»
Íèêà ÏÏàðêà. ÍÍàïîìíèì, ÷÷òî ïïðîø-
ëàÿ êêàðòèíà ÌÌèÿäçàêè, ««Óíåñåííûå
ïðèçðàêàìè», ïïîëó÷èëà ííà AAnnie
÷åòûðå ïïåðâûõ ïïðèçà, ââ òòîì ÷÷èñëå
è ííàãðàäó ççà ëëó÷øèé ôôèëüì.

Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ
MC EEntertainment ððàçûãðû-
âàåò ïïåðâûé ääèñê ññ ààíèìå
«Ìàíóñêðèïò ííèíäçÿ: ÍÍîâàÿ
ãëàâà» ââ êêîëëåêöèîííîé óóïà-
êîâêå. ××òîáû ïïîïàñòü ââ ÷÷èñ-
ëî ññîèñêàòåëåé ïïðèçà, ïïðîñ-
òî ïïðèøëèòå ââ ððåäàêöèþ
æóðíàëà îîòâåò ííà ïïðèâåäåí-
íûé ââîïðîñ. ÍÍå ççàáóäüòå
óêàçàòü ññâîè èèìÿ, ôôàìèëèþ
è îîáðàòíûé ààäðåñ ññ èèíäåê-
ñîì. ÅÅñëè ââû ïïîëüçóåòåñü
îáû÷íîé ïïî÷òîé, îîáÿçàòåëü-
íî ññäåëàéòå ííà êêîíâåðòå ïïî-
ìåòêó ««Áàíçàé!». ÑÑïåøèòå! ÂÂ
æåðåáüåâêå ïïðèìóò óó÷àñòèå
òîëüêî òòå ïïèñüìà, êêîòîðûå
ïðèäóò êê ííàì ääî 11 ààïðåëÿ.

ÂÂîîïïððîîññ::
Ñêîëüêî ïïîëíîìåòðàæíûõ
ôèëüìîâ ññíÿë ââ ññâîåé ææèçíè
Õàÿî ÌÌèÿäçàêè?

1. ××åòûðå.
2. ÄÄåâÿòü.
3. ÒÒðèíàäöàòü.

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà ÈÈãð»,
«Áàíçàé!» ((îòâåò ëëó÷øå îîòïðàâëÿòü
íå ââ êêîíâåðòå, àà ííà ïïî÷òîâîé êêàðòî÷-
êå). EE-mmail: bbanzai@gameland.ru

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé 
ÏÏîîááååääèèòòååëëüü!!
Øåñòü òòîìîâ ììàíãè ««Ðàíìà 11/2»
ïîëó÷àåò ÞÞëèÿ ÈÈëüâè÷åâà èèç ÑÑà-
ðàíñêà. ÈÈòî ÎÎãóðå, ààâòîð AAir GGear
è TTenjou TTenge, ððèñóåò ììàíãó ïïîä
ïñåâäîíèìîì OOh! GGreat.

AZUMANGA DAIOH

Ôîðìàò: òåëåñåðèàë (26 ýïèçîäîâ)
Ðåæèññåð: Õèðîñè Íèñèêèîðè, 2002

Êàçàëîñü áû, åùå îäíà êîìåäèÿ. Íî êà-
êàÿ! Õàðàêòåðû äåâî÷åê èç Azumanga
Daioh íàñòîëüêî ðåëüåôíû, à ñàìè øóò-
êè íàñòîëüêî òî÷íû è óäà÷íû, ÷òî òåïåðü
ðåäêîå àíèìå îáõîäèòñÿ áåç ñâîåé Îñàêè
è ×èéî-òÿí, Þìè è Ñàêàêè-ñàí, Êàãóðû è
ó÷èòåëÿ-çîìáè. Òâåðäàÿ «ïÿòåðêà». Ñ
ïëþñîì.

OTAKU NO VIDEO

Ôîðìàò: OVA-ñåðèàë (2 ýïèçîäà)
Ðåæèññåð: Òàêåñè Ìîðè, 1991

Î÷åðê î ìîëîäîì ïàðíå, æèçíü êîòîðîãî
ïîñòåïåííî ïîãëîùàåò àíèìå. Otaku no
Video � þìîðíîé è îïòèìèñòè÷íûé ìèíè-
ñåðèàë, ñíÿòûé àíèìåøíèêàìè äëÿ àíèìåø-
íèêîâ, ãèìí, ýìáëåìà è íåãëàñíàÿ êîíñòèòó-
öèÿ îòàêó, äðóæåñêîå ïîäøó÷èâàíèå íàä
èñêðåííèìè ëþäüìè, áåç îñòàòêà îòäàþùè-
ìè ñåáÿ ëþáèìîìó äåëó.

BERSERK

Ôîðìàò: òåëåñåðèàë (25 ýïèçîäîâ)
Ðåæèññåð: Íàîõèòî Òàêàõàñè, 1997

Ìàíãà «Áåðñåðê» ïå÷àòàåòñÿ äî ñèõ ïîð, à
ñåðèàë îêàçàëñÿ íåãîæ äëÿ òåëåâèäåíèÿ �
ñëèøêîì äðàìàòè÷íûé, ñëîæíûé, âçðîñ-
ëûé. Îñòðûå ýëüôèéñêèå óøè ñòàëè ñèì-
âîëîì äðóãîãî àíèìå (à èìåííî Record of
Lodoss War), íî òîëüêî Berserk îñòàåòñÿ
ëó÷øèì â æàíðå ôýíòåçè.

ÍÅÄÎÎÖÅÍÅÍÍÛÅ ÂÅÙÈ

SERIAL EXPERIMENTS LAIN

Ôîðìàò: òåëåñåðèàë (13 ýïèçîäîâ)
Ðåæèññåð: Ðþòàðî Íàêàìóðà, 1998

Èñòîðèÿ äåâî÷êè Ëåéí Èâàêóðû, êîòîðàÿ
ïîñòåïåííî òåðÿåò ñïîñîáíîñòü ðàçëè÷àòü
íàñòîÿùèé è âèðòóàëüíûé ìèð. Åå æèçíü
ïîãëîùàþò êîìïüþòåðû, îíà âñòðå÷àåò Áîãà
â ñåðâåðíîé. Êàæäûé ðàç, êîãäà âû ñìîòðèòå
ýòî ýêçèñòåíöèàëüíîå è ôèëîñîôñêîå àíè-
ìå, âû áóäåòå íàõîäèòü â íåì íîâûé ñìûñë.

GRAVITATION

Ôîðìàò: òåëåñåðèàë (13 ýïèçîäîâ)
Ðåæèññåð: Áîá Ñèðîõàòà, 2000

ßîéíûå ñåðèàëû î æàðêîé ìóæñêîé ëþáâè
÷àñòî îêàçûâàþòñÿ ñîâåðøåííî íåïîòðåáíû.
Gravitation � ðåäêèé ïðèìåð ñìåøíîãî è âå-
ñåëîãî, íåñêó÷íîãî è íåïðîòèâíîãî ÿîÿ, ëó÷-
øåå àíèìå äëÿ òåõ, êòî õî÷åò ïîçíàêîìèòüñÿ
ñ æàíðîì, íî öåíèò õîðîøèé ñþæåò è èíòå-
ðåñíûõ ïåðñîíàæåé âûøå, ÷åì çíîéíûõ ïî-
ëóãîëûõ ìóæèêîâ.

VOICES OF A DISTANT STAR 

Ôîðìàò: OVA (1 ýïèçîä)
Ðåæèññåð: Ìàêîòî Ñèíêàé, 2002

Òâîðåö-îäèíî÷êà Ìàêîòî Ñèíêàé â äâàäöà-
òèïÿòèìèíóòíîé ðîìàíòè÷åñêîé èñòîðèè
«Ãîëîñ äàëåêîé çâåçäû» ñìîã ñêàçàòü
áîëüøå, ÷åì ìíîãèå âêëàäûâàþò â öåëûé
ñåðèàë. Åäèíñòâåííàÿ â ñâîåì ðîäå, ñàìàÿ
ïðîíçèòåëüíàÿ äðàìà çà ïîñëåäíèå ãîäû.
Íè îäíà êîììåð÷åñêàÿ ñòóäèÿ íèêîãäà íå
ñíèìàëà òàêîãî ÷åëîâå÷íîãî àíèìå.
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Òåëåâèçèîííûé ññåðèàë ««Ìàíóñê-
ðèïò ííèíäçÿ: ÍÍîâàÿ ããëàâà» �� ââîëü-
íîå ïïðîäîëæåíèå êêëàññè÷åñêîãî
ïîëíîìåòðàæíîãî ññàìóðàéñêîãî
ýïèêà ««Ìàíóñêðèïò ííèíäçÿ» ÉÉîñèà-
êè ÊÊàâàäçèðè. ××åðåç ÷÷åòûðíàäöàòü
ëåò ïïîñëå ááèòâû ññ ââîñåìüþ ääåìî-
íàìè ÊÊèìàíà ððîíèí ÄÄçþáåé ÊÊèáà-
ãàìè ââñå òòàê ææå ññêèòàåòñÿ ïïî ããîðî-
äàì èè ââåñÿì èè ííàïðàøèâàåòñÿ ííà
íåïðèÿòíîñòè. ÍÍà ååãî ããëàçàõ êêëû-
êàñòûå ììîíñòðû ððàçîðÿþò ööåëóþ
äåðåâíþ, èè ÄÄçþáåé ññòàíîâèòñÿ ííå-
âîëüíûì òòåëîõðàíèòåëåì ååäèí-
ñòâåííîé ââûæèâøåé. ÍÍåñìîòðÿ ííà
ñõîäñòâà ââ ññþæåòå, ññåðèàë ííå ññðàâ-
íèòñÿ ññî ññâîèì ïïîëíîìåòðàæíûì
ïðåäêîì. ÍÍûíåøíèé ««Ìàíóñêðèïò

íèíäçÿ» �� ííóäíûé ññáîðíèê îîäíîîá-
ðàçíûõ ïïîåäèíêîâ, èèç êêîòîðûõ
Äçþáåé ííåèçìåííî ââûõîäèò ïïîáå-
äèòåëåì. ËËþáèòå ààíèìå ïïðî ññàìó-
ðàåâ? ÎÎáðàòèòå ââíèìàíèå ííà ääðóãîé
ðåëèç �� ««Ñåìü ññàìóðàåâ», ââîëüíûé
àíèìàöèîííûé ïïåðåñêàç èèçâåñòíîãî
ôèëüìà ÀÀêèðû ÊÊóðîñàâû.

VViieewwttiiffuull JJooee.. VVoolluummee 11
Ðåæèññåð: Òàêààêè ÈÈñèÿìà, 22004  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ÑÑØÀ

ÌÌààííóóññêêððèèïïòò ííèèííääççÿÿ:: ÍÍîîââààÿÿ ããëëààââàà.. ÃÃëëààââûû 11 - 44
Ðåæèññåð: Òàöóî ÑÑàòî, 22003  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ÐÐîññèÿ

JJiiggookkuu SShhoouujjoo.. VVoolluummee 11
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Â ÷÷åðíîì-÷÷åðíîì ääîìå ííà ÷÷åð-
íîì-÷÷åðíîì ññåðâåðå õõðàíèòñÿ
÷åðíàÿ-÷÷åðíàÿ ââåá-ññòðàíè÷êà.
Åñëè ââ òòåìíóþ-òòåìíóþ ïïîëíî÷ü
çàéòè ííà ÷÷åðíûé-÷÷åðíûé ññàéò èè
÷åðíûìè-÷÷åðíûìè ááóêâàìè
ââåñòè ÷÷üå-òòî èèìÿ, ññêîðî ççà
ýòèì ÷÷åëîâåêîì ïïðèäåò ììàëåíü-
êàÿ ääåâî÷êà ââ ÷÷åðíîì-÷÷åðíîì
ïëàòüèöå. ÝÝòî ííå ññòðàøèëêà, àà
âñàìäåëèøíûé ññþæåò JJigoku
Shoujo: ââ ííà÷àëå ýýïèçîäà ííàì
ïîêàçûâàþò ííåñ÷àñòíóþ ææèçíü
îáûêíîâåííîãî ÿÿïîíöà, ââ ññåðå-
äèíå îîí ççàõîäèò ííà ññòðàíè÷êó
àäñêîé ääåâî÷êè, ââ ôôèíàëå ççëî-
äåè ïïîãèáàþò îîò ððóê, ííîæåé èè
êîëüåâ ììèñòè÷åñêèõ ññèë, àà ææåðò-
âà îîòäàåò ääóøó ííàåìíûì óóáèé-

öàì èè îîòïðàâëÿåòñÿ ââ ööàðñòâî
ñàòàíû. ÑÑíÿòàÿ ââ ääóõå ààíèìå-
òðèëëåðà BBoogiepop PPhantom èè
ôèëîñîôñêîé ïïðèò÷è SSerial
Experiments LLain, JJigoku SShoujo
áàëàíñèðóåò ííà ããðàíè ììåæäó
õîððîðîì, ññîöèàëüíîé ääðàìîé èè
ïèîíåðñêîé ññòðàøèëêîé. 

Àíèìàöèîííûé VViewtiful JJoe èè ââ
ßïîíèè ííå ááèë ððåêîðäîâ ïïîïóëÿð-
íîñòè, àà ïïîñëå ëëîáîòîìèè ââ êêëèíè-
êå ààìåðèêàíñêîãî èèçäàòåëüñòâà
Geneon ññåðèàë îîêîí÷àòåëüíî èè
áåñïîâîðîòíî ïïðåâðàòèëñÿ ââ ááåçâ-
êóñíóþ òòåëåæâà÷êó. ÕÕóæå òòîãî, ííà
äèñêàõ ççâåçäíî-ïïîëîñàòîãî èèçäà-
íèÿ VViewtiful JJoe îîòñóòñòâóåò
ÿïîíñêàÿ îîçâó÷êà, ââñëåäñòâèå ÷÷åãî
ýòîò ððåëèç èè ïïîëó÷àåò ððåêîðäíî
íèçêèé ððåéòèíã. ÑÑèìïàòè÷íàÿ èè
þìîðíàÿ èèãðà ììîãëà ïïîñëóæèòü
çàìå÷àòåëüíûì èèñõîäíûì ììàòåðè-
àëîì ääëÿ ççâîíêîãî êêîìåäèéíîãî
ñåðèàëà... àà ââìåñòî ýýòîãî ííàì ïïîä-
ñóíóëè ââîçìóòèòåëüíûé ððèñîâà-
ííûé ááîåâè÷îê ââòîðîé ññâåæåñòè ññ

áåçàëàáåðíîé îîçâó÷êîé èè ääðÿííîé
àíèìàöèåé. ËËþáîå ààíèìå ëëó÷øå
ïåðåäàåò ääóõ ÿÿïîíñêîé êêóëüòóðû,
ëþáîé ññóïåðãåðîéñêèé ììóëüòñåðè-
àë òòî÷íåå óóõâàòûâàåò ííàñòðîé ààìå-
ðèêàíñêèõ êêîìèêñîâ. ÊÊòî ïïîëþáèò
ôðàíêåéíøòåéíà VViewtiful JJoe?



ÌÌ íîãî ëè ìû çíàåì î
Äðåâíåé Ðóñè, î
òîé ïîðå, êîãäà

ðåøàëàñü ñóäüáà îäíîé èç
âåëè÷àéøèõ äåðæàâ â èñòî-
ðèè ÷åëîâå÷åñòâà, îï-
ðåäåëÿëñÿ åå äóõîâ-
íûé ïóòü? ×òî ìû çíà-
åì î ëþäÿõ, íåïîñðåä-
ñòâåííî âåðøèâøèõ áó-
äóùåå íàøåãî Îòå÷å-
ñòâà? Îòêóäà, êðîìå
ó÷åáíèêà ñðåäíåé øêî-
ëû èëè óíèâåðñèòåòñêî-
ãî êóðñà, êàæäûé ëþáîïûò-
ñòâóþùèé ïî÷åðïíåò ôàê-
òû èç æèçíè íàøèõ ïðåä-
êîâ â X âåêå?..
Åñëè òàêèå âîïðîñû êàæóòñÿ âàì
çàíóäíûìè è äàæå ñàìà ìûñëü î
«ïðåäàíüÿõ ñòàðèíû ãëóáîêîé» âû-
çûâàåò îñòðûé ïðèñòóï òîñêè (âî
ìíîãîì áëàãîäàðÿ ó÷èòåëüíèöå èñ-
òîðèè Ìàðüâàííå, ãëàâíûé ïåäàãî-
ãè÷åñêèé ïðèåì êîòîðîé � «ïøåë-
çàäâåðü»), òî ïðåäëàãàþ ñðàçó ïå-
ðåâåðíóòü ñòðàíèöó.
Êàê-òî òàê ïîëó÷èëîñü, ÷òî «Êíÿçü
Âëàäèìèð» ñòàë îäíèì èç ñàìûõ çà-
ãàäî÷íûõ îòå÷åñòâåííûõ àíèìàöè-
îííûõ ïðîåêòîâ ïîñëåäíåãî âðåìå-
íè. È íåñïðîñòà. Ïåðâîå óïîìèíà-
íèå î ïîäãîòîâêå ê ðàáîòå íàä ïîë-
íîìåòðàæíîé ìóëüòèïëèêàöèåé î
Âëàäèìèðå Êðàñíî Ñîëíûøêî ïîÿ-
âèëîñü â ïðåññå â 1997 ãîäó � àâòîð
èäåè Àíäðåé Äîáðóíîâ ïîíà÷àëó
âçâàëèë íà ñåáÿ íîøó è õóäîæíèêà,
è ñöåíàðèñòà. Ëèøü äâà ãîäà ñïóñòÿ

ïðîåêò áûë çàïóùåí íà áàçå ñïåöè-
àëüíî îðãàíèçîâàííîé äëÿ ýòîé öå-
ëè ñòóäèè «Ñîëíå÷íûé Äîì». À çà-
òåì íà÷àëèñü ìûòàðñòâà. È õîòÿ îò
îò ñîçäàòåëåé òî è äåëî ïîñòóïàëè
âåñòî÷êè âðîäå «Ìóëüòôèëüì çàèí-
òåðåñîâàë àêàäåìèêà Ëèõà÷åâà»,
«Ïàòðèàðõ âñåÿ Ðóñè áëàãîñëîâèë
ïðîåêò», «Êíÿçÿ Âëàäèìèðà îçâó÷èò
Ñåðãåé Áåçðóêîâ», «Ëåíòà ïîëó÷èëà
ñòàòóñ íàöèîíàëüíîé», ïðîåêò, ïî
ñóòè, íå ïðîäâèíóëñÿ äàëüøå ïîäãî-
òîâèòåëüíîãî ýòàïà. Ïîòîì íà÷à-
ëèñü ñìåíû ñîñòàâîâ, ïðèõîäû-óõî-
äû ðåæèññåðîâ è õóäîæíèêîâ, ïåðå-
íîñû ïðåìüåð � ñàìûå îòúÿâëåííûå
ñêåïòèêè óæå ïîñìåèâàëèñü íàä
«ãîðå-àíèìàòîðàìè» â îòêðûòóþ...
È âîò, êîãäà ñîòðóäíèêè «Ñîëíå÷íî-
ãî Äîìà» ìîãóò íå ñòåñíÿÿñü çàÿ-
âèòü: «Ìû ñäåëàëè ýòî!», íàì îñòà-

åòñÿ ëèøü ñêàçàòü ïàðó ñëîâ î ãðÿ-
äóùåé ïðåìüåðå. Óíèêàëüíîñòü
«Êíÿçÿ» ñîìíåíèé íå âûçûâàåò � î
ñòèëüíîñòè è êëàññè÷åñêîì ïîäõîäå
ê ìóëüòèïëèêàöèè ìîæíî ñóäèòü óæå
ïî âûëîæåííûì â Èíòåðíåòå «íàðåç-
êàì». Âñþ ñåðüåçíîñòü îòíîøåíèÿ
õóäîæíèêîâ ê ðàáîòå òàêæå ïîä÷åð-
êèâàåò èíòåðåñíûé âûáîð ìóçûêàëü-
íîãî ñîïðîâîæäåíèÿ, êîòîðîå ñî÷å-
òàåò â ñåáå ôîëüêëîðíûé ñàóíä, ýò-
íî-äæàçîâûå è ýòíî-ðîêîâûå ìîòè-
âû. Ìîæíî åùå âñïîìíèòü çâåçäíûé
àêòåðñêèé ñîñòàâ, òðóäèâøèéñÿ íàä
îçâó÷êîé, öåëóþ ïëåÿäó âûñîêîêëàñ-
ñíûõ õóäîæíèêîâ... Áîèìñÿ ñãëàçèòü,
íî âñå-òàêè çàìåòèì, ÷òî ó «Êíÿçÿ»
åñòü âñå, ÷òîáû ñòàòü ëó÷øèì ìóëü-
òèïëèêàöèîííûì ïðîåêòîì çà âñþ
ïîñòñîâåòñêóþ ýïîõó. Áëàãîñëîâè
Âåëåñ, Ïåðóí è Äàæüáîã! 

ÐÅÆÈÑÑÅÐÛ: Þðèé Êóëàêîâ, Þðèé Áàòàíèí
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè/ýêøí

ÐÎËÈ ÎÇÂÓ÷ÈÂÀËÈ:
Ñåðãåé Áåçðóêîâ, Èðèíà Áåçðóêîâà, Ëåâ Äóðîâ,
Þðèé Áåðêóí, Äìèòðèé Íàçàðîâ, Âëàäèìèð
Ãîñòþõèí, Íèêîëàé Ðàñòîðãóåâ

Êíÿçü Âëàäèìèð

Îáçîð íåäàâíèõ êèíîðåëèçîâWIDESCREEN

Àíèìàöèîííûé ôôèëüì îîò õõóäîæíèêîâ èèç ««Ñîëíå÷íîãî ÄÄîìà» �� ññâîåîáðàçíàÿ ììà-
øèíà ââðåìåíè. ÝÝòî ííå òòîëüêî ïïðûæîê ââ ýýïîõó êêðåùåíèÿ ÐÐóñè, ýýòî èè óóâëåêà-

òåëüíîå ïïóòåøåñòâèå ííà 330-440 ëëåò ííàçàä, êêîãäà îîòå÷åñòâåííàÿ ììóëüòèïëè-
êàöèîííàÿ øøêîëà ááûëà ââ ññàìîì ððàñöâåòå ññèë.

Àâòîð:
Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê
dennn@totaldvd.ru
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ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

Îñíîâíûå äàòû èç æèçíè Êíÿ-
çÿ Âëàäèìèðà:
Îêîëî 9962 ããîäà �� ððîæäåíèå
Ëåòî 9969 ããîäà �� ííà÷àëî 
íîâãîðîäñêîãî êêíÿæåíèÿ
978 ããîä �� ââñòóïëåíèå 
Âëàäèìèðà ííà êêèåâñêèé ïïðåñòîë
979 ããîä �� ââîéíà ññ ÏÏîëüøåé
987 ããîä �� êêðåùåíèå ââ ÊÊèåâå
Ëåòî 9989 ããîäà �� ææåíèòüáà ííà ÀÀííå
Îñåíü 9989 ããîäà �� ííà÷àëî 
êðåùåíèÿ ÐÐóñè
996 ããîä �� ññóäåáíàÿ ððåôîðìà 
Âëàäèìèðà
Ëåòî 11015 ããîä �� ññìåðòü

Ïðèìåðíûé ááþäæåò ôôèëüìà 
ñîñòàâèë 55 ììèëëèîíîâ ääîëëàðîâ.

Áëàãîñëîâåíèå ììóëüòôèëüìà ÑÑâÿ-
òåéøèì ÏÏàòðèàðõîì ÌÌîñêîâñêèì èè
âñåÿ ÐÐóñè ÀÀëåêñèåì III �� ââîâñå ííå
âûäóìêà, àà ððåàëüíûé ôôàêò.

Âûõîä ââòîðîé ÷÷àñòè ôôèëüìà ííàìå-
÷åí ííà 22008 ããîä.

Íàðÿäó ññ èèñòîðè÷åñêèìè ïïåðñîíà-
æàìè ââ ààíèìàöèîííîé ëëåíòå ïïðèñó-
òñòâóþò èè ââûìûøëåííûå. ÍÍàïðè-
ìåð, ææðåö èè êêîëäóí ÊÊðèâæà.

22
ôåâðàëÿ

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß

ÏÐÅÌÜÅÐÀ
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ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

Ìå÷òû, ìå÷òû...
Åñëè ââñå ïïîéäåò êêàê ííàäî ((÷è-
òàé, ççðèòåëü ïïðîãîëîñóåò ððóá-
ëåì), òòî ïïîñëå ââûõîäà ««áîãàòû-
ðñêîé» òòðèëîãèè ««Ìåëüíèöà»
ìîæåò ââûïóñòèòü ññåðèþ, ââ êêîòî-
ðîé ââñå òòðè ááûëèííûõ ««êðåïû-
øà» ññîéäóòñÿ ââìåñòå.

Èç êàðëèêîâ � â áîãàòûðè
Ïðåäûäóùåé ððàáîòîé ððåæèññå-
ðà-ïïîñòàíîâùèêà ÈÈëüè ÌÌàêñè-
ìîâà ááûë ïïîëíîìåòðàæíûé
ìóëüòôèëüì ««Êàðëèê ÍÍîñ».

Ñäåëàåì ýòî ïî-áûñòðîìó
Êàê èè ««Àëåøà ÏÏîïîâè÷», ««Äîáðû-
íÿ» ññäåëàí ââ êêðàò÷àéøèå ññðîêè ��
îò ííà÷àëà ññúåìîê ââ êêîíöå 22004
ãîäà ääî ïïðåìüåðû ââåñíîé 22006
ïðîøëî ììåíåå ïïîëóòîðà ëëåò.

«Äîáðûíÿ» â ÷èñëàõ
Â òòâîð÷åñêóþ ããðóïïó,

ðàáîòàâøóþ ííàä ààíèìàöèåé,
âõîäèëî îîêîëî 1150 ÷÷åëîâåê.
Ïðåäâàðèòåëüíûé ááþäæåò
ñîñòàâèë ááîëåå ïïîëóòîðà
ìèëëèîíîâ ääîëëàðîâ.

ÂÂûñëóøàâ íàêàç ãîñóäàðÿ, áîãà-
òûðü Äîáðûíÿ, îòïðàâëÿåòñÿ
ñïàñàòü êíÿçåâó ïëåìÿííèöó Çà-

áàâó Ïóòÿòè÷íó. Åùå äàæå è íå äîãàäû-
âàåòñÿ ñâåò Íèêèòè÷, ÷òî ãëàâíûì èñ-
ïûòàíèåì äëÿ íåãî è ó÷åíèêà åãî, ìî-
ëîäîãî Åëèñåÿ, áóäóò íå êîãòè ñòàëüíûå
Çìåÿ Ãîðûíû÷à, Çàáàâó ïîõèòèâøåãî,
íå ïëàìÿ íåñòåðïèìîå èç äðàêîíüåé
ïàñòè, íå óäàð õâîñòà øèïàñòîãî, à ïðî-
èñêè ïðåäàòåëüñêèå ñàìîãî êíÿçÿ...
«Äîáðûíÿ Íèêèòè÷ è Çìåé Ãîðûíû÷» �
î÷åðåäíîé ìóëüò-óäàð îò ñòóäèè
«Ìåëüíèöà», èç-ïîä àíèìàöèîííûõ
æåðíîâîâ êîòîðîé âûøëè ïîëíîìåò-
ðàæíûå «Êàðëèê Íîñ», «Àëåøà Ïîïî-
âè÷ è Òóãàðèí Çìåé» è öåëàÿ êó÷à ðàç-
íîìàñòíîé ìóëüòèïëèêàöèîííîé âñÿ-

÷èíû. Ïî çàìûñëó ñîçäàòåëåé «Äîá-
ðûíÿ...» ïðîäîëæàåò «áîãàòûðñêóþ»
ñåðèþ, íà÷àòóþ «Àëåøåé...», à ñëåäó-
þùåé ÷àñòüþ òðèëîãèè ñòàíåò «Èëüÿ
Ìóðîìåö è Ñîëîâåé Ðàçáîéíèê» (óæå
îò Âëàäèìèðà Òîðîï÷èíà). Àíèìàöèîí-
íàÿ ëåíòà Èëüè Ìàêñèìîâà íàñëåäóåò
ìíîãèå ÷åðòû ôèëüìà Êîíñòàíòèíà
Áðîíçèòà, è õîòÿ ñïèñîê ïåðñîíàæåé
ïîëíîñòüþ îáíîâëåí, âðÿä ëè íàñ æäåò
èíîå õóäîæåñòâåííîå ðåøåíèå. Ïîýòî-
ìó åñëè âû íàäååòåñü âíîâü óñëûøàòü
öèòàòû èç ìèðîâîãî êèíîíàñëåäèÿ, ïà-
ðîäèè íà ëó÷øèå áëîêáàñòåðû è ñêðû-
òóþ ïîëèòè÷åñêóþ ñàòèðó, òî âàøè íà-
äåæäû îïðàâäàþòñÿ. À âîò òå, êîìó
ïîäàâàé ÷åãî-òî áîëüøåãî, ïóñêàé âû-
áèðàþò «Êíÿçÿ Âëàäèìèðà». 

ÂÂ û ëþáèòå ðàçãàäûâàòü ðåáóñû è
øàðàäû? À åñëè íà êîí ïîñòàâëåíà

÷üÿ-òî æèçíü? À åñëè ýòà æèçíü � âàøà?
Ñòîèò ëè â î÷åðåäíîé ðàç ïåðåñêàçû-

âàòü èñòîðèþ îáðå÷åííîãî «ìåññèè»,
âîçíàìåðèâøåãîñÿ ñàìûìè ðàäèêàëü-
íûìè ìåðàìè âåðíóòü ñâîåé «ïàñòâå»
âêóñ ê æèçíè? Óæ ëó÷øå ñðàçó îáðà-
òèòüñÿ ê ïåðâîèñòî÷íèêó: óçíàòü, êàê
âñå íà÷èíàëîñü, ñíèìàëîñü è âî ÷òî
âûëèëàñü çàòåÿ äâóõ ïîìåøàííûõ íà
êèíî àâñòðàëèéñêèõ ïàðíåé. Êîëëåê-
öèîííûå èçäàíèÿ, ìû ñ÷èòàåì, âûïóñ-
êàþò èìåííî äëÿ ýòîãî.

ÄÈÑÊ
Îò òàêîãî èçäàíèÿ æäåøü íå òîëüêî êðà-
ñèâîé óïàêîâêè, ðàñïàøíîãî âêëàäûøà è
ñòèëüíîãî áóêëåòà, íî è êàðòèíêè «ïèê-
ñåëü ê ïèêñåëþ», çâóêà, â êîòîðîì óëàâ-
ëèâàåòñÿ ñâèñò âîçäóõà, ðàññåêàåìîãî
ïàëî÷êîé äèðèæåðà, íó è âàãîí ñ òåëåæ-
êîé áîíóñîâ. È åñëè ïî ÷àñòè «äîïîâ»
íèêàêèõ ïðåòåíçèé íåò, òî çâóê ñ êàðòèí-
êîé òÿíóò ëèøü íà «òðè ñ ïëþñîì». 

ÏÏ îïûòêà ñëåäîâàòåëÿ Ýðèêà Ìýòüþ-
ñà ñïàñòè ñûíà îò òþðüìû íåîæè-

äàííî äëÿ ïîëèöåéñêîãî ïðåâðàùàåòñÿ
â áëèöòóðíèð ñ ñàìîé Ñìåðòüþ...

Áîëüøå êðîâè, áîëüøå ìåõàíèñòè÷íîñ-
òè, áîëüøå ïðåäñêàçóåìîñòè, áîëüøå
êèíåìàòîãðàôè÷åñêèõ ïîìàðîê � âòî-
ðàÿ «Ïèëà» âûâàëèâàåò íà ãðÿçíûé,
çàáðûçãàííûé ìîçãàìè ïîë âñå îðãà-
íû, ïîðàæåííûå «êëàññè÷åñêèì ñèíä-
ðîìîì ñèêâåëà». Íî åñëè ãëàâíàÿ çà-
äà÷à ðåæèññåðà � óäåðæàòü çðèòåëÿ ó
ýêðàíà, òî Áîóñìàí ñïðàâèëñÿ ñ íåé
õîðîøî.

ÄÈÑÊ
Ìåæäó íàìè : åñëè áû íå êà÷åñòâåííûé,
ýíåðãè÷íûé çâóê, ýòîò äèñê ìîæíî áûëî
áû íàãðàäèòü ýïèòåòîì «ïðîõîäíîé».
Èçîáðàæåíèå èìååò ñëåäû ïëåíî÷íûõ äå-
ôåêòîâ (ñðåäè ïðî÷èõ � «ñèãàðåòíûå îæî-
ãè» â ïðàâîì âåðõíåì óãëó), âñå îäíîöâåò-
íûå ôîíû «çåðíÿò», êðàñêè òóñêëû è íå-
÷åòêè. À îòñóòñòâèå áîíóñîâ, èçâèíèòå, çà
êàëàìáóð, íèêîãäà áîíóñîì íå áûëî. 

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Äæåéìñ Âàí
ÆÀÍÐ: òðèëëåð/õîððîð

Â ÐÎËßÕ:
Ëè Óîííåëë, Êýðè Ýëâåñ, Äýííè Ãëîâåð, 
Ìîíèêà Ïîòòåð, Òîáèí Áåëë

Ïèëà 2
Saw 2

2005 Ñîþç Âèäåî 1,85:1 (àíàìîðô) DD 5.1, ðóññêèé (äóáëÿæ), àíãëèéñêèé ñóáòèòðû � íåò áîíóñû: 

2004  CP Digital  1,78:1 (àíàìîðô) DD 5.1 � ðóññêèé (äóáëÿæ), àíãëèéñêèé  ñóáòèòðû � ðóññêèå áîíóñû: 

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Èëüÿ Ìàêñèìîâ
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè/ýêøí

â ÐÎËßÕ:
Âàëåðèé Ñîëîâüåâ, Þðèé Òàðàñîâ, Ñåðãåé Ìàêîâåöêèé,
Àíäðåé Òîëóáååâ, Åêàòåðèíà Ãîðîõîâñêàÿ

Êîíñòàíòèí ÁÁðîíçèò ««ñäåëàë ññâîå ääåëî», ññíÿâ
«Àëåøó ÏÏîïîâè÷à...». ÂÂîïðîñ ««ìîæåò ëëè ÁÁðîí-
çèò óóõîäèòü?» óóæå ííå ññòîèò �� ýýñòàôåòó ïïðèíÿë
Èëüÿ ÌÌàêñèìîâ.

16
ìàðòà
ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß

ÏÐÅÌÜÅÐÀ

Äîáðûíÿ Íèêèòè÷ 
è Çìåé Ãîðûíû÷

Ïèëà. Êîëëåêöèîííîå èçäàíèå. 2 DVD 
Saw

ÐÅÆÈÑÑÅÐÛ: Äàððåí Ëèíí Áîóñìàí
ÆÀÍÐ: òðèëëåð/õîððîð

Â ÐÎËßÕ:
Äîííè Óîëáåðã, Øîíè Ñìèò, Òîáèí Áåëë, Ôðýíêè
Äæè, Äèíà Ìåéåð, Ãëåíí Ïëàììåð

àíîíñû DVD

ôèëüì î ñúåìêàõ, çàïèñü òåëåïåðåäà÷è, îðèãèíàëüíàÿ êîðîòêîìåòðàæêà «Ïèëà» (2003), ãàëåðåè ðèñóíêîâ è ôîòîãðàôèé
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ÂÂñêàçî÷íîì êîðîëåâñòâå Èíãàðèè çëûõ
êîëäóíîâ õâàòàëî. Âçÿòü õîòü âîëøåáíè-
êà Õîóëà � òàê è íîðîâèò óêðàñòü ñåðäöå

ó êàêîé-íèáóäü þíîé äåâóøêè, à ïî ñëóõàì è
äóøîé íå ïîáðåçãóåò. Íî õóæå Áîëîòíîé Âåäü-
ìû, ïîæàëóé, íèêîãî íå áûëî. È óãîðàçäèëî æå
þíóþ Ñîôè íàñîëèòü èìåííî åé! ×åì � äåâóø-
êà è ñàìà íå ïîíÿëà, íî âìèã ïî÷óâñòâîâàëà ñè-
ëó êîëäîâñêîãî ïðîêëÿòüÿ, ïðåâðàòèâøèñü 
â äðÿõëóþ ñòàðóõó.
Âïðî÷åì, çëîêëþ÷åíèÿ Ñîôè íà÷àëèñü åùå
ðàíüøå. Æèçíü â ñêàçêå âåäü òîæå ïîä÷èíÿåò-
ñÿ ñâîèì çàêîíàì. Åñëè îêàçûâàåøüñÿ ñòàð-
øåé â ñåìüå, òî íà áëåñòÿùåå áóäóùåå è íå íà-
äåéñÿ. Òîëüêî ìëàäøèì äîñòàþòñÿ öàðåâè÷è-
ëÿãóøêè, ðàéñêàÿ æèçíü è íåâåðîÿòíûå ïðèê-
ëþ÷åíèÿ. Ñåñòðû íåñêîëüêî ðàç ïûòàëèñü ðàçó-
áåäèòü Ñîôè, íî òà è ñëóøàòü èõ íå æåëàëà.
Îíà íàñòîëüêî ïðèìèðèëàñü ñî ñâîåé óíûëîé
ñóäüáîé, ÷òî ñòàðóøå÷üÿ ìàñêà åå ñîâñåì íå
íàïóãàëà. Äàæå íàîáîðîò � òåïåðü, êîãäà ñàìîå
ñòðàøíîå óæå ïðîèçîøëî, Ñîôè ïî÷óâñòâîâàëà
ñåáÿ íåîæèäàííî ñâîáîäíîé. 

Ïåðñîíàæè «Õîäÿ÷åãî çàìêà» íå ñïàñàþò ìè-
ðû è íå ïîáåæäàþò îäíîé ëåâîé çëîâåùèõ
÷åðíîêíèæíèêîâ, õîòÿ Áîëîòíàÿ Âåäüìà ïðî-
äîëæàåò ñòðîèòü ñâîè êîçíè. Èõ íàñòîÿùèé
ïðîòèâíèê êóäà áîëåå êîâàðåí: ñîáñòâåííûå
ïðåäðàññóäêè, áîÿçíü ïåðåìåí, ñòðàõ ïåðåä
îòâåòñòâåííîñòüþ. Ïðèêëþ÷åíèÿ � íå ìåíåå
äèêîâèííûå, ÷åì ïóòåøåñòâèå Àëèñû â íîðó
çà Áåëûì Êðîëèêîì � ïîñòåïåííî ïðåâðàùà-
þò òèõîíþ â ðåøèòåëüíóþ äåâóøêó, à òðóñëè-
âîãî ýãîèñòà â îòâàæíîãî ðûöàðÿ. Äèàíà Óèíí
Äæîíñ ðàññêàçûâàåò î ñâîèõ ãåðîÿõ ïðîñòî è
ëåãêî, ïîäìå÷àÿ ìåëêèå äåòàëè õàðàêòåðà ñ
äîáðîäóøíîé èðîíèåé, êîòîðàÿ íå ïîòåðÿëàñü
è â ïåðåâîäå. «Õîäÿ÷èé çàìîê» áîëüøå èçâåñ-
òåí ó íàñ êàê êíèãà, êîòîðàÿ ëåãëà â îñíîâó
àíèìàöèîííîãî ôèëüìà Õàÿî Ìèÿäçàêè. 
ßïîíñêèé ðåæèññåð âîëüíî îáîøåëñÿ ñ èñòîðè-
åé, äîáàâèâ îò ñåáÿ ãðàíäèîçíûõ êîíôëèêòîâ,
ñêîìêàâ ñþæåòíûå ëèíèè. È åñëè îò ïðîñìîòðà
ó âàñ îñòàëîñü âïå÷àòëåíèå íåäîñêàçàííîñòè �
ñàìîå âðåìÿ ïðî÷èòàòü ðîìàí Äèàíû Óèíí
Äæîíñ. 

BOOKSHELF | ÐÅÖÅÍÇÈÈ

Òðóäíî ïèñàòü êíèãè äëÿ äåòåé. Íå ñáèâàòüñÿ íà ïðèòîðíî-ñëàäêèé òîí âñåçíàþùåãî ó÷èòåëÿ � ñëóøàéòå ìåíÿ, äåòêè, 
ÿ ðàññêàæó âàì ïîó÷èòåëüíóþ ñêàçêó. Íå èçîáðàæàòü èç ñåáÿ çàáîòëèâîãî ïèíãâèíà, êîòîðûé âñêàðìëèâàåò ïîòîìñòâî
òùàòåëüíî ïåðåæåâàííîé ïèùåé � ðàçâå ÷òî ðûáó çàìåíÿþò ïðîïèñíûå èñòèíû. Íå âòèðàòüñÿ â äîâåðèå � ñìîòðèòå, 
äà ÿ ñàì åùå ðåáåíîê, ìíå ëè íå ïîíÿòü âàøèõ ïðîáëåì! Ðàíî èëè ïîçäíî â ëþáîé ôàëüøè ïðîãëÿäûâàåò áåñïîìîù-
íîñòü. Âîçìîæíî, èìåííî ïîýòîìó äåòè, äà è ïîäðîñòêè, � ñ áóêâàëüíî çâåðèíûì ÷óòüåì íà íåèñêðåííîñòü, 
ñëàáîñòü � ëó÷øå âñåãî çàïîìèíàþò ñîâñåì äðóãèå èñòîðèè è ñîâñåì äðóãèõ ðàññêàç÷èêîâ. 

Äèàíà Óèíí Äæîíñ

«Õîäÿ÷èé Çàìîê»

ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ / ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: «Àçáóêà-êëàññèêà»/ 2005 ãîä

ÅÅñëè óæ ãåðîåì êíèãè îêàçûâàåòñÿ þíûé
âîëøåáíèê áåç ñåìüè, òî ñðàâíåíèÿ ñ
«Ãàððè Ïîòòåðîì» íå èçáåæàòü. Âîçìîæ-

íî, ïîýòîìó íà îáëîæêå êðàñóåòñÿ öèòàòà èç
«Íüþ-Éîðê Òàéìñ»: Äæîíàòàí Ñòðàóä è Äæîàí
Ðîóëèíã ïîõîæè ëèøü òåì, ÷òî íå ñ÷èòàþò äåòåé
ãëóïåå âçðîñëûõ. Âñå âåðíî: ïåðåä íàìè ñîâñåì
äðóãîé ìèð, â êîòîðîì ìàãè íå òîëüêî ñóùåñòâó-
þò áîê î áîê ñ îáû÷íûìè ëþäüìè, íî è çàõâàòè-
ëè íàä íèìè âëàñòü. Äîáðûõ âîëøåáíèêîâ è
çëûõ êîëäóíîâ ïðîñòî íå ñóùåñòâóåò: ìàãè ïîä-
ðàçäåëÿþòñÿ íà òàëàíòëèâûõ è áåçäàðíûõ. 
Íî âñå � áåç èñêëþ÷åíèÿ � àë÷íû, çàâèñòëèâû,
ãîòîâû ñæèòü äðóã äðóãà ñî ñâåòó ðàäè ïðûæêà
ïî êàðüåðíîé ëåñòíèöå è ìå÷òàþò î âëàñòè.
Íåïðàâäà, ñêàæåòå? Äîëæåí æå íàéòèñü íà âñþ
ýòó îðàâó õîòü îäèí ÷åñòíûé ÷åëîâåê? Íî «Àìó-
ëåò» � êàê è ïîñëåäóþùèå êíèãè «Òðèëîãèè
Áàðòèìåóñà» � âîâñå íå îá îòâàæíîì ãåðîå-ìà-
ãå, êîòîðûé â îäèíî÷êó ïðîòèâîñòîèò ñâîèì âêî-
íåö èñïîð÷åííûì ñîáðàòüÿì. Íàîáîðîò, ðàññêàç
ïîéäåò î æàæäå âëàñòè, êîòîðàÿ ñïîñîáíà îòðà-
âèòü äàæå áëàãîðîäíóþ äóøó. Äàæå êîëäîâñòâî

â ìèðå Ñòðàóäà � ýòî èñêóññòâî ïîëó÷èòü âëàñòü
íàä ñâåðõúåñòåñòâåííûìè ñóùåñòâàìè âðîäå
äæèííîâ è àôðèòîâ. À óæ òå, ñòàâ ïîñëóøíûìè
ðàáàìè ñâîèõ çàêëèíàòåëåé, íàòâîðÿò ÷óäåñ �
ìàëî íå ïîêàæåòñÿ.
Òåì óäèâèòåëüíåé, ÷òî îäèí èç íàèáîëåå ÷åëî-
âå÷íûõ ïåðñîíàæåé «Àìóëåòà» � äæèíí Áàðòè-
ìåóñ, êîòîðîãî Íàòàíèýëü ïðèçûâàåò ðàäè ìåñ-
òè íåäðóãàì. Âîò ó êîãî õâàòàåò íå òîëüêî õèò-
ðîñòè è ëîâêîñòè äëÿ âûïîëíåíèÿ ìíîãî÷èñëåí-
íûõ ïîðó÷åíèé, íî è èðîíèè. È ïî ïîâîäó ñâîèõ
ñîáðàòüåâ ïðîåäåòñÿ, è î ìàãàõ ìíîãî íåëåñò-
íîãî ïîðàññêàæåò, è ñåáÿ íå çàáóäåò. È õîòÿ
ãëàâû â êíèãå ñïåöèàëüíî íàçâàíû èìåíàìè ãå-
ðîåâ � â çàâèñèìîñòè îò òîãî, ÷üèìè ãëàçàìè
ìû âçãëÿíåì íà ñîáûòèÿ, � òîëüêî Áàðòèìåóñ
ðàññêàçûâàåò î ñåáå îò ïåðâîãî ëèöà. Ãîëîñà
Íàòàíèýëÿ ïî÷òè íå ñëûøíî: î íåì ïîâåñòâóåò
íåâèäèìûé íàáëþäàòåëü.
Ïðîùå âñåãî ñðàâíèòü «Àìóëåò Ñàìàðêàíäà» 
ñ «Ìèôàìè» Ðîáåðòà Àñïðèíà. Íî «Àìóëåò»
íåîæèäàííî ñåðüåçíåé � íàñòîÿùàÿ íåäåòñêàÿ
êíèãà äëÿ äåòåé. 

Äæîíàòàí Ñòðàóä

«Àìóëåò Ñàìàðêàíäà» 
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ / ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: «Ýêñìî» / 2005 ãîä
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ÂÂñå ýýêñïåðòû èè ââñå îîïðîñû ììî-
ãóò ññêàçàòü, êêàêèå êêíèãè ïïîêó-
ïàþòñÿ ëëó÷øå, êêàêèå õõóæå. 

Èëè êêàêèå ææàíðû. ÍÍî êêàêàÿ êêíèãà
äåéñòâèòåëüíî ââîñòðåáîâàíà �� ýýòîãî
íå ììîãóò ññêàçàòü ííèêàêèå îîïðîñîâöû.
Òåì ááîëåå, ííå ççíàþò ÷÷èòàòåëè... ååñëè
êíèãà ååùå ííå ííàïèñàíà. ÏÏîäîáíàÿ ññè-
òóàöèÿ, ÷÷òîá ââû ççíàëè, ííàçûâàåòñÿ ííå-
óäîâëåòâîðåííûì ññïðîñîì.
Íî ââîò ýýòà êêíèãà, òòàê ííåîáõîäèìàÿ ÷÷å-
ëîâå÷åñòâó, ííàêîíåö-òòî ííàïèñàíà. 
È ääàæå èèçäàíà. ××èòàéòå, èè ááóäåò ââàì
ñ÷àñòüå! ÈÈ ääà ííàñòóïèò ííîâûé ññòðàí-
íûé ììèð. ÂÂ êêîòîðûé èèç ââàñ êêòî-òòî ââîé-
äåò. ÍÍî êêòî-òòî �� ííåò.

Òàê íà÷èíàåòñÿ íîâàÿ êíèãà Þðèÿ Íè-
êèòèíà «Òðàíñ÷åëîâåê»... Þðèé Íèêè-
òèí çàêëþ÷èë ïàðè ñ äðóãîì, ÷òî â òå-
÷åíèå äâóõ ëåò íå íàïèøåò íè îäíîé
êíèãè è çà ýòî âðåìÿ òèðàæè ðîìàíîâ
íå óïàäóò. Íèêèòèí âûèãðàë ñïîð � 
çà äâà ãîäà ïîïóëÿðíîñòü åãî êíèã íå
ïîøëà íà ñïàä. È âîò íàñòàë äîëãîæ-
äàííûé ìîìåíò � Þðèé Íèêèòèí âîçâ-
ðàùàåòñÿ â ëèòåðàòóðó. Âîçâðàùàåòñÿ
ñ êíèãîé, â êîòîðîé áåðåòñÿ ñëîìàòü
äâà ñàìûõ óñòîÿâøèõñÿ ñòåðåîòèïà
ôàíòàñòèêè: î òîì, ÷òî áåññìåðòèå �
óæàñíî, è î òîì, ÷òî «ðîáîòû � äóðàêè,
ëþäè � ìîëîäöû». 
Þðèé Íèêèòèí ðîäèëñÿ â 1939 ãîäó,
ðàáîòàë íà ëåñîçàãîòîâêàõ è â ãåîëî-
ãîðàçâåäêå, áûë äîêåðîì è ïëîòîãî-
íîì íà Êðàéíåì Ñåâåðå, Äàëüíåì
Âîñòîêå è Ïðèìîðüå. Ìàñòåð ñïîðòà
ïî ãðåáëå, ïåðâîðàçðÿäíèê â áîêñå,
ñàìáî è ëåãêîé àòëåòèêå. Ïåðâàÿ
îïóáëèêîâàííàÿ êíèãà � «×åëîâåê, 
èçìåíèâøèé ìèð». Ó÷àñòâîâàë â ñîç-
äàíèè êëóáîâ ëþáèòåëåé ôàíòàñòèêè.
Ó÷èëñÿ èãðàòü íà ñêðèïêå, ðàáîòàë õó-
äîæíèêîì. Íàèáîëåå èçâåñòíûå ïðî-
èçâåäåíèÿ Þðèÿ Íèêèòèíà � ôýíòå-
çèéíûé öèêë «Òðîå èç ëåñà». 

ÂÂÏîÿñå ààñòåðîèäîâ ððàçáèâàåò-
ñÿ ««Ãàëèëåî», ïïîñëåäíèé èèñ-
ñëåäîâàòåëüñêèé êêîðàáëü,

ñíàðÿæåííûé ÇÇåìëåé. ÎÎòíûíå ââñå
êîñìè÷åñêèå ïïðîãðàììû ÷÷åëîâå÷åñò-
âà ññâåðíóòû. ÝÝíåðãåòè÷åñêèé êêðèçèñ
ñòàâèò ççåìëÿí ïïåðåä ââûáîðîì: ççàê-
ëþ÷èòü êêàáàëüíûé ääîãîâîð ññ ÒÒðèóì-
âèðàòîì ÑÑòàðøèõ ððàñ, ëëèøèâ ññëåäó-
þùèå ïïîêîëåíèÿ ííàäåæäû ííà ííîð-
ìàëüíóþ ææèçíü, èèëè óóæå ññåé÷àñ ïïîã-
ðóçèòüñÿ ââ ««ïåùåðíîå» ññóùåñòâîâà-
íèå èè ááðîñèòü îîñòàòêè ññèë èè ññðåäñòâ
â ÊÊîñìîñ ââ ííàäåæäå ííà ååãî ááîãàòñòâà.
Ìîæåò ááûòü, ååñòü èè òòðåòèé ïïóòü, ííî
ïîêà îî ííåì ççíàåò, àà òòî÷íåå, ääîãàäûâà-
åòñÿ ëëèøü îîäèí ÷÷åëîâåê �� êêàïèòàí
Ìàêðèöêèé, ÷÷óäîì ââûæèâøèé ïïîñëå
êàòàñòðîôû ïïèëîò ««Ãàëèëåî». 
Íî ññíà÷àëà ååìó ííóæíî ââñïîìíèòü òòî,
÷òî ïïðîèçîøëî ññ ííèì òòàì, ííà ááåçûìÿí-
íîé ïïëàíåòêå, ââ ääâóõ øøàãàõ îîò ññìåðòè ....

Àëåêñåé Èãîðåâè÷ Áåññîíîâ ðîäèëñÿ
â 1971 ãîäó â Õàðüêîâå â ñåìüå âðà-
÷åé. Òÿãà ê ñî÷èíèòåëüñòâó ïðîñíó-
ëàñü â íåì ÷óòü ëè íå ñ ïåðâîãî êëàñ-
ñà. Â ðàííèõ ëèòåðàòóðíûõ îïûòàõ îò-
÷åòëèâî îùóùàåòñÿ âëèÿíèå òâîð÷å-
ñòâà È. Åôðåìîâà è Ñ. Ëåìà. Â ñòàð-
øèõ êëàññàõ Àëåêñåé óâëåêñÿ ðîê-í-
ðîëëîì è åäâà íå ñòàë ïðîôåññèîíà-
ëîì-óäàðíèêîì. Ñëóæèë â Âîîðóæåí-
íûõ Ñèëàõ, ðàáîòàë îõðàííèêîì, â àâ-
òîìàñòåðñêîé. Ïåðâóþ, ïî÷òè çàêîí-
÷åííóþ, ïîâåñòü «Âåòåð è ñòàëü»
Àëåêñåé Áåññîíîâ ïîêàçàë èçâåñòíî-
ìó õàðüêîâñêîìó ôàíòàñòó Äìèòðèþ
Ãðîìîâó è, ïîñëåäîâàâ åãî ñîâåòó, 
â 1996 ãîäó ïðèñòóïèë ê íàïèñàíèþ
ðîìàíà «Ìàñêà âëàñòè». Ê ïðîèçâåäå-
íèÿì ìîëîäîãî àâòîðà ïðîÿâèëî èíòå-
ðåñ èçäàòåëüñòâî «Ýêñìî», è â 1998
ãîäó áûëà îïóáëèêîâàíà äåáþòíàÿ
êíèãà Àëåêñåÿ Áåññîíîâà «Âåòåð è
ñòàëü». 

ÇÇíàìåíèòàÿ ããåðîè÷åñêàÿ ññàãà îîá
Ýëðèêå ÌÌåëíèáîíèéñêîì èè îîá
åãî ððóííîì ììå÷å, ïïîðîæäåíèè

ñàìîãî ÕÕàîñà. ÏÏóòü ññëàâû èè ááåññëàâèÿ
Ýëðèêà ïïðîëåãàåò ììåæäó ááåçóìèåì
Âëàäûê ÕÕàîñà èè ððàçóìîì ÂÂëàäûê 
Çàêîíà, êê ÷÷üåé ïïîñëåäíåé ððåøàþùåé
áèòâå èè ïïðèâîäèò ââ êêîíå÷íîì èèòîãå
äðåâíþþ ÇÇåìëþ ïïîñëåäíèé èèìïåðà-
òîð ÌÌåëíèáîíý. ÝÝëðèê ññ õõîëîäíûì
ñåðäöåì ïïîêîðÿåò ããîðîäà, ââñòàâøèå
íà ååãî ïïóòè, ïïîáåæäàåò ââåëèêèõ ÷÷àðî-
äååâ èè ïïðîñòûõ ññìåðòíûõ, óóïðàâëÿåò
áåññìåðòíûìè ääðàêîíàìè èè ýýëåìåíòà-
ëÿìè ââîçäóõà, îîãíÿ èè ââîäû, òòåðÿåò ääðó-
çåé, îîòäàâàÿ èèõ ææèçíè ççà ïïðàâî èèäòè
âñå ääàëüøå ïïî ïïóòè, óóêàçàííîìó ññóäü-
áîé, �� èè ââñå ææå îîí ííå ââ ññèëàõ óóñïîêî-
èòü ññâîþ ììÿòóùóþñÿ ääóøó. ÈÈáî ïïóòü
åãî ââåäåò ööåëûé ììèð êê ããèáåëè �� 
è êê ííîâîìó ââîçðîæäåíèþ.
Âñå ððîìàíû îîá ÝÝëðèêå èèç ÌÌåëíèáîíý,
ïðåäñòàâëåííûå ââ ýýòîì èèçäàíèè, ääà-
þòñÿ ââ ííîâîì, ïïîëíîì ïïåðåâîäå ÃÃðèãî-
ðèÿ ÊÊðûëîâà.

Ìàéêë Äæîí Ìóðêîê ðîäèëñÿ â 1939
ãîäó, åùå â äåòñòâå îí ïåðååõàë â
Ëîíäîí è æèë òàì äî 1993 ãîäà.
Äåòñòâî è þíîøåñòâî ïèñàòåëÿ ïðèø-
ëèñü íà îñîáûé ïåðèîä � ðàñïàä Áðè-
òàíñêîé èìïåðèè, è èìåííî îòñþäà
ðàñòóò êîðíè îäíîé èç ãëàâíûõ òåì 
â åãî òâîð÷åñòâå � âå÷íîé, íåïðåêðà-
ùàþùåéñÿ áîðüáû ñ íàñòóïàþùèì
Õàîñîì. Ê ÷èñëó ïðî÷åãî, Ìàéêë Ìóð-
êîê îêàçàëñÿ åùå è òàëàíòëèâûì ðå-
äàêòîðîì. Óæå â 18 ëåò Ìóðêîê âîçã-
ëàâèë ôýíçèí «Ïðèêëþ÷åíèÿ Òàðçà-
íà», íà ñòðàíèöàõ êîòîðîãî óâèäåëè
ñâåò åãî ïåðâûå ðàññêàçû. Â 24 ãîäà
îí ñòàíîâèòñÿ ðåäàêòîðîì èçâåñòíåé-
øåãî æóðíàëà «Íîâûå ìèðû», êîòî-
ðûé îêàçàëñÿ ðóïîðîì öåëîãî ëèòå-
ðàòóðíîãî äâèæåíèÿ, òàê íàçûâàåìîé
«Íîâîé âîëíû». 

Äî÷ü ììóëüòèìèëëèîíåðà
Ýìèëè ÊÊëàéðåíñ èèç-ççà ïïî-
ëîìêè êêîñìè÷åñêîé ÿÿõòû

çàñòðÿëà ââ êêîñìîïîðòó ííà ççàõîëó-
ñòíîé ïïëàíåòå. ÁÁðàâûé ïïèëîò 
Ðîáåðò ÓÓàéò ááåðåòñÿ ääîñòàâèòü ååå
äîìîé, ääàæå ííå ïïðåäïîëàãàÿ, 
âî ÷÷òî âââÿçûâàåòñÿ. ÂÂî ÂÂñåëåííîé
èäåò ííåïðåêðàùàþùàÿñÿ ââîéíà,
íà êêîñìè÷åñêèõ òòðàññàõ îîðóäóþò
áåñïîùàäíûå ïïèðàòû, èè ïïóòåøåñò-
âèå ññ òòàêèì ïïàññàæèðîì ííà ááîðòó
ïîëó÷àåòñÿ ññëèøêîì îîïàñíûì.

Þðèé Íåñòåðåíêî ðîäèëñÿ â 
1972 ãîäó â Ìîñêâå. Îêîí÷èë ÌÈ-
ÔÈ, ôàêóëüòåò êèáåðíåòèêè. 
Ïî ñîáñòâåííîìó ïðèçíàíèþ, 
â íàñòîÿùåå âðåìÿ áîëüøå çàíè-
ìàåòñÿ ëèòåðàòóðîé, ÷åì ïðîãðàì-
ìèðîâàíèåì. Ìåæäó ïðî÷èì, 
ñ ïîñëåäíèì òîæå íå ðàñïðîùàëñÿ
(â ÷àñòíîñòè, îí ÿâëÿåòñÿ àâòîðîì
èçâåñòíîé èãðû FIDO, «ñèìóëèðó-
þùåé» ïîâåäåíèå ïîëüçîâàòåëÿ
FTN-ñåòè). Êðîìå òîãî, Þðèé
Íåñòåðåíêî � îäèí èç ñöåíàðèñòîâ
èãð «Èâàí Ëîæêèí: öåíà ñâîáîäû»
è «Êîñìè÷åñêèå ðåéíäæåðû». 
Íåîäíîêðàòíûé ëàóðåàò Âñåðîñ-
ñèéñêîãî Ïóøêèíñêîãî ìîëîäåæíî-
ãî êîíêóðñà ïîýçèè. Àâòîð ìíîãèõ
ñòèõîâ, ïðîçû (ïðåèìóùåñòâåííî
íàó÷íîé ôàíòàñòèêè) è þìîðèñòè-
÷åñêèõ ïðîèçâåäåíèé. Ïðèíöèïè-
àëüíî íå ó÷àñòâóåò â êîíâåíòàõ è
äðóãèõ ïîäîáíûõ ìåðîïðèÿòèÿõ, 
íå ñîñòîèò íè â êàêèõ ñîþçàõ.
Äîìàøíÿÿ ñòðàíèöà àâòîðà 

â Èíòåðíåòå íàõîäèòñÿ ïî àäðåñó
http://yun.complife.ru. Òàì ìîæíî
íàéòè íå òîëüêî ôîòîãðàôèè ïèñà-
òåëÿ è åãî ðàçìûøëåíèÿ î âå÷íîì,
íî è íåìàëóþ ÷àñòü ïðîèçâåäåíèé
â ýëåêòðîííîì âèäå. ×èòàéòå íà
çäîðîâüå. 

Þðèé Íèêèòèí

«Òðàíñ÷åëîâåê»  
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2006 ãîäà

Àëåêñåé Áåññîíîâ

«Êîíöåïöèÿ ëæè»  
ÆÀÍÐ: êîñìè÷åñêàÿ îïåðà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2006 ãîäà

Ìàéêë Ìóðêîê

«Ïîõèòèòåëü äóø»
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2006 ãîäà

Þðèé Íåñòåðåíêî

«Ïèëîò ñ ãðàíèöû»
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2006 ãîäà
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

ÀÍÀÒÎËÈÉ ßÊÓÍÈÍ,
Ã. ÊÀÇÀÍÜ

Ïðèâåò, «ÑÈ»!
Ñåé÷àñ ÿ ïèøó ñâîå ïåðâîå è, íàäåþñü,
íå ïîñëåäíåå ïèñüìî ê âàì â ðåäàêöèþ,
íàõîäÿñü ïîä âïå÷àòëåíèåì îò äâóõ âå-
ùåé: îò ïðî÷òåíèÿ áåñïîäîáíîãî äâóõñî-
òîãî íîìåðà è ïðîñìîòðà òàêîé äîëãîæ-
äàííîé êàðòèíû Final Fantasy VII: Advent
Children. Èìåííî ïîñëåäíåå ñïîäâèãëî
ìåíÿ âàì íàïèñàòü. Î ôèëüìå ó ìåíÿ îñ-
òàëîñü äâîÿêîå âïå÷àòëåíèå: ñ îäíîé

ñòîðîíû � ëþáèìûå ãåðîè, õîðîøàÿ ìó-
çûêà, êðàñèâåéøàÿ CG-ãðàôèêà, íî åñòü
è îäèí ãðîìàäíûé ìèíóñ � ïî÷òè ïîë-
íîñòüþ àòðîôèðîâàâøèéñÿ ñþæåò. È ýòî
â ôèëüìå ñ íàçâàíèåì Final Fantasy! Ýòî
çàñòàâèëî ìåíÿ çàäóìàòüñÿ � ÷òî æå òà-
êîå òâîðèò Square Enix?
Âñå íà÷àëîñü ñ âûõîäà áåçäàðíîãî (íà
ìîé âçãëÿä) ñèêâåëà ê ïðåêðàñíîé Final
Fantasy X. Ðàäè ñïðàâåäëèâîñòè ñòîèò
ïðèçíàòü, ÷òî â FF X-2 áûëè ñâîè äîñòî-
èíñòâà, íî âñåõ èõ ïîãëîòèëà âîëíà íå-
äîñòàòêîâ. À òåïåðü åùå è àíîíñ Dirge of

Cerberus � ýêøíà (!) ïî ìîòèâàì òàê ëþ-
áèìîé ìíîé ñåäüìîé «ôàíòàçèè». Î, êàê
áû ìíå õîòåëîñü, ÷òîáû çîëîòîå ïðàâèëî
Square Enix � íèêàêèõ ïðÿìûõ ïðîäîëæå-
íèé � îñòàâàëîñü íåðóøèìûì. Íî ÷òî
ñëó÷èëîñü òî ñëó÷èëîñü, è êòî çíàåò, êàê
åùå Square Enix ðåøèò âûòÿíóòü ïîáîëü-
øå äåíåã èç ëþáèìîãî èãðîêàìè áðåíäà.
Êàê çíàòü, íå æäåò ëè íàñ Super Sephiroth
Kart DS èëè ÷òî-òî â ýòîì äóõå. 
Ïîìíþ, êàê ÿ ðàññòðîèëñÿ ïîñëå òîãî,
êàê Ñåôèðîò óáèë Àéðèñ. Ïîìíþ, êàê âå-
ðèë â åå âîñêðåøåíèå äî ñàìîãî ïîñëåä-
íåãî ìãíîâåíèÿ. Ïîìíþ íåâåðîÿòíîå ðà-
çî÷àðîâàíèå, êîãäà â êîíöå FFX Òèäóñ
ðàñòâîðèëñÿ â âîçäóõå. Íî òàêîâà æèçíü!
Íå íóæíî ïèñàòü ãíåâíûå ïèñüìà êîìïà-
íèè ñ ïðîñüáàìè âîçðîäèòü ëþáèìûõ ãå-
ðîåâ. Final Fantasy � ýòî ñêàçêà, êðàñèâàÿ
ñêàçêà, à ñêàçêè íå âñåãäà çàêàí÷èâàþò-
ñÿ õîðîøî. È îò ýòîãî îíè íå ñòàíîâÿòñÿ
õóæå, îíè ïðîñòî ïðèçâàíû çàòðîíóòü îï-
ðåäåëåííûå ñòðóíû ÷åëîâå÷åñêîé äóøè. 
Íî ïèñüìà îò ôàíàòîâ ïðîäîëæàþò ïîñòó-
ïàòü, è Square Enix, ïðåäâêóøàÿ îáèëüíóþ
ïðèáûëü, ïðîäîëæàåò èçäåâàòåëüñòâà íàä
ëþáèìûìè ãåðîÿìè. Ìíå êàæåòñÿ, ÷òî
Square Enix íà÷àëà ïðåâðàùàòüñÿ â ÿïîíñ-
êèé àíàëîã Electronic Arts � êîìïàíèè, êî-
òîðóþ çàáîòèò ëèøü ñîáñòâåííàÿ ïðèáûëü.

ÓÓââààææààååììààÿÿ ««ÑÑÈÈ»»!! ÑÑêêààææèèòòåå,,
ïïîîææààëëóóééññòòàà,, ññêêîîëëüüêêîî ááèèòò ííàà
êêîîííññîîëëÿÿõõ ííîîââîîããîî ïïîîêêîîëëååííèèÿÿ??

Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ñîâðåìåííûõ
êîíñîëåé áîëüøå íå èçìåðÿþò â áè-
òàõ, ïîòîìó ÷òî ñåé÷àñ íåò ïðÿìîé
çàâèñèìîñòè ìåæäó áèòíîñòüþ
ïðîöåññîðà è êà÷åñòâîì ãðàôèêè.
Íàïðèìåð, â PlayStation 2 èñïîëüçó-
åòñÿ 128-áèòíûé Emotion Engine, â
GameCube � 64-áèòíûé ïðîöåññîð,
â Xbox � 32-áèòíûé ïðîöåññîð è
256-áèòíàÿ âèäåîêàðòà.

ÏÏîîääññêêààææèèòòåå ààääððååññ NNiivvaall.. ÈÈ
ããääåå óó îîòòêêððûûòòêêèè ïïîî HHooMMMM VV
««îîòòððûûââííààÿÿ ÷÷ààññòòüü»»??

Îòðûâíàÿ ÷àñòü � òà, íà êîòîðîé
íàïèñàíî «×åñòü, Äîëã, Ïîðÿäîê».
À âîò àäðåñ ìîñêîâñêîãî îôèñà
Nival: Ðîññèÿ, 123060, Ìîñêâà, 
1-ûé Âîëîêîëàìñêèé ïð-ä, äîì 10.

ÍÍààïïèèøøèèòòåå,, ïïîîææààëëóóééññòòàà,,
ààááîîííååííòòññêêóóþþ ïïëëààòòóó ââ
MMMMOORRPPGG ((ððààççííûûõõ))..

Çàïðîñòî. 
World of Warcraft � $14.99 â ìåñÿö;
EverQuest 2 � $14.99 â ìåñÿö;
Final Fantasy XI � $12.95 â ìåñÿö;
EVE Online � $14.95 â ìåñÿö;
Star Wars Galaxies � $14.99 â ìåñÿö;
City of Heroes � $14.99 â ìåñÿö;
Lineage II � $14.99 â ìåñÿö;
Guild Wars � íåò àáîíåíòñêîé ïëàòû.

? ? ?

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

×òîáû âàøå ïèñüìî
âûáðàëè ïèñüìîì íî-
ìåðà, íå íóæíî ïðè-
ñûëàòü íàì ïî ïî÷òå
îòñêàíèðîâàííûå
òåòðàäíûå ëèñòû â
ôîðìàòå .jpg. Âû óæ
ñàìè îïðåäåëèòåñü,
êàê ëó÷øå äîñòàâèòü
âàøå ïîñëàíèå â ðå-
äàêöèþ: èëè íà áóìà-
ãå è ïî îáû÷íîé ïî÷-
òå, èëè íà êîìïüþòå-
ðå è ïî ïî÷òå ýëåêò-
ðîííîé.

ÏÈÑÜÌÎ ÍÎÌÅÐÀ
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ß ÏÈØÓ ËÓ×ØÈÅ ÎÁÇÎÐÛ 

«Çäðàâñòâóéòå. Ìåíÿ çîâóò Èâàí Îáçîðîâ. ß
ïèøó ëó÷øèå îáçîðû è ðåöåíçèè. ß îãðàíè÷åí-
íûé è ïðîñòîé, êàê òàáóðåòêà, ÷åëîâåê. ß ëþá-
ëþ èãðàòü â òàêèå èãðû: Doom 3, Painkiller,
Serious Sam, Crimsonland. Ñåãîäíÿ â íàøåì îá-
çîðå ïðåäñòàâëåíà èãðà Silent Hill 4: The Room.
Êîìïàíèÿ Konami áëà-áëà-áëà õîðîøî áëà-áëà-
áëà, íî íå Silent Hill 4. Â ýòîé èãðå ìíå íå ïîí-
ðàâèëîñü àáñîëþòíî âñå, íà÷èíàÿ ñ êðèâîãî óï-
ðàâëåíèÿ è óñòàðåâøåãî äâèæêà, ïðîäîëæàÿ âÿ-

ëûì ãåéìïëååì è òóïûì ñþæåòîì è çàêàí÷èâàÿ
ñêó÷íûì ñàóíäòðåêîì. Íó òàê âîò. Èãðàë ÿ, èã-
ðàë... Âíåçàïíî ÿ ïîíÿë, ÷òî ìíå íè÷óòü íå
ñòðàøíî! À ÿ-òî äóìàë, ÷òî ñåðèÿ Silent Hill �
ñàìàÿ ñòðàøíàÿ èç âñåõ. Îïÿòü æå, áëà-áëà-áëà
ïëîñêèå ïåðñîíàæè, áëà-áëà-áëà çàíóäíîñòü.
Ïîäâîäÿ èòîã, ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî Silent Hill 4:
The Room � ýòî ôèãîâàÿ èãðà! Ïëîõàÿ ãðàôèêà,
íåò àòìîñôåðû, òóïîé ñþæåò è âîîáùå, ÿ òóò â
Doom èãðàë, à âû ïðèñòàëè ñî ñâîèì Silent Hill.
Íî èãðàòü â Silent Hill 4 ñòîèò. Äà-à-à. Èãðàòü
ñòîèò. Õîðîøàÿ èãðà. Âñå».  Ïðîñìàòðèâàÿ èã-

ðîâûå æóðíàëû, âñå ÷àùå âñòðå÷àþ ïîäîáíûå
îáçîðû. Ëþáèòåëü ýêøíîâ è øóòåðîâ, íàèãðàâ-
øèñü â Painkiller (íå â îáèäó ñêàçàíî), áåðåòñÿ
èãðàòü â Silent Hill. Èëè ôàíàò ñåðèè Warcraft
ïèøåò îáçîð ñåðèè Katamari. Çàòåì îí ñ óìíûì
âèäîì çàìå÷àåò: «Äâèæîê, â ïðèíöèïå, õîðî-
øèé, âîò òîëüêî ïëîõîé». «Ñàóíäòðåê íåïëî-
õîé, íî ìíîãèì îí íå ïîíðàâèòñÿ. È ìíå òîæå».
«×å-òî ÿ â ñþæåòå íè÷å íå ïîíÿë. Çíà÷èò, ïè-
øåì, ÷òî ñþæåò ïëîõîé». «È âñå ðàâíî <åãî
ëþáèìàÿ èãðà> ëó÷øå!». Ìíå êàæåòñÿ, ÷òî ýòî
íå åñòü õîðîøî. Åñëè ÷åëîâåêó íå íðàâÿòñÿ

ÏÎËÓ×ÈÒÅ, 
ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ

Òðè ìåñÿöà áåñïëàò-
íîé ïîäïèñêè ïîëó÷à-
åò Àíàòîëèé ßêóíèí çà
ñàìîå òðåçâîå îòíî-
øåíèå ê ïðîäóêöèè
Square Enix.
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FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå âû
çàäàåòå íàì ÷àùå âñåãî, �
îòâå÷àåì â î÷åðåäíîé ðàç!



ñòðàòåãèè, òî îí ýòî è íàïè-
øåò â îáçîðå. À êàêîé-íèáóäü
÷èòàòåëü, ôàíàò ñòðàòåãèé,
ïðî÷èòàâ åãî ñòàòüþ, íå êóïèò
è íå ïîèãðàåò â ýòó èãðó, îò
êîòîðîé áûë áû â âîñòîðãå.
Õîòåë áû âàñ îò ýòîãî ïðåäîñ-
òåðå÷ü.

23R0,  
ã. Ýëèñòà

ÂÐÅÍ // ÌÌîÿ ëëó÷øàÿ ïïîäðóãà
èç ÏÏåòåðáóðãà �� ááîëüøîé ïïîê-
ëîííèê ññåðèàëà SSilent HHill. ÈÈ
äàæå îîíà ññ÷èòàåò, ÷÷òî SSilent

Hill 44: The RRoom �� ïïîëíûé îîòñ-
òîé. ÊÊàêèå ååùå ññâèäåòåëüñòâà
âàì ííóæíû? Ê òòîìó ææå, ââ
«ÑÈ» SSilent HHill ïïðèíöèïèàëüíî
íå ííðàâèëñÿ òòîëüêî îîäíîìó ÷÷å-
ëîâåêó �� Àëåêñàíäðó Ùåðáà-
êîâó. À îîí óóæå ääàâíûì-ääàâíî óó
íàñ ííå ððàáîòàåò.
Ïî ññåêðåòó ññêàæó, ÷÷òî óó ííàñ
ïî÷òè ââñåãäà ààâòîðû ïïèøóò
òîëüêî îîá èèãðàõ òòåõ ææàíðîâ èè
íàïðàâëåíèé, êêîòîðûå èèì ííðà-
âÿòñÿ. Ïîòîìó ÷÷òî òòàê èèíòåðåñ-
íåå. ÀÀ ííå ððàäè ääåíåã èèëè ææå-
ëàíèÿ ííàêàëÿêàòü ììíîãî êêèëî-
áàéò òòåêñòà èè ïïîòîì ïïîêàçû-
âàòü ææóðíàë ññî ññòàòüåé ááà-
áóøêå ññ ääåäóøêîé. È óóæ òòî÷íî
íå ððàäè òòîãî, ÷÷òîáû ««îïóñ-
òèòü» êêàêîé-ííèáóäü ííåíàâèñò-
íûé èèì ïïðîåêò.

ÈÑÊÓÑÑÒÂÎ ËÆÈ

Ïðèâåò, ïðèâåò, ïðèâåò, ïðè-
âåò è òàê äàëåå... Èòàê, è êòî
æå ñòàíîâèòñÿ ãåðîåì ñåãîä-
íÿøíåãî ïèñüìà? Íåò, íå
Viewtiful Joe. (äà ìû, â îáùåì,
è íå äóìàëè... � Ïðèì. ðåä.)
Ãåðîåì ñåãîäíÿøíåãî ïèñüìà
ñòàíîâèòñÿ Nintendo, à èìåííî �
åå ïîðòàòèâíûå ïëàòôîðìû.
Íà íàïèñàíèå äàííîãî ïèñüìà
ìåíÿ ïîáóäèëà âàøà ñëàùà-
âàÿ õâàëà ïîðòàòèâíîãî «÷ó-
äà» îò Nintendo � Nintendo DS.
À âåäü è ïðàâäà ÷óäî. È êàê
òàêîå òîëüêî ìîãëà âûïóñòèòü
èìåíèòàÿ êîìïàíèÿ? Âïðî÷åì,
GBA áûë åùå õóæå. À êòî âî-
îáùå ðåøèë, ÷òî Nintendo �
èìåíèòàÿ êîìïàíèÿ, êîòîðàÿ
âñåãäà áîðåòñÿ çà ïðîãðåññ,
ðàçðàáàòûâàåò óíèêàëüíûå
êîíòðîëëåðû, âûïóñêàåò òîëü-
êî îðèãèíàëüíûå èãðû è êîí-
ñîëè è ïðî÷åå, ïðî÷åå? Âîò

âñïîìíèòü õîòÿ áû GBA, òîëü-
êî îäèí â ìèðå ïðîèçâîäèòåëü
ìîã âûïóñòèòü â 2001 ãîäó
ïîðòàòèâíóþ êîíñîëü ñ öâåò-
íûì ýêðàíîì, íî áåç ïîäñâåò-
êè. Äà, êóäà óæ îðèãèíàëü-
íåå...
Íå ïîâåðèòå, ÿ ñíà÷àëà äàæå
íå çíàë, êàê íàçâàòü ýòî ïèñü-
ìî: «Ïîäàðè ìíå ñïëîøíîå
ðàçî÷àðîâàíèå íà ðîæäåñòâî»
èëè «Ñêîëüêî ñòîèò «ìåøîê
ëæè» � ïîðòàòèâíàÿ êîíñîëü
îò Nintendo?», íî â êîíöå îñòà-
íîâèëñÿ íà «Èñêóññòâå ëæè». À
âåäü îíè � ïîêóïàòåëè � è ïðàâ-
äà ýòî ïîêóïàþò. Âîò ÿ, ê ïðè-
ìåðó, òîæå êóïèë è GBA, è
GBA SP. Ëàäíî, îòâëåêëèñü
ìû êàê-òî. Ïîðà ïåðåõîäèòü ê
òîìó, ïî÷åìó æå âñå-òàêè ýòî
ëîæü è ãäå åå íàéòè? À íå íà-
äî äàëåêî õîäèòü, äîñòàòî÷íî
çàéòè â ëþáîé ìàãàçèí «Ñî-
þç» è ïîñìîòðåòü íà ïðèëà-
âîê, ãäå ëåæèò ïðîäóêöèÿ
Nintendo.
Èòàê, ðàçáîð ïîëåòîâ. Íà÷íåì
ñ Game Boy Advance, ïîòîì
ïëàâíî ïåðåéäåì ê NDS. Âåñíà,
2001 ãîä, âñå åùå õîëîäíî, õî-
òÿ â Ïèòåðå, ñêîðåå, áûëî ìîê-
ðî, ÷åì õîëîäíî, è «îäèí
ÿïîíñêèé ïðîèçâîäèòåëü» (ïî
àíàëîãèè ñ «ñàìîé ëþáèìîé
êîìïàíèåé») âäðóã âûêèäûâàåò
íà ðûíîê àáñîëþòíî íåïðîðà-
áîòàííóþ ïëàòôîðìó ïîä íàç-
âàíèåì Game Boy Advance. ×òî
óæ â íåé òàêîãî ïðîäâèíóòîãî
áûëî, äî ñèõ ïîð íå ïîéìó.
Âîçìîæíî, ñëàáûé ïðîöåññîð,
ïèùàëêà è íå î÷åíü õîðîøèé
ýêðàí. À ÷òî íàì îáåùàëè: GBA
áóäåò â 4 (!) ðàçà áûñòðåå
SNES, êà÷åñòâî çâóêà áóäåò íà
âûñîòå («Ãäå, ãäå?» � ñòåñíÿ-
ÿñü, ñïðàøèâàëè ìû) è âîîáùå,

ÍÍàà êêààððòòåå ïïààììÿÿòòèè ääëëÿÿ PPSS22 ååññòòüü
ïïîîââððååææääååííííûûåå ääààííííûûåå.. ÏÏîîääññ-
êêààææèèòòåå,, êêààêê îîòò ííèèõõ èèççááààââèèòòüüññÿÿ..

Âû áóäåòå ñìåÿòüñÿ, íî... íèêàê. Â
PlayStation 2 íå ïðåäóñìîòðåíà
âñòðîåííàÿ ôóíêöèÿ ôîðìàòèðîâà-
íèÿ êàðò. Âûõîäà èç ýòîé ñèòóàöèè
äâà: ëèáî êóïèòü íîâóþ êàðòó ïà-
ìÿòè è ñêîïèðîâàòü íà íåå äàí-
íûå, ëèáî èñïîëüçîâàòü êàðä-ðè-
äåð èëè cheat-ñèñòåìó îò ñòîðîííå-
ãî ïðîèçâîäèòåëÿ � ñ èõ ïîìîùüþ,
êàê ïðàâèëî, ìîæíî îòôîðìàòèðî-
âàòü êàðòó ïàìÿòè íà÷èñòî.

ÎÎòòëëèè÷÷ààååòòññÿÿ ëëèè ååââððîîïïååééññêêààÿÿ
PPSS22 îîòò ððóóññññêêîîéé??

Â Ðîññèè ïðîäàåòñÿ PAL-âåðñèÿ
ñèñòåìû, êîòîðàÿ çàïóñêàåò âñå òå
æå èãðû, ÷òî è ëþáàÿ åâðîïåéñêàÿ.
Îäíàêî îíà åùå è ïðîèãðûâàåò
ôèëüìû íà DVD 5-é çîíû (ò.å.
ðîññèéñêèå) è èìååò ìåíþ íà
ðóññêîì. Êðîìå òîãî, îíà ñíàáæåíà
äîêóìåíòàöèåé íà íàøåì ÿçûêå è
îôèöèàëüíîé ãàðàíòèåé îò
ìåñòíîãî îòäåëåíèÿ Sony.

ÊÊîîããääàà ææääààòòüü ððååççóóëëüüòòààòòîîââ
êêîîííêêóóððññîîââ èèçç 220022 ííîîììååððàà??

Êîíêóðñû îôèöèàëüíî çàâåðøåíû,
è ñåé÷àñ ìû â ïîòå ëèöà ñòàðàåìñÿ
ðàçîáðàòü âàøè ìíîãî÷èñëåííûå
ïèñüìà. Åñëè ñìîòðåòü íà ýòî
îïòèìèñòè÷íî, òî ðåçóëüòàòû
ïîÿâÿòñÿ âî 2-îì ìàðòîâñêîì
íîìåðå. À âîçìîæíî, ìû, êàê è â
ïðîøëîì ãîäó, ðàçîáüåì èòîãè íà
äâå ÷àñòè. Íî â àïðåëå âû òî÷íî
áóäåòå çíàòü âñåõ ïîáåäèòåëåé.

? ? ?

Ðàçûñêèâàþòñÿ èèäåè! ÌÌû ïïåðåñìàòðèâàåì êêîíöåïöèþ ððóáðèêè, èè ââàø ïïîêîðíûé ââåäóùèé óóæå
ïðåäñòàâèë ííà÷àëüñòâó ññïèñîê ççàïëàíèðîâàííûõ èèçìåíåíèé. ÍÍî ýýòî òòîëüêî ííà÷àëî. ÓÓ ââàñ ååñòü
ãåíèàëüíàÿ ççàäóìêà, êêîòîðàÿ ññäåëàåò ««Îáðàòíóþ ññâÿçü» ââ ññòî òòûñÿ÷ ììèëëèîíîâ ððàç èèíòåðåñíåå?
Õîòèòå ááîëüøå ññòðàíèö? ××èòàòåëüñêèå ððåöåíçèè? ÊÊîíêóðñ ôôàíàðòà? ÏÏðèñûëàéòå ññâîè ììûñëè ííà
àäðåñ ððóáðèêè. ÌÌû ððàññìîòðèì ââñå ïïðåäëîæåíèÿ, àà ññàìûå óóäà÷íûå ââîïëîòèì ââ ææèçíü. 

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

ß íèêîãäà íå ïîâåðþ, ÷òî òàêàÿ äîë-
ãîæäàííàÿ Final Fantasy XII åùå íå
ãîòîâà. ß ñêëîíåí ïðåäïîëàãàòü, ÷òî
Sony ïëàòèò äåíüãè çà çàäåðæêó èã-
ðû, âåäü FFXII áóäåò ÿâëÿòüñÿ îñ-
íîâíûì êîçûðåì â áîðüáå ïðîòèâ
Xbox 360 äî âûõîäà PS3. À çàòåì,
âîçìîæíî (â õóäøåì ñëó÷àå), èãðó
ïåðåíåñóò íà PS3. Â çàêëþ÷åíèå õî-
÷ó ñêàçàòü, ÷òî ÿ âñå òàê æå îñòàþñü
ïîêëîííèêîì (èìåííî ïîêëîííèêîì,
à íå ôàíàòîì) ñåðèè Final Fantasy è
ïðîäîëæàþ íàäåÿòüñÿ, ÷òî Square
Enix îñòàâèò íàêîíåö âåëèêèå èãðû
ïðîøëîã,î è ëþáèìûå ãåðîè íå çà-
òåðÿþòñÿ íà ýêðàíàõ íàøèõ òåëåâè-
çîðîâ â ëàâèíå áåçäàðíûõ ïðîåêòîâ,
à çàéìóò ñâîè ìåñòà òàì, ãäå èì ïî-
ëàãàåòñÿ áûòü � â íàøèõ ñåðäöàõ!
Âîò òîëüêî íàäåæäà íà ýòî òàåò ñ
êàæäûì äíåì...

ÇÇÎÎÍÍÒÒ //// ××òòîî ææåå ññððààççóó SSuuppeerr
SSeepphhiirrootthh KKaarrtt DDSS?? ÍÍàà ììîîááèèëëüüííûûõõ
òòååëëååôôîîííààõõ ääààââííîî ååññòòüü FFiinnaall FFaannttaassyy
VVIIII SSnnoowwbbooaarrddiinngg �� ïïððîî òòîî,, êêààêê ÊÊëëàà-
óóää ççèèììîîéé ññ ããîîððêêèè êêààòòààëëññÿÿ.. ÈÈ ïïððååââððàà-
ùùååííèèåå ââîîççääóóøøííîîéé SSqquuaarree ââ ììîîííååòò-
ííûûéé ääââîîðð SSqquuaarree EEnniixx �� ïïåå÷÷ààëëüüííûûéé,,
ííîî ôôààêêòòèè÷÷ååññêêèèéé ôôààêêòò..



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Íàïèøèòå ñâîé
âîïðîñ íà íîìåð:

+7 (495) 514-7321

×òî çíà÷èò «ìàí÷êèí»?

««ÌÌààíí÷÷êêèèíí»» �� òòååððììèèíí,, èèçç-
ííàà÷÷ààëëüüííîî ïïîîÿÿââèèââøøèèééññÿÿ ââ
ññððååääåå ëëþþááèèòòååëëååéé ððîîëëåå-
ââûûõõ èèããðð.. ÌÌààíí÷÷êêèèííîîìì ííàà-
ççûûââààþþòò ÷÷ååëëîîââååêêàà,, êêîîòòîî-
ððûûéé èèããððààååòò ââ RRPPGG ((êêààêê
ïïððààââèèëëîî,, ííààññòòîîëëüüííóóþþ)),,
ïïððååííååááððååããààÿÿ îîòòûûããððûûøøååìì
ððîîëëèè ððààääèè ïïððîîêêàà÷÷êêèè ïïååðð-
ññîîííààææàà.. ÏÏððèèììååðð ììààíí÷÷êêèè-
ííàà:: ïïààëëààääèèíí,, ããîîòòîîââûûéé
óóááèèòòüü èèççââååññòòííîîããîî ããååððîîÿÿ
ððààääèè ««ääîîññïïååõõîîââ ++33»»..

×òî òàêîå «áèòûå ïèêñå-
ëè» íà PSP è êàê îíè
âëèÿþò íà èãðû/ôèëüìû?

ÏÏððîîááëëååììàà ááèèòòûûõõ ïïèèêêññåå-
ëëååéé ïïððîîÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ ííåå òòîîëëüü-
êêîî ííàà PPSSPP,, ííîî ííàà ëëþþááîîìì
óóññòòððîîééññòòââåå ññ ææèèääêêîîêêððèèññ-
òòààëëëëèè÷÷ååññêêèèìì ýýêêððààííîîìì..
ÏÏèèêêññååëëüü ííààççûûââààååòòññÿÿ ááèè-
òòûûìì,, ååññëëèè îîíí ííåå ññïïîîññîîááååíí
ììååííÿÿòòüü ööââååòò.. ÅÅññëëèè ââûû ççàà-
ììååòòèèëëèè ííàà ýýêêððààííåå òòîî÷÷êêóó,,
êêîîòòîîððààÿÿ ââññåå ââððååììÿÿ ññââåå-
òòèèòòññÿÿ êêððààññííûûìì,, ççååëëååííûûìì,,
ááååëëûûìì èèëëèè êêààêêèèìì-ëëèèááîî
ääððóóããèèìì ööââååòòîîìì ((èèëëèè ííåå
ññââååòòèèòòññÿÿ ââîîîîááùùåå)),, òòîî ýýòòîî
îîíí,, ááèèòòûûéé ïïèèêêññååëëüü.. ÍÍàà
ââîîññïïððîîèèççââååääååííèèèè èèããðð èè
ôôèèëëüüììîîââ ííààëëèè÷÷èèåå ááèèòòûûõõ
ïïèèêêññååëëååéé ííàà ýýêêððààííåå PPSSPP
ííåå ññêêààççûûââààååòòññÿÿ ííèèêêààêê..

Êóïèë PSP. Âîïðîñ:
äîëæíû ëè îñòàâàòüñÿ
ðàçâîäû îò áûñòðî äâè-
æóùèõñÿ îáúåêòîâ?

ÄÄàà,, ääîîëëææííûû.. ÝÝòòîî èèççââååññòò-
ííûûéé ííååääîîññòòààòòîîêê òòååõõííîîëëîî-
ããèèèè.. ÄÄååëëîî ââ òòîîìì,, ÷÷òòîî ííåå ââññåå
ññîîââððååììååííííûûåå ææèèääêêîîêêððèèññ-
òòààëëëëèè÷÷ååññêêèèåå ììààòòððèèööûû ññïïîî-
ññîîááííûû ääîîññòòààòòîî÷÷ííîî ááûûññòòððîî
ììååííÿÿòòüü ööââååòò ïïèèêêññååëëååéé..
ÈÈììååííííîî ïïîîýýòòîîììóó ððààííííèèåå
LLCCDD-ììîîííèèòòîîððûû ññ÷÷èèòòààëëèèññüü
ííååïïððèèããîîääííûûììèè ääëëÿÿ èèããðð::
êêààððòòèèííêêàà ííàà ííèèõõ ññëëèèøøêêîîìì
ññèèëëüüííîî ððààççììûûââààëëààññüü ââ ääèè-
ííààììèè÷÷ííûûõõ èèããððààõõ.. ÂÂîî ììííîîããèèõõ
èèããððààõõ ííàà PPSSPP ýýòòîîòò ýýôôôôååêêòò

ììîîææííîî ççààììååòòèèòòüü ííååââîîîîððóó-
ææååííííûûìì ããëëààççîîìì èè ññååããîîääííÿÿ..

À íå ñîáèðàþòñÿ ëè ó
íàñ èçäàâàòü íà DVD
Ånd îf Åvàngåliîn?

ÍÍààññêêîîëëüüêêîî ííààìì èèççââååññòòííîî,,
ââ ááëëèèææààééøøååìì ááóóääóóùùååìì ��
ííåå ññîîááèèððààþþòòññÿÿ..

Ðåàëüíî ëè óñòðîèòüñÿ
íà ðàáîòó â âàø æóðíàë
áåç ïîìîùè âûñîêîïîñ-
òàâëåííûõ çíàêîìûõ?

ÐÐååààëëüüííîî.. ÌÌííîîããèèåå óóññòòððààèè-
ââààþþòòññÿÿ,, èè ííèè÷÷ååããîî.. ÏÏèèøøèè-
òòåå ïïèèññüüììàà..
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îí áóäåò ïðîñòî êðóòîé. Äàâàéòå íå áóäåì âñå
ýòî ñâàëèâàòü â êó÷ó è ðàçáåðåìñÿ ïî ïîðÿäêó.
Íà÷íåì ñ ïèùàëêè (èëè çâóêîâîé êàðòû). Äà óæ,
çíàåòå, êàê-òî ÿçûê íå ïîâîðà÷èâàåòñÿ íàçâàòü
ýòî çâóêîâîé êàðòîé (ñðàâíèòå çâó÷àíèå ìåëî-
äèé â Sonic Advance 1, 2 ñ ìóçûêîé èç Sonic the
Hedgehog 1, 2 íà GBA è NES). À âåäü â ÿïîíñêèõ
èãðàõ íåðåäêî áûâàåò î÷åíü ñèëüíûé ñàóíäòðåê
(êñòàòè, íàïèñàííûé èìåíèòûìè êîìïîçèòîðàìè,
òàê êàê áþäæåòû íåêîòîðûõ èãð ïðåâîñõîäÿò â
íåñêîëüêî ðàç áþäæåòû àíèìå-ôèëüìîâ). Âîò
èìåííî ïîýòîìó, èç óâàæåíèÿ ê îòå÷åñòâåííûì
êîìïîçèòîðàì, Nintendo è ñòîèëî áû íåìíîãî ïî-
äóìàòü è ñäåëàòü êàêóþ-íèáóäü áîëåå âìåíÿå-
ìóþ çâóêîâóþ ñèñòåìó. Òàê ïî÷åìó æå íå ñäåëà-
ëè? Îáû÷íî ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè ññûëàëèñü

íà èçëèøíþþ íàãðóçêó íà áàòàðåéêè (ïîòîì àê-
êóìóëÿòîð) è ñîêðàùåíèå âðåìåíè àâòîíîìíîé
ðàáîòû. Äà òîëüêî ê çâóêîâîé êàðòå ýòî íå èìå-
åò ðîâíûì ñ÷åòîì íèêàêîãî îòíîøåíèÿ. Íó è
ñîêðàòèëîñü áû âðåìÿ ðàáîòû ñ 10 ÷àñîâ äî 9,
÷òî áû èçìåíèëîñü? Íè÷åãî. Òî åñòü êàê íè÷åãî?
Âåäü ãåéìåðû âñåõ ñòðàí òîãäà áûëè áû ðàäû
äî áåçóìèÿ!
Íàçûâàëàñü è äðóãàÿ ïðè÷èíà ïëîõîãî çâóêà
(ðàçðàáîò÷èêàìè èãð): íåäîñòàòî÷íî ìåñòà íà
êàðòðèäæå, ìîë, íàì íå õâàòàåò. Íåäîñòàòî÷íî?
Äà, ýòî ñêîëüêî èì ìåñòà íàäî? Èíòåðåñíî, ÷òî
íà Mega Drive è SNES ó íèõ ýòîãî ñàìîãî ìåñòà
õâàòàëî, à òåïåðü âîò íå õâàòàåò. Åñëè âñå òàê
ïëîõî, òî, âîçìîæíî, è ïðàâäà â ìèðå íà÷àëàñü
äåãðàäàöèÿ, è ðàçðàáîò÷èêè èç-çà ðàçæèæåíèÿ
ìîçãîâ òåïåðü íå ìîãóò âìåñòèòü íà ýòî ïðîñò-
ðàíñòâî âñþ òó ìóçûêó, ÷òî âìåùàëè ðàíåå
(èíà÷å ýòî íèêàê íå îáúÿñíèòü). Êñòàòè, ïðî
ïðîñòðàíñòâî: êàðòðèäæè íà SNES è Mega Drive
áûëè ìàêñèìóì 32 ìåãàáèòà, òî åñòü 4 ìåãàáàé-
òà (Street Fighter II íå â ñ÷åò � 40 ìåãàáèò). Íàï-
ðèìåð, Sonic the Hedgehog 2 íà Mega Drive çàíè-
ìàë âñåãî 2 ìåãàáàéòà (!), è çàìåòüòå, íà ìóçûêó
ñâîáîäíîå ìåñòî íà êàðòðèäæå íàõîäèëè, à âåäü
ïî êîëè÷åñòâó èãðîâûõ çîí ýòà ÷àñòü óäåëûâàåò
ëþáóþ ïîñëåäóþùóþ, âêëþ÷àÿ äâóìåðíûõ
Sonic'îâ íà GBA. À Sonic the Hedgehog âåñèò
åùå ìåíüøå � 1 ìåãàáàéò. Íà GBA èãðû çàíèìà-
þò â ñðåäíåì 64 ìåãàáèòà, òî åñòü 8 ìåãàáàéò, à
ìåñòà íà êàðòðèäæå íàéòè íå ìîãóò (à âåäü ðàç-
ðåøåíèå íà GBA ôàêòè÷åñêè â 4 ðàçà (!) íèæå
SNES'îâñêîãî, öâåòîâàÿ ãàììà î÷åíü ñèëüíî óï-
ðîùåíà è ò.ä.). È ïðàâäà äåãðàäàöèÿ? Ëàäíî, ðå-
øèëè: ïðîñòî Nintendo ñõàëòóðèëà, à ðàçðàáîò-
÷èêàì íåóäîáíî áûëî â ýòîì ïðèçíàòüñÿ.
Èçîáðàæåíèå (èëè òîò ñàìûé áûñòðûé ïðîöåñ-
ñîð, êîòîðûé åùå ÿêîáû â ÷åòûðå ðàçà áûñòðåå,
÷åì íà SNES � íàãëîå è áåçâêóñíîå âðàíüå).
Óâèäåâ íà ïîðÿäîê áîëåå ïðèìèòèâíóþ ãðàôèêó
â Donkey Kong Country 2 íà GBA SP, ÿ ïîäóìàë,
÷òî íàâåðíîå, äåëî â ñëàáîì ýêðàíå êîíñîëè.
Ìîë, è öâåòîïåðåäà÷à íå î÷åíü, è âîîáùå êîí-
ñîëü íå ôîíòàí. È çíàåòå, ìíå ñòàëî òàê èíòå-
ðåñíî, ÷òî ÿ äàæå íå ïîëåíèëñÿ ñêà÷àòü ýìóëÿ-
òîð GBA è SNES íà ÊÏÊ (MorphGear) è ñðàâíèòü
äâå âåðñèè íà ýìóëÿòîðå. Ïåðâîå âïå÷àòëåíèå �

øîê. Äà ýòî âåäü êàê áóäòî èãðà çàïóñêàåòñÿ íà
ïðèñòàâêàõ, îòíîñÿùèõñÿ ê ðàçíûì ïîêîëåíèÿì
(!), êàê PS è PS 2. Ðàçíèöà ïðîñòî ðåæåò ãëàçà.
À ïðåäñòàâèòåëè Nintendo âñå î ñâîåì: «â 4 ðà-
çà, â 4 ðàçà...». À ÷òî, ñîáñòâåííî, â 4 ðàçà?
Ïðåäñòàâèòåëè Nintendo: «À íè÷åãî, ïðîñòî â 4
ðàçà è âñå». Âåðíî, îøèáêè ñëîæíî ïðèçíàâàòü,
äàæå ïðî ñåáÿ è äëÿ ñåáÿ, à óæ ñêàçàòü ïðî ýòî
âñåì, âî âñåóñëûøàíèå. Íèêîãäà.
Òàê-òàê. GBA â àñôàëüò âïå÷àòàëè? Âïå÷àòàëè.
Êàòêîì ïî íåìó ïðîåõàëè? Ïðîåõàëè. Nintendo
äîñòàëîñü? Äîñòàëîñü. Òîãäà ïåðåõîäèì ê ïîñ-
ëåäíåìó îïóñó êîìïàíèè � NDS. Ñîáñòâåííî, ðà-
çîøåëñÿ ÷òî-òî ÿ, àæ íà äâå ñòðàíèöû, ïîýòîìó
ðàçáîð ðàñêëàäíîãî «÷óäà» îò Nintendo ïðèäåòñÿ
îòëîæèòü äî ñëåäóþùåãî íîìåðà. Stay tuned...

Ïàâåë Åðåìèí,
ã. Ñàíêò-Ïåòåðáóðã, p-eremin@mail.ru

ÇÎÍÒ /// ßß ííå ááûë ááû ««ðàä ääî ááåçóìèÿ», ååñëè ááû
«âðåìÿ ððàáîòû GGBA ññîêðàòèëîñü ññ 110 ÷÷àñîâ ääî
9». ÈÈ ââîîáùå, ÿÿ ííèêîãäà ííå ïïîíèìàë èèñòåðèè ââîê-
ðóã òòåõíè÷åñêèõ õõàðàêòåðèñòèê ïïðèñòàâîê. ÄÄåëî
íå ââ ììîùíîñòè, àà ââ òòîì, êêàê ýýòó ììîùíîñòü èèñïîëü-
çîâàòü. ÌÌîæíî ääåëàòü îîòëè÷íûå èèãðû ííà ññëàáûõ
êîíñîëÿõ, àà ììîæíî òòóôòó ííà ññóïåðêîìïüþòåðàõ.
Ïðîöåññîð GGBA ((16.8 ÌÌÃö) ââ ññàìîì ääåëå ááîëåå
÷åì ââ ÷÷åòûðå ððàçà ììîùíåå ïïðîöåññîðà SSNES
(3.58 ÌÌÃö). ÒÒîëüêî èèãðó ââû ááóäåòå ççàïóñêàòü ííå ííà
ïðîöåññîðå, àà ííà êêîíñîëè, ýýòî ððàç. ÈÈ òòî, ÷÷òî ððàç-
ðàáîò÷èêè DDonkey KKong CCountry 22 ííå ññìîãëè ííàéòè
ïðèìåíåíèå ëëèøíèì ììåãàãåðöàì êêàê-òòî ííå ââïå÷à-
òûâàåò GGBA ââ ààñôàëüò, ýýòî ääâà. ÏÏðîäîëæèì ääèñ-
êóññèþ ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå?
ÂÐÅÍ /// ÎÎòëè÷íîå ïïèñüìî! Ñ òòåì, ÷÷òî ããðàôèêà ííà
GBA ââî ââñåõ èèãðàõ õõóæå, ÷÷åì ííà SSNES, ììû êêàê-òòî
ñâûêëèñü (íà ««â ÷÷åòûðå ððàçà ëëó÷øå» ððàññ÷èòû-
âàòü ááûëî ññìåøíî), ííî ââåäü èè ììóçûêà ôôèãîâàÿ!
Ìåæ òòåì, ôôîðìàëüíî èè ççâóêîâàÿ ïïîäñèñòåìà GGBA
ñîâåðøåííåå ÷÷åì óó MMega Drive. ÏÏî÷åìó òòàê? ÑÑåê-
ðåò ïïðîñò. ÒÒðåáîâàíèÿ êê ïïîðòàòèâíûì êêîíñîëÿì èè
èãðàì ääëÿ ííèõ ññîâñåì ííå òòàêèå ææå, êêàê êê ««ïîëíî-
ðàçìåðíûì». ßß êêîãäà-òòî ïïèñàë îîá ýýòîì ââ êêîëîíêå
«Ïîðòàòèâíîå ááîëîòî», ííî ââîò îî ììóçûêå óóïîìÿ-
íóòü ííå ïïîäóìàë. 

SMS
ÎÒÂÅÒ 

Èëëþñòðàöèÿ: ààððòò-ããððóóïïïïàà LLAAMMPP

Óñëóãà áåñïëàòíàÿ, âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî
ðàáîòó âàøåãî
îïåðàòîðà.



Àâòîð: 
MaxiMuss

Ïåðåäà÷à äîëæíà áûòü
ìóëüòèïëàòôîðìåííîé
(è êîíñîëüíûå, è PC èã-
ðû äîëæíû îäèíàêîâî
õîðîøî îñâåùàòüñÿ).
Òðåìÿ êèòàìè äëÿ âàøåé
(è íàøåé) ïåðåäà÷è
äîëæíû ñòàòü òðè ðóáðè-
êè, à èìåííî ÍÎÂÎÑÒÈ,
ÀÍÎÍÑÛ è ÎÁÇÎÐÛ
âûøåäøèõ èãð. Íó à åñ-
ëè ïîçâîëÿåò âðåìÿ,
ìîæíî äîáàâèòü åùå ÷å-
ãî-íèáóäü...

Àâòîð: 
koteba6ka

1) Âåäóùèìè äîëæíû
áûòü âû, äîðîãàÿ ðåäàê-
öèÿ! ß âàñ âèäåòü õî÷ó
÷àùå! 
2) Ñòóäèÿ ïîõîæà íà âà-
øó ðåäàêöèþ (èëè ýòî è
åñòü ðåäàêöèÿ).
3) Â ïðÿìîì ýôèðå âû
îòâå÷àåòå íà íåñêîëüêî
âîïðîñîâ, çàäàííûõ ïî
Ñåòè èëè òåëåôîíó.
3) Ãîñòè èç èãðîâûõ
ôèðì, èíòåðâüþ ó ðàçðà-
áîò÷èêîâ â êàæäîì âû-
ïóñêå.

4) Ïðîâîäèòå êîíêóðñû!
5) Î÷åíü ïîäðîáíûå è
çðåëèùíûå (îíè äðóãèìè
áûòü íå ìîãóò) ðåïîðòà-
æè ñ èãðîâûõ âûñòàâîê.
6) Êàæäûé âåäóùèé ñè-
äèò çà ñâîèì ñòîëîì,
ïîäêëþ÷åíû âñå èãðî-
âûå ïðèñòàâêè, è îí ñàì
ïîêàçûâàåò ãåéìïëåé.
7) Ïåðåäà÷à íå òîëüêî î
ñàìèõ èãðàõ, íî è î òåõ-
íîëîãèÿõ. Êîðî÷å, ðóáðè-
êè èç æóðíàëà (êðîìå
ôèëüìîâ è êíèã). Èäåàë
äëÿ ìåíÿ � íåìåöêàÿ
ïðîãðàììà GIGA
(http://www.giga.de) ïî
NBC. Ïîñìîòðèòå, ïëàãè-
àò � íå âñåãäà ïëîõîå
äåëî. Óñïåõîâ!

Àâòîð: 
Arcia

×òîáû ïðîâîäèëè êîí-
êóðñû îáÿçàòåëüíî. Ââå-
ëè áû ðóáðèêó àíèìå,
õîòü íà íåñêîëüêî ìèíóò,
êîíå÷íî, îáçîðû èãð
åùå. È ÷òîáû ñ þìîðîì
áûëî, âû ýòî ìîæåòå. À
åùå íåñêîëüêî ñëîâ ïðî
ôèëüìû ïî èãðàì ìîæíî
ñêàçàòü. È áûëî áû
î÷åíü êðóòî.

Àâòîð: 
-Conker-

Ðàçóìååòñÿ, ëó÷øåé! À çà
îáðàçåö âçÿòü «Îò âèíòà!»
êîíöà äåâÿíîñòûõ. Äîá-
ðàÿ, ñìåøíàÿ è èíòåðåñ-
íàÿ ïåðåäà÷à, áåç âñÿêèõ
ñêàáðåçíîñòåé è íåöåí-
çóðùèíû. È íèêàêîãî ïà-
ôîñà! Ïîáîëüøå çàäóìîê
ñî ñòóäèåé, îðèãèíàëüíûõ
ðåøåíèé, íè â êîåì ñëó-
÷àå íå çàíóäñòâîâàòü, îò
êàêîé-ëèáî ñèñòåìû îöå-
íîê ëó÷øå òîæå îòêàçàòü-
ñÿ, ïóñòü îá èãðå âñå áó-
äåò ïîíÿòíî ñî ñëîâ âåäó-
ùèõ. Êñòàòè, ëó÷øå âû-
ïóñòèòü äâå ïåðåäà÷è �
ïðî ÐÑ è ïðèñòàâî÷íûå
èãðû. ß ïîíèìàþ, æóðíàë
ó âàñ ìóëüòïëàòôîðìåí-
íûé, èìåííî ïîýòîìó ÿ
åãî è ÷èòàþ ìíîãî ëåò, íî
ëó÷øå âíà÷àëå ïîðàáî-
òàòü íàä ýòèìè íàïðàâëå-
íèÿìè ïî îòäåëüíîñòè, à
ïîòîì, êîãäà íàáåðåòåñü
îïûòà, ñäåëàòü îäíó áîëü-
øóþ ïåðåäà÷ó.

Àâòîð: 
ManiMike

ß âèæó ïåðåäà÷ó, â êîòî-

ðîé ïðèñóòñòâóåò äîëÿ
þìîðà, à ñèñòåìà îöåíîê
èãð îãðàíè÷èâàåòñÿ ðåêî-
ìåíäàöèÿìè âåäóùèõ.
Îíè âðåìÿ îò âðåìåíè ïî-
ÿâëÿþòñÿ â êîñòþìàõ ãå-
ðîåâ èç ðàçëè÷íûõ èãð.
Ñèñòåìà îáçîðà èãðû
èíîãäà ïðîõîäèò ïî ñöåíà-
ðèþ «õîðîøî/ïëîõî».
Íàïðèìåð, îäèí âåäóùèé
ãîâîðèò, ÷òî âîò â ýòîé èã-
ðå âûñîêîòåõíîëîãè÷íàÿ
ãðàôèêà, âåëèêîëåïíûå
÷åòêèå òåêñòóðû, ñèñòåìà
îñâåùåíèÿ è ò.ï. À äðóãîé
ïðè ýòîì äîáàâëÿåò ÷òî-òî
âðîäå: «Äà, âûãëÿäèò îíà,
êîíå÷íî, êðàñèâî, íî ïîñ-
ìîòðèòå íà ýòîò äèçàéí.
Óðîâíè êîðîòêèå è ñîñòî-
ÿò ïðåèìóùåñòâåííî èç
ÿùèêîâ, àíèìàöèÿ íåäî-
ðàáîòàíà è ìíîæåñòâî áà-
ãîâ». Èç ðóáðèê â ïåðåäà-
÷å áóäóò «íîâîñòè», «â
ðàçðàáîòêå», «îáçîð»,
îïèñàíèå êàêîãî-íèáóäü
ãàäæåòà, ñâÿçàííîãî ñ èã-
ðàìè, îòâåòû íà âîïðîñû
òåëåçðèòåëåé è êàêîé-íè-
áóäü ñïåö. Ýòî ìîæåò
áûòü èíòåðâüþ, ïîñåùå-
íèå êàêîé-íèáóäü âûñòàâ-
êè, ÷òî-íèáóäü èç æèçíè
ðåäàêöèè è òàê äàëåå.

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

Îäèí èèç îîòâå÷àâøèõ ííà ýýòîò ââîïðîñ ôôîðóì÷àí ññ óóíûíèåì ççàìåòèë, ÷òî ««íàâåðíÿêà ýýòîò îîïðîñ ïïðîâåëè èèç
ñïîðòèâíîãî èèíòåðåñà». ÀÀ ââîò èè ííåò! ÌÌû ââñåðüåç ääóìàåì îî òòåëåïåðåäà÷å ««Ñòðàíà ÈÈãð». ÂÂðÿä ëëè îîíà ááóäåò

ãîòîâà óóæå ââ ýýòîì ããîäó, íî ââ ïïëàí ííà ïïÿòèëåòêó ââûõîä ííà ããîëóáûå ýýêðàíû óó ííàñ ââíåñåí.

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ http://forum.gameland.ru

Â 200 íîìåðå â ñòàòüå î
ëó÷øèõ èãðàõ íà ñêðèíå ñ
Soul Calibur 3 êðàñóåòñÿ
KOS-MOS. Êàê åå îòêðûòü?

ÍÍèèêêààêê.. ÔÔîîððììààëëüüííîî,, KKOOSS-
MMOOSS ââ èèããððåå ííååòò.. ÍÍîî,, îîòòêê-
ððûûââ ääîîññòòààòòîî÷÷ííîîåå êêîîëëèè÷÷ååññòò-
ââîî ïïððååääììååòòîîââ îîääååææääûû,,
ììîîææííîî ññîîççääààòòüü ññââîîååããîî ïïååðð-
ññîîííààææàà,, ââ òòîî÷÷ííîîññòòèè ïïîîõõîî-
ææååããîî ííàà KKOOSS-MMOOSS.. ÒÒààêêèèìì
ææåå îîááððààççîîìì ììîîææííîî ««îîòòêê-
ððûûòòüü»» èè ääååññÿÿòòîîêê ïïððîî÷÷èèõõ ããåå-
ððîîååââ:: ÄÄààííòòåå,, ÑÑêêââîîëëëëàà,,
ÊÊëëààóóääàà,, ÑÑííååééêêàà èè ääððóóããèèõõ..

Ñóùåñòâóåò ëè ïàò÷ íà
Windows XP, êîòîðûé áû

äîáàâëÿë ñîâìåñòèìîñòü
ñî ñòàðûìè èãðàìè, íàï-
ðèìåð, ñ Max Payne?

ÒÒààêêîîããîî ïïààòò÷÷àà ííåå ññóóùùååññòò-
ââóóååòò.. ÇÇààòòîî ÷÷ààññòòîî ììîîææííîî
ííààééòòèè ïïààòò÷÷,, êêîîòòîîððûûéé ääîî-
ááààââëëÿÿååòò ññîîââììååññòòèèììîîññòòüü ññ
WWiinnddoowwss XXPP èèííòòååððååññóóþþ-
ùùååéé ââààññ èèããððåå.. ÊÊððîîììåå òòîî-
ããîî,, ììîîææííîî ïïîîïïððîîááîîââààòòüü
ççààïïóóññòòèèòòüü èèññïïîîëëííÿÿååììûûéé
ôôààééëë èèããððûû ââ ððååææèèììåå
ññîîââììååññòòèèììîîññòòèè ññîî ññòòààððûû-
ììèè ÎÎÑÑ..

ÌGS3: Subsistånñå (ÐS2,
Xbox) âòîðîé íîìåð â
ýòîì ãîäó, ðyáðèêà

UPDÀTÅ. Xbox � ýòo
oøèáêà? 

ÄÄàà,, îîøøèèááêêàà.. ÌÌGGSS33::
SSuubbssiissttåånnññåå ââûûõõîîääèèòò
òòîîëëüüêêîî ííàà PPSS22..

Kàê çàãðóçèòü àìåðèêà-
íñêèå äèñêè äëÿ Xbox
360 íà ÿïoíñêîé âeðñèè
ïðèñòaâêè?

ÍÍèèêêààêê.. ÌÌííîîããèèåå ääèèññêêèè ááååçç
ððååããèèîîííààëëüüííîîéé ççààùùèèòòûû
((ííààïïððèèììååðð,, DDeeaadd oorr AAlliivvee
44)) ììîîææííîî ççààïïóóññòòèèòòüü ííàà
ëëþþááîîéé ââååððññèèèè ïïððèèññòòààââêêèè..
ÍÍîî ååññëëèè óóææ ççààùùèèòòàà ååññòòüü,,
òòîî îîááîîééòòèè åååå ííèèêêààêê ííååëëüü-

ççÿÿ ((ïïîî êêððààééííååéé ììååððåå,, ííàà
òòååêêóóùùèèéé ììîîììååííòò ííèè îîääííîî-
ããîî ññïïîîññîîááàà ííåå èèççââååññòòííîî))..

×òî çà DoC: Final Fantasy
VII? Ýòî ôèëüì èëè èã-
ðà?

ÝÝòòîî øøóóòòååðð DDiirrggee ooff
CCeerrbbeerruuss ññ ÂÂèèííññååííòòîîìì ââ
ããëëààââííîîéé ððîîëëèè,, îî êêîîòòîîððîîìì
ììûû ííåå ððààçç ïïèèññààëëèè.. ÊÊññòòàà-
òòèè,, ííàà DDVVDD ââ ððààççääååëëåå
ððóóááððèèêêèè ««ÁÁààííççààéé!!»» ììîîææ-
ííîî ïïîîññììîîòòððååòòüü ññèèììïïààòòèè÷÷-
ííûûéé ððîîëëèèêê èèçç èèããððûû..

Ìîæíî ëè â èãðàõ äëÿ
GBA ñîõðàíÿòüñÿ?

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

Êàêîé âû õîòåëè áû âèäåòü òåëåïåðåäà÷ó «Ñòðàíà Èãð»?



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Àâòîð: 
Ìetal Ãèðû÷

Ãîëîñóþò äâà ìóæèêà íà
òðàññå. Ñòîÿò äîëãî, ìà-
øèí íåò. Âäðóã èç òåìíîòû
âûáåãàåò ìóæèê ñ ðóëåì
îò ÊàìÀÇà. Èìèòèðóåò
âèçã òîðìîçîâ è îñòàíàâ-
ëèâàåòñÿ âîçëå íèõ.
- ×òî, ìóæèêè, ïðîáëåìà?
Äàâàéòå ïîäâåçó.
- Òû, äóðàê, åçæàé äàëüøå.
Òîò äîñòàåò ñòâîë:
- Áûñòðî â ìàøèíó!
Ìóæèêè èñïóãàëèñü, ïîáå-
æàëè ñ íèì ðÿäîì. Êèëî-
ìåòðîâ 5 ïðîáåæàëè... òóò
îïÿòü âèçã òîðìîçîâ:
- Ñëûøèòå, ìóæèêè, ñêîðî
ïîñò ÃÀÈ, ó ìåíÿ ïðàâ íåò.
Âû ñåé÷àñ âûõîäèòå, à ÿ
ïî êóêóðóçíîìó ïîëþ â
îáúåçä, ÷åðåç êèëîìåòð
âàñ ïîäáåðó.
Îáðàäîâàëèñü ìóæèêè, ÷òî
îò äóðàêà îòêðåñòèëèñü.
Ïîäõîäÿò ê ÃÀÈøíèêó:
- Ñëûøü, íàñ òóò ïîä äó-
ëîì ïèñòîëåòà 5 êèëîìåò-
ðîâ ìóæèê çàñòàâèë áå-
æàòü!
- Ñ ðóëåì îò ÊàìÀÇçà?
- Äà!
- Ãäå îí!? Ìû äàâíî åãî
èùåì, îí áåç ïðàâ åçäèò!

- Ïî êóêóðóçíîìó ïîëþ ïî-
áåæàë, � íè÷åãî íå ïîíè-
ìàÿ, îòâå÷àþò ìóæèêè.
Ãàèøíèê õâàòàåò ðóëü îò
ìîòîöèêëà è êðè÷èò:
- Ñàäèòåñü, ñåé÷àñ ìû åãî
äîãîíèì! Îäèí ñçàäè, äðó-
ãîé â ëþëüêó!
- Òû ÷òî, ìóæèê, äóðàê?
Òîò õâàòàåò àâòîìàò è
îðåò:
- Áûñòðî ïî ìåñòàì! Îäèí
ñçàäè, äðóãîé â ëþëüêó!
Äåëàòü íå÷åãî � «ñåëè»
ìóæèêè ïî ìåñòàì.
Áåãóò âòðîåì ïî êóêóðóç-
íîìó ïîëþ. Ãàèøíèê îðåò
íà îäíîãî:
- Òû ÷òî äåëàåøü!? Òû æå
â ëþëüêå! Ïî÷åìó íà ïðÿ-
ìûõ íîãàõ? Áûñòðî ïðèñà-
æèâàéñÿ!
Ìóæèê áåæèò íà ïîëóñîã-
íóòûõ íîãàõ, ïî÷àòêè åìó
ïî ëèöó óäàðÿþò, íîãè áî-
ëÿò, îáîðà÷èâàåòñÿ ê äðóãó
íà çàäíåì ñèäåíüå:
- È ÷åãî ïåðåñàæèâàëèñü,
åõàëè áû ñïîêîéíî íà Êà-
ìàçå!

Àâòîð: 
áîáðîìåò

Ïðèõîäèò ìóæèê â ìàãà-
çèí, ïîêóïàåò âåðåâêó è

ìûëî.
- ×òî, âåøàòüñÿ?
- Íåò, ïîìîþñü è â ãîðû.

Àâòîð: 
RaindanceR

Äâà ìóæèêà âñòðå÷àþòñÿ:
- Ìîáèëüíèê çàêîëåáàë,
çâîíèò êàæäûå ïÿòü ìèíóò!
- À òû åãî âûêèíü!
- Ïðîáîâàë, îí, ãàäèíà, íà
âèáðîçâîíêå ïðèïîëçàåò!

Àâòîð: 
vbienf(san)

Åäóò êàê-òî òðè äåâóøêè
â êóïå ïîåçäà. 
Ïåðâàÿ ãîâîðèò:
- ß áû âûøëà çàìóæ çà
ñïîðòñìåíà, îíè òàêèå
ñèëüíûå... 
Âòîðàÿ ãîâîðèò:
- ß áû âûøëà çàìóæ çà
âîåííîãî, îíè òàêèå
ñòðîéíûå... 
Òðåòüÿ ãîâîðèò:
- ß áû âûøëà çàìóæ çà
èíäåéöà, îíè òàêèå ñåê-
ñóàëüíûå... 
Â ýòîò ìîìåíò ñî âòîðîé
ïîëêè ñïðûãèâàåò ãðóçèí:
- Ðàä ïðåäñòàâèòüñÿ,
ìàñòåð ñïîðòà ïîäïîë-
êîâíèê ×èíãà÷ãóê!

Àâòîð: 
Ko0s

Áðåæíåâ âûçûâàåò ê ñåáå
êîñìîíàâòîâ è ãîâîðèò:
- Çàâòðà âû ïîëåòèòå íà
Ñîëíöå.
Êîñìîíàâòû â øîêå.
- Ëåîíèä Èëüè÷, ìû æ òàì
âñå ñãîðèì íà ñîëíöå!
Áðåæíåâ âñòàåò è ãîâîðèò:
- Âû ÷òî, äóìàåòå, â ïðà-
âèòåëüñòâå îäíè äóðàêè
ñèäÿò? Íî÷üþ ïîëåòèòå.

Àâòîð: 
Talios De Kain

Òèïè÷íàÿ ñèòóàöèÿ: ìåðñ è
çàïîð. Èç ìåðñà áðàòêè,
èç çàïîðà ñòàðè÷îê.
- Íó âñå, äåä, ïîïàë íà
áàáêè.
- Îé, ìîæíî ñûíó ïîçâî-
íèòü?
- À îí êòî?
- Äèðåêòîð ïòèöåôàáðèêè.
- Íó, çâîíè.
Ïîäúåçæàåò ãðóçîâèê, à èç
íåãî ÎÌÎÍ. Ñàìûé êðó-
òîé ïîäõîäèò ê äåäêó:
- Ïàï, ñêîëüêî ðàç ïîâ-
òîðÿòü? Íå äèðåêòîð
ïòèöåôàáðèêè, à êîìàí-
äèð ïîäðàçäåëåíèÿ
«Áåðêóò»!

http://forum.gameland.ru

ÌÌîîææííîî.. ÈÈããððûû ääëëÿÿ GGBBAA
ççààïïèèññûûââààþþòò ññîîõõððààííååííèèÿÿ
ííååïïîîññððååääññòòââååííííîî ííàà
êêààððòòððèèääææ.. 

Âûéäåò ëè íà Nintendo
DS êàêàÿ-íèáóäü The
Legend of Zelda?

ÂÂ ññååððååääèèííåå ïïððîîøøëëîîããîî
ããîîääàà NNiinntteennddoo îîááååùùààëëàà
ïïîîððòòèèððîîââààòòüü TThhee LLeeggeenndd
ooff ZZeellddaa:: FFoouurr SSwwoorrddss
AAddvveennttuurreess ííàà NNiinntteennddoo
DDSS,, ííîî ññ òòååõõ ïïîîðð îîáá ýýòòîîéé
èèããððåå ììûû òòààêê ííèè÷÷ååããîî èè ííåå
ññëëûûøøààëëèè.. ÍÍèè îîääííîîéé
ääååééññòòââèèòòååëëüüííîî ííîîââîîéé èèãã-
ððûû îî ËËèèííêêåå ääëëÿÿ NNiinntteennddoo

DDSS ääîî ññèèõõ ïïîîðð ààííîîííññèè-
ððîîââààííîî ííåå ááûûëëîî..

Ïëàíèðóåòñÿ ëè ïåðåíîñ
ôàéòèíãîâ Soul Calibur
èëè Dead or Alive íà
ïîðòàòèâíûå êîíñîëè
Nintendo DS èëè GBA,
êàê ýòî ñäåëàëè ñ
Tekken?

ÂÂîî-ïïååððââûûõõ,, TTeekkkkeenn ââûû-
õõîîääèèëë òòîîëëüüêêîî ííàà GGBBAA..
ÂÂîî-ââòòîîððûûõõ,, ííèè SSoouull
CCaalliibbuurr,, ííèè DDeeaadd oorr AAlliivvee
ââ ááëëèèææààééøøåååå ââððååììÿÿ ííåå
ááóóääóóòò ààääààïïòòèèððîîââààííûû ääëëÿÿ
ïïîîððòòààòòèèââííûûõõ êêîîííññîîëëååéé
îîòò NNiinntteennddoo.. ((ÇÇààòòîî ííàà

NNiinntteennddoo DDSS ââûûõõîîääèèòò
GGuuiillttyy GGeeaarr DDuusstt
SSttrriikkeerrss..))

×òî ëó÷øå: F.E.À.R. èëè
Càll îf Duty 2?

CCaallll ooff DDuuttyy 22 �� èè ïïîî ããððàà-
ôôèèêêåå,, èè ïïîî ããååééììïïëëååþþ..

Ïðèâåò, «Ñòðàíà Èãð»!
×òî ñòàëî ñ ïðîåêòàìè
èãð Titanium Angels, Game
of Death, Third World?

TTiittaanniiuumm AAnnggeellss:: ïïððîîèèççââîîää-
ññòòââîî ççààêêððûûëëèè,, êêîîããääàà ññòòóó-
ääèèþþ,, ððààááîîòòààââøøóóþþ ííààää èèãã-
ððîîéé,, êêóóïïèèëëàà TTaakkee-TTwwoo

IInntteerraaccttiivvee èè ïïååððååèèììååííîîââàà-
ëëàà ââ RRoocckkssttaarr LLeeeeddss.. GGaammee
ooff DDeeaatthh:: ííååììååööêêààÿÿ êêîîììààíí-
ääàà BBuurrnnss EEnntteerrttaaiinnmmeenntt,,
ññïïååööèèààëëèèççèèððóóþþùùààÿÿññÿÿ ííàà
ííèèççêêîîááþþääææååòòííûûõõ ððààççððàà-
ááîîòòêêààõõ,, ïïððèèêêððûûëëàà ïïððîîååêêòò..
TThhiirrdd WWoorrlldd:: èèççääààòòååëëüü
((AAccttiivviissiioonn)) ïïððååêêððààòòèèëë ôôèè-
ííààííññèèððîîââààííèèåå ïïððîîååêêòòàà,, àà
ííîîââîîããîî ïïààððòòííååððàà ððààççððàà-
ááîîòò÷÷èèêêèè òòààêê èè ííåå ññììîîããëëèè
ííààééòòèè..

Êàê ðàñøèôðîâûâàåòñÿ
«MMORPG»?

MMaassssiivvee MMuullttiippllaayyeerr
OOnnlliinnee RRoollee-PPllaayyiinngg

GGaammee.. ÈÈëëèè,, ïïîî-ííààøøååììóó,,
««ããëëîîááààëëüüííààÿÿ ììííîîããîîïïîîëëüü-
ççîîââààòòååëëüüññêêààÿÿ ññååòòååââààÿÿ
ððîîëëååââààÿÿ èèããððàà»»,, ÃÃÌÌÑÑÐÐÈÈ.. 

Ìíå î÷åíü ïîíðàâèëàñü
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà íà ôî-
òîãðàôèÿõ ê 200 íîìåðó,
ñêàæèòå, îíà çàìóæåì?

ÍÍààòòààøøàà ïïððîîññèèòò ïïååððåå-
ääààòòüü,, ÷÷òòîî ååéé òòóóòò õõîîõõììèèòòüü
ííååêêîîããääàà.. ÍÍåå ççààììóóææååìì.. 

Ïî÷åìó â ïåðâîì íîìå-
ðå â âàøåì èíòåðâüþ
ãîâîðèëîñü, ÷òî â «Êîð-
ñàðàõ 3» áóäóò áîðäåëè,
à ñåé÷àñ âûÿñíÿåòñÿ,

÷òî èõ â èãðå íåò? Êîãäà
áðàëè èíòåðâüþ?

ÊÊîîííññòòààííòòèèíí ÃÃîîââîîððóóíí ññïïåå-
ööèèààëëüüííîî ååççääèèëë ââ ««ÀÀêêååëë-
ëëóó»» èè ââûûÿÿññííèèëë,, ÷÷òòîî ííàà
ááîîððääååëëèè óó ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ
ííåå õõââààòòèèëëîî ââððååììååííèè.. 

Ïî÷åìó íà DVD ê íîìå-
ðó 02(203) íåò ñòàðûõ
íîìåðîâ «ÑÈ»? Æäàë
ïîëãîäà ýòîò DVD. Ãäå
âàøà ñîâåñòü? 

ÈÈçç ïïððîîøøëëîîããîî ââååêêàà ppddff óó
ííààññ ïïððîîññòòîî ííååòò.. ÀÀ ññîîççääààòòüü
èèõõ ííàà îîññííîîââåå ààððõõèèââîîââ ��
ííààøøàà ääààââííÿÿÿÿ ììåå÷÷òòàà..
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Çàâñåãäàòàè ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) áîëòàþò çà æèçíü â òåìå 

Â ñåòè >> Þìîð >> Àíåêäîòû 

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ

Äà, ýýòà òòåìà ííà ôôîðóìå ííå èèìååò êê èèãðàì, ïðèñòàâêàì, îáçîðàì èè ««Ñòðàíå ÈÈãð» ððîâíî ííèêàêîãî îîòíîøåíèÿ, èè ííàø ññëàâíûé ððåäàêòîð
Ìèõàèë ÐÐàçóìêèí ííàâåðíÿêà óóäèâëåííî ïïîâåäåò ááðîâüþ, ïïðîãëÿäûâàÿ ììàêåò ææóðíàëà. ÍÍó èè ÷÷òî. ××èòàòåëè õõîòåëè þþìîðà ííà ññòðàíèöàõ

«ÑÈ»? ÕÕîòåëè. ÈÈ ââîò, þþìîð ïïðîáðàëñÿ ââ ññàìóþ ííàðîäíóþ ððóáðèêó ææóðíàëà �� ââ ««Îáðàòíóþ ññâÿçü».

SMS
ÁÈÒÂÀ Ïðèñûëàéòå ñâîè

ìíåíèÿ íà òåëåôîí:

+7 (495) 514-7321
Óñëóãà áåñïëàòíàÿ. Âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî ðàáîòó
âàøåãî îïåðàòîðà.

Ìû ïðåäëàãàåì âàì âûáðàòü îäíîãî èç
äâóõ îïïîíåíòîâ è ïðèñëàòü íàì SMS.
Â ñîîáùåíèè äîëæåí áûòü çàãîëîâîê

«SMS-áèòâà» è èìÿ ïîáåäèòåëÿ.

Let the sms-kombat begin!
Ñåãîäíÿ íà ðèíãå ñîøëèñü 

äâà ïîïóëÿðíûõ «æåíñêèõ»
ñåðèàëà: Dead or Alive ïðîòèâ 

Tomb Raider.
Èñõîä áèòâû çàâèñèò îò âàñ.

Â ïðîøëîé SMS-áèòâå ãàëåîí

«Êîðñàðîâ 3» âçÿë íà àáîðäàæ óòëîå

ñóäåíûøêî Sid Meier's Pirates!



Ïîïðîáóéòå ïîäïèñàòüñÿ â ðåäàêöèè, ïîçâîíèòå íàì.

(ýòî óäîáíåå, ÷åì ïðèíÿòî äóìàòü 

Õàêåð Ñïåö Æåëåçî

Ìîáèëüíûå
êîìïüþòåðû

SYNC Ëó÷øèå öèôðî-
âûå êàìåðû

CyberSportÑòðàíà Èãð ÐÑ ÈãðûÕàêåð

Total DVD Onboard Mountain Bike
Action

Õóëèãàí Ñâîé áèçíåñDVD Ýêñïåðò Total Football

Äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ â Ìîñêâå êóðüåðñêàÿ äîñòàâêà â äåíü âûõîäà æóðíàëà
Äåøåâëå, ÷åì â ðîçíèöó
Ãàðàíòèÿ äîñòàâêè è çàìåíû â ñëó÷àå ïîòåðè
Ñïåöèàëüíûå ïðåäëîæåíèÿ äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ
Ïåðâûé íîìåð ïîäïèñêè âûñûëàåòñÿ ïî çâîíêó âìåñòå ñ çàïîëíåííîé
êâèòàíöèåé äëÿ îïëàòû

780-88-29 (äëÿ Ìîñêâû)

8-800-200-3-999 (äëÿ Ðîññèè)

ÂÑÅ ÇÂÎÍÊÈ ÁÅÑÏËÀÒÍÛÅ
Ìû ðàáîòàåì ñ 9 äî 18 ïî ðàáî÷èì äíÿì

:)



Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ  

CRYSIS

Èíòåðâüþ c ñîçäàòåëÿìè Far Cry îá èõ íîâîì
ñâåðõòåõíîëîãè÷íîì ïðîåêòå. 

ÇÀÂÒÐÀ ÂÎÉÍÀ

Ïàòðèîòè÷åñêèé êîñìîñèìóëÿòîð â ëó÷øèõ
òðàäèöèÿõ Wing Commander.

LUMINES

Äîëãîæäàííàÿ ðåöåíçèÿ À. Êóïåðà íà åãî
ëþáèìûé ïàçë äëÿ PSP.

â ïðîäàæå ñ 15-ãî ìàðòà

THE SETTLERS: HERITAGE OF
KINGS � LEGENDS
Îáçîð âòîðîãî äîïîëíåíèÿ ê «ñðåäíåâåêî-
âîé» RTS ñ ãðîìêèì èìåíåì.

TOM CLANCY�S GHOST RECON:

ADVANCED
WARFIGHTER

Áîéöû áóäóùåãî, âîîðó-
æåííûå è ñíàðÿæåííûå ïî
ïîñëåäíåìó ñëîâó òåõíèêè,
âåäóò áîðüáó ñ ãèäðîé òåð-

ðîðèçìà. Îòðàçèòü ôóòó-
ðèñòè÷åñêèå òåõíîëîãèè

ïðèçâàíà êîíñîëü cëåäóþ-
ùåãî ïîêîëåíèÿ îò

Microsoft. Íî è îáëàäàòå-
ëÿì äðóãèõ ïëàòôîðì ñêó-

÷àòü íå ïðèäåòñÿ. Íîâàÿ
÷àñòü èçâåñòíîãî òàêòè÷åñ-
êîãî ñåðèàëà îñ÷àñòëèâèò

âñåõ áåç èñêëþ÷åíèÿ.



ÆÓÐÍÀË ÎÎ ËÓ×ØÈÕ
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Êîíñòàíòèí ÃÃîâîðóí wren@gameland.ru çàì. ãëàâíîãî ðåäàêòîðà
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Òèïîãðàôèÿ
OY «ScanWeb», Korjalankatu 27, 45100, Kouvola, Finland, 246
Òèðàæ 80 000 ýêçåìïëÿðîâ
Öåíà ññâîáîäíàÿ

Ìàòåðèàë  ««IO IInteractive» ((ñòð. 660) 
ñèíäèöèðîâàí èèç ææóðíàëà GGamesTM. 
(ñ) HHighbury EEntertainment, 22004. PParagon HHouse, 
St. PPeter RRoad, BBournemouth BBH1 22JS, UUK. ÒÒåë.: ++44 11202 2200 2205.

Çà ääîñòîâåðíîñòü ððåêëàìíîé
èíôîðìàöèè îîòâåòñòâåííîñòü
íåñóò ððåêëàìîäàòåëè. ÐÐåêëàì-
íûå ììàòåðèàëû ííå ððåäàêòèðó-
þòñÿ èè ííå êêîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ ææäåò îîòêëèêîâ èè ïïèñåì
÷èòàòåëåé. ÐÐóêîïèñè, ôôîòîãðà-

ôèè èè èèíûå ììàòåðèàëû ííå ððå-
öåíçèðóþòñÿ èè ííå ââîçâðàùàþòñÿ. 
Ïðè ööèòèðîâàíèè èèëè èèíîì èèñ-
ïîëüçîâàíèè ììàòåðèàëîâ, îîïóá-
ëèêîâàííûõ ââ ííàñòîÿùåì èèçäà-
íèè, ñññûëêà ííà ««Ñòðàíó ÈÈãð»
ñòðîãî îîáÿçàòåëüíà. ÏÏîëíîå

èëè ÷÷àñòè÷íîå ââîñïðîèçâåäå-
íèå èèëè ððàçìíîæåíèå êêàêèì ááû
òî ííè ááûëî ññïîñîáîì ììàòåðèà-
ëîâ ííàñòîÿùåãî èèçäàíèÿ ääîïóñ-
êàåòñÿ òòîëüêî ññ ïïèñüìåííîãî
ðàçðåøåíèÿ ââëàäåëüöà ààâòîð-
ñêèõ ïïðàâ.

ÑÅÐÈÀË DELTA FORCE

Îäèí èç ïåðâûõ òàêòè÷åñêèõ ñèìóëÿòîðîâ, îò
ñåðèè ê ñåðèè ïðåòåðïåâàâøèé ðàçèòåëüíûå
èçìåíåíèÿ è ñòàâøèé áåçäóìíûì ýêøíîì.

BATTLES OF PRINCE OF PERSIA

Ïîøàãîâàÿ ñòðàòåãèÿ, ïîñâÿùåííàÿ ïðèêëþ-
÷åíèÿì Ïðèíöà Ïåðñèè. Òîëüêî íà DS.

PROJECT GOTHAM RACING 3

Êðàñèâåéøèå ãîíêè îò ñîçäàòåëåé
êóëüòîâîãî Metropolis Street Racer.

PHANTASY STAR UNIVERSE

Âûïóñòèâ ïåðâóþ ñåòåâóþ RPG íà êîíñîëÿõ,
Sega íå óñòàåò êëåïàòü ïðîäîëæåíèÿ. Òåïåðü �
ñ õîðîøèì îäíîïîëüçîâàòåëüñêèì ðåæèìîì.

«ÑÈ»
Ðåäàêöèÿ îñòàâëÿåò çà ñîáîé ïðàâî áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ

èçìåíèòü ñîäåðæàíèå ñëåäóþùåãî íîìåðà.



Íå ííóæíî ââûõîäèòü 
èç ääîìà, ÷÷òîáû  
ñäåëàòü ççàêàç

Ïîêóïêó ììîæíî   
îïëàòèòü êêðåäèò-
íîé êêàðòîé

Èãðó ääîñòàâÿò 
â ääåíü ççàêàçà

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

*

RReessiiddeenntt EEvviill 44

$52.99

GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo::
LLiibbeerrttyy CCiittyy
SSttoorriieess 

$69.99

SSoonniicc GGeemmss
CCoolllleeccttiioonn 

$59.99

ÍÅ ÃÐÓÑÒÈ!
ÐÀÑÑÊÀÆÈ ÅÌÓ ×ÒO
â èèíòåðíåò ììàãàçèíå GGamePost

ÏÀÏÅ ËÅÍÜ ÈÄÒÈ Â ÌÀÃÀÇÈÍ?

* *

PlayStation 2 (Slim)
$169.99

GameCube
$139.99

Xbox 360
Video Game System (Fully-Loaded)

$749.99

PSP
(EURO) VALUE PACK

$269.99

*

*

*
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